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Trust compì 

Novità | 
sul mercati 




Trust 

COMPUTER PRODUCTS 


Trust presenta una competitiva vasta gamma di prodotti. I nuovi 
prodotti come le tastiere, i vari modelli di joystick e i modem ad 
alta velocità saranno presentati in anteprima al Cebit, la più 
grande fiera su scala mondiale. 


TRUST PROFESSIONAL 
MUSIC MAKER 

la tastiera ideale pe» lo studio e la musici 

professionale 

- 49 tasti professional» m formato pianoforte 

- Polifonia con un massimo di 10 suoni 
contemporaneamente 

• Porta output midi standard 

- Demo incluso 

- Possibilità di collegamento per pedale sustam 

- Canale MIDI, velocity bank e numero strumento 
regolabile 

- Sono inclusi »l cavo di interfaccia MIDI e H 
pacchetto Cubase Irte 

Solo Ut 368.000 


TRUST HOME MUSIC MAKER 

la tastiera ideale per chi dcs idcra entrare 

nell’universo MIDI 

• 49 tasti in formato mini 

- Polifonia con un massimo di 10 suoni 
contemporaneamente 

- Porta output MIDI standard 

- Demo incluso 

- Possibilità di collegamento per pedale sustain 

- Canale MIDI, velocity. bank e numero strumento 
regolabili 

- Sono inclusi il cavo di interfaccia MIDI e il 
pacchetto Cubase Lite 


Solo Ut 195.000 













Iter products 



COUNT ON 


NUOVI PRODOTTI 


506.000 


350.000 


■ 


79.000 


19.000 


20,000 


Nome 


59.000 


14.000 


8.000 


3 000 


MCMIC 0395 


coupgN 

^^mrtatemi mtormanorv 


dettagliate sul sguernì prodotti 
[O Trust Home Mime Maker 


Inni Protrinomi Mime Maker 
PCTV Home Video 
Mn prodotti Ima 


Persona da contattare 


M/F 


Indirizzo 


CAP/località 


inviare II coupon a 


■ Aashima Italia SUL - Via Degli Orefici 175 - *0050 CSNTERGR05S-RJNO 80 


PCTV Home Video Card. 

Home Cinema Module.. 

Home Teletext Module. 

Pad Fighter 200. 

Wireless Pad Fighter 250. 

Joy Fighter 100. 

Keyboard Emulator Pad 150. 

Midi Headset. 

Multi Media Microphone. 

Game Headset.............. 

I suddetti prezzi sono da considerarsi al netto di IVA. 





































Anno XV 

n 150-Aprile 1995 


Indice degli inserzionisti . 6 

Editoriale di Paolo Nuti . 84 

Posta . 88 

News a cura di Massimo Truscelli e Fabio Della Vecchia . 96 

Hannover CeBIT '95 di Paolo Ciardelli . 152 

Informatica & Società di Manlio Cammarata 

La situazione italiana nella sfida multimediale. 164 

Attualità 

Il G7 e la società dell'informazione di Corrado Giustozzi . 178 

La società dell’informazione è nata a Bruxelles di Manlio Cammarata . 179 

Global Information Infrastructure di Gerardo Greco . 182 

Numero 150: quattordici anni di informatica. 188 

McMac! di Andrea de Prisco e Sergio Vinone . 198 

Anteprima 

Tektronix Phaser 340 di Andrea de Prisco . 204 

Prove 

IBM ThinkPad 701C Butterfly di Corrado Giustozzi . 206 

Apple Power Macintosh 6100/66 + DOS Compatibility Card 

di Andrea de Prisco . 212 

Polaroid SprintScan 35 di Andrea de Prisco . 218 

Micrografx Picture Publisher 5.0 e ABC SnapGraphics 2.0 

di Francesco Petroni . 224 

OverView 

Media Vision Multimedia Kit di Massimo Truscelli . 230 

Nakamichi MBR-7 di Massimo Truscelli . 234 

CD-ROM di Dino Johs Eccellente o excellent? . 236 

Computer & Handicap ERICA, un ambiente software per alunni ciechi 

di Flavio Fogarolo . 242 

Telematica di Sergio Pillon WWW: luna park o strumento di lavoro?. 250 

MC-link di Marco Calvo Lynx!. 256 

IntelliGIOCHI di Corrado Giustozzi Centocinquanta!. 262 

StoryWare a cura di Marco Calvo 

Fantascienza e humour. 266 

ISSN 1123-2714 


4 


MCmlcrocomputer n. 150 - (numerazione editoriale) 














































PlayWorld di Francesco Carla . 270 

Digital Imaging di Andrea de Prisco Filtri digitali. 278 

Multimedia 

Milia '95 di Gerardo Greco . 286 

Virtual Reality a cura di Gaetano Di Stasio Auxologia e Formazione: 

10 stato dell'arte delle ricerche in Italia . 292 

Desk Top Publishing di Mauro Gandini Fanatic Font. 298 

Unix di Leo Sorge X/Open Single UnixSpecs. 304 

OS/2 di Giuseppe Casarano Bonus Pak più modem, 

un connubio vincente (1) .. 308 

Mathematica di Francesco Romani II dizionario colpisce ancora. 313 

Windows di Francesco Petroni Meccanismi Windows. 319 

Computer & Video 

11 Multimedia Publishing di Bruno Rosati . 326 

Guida Pratica - Reai 3D for Windows ver. 2.40 di Massimo Novelli . 334 

Macintosh 

Claris Works 3.0 - Claris Organizer di Raffaello de Masi . 340/344 

Amiga 

MainActor Professional di Andrea Suatoni . 348 

Amiga FX: le ossa di Massimiliano Marras . 354 

Multimedia - L'Antica Roma: storia di un CD-ROM che non c'èl 

di Bruno Rosati . 358 

PD-Software 

MS-DOS Warpizzati unitevi! di Paolo Ciardelli . 366 

Mac Sempre più Mac di Valter Di Dio . 370 

Amiga PD Amiga: voglia di primavera? di Enrico Maria Ferrari . 374 

MCmicroCAMPUS Ricerche a cura di Gaetano Di Stasio 

Progetto AGROBOT: un robot agricoltore. 378 

Guidacomputer a cura di Rossella Leonetti . 384 

Micromarket, microtrade . 395/400 

Moduli per abbonamenti, arretrati, annunci. 401 



Power Macintosh 6100/66 




Polaroid SprintScan 35 



mmmammm 


5V 




aprile 1995 


5 


































INDICE DEGLI INSERZIONISTI 


22 3COMITALY 

62 2R GROUP - Via Luigi Barzini Senior. 38/A - 00157 ROMA 

llcop.-3 AASHIMA ITALIA srl - Via degli Orefici, 175 
40050 CENTERGROSS - FUNO (BOI 
285 ACCA srl - Via Michelangelo Ciancioni. 41 

83048 MONTELLA (AV) 

138 ACSI srl - Via Appia Nuova, 894 - 00178 ROMA 

99 ADOBE ITALIA - Corso Vittorio Emanuele. 30 
20122 MILANO 

79-81 ANTEA SHD - Via Piazzi, 54/L -10129 TORINO 

23 AR COMPUTER srl - Via Endertà. 13-00199 ROMA 

135 ARTISOFT EUROPE 

353 ASSOEXPO "MACWORLD EXPO 95" 

Via Domenichino, 11 -20149 MILANO 
131 AT 81 T GIS 

76-77 ATD srl - Viale Forlanini, 36 

20024 GARBAGNATE MILANESE IMI) 

107 BORLAND INTERNATIONAL FRANCE SARL 
2, Rue Maurice Hartmann 

92137 ISSY-LES-MOULINEAUX CEDEX (F) 

32 BUSINESS P zza Luca D'Aosta, 12 - 20124 MILANO 

80 B.S.A. BUSINESS SOFTWARE ALLIANCE 

Via Archimede, 10 - 20129 MILANO 

136 CALCOMP spa - Via Dei Tulipani, 5 
20090 PIEVE EMANUELE (MI) 

124 CD HOUSE Via Ca' del Ponte, 4 

37010 COSTERMANO (VR) 

161-163 CENTRO HL srl Via Luca Landucci, 5 - 50136 FIRENZE 
26-75 COREL 1600, CARLING AVENUE 

K1Z 8R7 OTTAWA ONTARIO (CDN) 

93 CREATIVE LABS S.A. -12, Avenue du General de Gaulle 

78000 VERSAILLES (FI 

24-25 D.TOP EUROPE srl - Via Tezze, 20/C-G 
36073 CORNEDO VICENTINO (VI) 

55-57 DATAMATIC spa - Via Agordat, 34 - 20127 MILANO 
78 DATAPRESS Via Vespri Siciliani, 20 - 20146 MILANO 

56 DELTA srl - Via Brodolini, 30-21046 MALNATE (VA) 

74 E.GI.S. Via Tuscolana, 261 - 00181 ROMA 

347 EDITRICE REFLEX srl - Via di Villa Severim, 54 

00191 ROMA 

35-49 EPSON ITALIA spa - Via F Ili Casiraghi. 427 
20099 SESTO SAN GIOVANNI (MI) 

249 ERGO ITALIA srl - Via della Nocella, 109 - 00164 ROMA 

82-83 FACAL PRODUCTS srl Via Silicella, 84 - 00169 ROMA 
20-21 FCH srl - Via L Kossuth, 20/30 - 57127 LIVORNO 

119-121-123 

125-127-129 FINSON srl Via Montepulciano, 15 - 20124 MILANO 
269 G - BYTE Via Michele di Landò, 81 - 00162 ROMA 

143 HEWLETT PACKARD ITALIANA spa • Via G. Di Vittorio, 9 
20063 CERNUSCO SUL NAVIGLIO (MI) 

54 I.D.C. srl - Via Cilea, 112 - 80125 NAPOLI 

42-85 IBM SEMEA spa - Via G. Pirelli, 18-20124 MILANO 
137-139 IMPEX ITALIA -Via Disraeli, 14 - 42100 REGGIO EMILIA 
66 INF.IT. loto thè Quality srl - Via Giulio Galli, 66 c/d/e 

00123 ROMA 

72-73 INFO SERVICE sas - Corso Venezia, 30 - 10155 TORINO 
312 ISTITUTO MIDES srl - Via Alberico II, 33 - 00193 ROMA 

333 ITER Via F ili Bressan. 16-20126 MILANO 

144 JABERT ITALIA srl - Via C, Boetti, 6 
42100 REGGIO EMILIA 

46-47 JEPSSEN ITALIA srl - Via Dottor Palazzolo, 33 
94011 AGIRA (EN) 

325 KERNEL CONSULTING srl 

Via di S. Giovanni in Laterano, 262 - 00184 ROMA 

10 KYE SYSTEMS Corp. - TAIPEI - TAIWAN 

86-87-89-91 LOGIC srl - Strada Statale dei Giovi, 34 
20030 BOVISIO MASCIAGO (MI) 

108 LOGITECH 

109 LOGITECH ITALIA srl - C.Dir.Colleom p.Andromeda 

V.Paracelso, 20 - 20041 AGRATE BRIANZA (MI) 

100 M3 INFORMATICA srl Via Forlì, 82/A - 10149 TORINO 


34 MEDIA DIRECT srl - Via Asiago, 83/A 

36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) 

101 MEDIA DISK srl - Via Ciociaria. 4/6 - 00162 ROMA 

67 MEMETIX srl - Via Mugnano, 381 - 55100 LUCCA 

92 MICRO & MEGA - Via dei Savorelli. 22 - 00165 ROMA 

223 MICRO WELL srl - Via Benevento. 3 - 20142 MILANO 

134 MICRO-LINEA srl - Via Giovanni Marradi, 20 

00137 ROMA 

261 MICROFORUM c/o LIFE COMPUTER snc 

Via Italo Belardi, 79 - 00045 GENZANO (ROMA) 
58-59-61-63 MICROLINK srl - Via Luigi Morandi, 29-50141 FIRENZE 
150-151-157 MICROSOFT spa - Via Cassanese, 224 Pai Tiepolo 
20090 SEGRATE (MI) 

IVcop. MICROSYS ELECTRONICS srl - Via Piermarim, snc 
06132 SANT'ANDREA DELLE FRATTE (PG) 

318 MILLIONAIRE Via Torino. 51 - 20123 MILANO 

27-113 

115-117 NEC ITALIA srl - V ie Leonardo da Vinci, 97 
20090 TREZZANO SUL NAVIGLIO (MI) 

Inserto NOVAERA EDIZIONI MUSICALI sas 

Via Monte Amiata, 32 - 61020 PESARO 

94-95 PACKARD BELL'ITALIA srl Via Bronzino, 5 
20133 MILANO 

317 PARTNER DATA srl - Via P Marocco, 11 

20127 MILANO 

145 PC ITALIA srl Via Boetti, 8 -42100 REGGIO EMILIA 

36-37 PC WARE srl - Via Carlo Pirzio Biroli, 60/60A 

00043 CIAMPINO (ROMA) 

70-71-297 PERUZZO INFORMATICA - Via E, Marnili, 165 
20099 SESTO S. GIOVANNI (MI) 

176-177-211 PHILIPS spa - P zza IV novembre, 3 - 20124 MILANO 
43 QUESTAR srl Via Angelo Maj, 22 - 24121 BERGAMO 

8-9 QUOTHA 32 - Via Portogallo, 2 - 47037 RIMINI (FO) 

102-112 ROLAND ITALY spa Viale delle Industrie, 8 
20020 ARESE (MI) 

50-51-52-53 SBF ELETTRONICA srl Via Cumana, 19/A 
80126 NAPOLI 

12 STUDIO NUOVE FORME srl - Via Mancinelli, 19 

20131 MILANO 

175 SUN MICROSYSTEMS ITALIA spa - Via Paracelso. 16 

20041 AGRATE BRIANZA (MI) 

307 SYSTEMS COMUNICAZIONI srl Via Olanda, 6 

20083 GAGGIANO (MI) 

65 TASKI srl - Via Don G. Facibem. 3 - 50141 FIRENZE 

48 TECHNE srl - Via Monte Sabotino, 69-41100 MODENA 

110-111 TECNO DATA IMPORT snc - Via Tarqumio Prisco. 62/64 
00181 ROMA 

128 TECNOINF - Via Menghini, 93 - 00179 ROMA 

60 TECNOWARE srl - Via Lisbona, 9 

50065 PONTASSIEVE (FI) 

11-13 TEXAS INSTRUMENTS ITALIA spa - Via Pacinotti, 7 
67051 AVEZZANO (AQ) 

68-69 THOR COMPUTER - Via Bard, 11/5-10142 TORINO 
398 TREPI Pubblicità srl - Via di Porta Maggiore, 95 

00185 ROMA 

141 ULTIMOBYTE EDITRICE srl ■ Via Aldo Manuzio, 15 

20124 MILANO 

lllcop. UNIDATA srl - Via San Damaso, 20 - 00165 ROMA 
332 UNIWARE SISTEMI srl - Via Matera, 3-00182 ROMA 

14-15-17 

19-29-31 

33-39-45 VIDEO COMPUTER spa - Via Antonelli, 36 
10093 COLLEGNO (TO) 

116 VIRTUAL BYTE snc - Via Montasio, 67 - 00141 ROMA 

Inserto VOBIS MICROCOMPUTER spa Viale Matteotti, 4 
20095 CINISELLO BALSAMO (MI) 

7 ZENITH DATA SYSTEMS ITALIA srl 

Strada 4 Palazzo A 6 - 20090 MILANOFIORI (MI) 
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Tulli I marchi citali sono registrati dalle rispcllive case produttnit I logo Intel Inside e Pentium sono marchi registrati di Intel Corporation 


Z-SERVER. 
Così fedele che 
vi segue 
come un’ombra. 



Dareste mai tutti i dati della vostra 
azienda ad una persona che non sia 
più che fidata? Mai. o correreste il 
rischio di perdere tutto. Che sia fedele 
ed efficiente. Ecco cosa chiedere a chi 
ha il compito di custodire tutte le 
informazioni della vostra azienda, 
grande o piccola che sia Vietato 
sbagliare, o la vostra scelta potrebbe 
rivelarsi un’imperdonabile leggerezza 
Zenith Data Systems vi offre un'intera 
gamma di server tra i quali scegliere 
quello più adatto alle vostre 
esigenze. Funzionali, facili 
da installare, integrabili con 
altri prodotti, sono progetta¬ 
ti per funzionare in ogni 
ambiente, dai computer ai 
sistemi operativi e alle ap¬ 
plicazioni. Capaci di crescere 
con voi. grazie alla loro 
espandibilità intelligente, 
gli Z-SERVER possiedono 
una grande scalabilità che 
consente di utilizzare nel 
modo più razionale le risorse e 
garantisce sempre il massimo delle 
prestazioni. E in più gli Z-SERVER vi 
offrono 3 anni di garanzia "on site". 
Come dire, un altro motivo per volerli 
sempre accanto 

Per maggiori informazioni, telefonate 
al numero 02/575911 e chiedete del 
"Servizio Clienti". 

Tecnologia INTEL Pentium e 486. 

■ 

Architettura mono e multlprocessore I SMPI. 

Bus PCI ed EISA. 

• 

Controller a 32 bit in tecnologia SCSI-2 e WIDE SCSI- 2. 

Tecnologia RAID per la gestione di Disk Array. 

Proactive Systems Management. 




NelVvbre 

^SunSoft 







































Quotho32 



Tulli i prezzi sono espressi in miglioio di lire al netto di I.V.A., e sono scontali rispetto ol listino ufficiale produttori. 'Pagamento: I ) In contrassegno 
CONDIZIONI COMMERCIALI educotion 5%); 3) carta di credito (solo ordini scritti) VISA, American Express, CartaSi; 4) pagamenti e prezzi personalizzati per clienti Corporate 

addebito di L. 20.000+IVA in fattura oppure a mezzo posta con addebito di L 12.500+ IVA in fatturo. 'La merce si intende salvo il venduta. 




MAGIC 
SCHOOL BUS 

L. 88 000 


CINEMANIA '95 

L. 88 000 



COMPLETE 

BASKETBALL 


L. 88 000 


LINGUAGGI E AMBIENTI DI 


SVILUPPO OBJECT ORIENTED 

Microsoft visual basic do» prof 

in 

640 

Microsoft visual basic win prol 3 0 

In 

642 

Microooll visual basic dos slund 

il 

280 

Microsofl visual basic win stand 3 0 

in 

248 

Mlcrosoll visual basa: cjc. .prò 2 0 cd-rom 

in 

695 

Microsoft visuol cc • » standard 

in 

248 

M«erosoti torli an pdS 5 t 

in 

200 

Microsoft mosm pds 6 11 

m 

250 

Morosott delta Windows 

Borland lurbo c • . wm 

•1 

040 

205 

Borland lurbo pascal 7 

in 

248 

Borlande* 4 o 

if 

699 

Proteo! 40 Windows 

il 

950 


MULTIMEDIA 

Microsoft multimedia Boothovon 

in 

99 

Microsoft Encarta 95 

In 

182 

M«:rosot1 onemania 95 

in 

88 

grandi artisti del 900 


95 

Eeolandra 


130 

OH animai* delia savana 

1 boi paeso 


153 

37 

tali.» 


_ 114 

1 ballerino 


78 

The magica! wodd 


10 

magnifici 55__ 


_34 

339 

29 

Le fiabe 


Satan 


80 

Bad watetung 

1 paese delle meraviglia_ 


37 

37 



Microsoft (tieni 5_I 619 

Lotus 1-2-3-1013.4 «_ _li BOO 

Ioli* 1-2-3- rol 2 4_ ti 665 

Lotus 1-2-3- wtn 


SPREADSHEET 



DESKTOP ENVIRONMENTS & 
OPERATING SYSTEMS 


Microsoft ms-dos 6 22 agg 
M icrosofl Windows 3 11 
Quartortìock dosqvtcw 386 2 6 
Guarlerdock desqview 2 6 _ 


Ouartordeck desqvtow/* per dos 


Il_92 

_H 198 
_m 264 

in_187 

m_456 


SMARTSUITE 

OFFERTA SPECIALE 

I TAOOOO 


Novell dos 7 0 

Windows por workgroup 3 11 add on 

•n. 

Il 

128 
_99 


w w 





PROJECT/INFORMATION 



INTEGRATI 

MANAGEMENT 




Lotus organi/er 2.0 f win_ 

Miciosofl projocl 4.0 w»n_ 

Symantec limoline 5 0_ 

Symantec on-target per Windows _ 
Flowchartmg 3 

_Il 

_Il 

230 

950 


Microsoft Works por Windows_ 

otus smart sudo 3.0 

_a 

_u 

249 

769 

In 

595 

350 


'ramowork IV 

_il 

976 

Abc flowcharlor por Windows 3 0 

Windows orgcharl_ 

Microsoft money 3 

_lt 

_m_ 

in 

690 

216 

120 


GRAFICA 

Snap grati 1 0 

in 

392 


UTIUTIES 




’amtbrush V plus 

_m_ 

180 



Adobo Illustrato! 4 0 por Windows 

in 

12 27 



Harward draw por wndows 

m 

720 




Corol draw 3 0 por Windows 

Corel draw 5 

_A 

4 

232 

1250 

Cps anli-virus 2.1 _ 

Norton commander 4,0_ 

Norton desktop 3 per Windows_ 

Norton desktop par dos_ 

_m_ 

_ 4 
m 
_m 

169 

295 

270 

270 

Mcrografx designer 3d4 

Mierogrolir Windows draw 3 0 

Mtcrogral» graphics works _ 

Hi|nak v 2 1 dos_ 

Hijoak por Windows 2 0 

Autoskelch per Windows 2 0 

_ti 

.4 

_MI 

1192 

232 

392 

229 

204 

540 

Pc loofs 2 0 win 

Xtraa por Windows 4 0 

_ln_ 

m 

261 

167 

_m_ 

II 

Pc toots 9 prò 

*n 

225 


rfterogra!» pcluro publisli-ig 5 0 

m 

546 


Nonon Utilities 8 

Act_ 

Norton antivlrus 3 0 
Xtroo prò gold 2 5 


349 

99 

295 

216 


BUSINESS/PRESENTATION 

GRAPHICS 


Corel drnw 5 0 cd 
Corol drnw 5 0 agg da 4 o 3’ 
Corel draw 5.0 ugg da 4 0 3* cd 
Corol draw 5 0 agg da 3.0 3* 


in 298 
.4 1160 
425 


350 

900 


Merosofl poworpornl 4 0 por wm il 619 

Microginfs chetiamo 4 0 in 491 

Aldus persuasion por Windows II 1003 

Harward grapWc 3 0 _« _ 800 

Horward grnphtc per Windows 3 0 il 711 

Lotus freelance graphics 4 0 dos il 665 

Lotus troolance por Windows n 665 


DESKTOP PUBUSHING 


Microsoft publisher 2 por Windows 
Aldus pagemnknr 5 0 por Windows 
Adobo typo manager 3 0 



Microsofl lo* prò 2.6 dos . 
Borland dbaso IV 2 0 
Borland parado» 5 0 wtn 
Microsoft access 2 0 
Access 2 0 devetopers kit 


In 700 
il 1140 
m 649 
it 619 
m 619 




Microsoft word 6.0_ 

Mero soli word 6 per Windows 
Wordstar professional 7.0 
Wordstar 2000 plus 3 5 


it 648 
il _ 680 
•t 743 
lt 713 


ERRATA CORRIGE 

L. 229 000 
































































con assegno circolare NT intestalo a MagiQ32 s.r.l., oppure in contanti; 2| anticipato (sconto del 3%; 
e Istituzionali; richiedeteci un preventivo! 'Spedizione a mezzo corriere espresso con 
'Lo presente offerta è valida sino ol 30 oprile 1995 ed annulla o sostituisce ogni nostro precedente. 



ITALIA 

L. 114”” 


Opera 

multimedia 

IN ITALIANO 






IL '600 DI 
UMBERTO ECO 

L. 339 000 


WORLD ATLASV.5 CD 

L. 82 000 


Prezzi Speciali 
Education! 
Telefonateci 


ICR/OCR 


Oflnpaga professional 5 0 
Caler* wo/dscan 
Calerà wwa&can plus 




Delma wmfa* prò 4 0 
Cartwn copy pfus 6 l 
Carbon copy per Windows 

Laplmk V prò_ 

Lapiink per Windows 
Proconwn plus 2 1 _ 


SPSSpc per Windows 

SPSSpc plus base 5 _ 

STSC statgraphc* 7 0 • tu» _ 

STSC «tutgraptucs plus 7 0 • lui 

Systat 5 0_ 

Syslal per Windows 
Mathcad per Windows 
Mathcad por don 

Mathematica stand dos/Wtn _In. 

Mathematica enhanced wn m . 

Mathematica onhanced dos « . 

Mathematica stand studente dovwm m 

Mathematica standard *n _ 

5»gma pipi_ m 

Math type per Windows >n 



DocuWare 


ARCHIVIAZIONE DOCUMENTI 
E RASSEGNA STAMPA 

Con un iM^lict Kaim, 



L. 990 


Le principali case produttrici di software propongono 
licen/o multiple per i van pacchetti e sconti pericolar- 
mente interessanti Si prega <* telefonare alo (0541 ) 
749S30 per uflenon nformwKn 

DISPONIBILI GU 
AGGIORNAMENTI DI 
TUTTI I PRODOTTI 

iii^ofegGUK«M 



REPERIBILI DA NOI TUTTI I 
PRODOTTI USA! TELEFONATECI 


Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 

FIRENZE 

Via Senese. 57 D/r 
Tel. (055) 2337003 
Fax. (055)2298110 

MILANO 

Via Archimede. 41 
Tel. (02) 741933 
Fax (02)70106288 

ROMA 

Via Cipro. 83-85 
Tel. (06) 39740633 
Fax (06) 39740636 

DESIO 

Via Garibaldi. 153 
Tel. (0362) 624346 
Fax(0362)624346 

VICENZA 

Viale Trieste. 383 
Tel. (0444) 511933 
Fax(0444)511609 

PRATO 

Via Santa Trinità. 49 
Tel. (0574) 24169 
Fax(0574)22732 

DOGANA-REP. SAN MARINO 

Via 3 Settembre, 113 
Tel. (0549) 908760 
Fax (0549) 908760 

BOLOGNA 

Via Imerio. 10/E 
Tel. (051) 246454 
Fax(051)243144 

PISTOIA 

Galleria Nazionale, 22 
Tel. (0573) 365871 
Fax(0573)24354 

FERRARA 

Via Bologna. 110 
Tel. (0532) 765754 
Fax(0532)761200 

TORINO 

Via Sacchi. 52/B 
Tel. (011)503911 
Fax (Oli) 503911 


ATTENZIONE! 

Per informazioni commerciali, per 
ordinare i prodotti, per seguire i 
vostri ordini, contattate: 
MagiQ32 s.r.l. 

Via Portogallo. 2 - 47037 Rimini (RN) 
Tel. 0541/749530 - Fax 0541/742058 

Per richiedere il catalogo gratuito 
telefonate allo 0541/749530. 



ORIGINALE 1 


A CHIAMATA GRATUITA 

/fax VERDEI 

Quotho32 

discount Software 


_j i-i 


BUONO CORDINE 


-3>rS 


TITOLO 

3,5" 

CD 

N» 

PREZZO 





L. 





L. 





L. 





L 





L 





II - 

SPEDIZIONE POSTALE 

L 12 500 

SUPPL SPEDIZIONE CON CORRIERE (♦ L 7 500) 

E - 

IVA 19% 

L 

TOTALE DEL PAGAMENTO 

L 


RAGIONE SOCIALE... 

COGNOME/NOME... 

VIA.TEL. 

C.A.P.CITTA. 

Pari IVA / Cod. Fise. 

Pagamento J Assegno di c/c non trasferibile incluso J In contrassegno J Carla di Credilo 


Carla di Credilo 

J AMERICAN EXPRESS 

JVISA j CARIASI 

J MASTERCAF 

D 

N 5 Card: i 










Scadenza 

Data di nascila 






Inteslalano 










Indirizzo 










Filma: .. 








SPECIFICARE SEMPRE CODICE FISCALE E PARTITA IVA; 

SPEDIRE_VJA_TOSTA_q_F_AX A_M_AG!O3!_ VIA_FORTOGALLO._2_4T03J'R'MWIjnN)_S 


GABRIELE UGOLINI 



















































































































Spring Promuove il 

che è in Voi 


Genius 

r f-n"|JUNE 5-9. 1995 SEE US AT 

MIcOMPUTEXTAIPEI'95 


Magia della ridefinizione 
delVimmagine, del ritocco e del morphing 



Morph Editor (Versione CD) 

LA MAGIA DEL MORPH¬ 
ING IN POCHI MINUTI 
L'avclc vista sull'MTV. nei film, negli 
spot. Ora potete rendere eccitanti i vostri 
lavori con il morphing. Selezionate due 
immagini da trasformare e Morph Editor 
trasforma un'immagine nell ' altra cosi 


che potete aggiungere effetti M 

video o immagini 

spettacolari alle 

presentazioni, ai materiali 

didattici o a qualunque 

progetto creativo. t 


PhotoFinish 3.0 

POTENTE SOFTWARE 01 RITOCCO 01 IMMAGINI 


ColorPage I / Il 


Risoluzione sino a 1200/2400 DPI 
24 bit true color image 
Sono inclusi i seguenti potenti 
programmi: 

- PhotoFinish 3.0 image software 

- MediaMate presentation software 

- EasyReader OCR software 
Optional TMA (Transparency Medi: 
Adaptor) & ADF (Automatic 
Document Feeder) 


ScanMate/Color 

24-bit True Color Scanner ~ 

PhotoFinish 3.0, SmartPage Direct 2.1 OCR 
& MediaMate include il software di presen¬ 


tazione. Il Morph Editor CD-Title è opzionale. 


mm 
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Magia del pittura 


EasyPainter 

d Mini tavoletta grafica 5" x 5" 
o Maestro di pittura ad olio, disegno grafico, 
cartoni, pittura ad acquarello cinese...eccetera. 
a Funzioni combinate di mouse c tavoletta 
n PC Paintbrush per Windows- il software 

include 87 strumenti naturali di pittura e pennelli 
a Programmi di utilità completi per DOS e Windows 


il mondo multimediale 



o Scheda audio stereo Genius a 16 bit 
n CD-ROM a doppia velocità 
a Altoparlanti sterco 
o Microfono ad alta qualità 

o Supporto per AdLib, Sound Blastcr. Sound Blaster Pro, 
Windows Sound System, Windows 3,1, MPC 
o Include dei potenti software: (1) software di presentaz¬ 
ione MediaMate. (2) applicazioni audio. (3) CDmct, soft¬ 
ware per CD Player 



KYE 

Knowledge • Yield • ExceUence 
KYE Systems Corp. 

No. 492 Chung Hsin Rd.. Scc. 5. 
San Chung. Taipci Hsicn, R.O.C. 
Tel: (886) 2-995-6645 

Fax: (886) 2-995-6649 

BBS: (886) 2-995-0584 


KYE International Corp- 

2605 E. Cedar St. 

Ontano, CA 91761-8511 USA. 
Tel: (909>-923-35 IO 

Fax: (909)923-1469 

Sales: (800) 4567593 


□ Quattro titoli di CD-ROM: (I ) ACTION! 2.5SE & Clip- 
Media 2SE. (2) TurboCD & Photo Access. (3) The Self- 
ish Giant Tales. (4) The Last Dinosaur Egg Avventure. 
*• Iprodotti possono essere diversi da come mostrati nelle 
fotografie. 

KYE Systems Europe GmbH 

Hans-Backlcr-Str. 62 
D-40764 Langcnfdd, Germane 
Tel: (49) 2173-9743-0 

Fax: (49)2173-9743-17 

Hotline: (49)2173 9743-21 






































Texas Instruments la strada giusta 
per una stampa perfetta. Stampan¬ 
ti a 600 dpi con PLC5, PostScript 
Adobe e AppleTalk. Assoluta com¬ 
patibilità DOS. Windows e MAC. 
Dalla microLaser 600 per uso per¬ 
sonale alla nuova PowerPro, poten¬ 
te e condivisibile in rete. 
Eccezionale. La nuova microLaser 
PowerPro. Ha un processore RISC a 


microLaser 


Incredibili 

stampanti 


25 MHz. 6 MB di memoria attiva 
espandibile a 22. stampa 12 pagine al 
minuto. 

Incredibile. Due cassetti da 250 fogli. 
PostScript a 67 font. Plug-and-play si 
configura automaticamente adattan¬ 
dosi istantaneamente agli ambienti 
Windows. DOS e MAC. 
Strabiliante. Il rapporto prezzo/perfor¬ 
mance per tutti i modelli microLaser. 



imcrobuer PowerPro 
|H.*csu*c RISC a 25 MHz. 6 MH RAM 
espandibile a 22. m dpi. PCL5/Ad«bc. 
AppleTalk. PostSaipt 2 con foni. 

12 pag/min. 2 cassetti da IVI lugli 

Ut .LIW.OOO* 



Bl 


niKruLtscr PowerPro fc 

mccmkIUSCiBMMi 1MB RAM 

KtmterbMBi. NIIJp» 

PCI A/Adobe. AppleTalk IWSenpl 2 o*i 
23 foM. 12 pag/mm. 2 .assetti da 2Vi togli 

I II. 2.990.000' 



nwcroljser Pro «Il 

ponexw-c RISC a 1' MHz f. MB RAM 
frtldp. PCLVAJ.*r 
AfgdcTalk. ftfiSarpl 2 8 pag/mm. 

2 ialiti da 250 fogli 

I II. 2490.000* 



nucrolaxer 

povover RISC a 16 MHz. 2 MB RAM 
(menu*) h«*ltr4MBl. W«»dw. 

PCI-'/Adobe. AppleTalk KwtScnpl 2 
> picAnin. casotti) da IV» lofi. 

Ut. 1.990.000* 



HancMt 


mutuare am Trmkameì * Tri»l 


^ Texas 
Instruments 


Per saperne di più. 
rivolgetevi ai 
Rivenditori Qualificati 
Texas Instruments 
o contattateci 


Tel. 039/6084487 
Fax 039/6084494 










































I CAD PROFESSIONALI 2D-3D PER DOS E WINDOWS 



Via Mancinelli, 19 - 20131 Milano - Tel. 02/26U3833 r.a - Fax 02/26U7440 • DynaCADD Hot-line 02/26149649 







































PIU POTENZA: FINO A100 MHz 


Suono 16 bit 

Animazione Intel Indeo™ Video 
Stazione Multimediale 


Una nuova generazione di notebook 
con slot PCMCIA, dispositivo di pun¬ 
tamento integrato, funzioni audio e 
gestione immagini in movimento. 

I nuovi TravelMate 4000 M sono in gra¬ 
do dì elaborare, registrare e riprodurre 
suoni con la stessa qualità del Vostro 
HI-FI. grazie al sistema audio a 16 bit 
SoundBlaster Pro compatibile, interfaccia MIDI, altoparlante e 
microfono incorporati. 

Contemporaneamente possono riprodurre immagini in 
movimento su fantastici display a colori, sfruttando la combi¬ 
nazione di una sofisticata tecnologia implementata da Texas 


Instruments e Intel Indeo™ Video. 

La sorprendente potenza elaborativa 
(fino a 100 MHz) e la notevole auto¬ 
nomia (da 3 a 5 ore) sono senza com¬ 
promessi. 

Espandibilità e connessioni sono di se¬ 
rie: slot per schede PCMCIA lype III 
e interfaccia FAST SCSI II. Tutto in 
soli 2.9 Kg di peso batterie incluse. 

Ma non è finita! Aggiungendo CD-ROM Docking System Por¬ 
tatile (2 Kg di peso batterie incluse) avrete a disposizione un si¬ 
stema multimediale completo, con CD-ROM a doppia velocità, 
altoparlanti stereo, cuffie e microfono esterno. 


TravelMate 

Your Mobile 
Desktop 



TravelMate 40(K>M/75 
■DX4/75 MH;-HO .140 MB 

Display Colore TIT 



TravelMate 400QM/50 
i4S6l)X2/50 MH/ - IIDT40/200MR 
Display Colore TFT / DS 

I.. 4.990.000 DS* 

L 6.49(1.000 TFT* 



Portablc Docking System 
CD-ROM doppia velocità 
Altoparlanti sterco, cuffia c microfono 

!.. 1.590.000* 


!.. 7.990.000 


MUNII 


SounJltl.isicr Pni è un marchio registrato Creative Technology, Indeo, iDX4/75. 
i486SX2/50 w*no marchi di Intel Corporation 


* Texas 
Instruments 


Per saperne di più, 
rivolgetevi ai 
Rivenditori Qualificati 
Texas Instruments 







Perché 

Computer 




Chiedi il punto vendita 
più comodo perle 
al numero A c " “ ^ 

verde J tff yjTiT: 

CONSEGNA 

IN 24/41 ORE OVUNQUE 


Sei Tu il Partner Che Circhiamo? 

• Se ti piace l'informatica • Se ti senti in grado di dirigere un punto vendita 

^ TELEFONACI 

011/4034828 —_i 


L^L^Lk. 


Union? 


I nostri Clienti già lo sanno: chi ha scelto Computer Union (più di 200.000 persone nel 1994) ha potuto verificare direttamente 
la qualità dei prodotti e la qualità del servizio, base di tutta la nostra politica aziendale. Ai Clienti nuovi diamo il benvenuto ga¬ 
rantendogli la massimo soddisfazione per tutte le loro esigenze informatiche. E' una promessa confermata dai fatti: Computer 
Union ha raggiunto in breve tempo una posizione di vertice in Italia, con clamorosi e costanti incrementi annui di vendita. E' 
la prova della fiducia che ha saputo conquistarsi presso gli informatici, sia professionali che amatoriali. 


MILAtiO 
V. S. Gokfino 5 
rimìni 

V. Melono da Fori 38 
BOLOGNA (daril/3/95) 
V. Dt' Carrocci 6 
ANCONA (dal 18/3/95) 

V. De Gasperì 22 


02/33105490 


0541/782540 


051/375482 


071/83607 


PUNTI VENDITA 

Torino Super Union 

Torino 2 Super Union 

Milano Super Union 

Varese 

Verona 

Treviso 

Genova 

La Spezia 

R. Emilia 

Bologna Super Union 

Rimini Super Union 

Ancona Super Union 

Rieti 

Bari 

Napoli 

Salemo 

Cosenza 

Catania 

Trapani 

Palermo 


011/6509531 

011/7715658 

02/33105690 

0332/830001 

045/8003531 

0438/412372 

010/417957 

0187/513864 

0522/454299 

051/241742 

0541/782540 

071/83607 

0746/205161 

080/8775450 

081/457084 

089/339466 

0984/75741 

095/436221 

0924/87768 

091/6259119 


Computer Union é al 7 
posto fra i costruttori di 
computer in Italia con 
22.000 PC venduti nel 
1993 (fonte: SIRMI). 


DaiiKMi Vinoni, 

DisnuuiKnu, Maguzino: 

Via AMofldt 36, C0LLEGN0 (T0I 

M.011/4034828ro fu 011/4033325io 
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La qualità come scelta 
di base. 

DI GARANZIA Ne ' ' 985 quan( * 0 ® nQl °' Com ' 
puter Union ha scelto lo strado 

della Qualità e la percorre con coerenza a tutti i li¬ 
velli. L'attenzione con cui sceglie i componenti per 
i suoi PC é pori alla severità e al rigore con cui li col¬ 
laudo. E' proprio questo rigore che le consente, 
tra le poche aziende del settore, di affrontare l'im¬ 
pegno nei confronti dei propri clienti di fornire 3 
anni di garanzia su tutti i suoi desktop PC. 


I annO Presso il cliente per qual- 

ppaHB siasi problema. 

■*■■■■■ • Alla garanzia sul prodotto si ag- 
3 domicilio giunge, dal 1995, la possibilità 
opzionale di usufruire dell'assistenza a domicilio, 
rinnovabile di anno in anno, di tecnici Computer 
Union aitomente specializzati per hardware e 
soflware. Inutile sottolineare l'importanza di que¬ 
sto servizio, soprattutto per quelle aziende e quei 
professionisti che si sono dotati di un più alto li¬ 
vello di informatizzazione. 


Filo diretto con gli esperti. 

Rimane sempre disponibile, per 
tutti i clienti vecchi e nuovi, l'assi¬ 
stenza telefonica a vita, che forni¬ 
sce un aiuto immediato e competente per risolve¬ 
re problemi grandi e piccoli. 








m mma& 


Punti vendita selezionati 
e innovativi. 

Computer Union é presente in tut¬ 
ta Italia con i suoi numerosi pun¬ 
ti vendita, negozi esclusivi e sele¬ 
zionati. Tra questi si distinguono gli innovativi Su- 
perUnion, i primi veri "supermercati dell'Infor¬ 
matico", che uniscono la libertà dello "scegli e pren¬ 
di" alla sicurezza di un personale esperto e dispo¬ 
nibile. Il loro numero crescerà rapidamente poi¬ 
ché il favore incontrato dimostra che sono questi 
i punti di vendita del futuro. 


Assistenza all'acquisto. 

La rete Computer Union é in 
continua evoluzione. Un numero verde é sempre 
attivo per indicare ol cliente il punto vendita più ri¬ 
spondente alle sue necessità. 



INFOFAX e BBS: 2 strumenti 
interattivi a disposizione. 

Un altro servizio particolarmente 
utile é l'INFOFAX, che permette, con 
una telefonata da qualsiasi apparecchio fax a to¬ 
ni, di ricevere grazie al menu guidato sul proprio 
telefax listini, offerte, aggiornamenti, cataloghi, 
recensioni sui prodotti, moduli d'ordine e altro. E' 
attivo 24 ore su 24. 



INFOFAX 

Oli/ 

4031266 


La linea BBS consente invece di 
avere sul proprio PC, via modem, 
anche files tecnici e applicazioni "sha¬ 
reware". Per chi acquista un Modem- 
fax Computer Union, il collegamento BBS é incluso. 



BBS 

011 / 

4022322 . 


(METTI Straordinaria convenienza. 

■’ frtCTUttpt U n P un, ° di f° rZD decisivo di Com- 

INCIUSI NEI PREZZO P u,er ^ n '° n ® l es,remD (0nve ' 
ET -m l L ' .. *' . ! nienza delle quotazioni, sio per i 

PC, sia per accessori, componenti, periferiche. In 
più, ogni PC e ogni Notebook Computer Union ho 
compresi nel prezzo ben 9 pacchetti software del vo- 
lore di oltre 2,5 milioni: la versione più aggiorna¬ 
to di Microsoft DOS, Windows e Windows For Work- 
groups; inoltre, CA-Textor, SuperColc, Cricket Pre¬ 
senta DB Fast e UpToDate, e Tracker, il programma 
leader in molti paesi per la gestione clienti. 


Tasso 0% 

eKdnrammiiims 


Facilitazioni di 
pagamento. 

Per molti PC e per altri prodotti di maggior impe¬ 
gno economico é disponibile un finanziamento a 
tasso 0 per 6 mesi. 


2.000 voci in catalogo. 

Il catalogo generale Computer 
Union, con oltre 2.000 voci, esce 
due volte l'anno. E' il panorama 
più aggiornato e completo di tutto 
ciò che vi é di nuovo in campo informatico a livel¬ 
lo mondiole. 



CD Rom Doublé Speed Multilettore da Scheda Scanner ARTISCAN A4 

IDI ATAPI 7 CD ROM in linea MPEG éoo-1200-24004,1 


300KB/sec. Multisessione, compatibile Photo Nuovo meccanismo di caricamento (D Music 
Cd e Cd-I. OMAGGIO CD Rom Microsoft Bank dello Nokomichi. Cambio dischi in 2 se 
CD Sampler con 50 programmi demo Micro- condi. Interfaccia SCSI II, 300Kb/sec, rompo 
soft Home e 8 giochi per Windows. libile IBM PC, MAC e KODAK Photo CD. 


£ 249.000 £ 998.000 





Compressione video-audio, conversione digito- Fino a 1200 punti/pollice e 16 milioni di coio¬ 
le. Per CD Video Karooke, CD-I. Video Musico- ri. Si collega ol computer con porla SCSI (a cor- 
li, ecc. Compatibile MPEG I e II. Display Win- redo). Software Aldus Pholostyler 2.0 per eia- 
dow scalabile do 2/4 a full screen. borazione e ritocco. Slide Scan Kit e Slide Pia¬ 

te opzionale. Compatibile con tutti gli OCR. 


£ 498.000 da £ 998.000 



Prezzi IVA 
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Le vostre 
passioni 
sono anche 
le nostre. 


technimedia 


L’alta fedeltà, l’informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa¬ 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei migliori 
esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò di cui 
avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole saperne di più: per cultura, per lavoro. 
O per passione. 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 









MS DOS 6.2 ITA • Windows • Windows for Workgroup • 
CA-Texlof • CA-SupesCok • CA-d8 Fasi • CA-UpToDate • tt- 
Crèkel Presenls • Trocker. 


Perché 

Computer 

Union? 


Per un Desktop PC 
Che Ti Garantisce 
la Qualità. 


PC UNION 
486 DX2 66 

Case Minitower • Moinboard 486 
DX2 66 Vesa Locai Bus • RAM 4 
Mb • SVGA Locai Bus • HD 420 
Mb • Tastiera • 9 Software. 

offerta 


• i • 


• III! 


PC UNION 
PREMIUM 60 

Cabinet Tower • Mainboard 
PENTIUM 60MHz Locai Bus* 

RAM 8 Mb • Scheda VGA Locai 
Bus *HD 420 Mb* Tastiera • 

9 Software. 

offerta 


•Tilt 


Altri PC UNION pronti per te a prezzi sorprendenti: 

486 DX4 75 • 486 DX4 100 • Pentium 75 • Pentium 90 • Pentium 100. 

Consegna Immediata! 


Finanziamento 
6 Mesi 
a Tasso 0 % 


Computer Union ti offre 
un'opportunità slroor- 
dinorio: rateizzare il tuo PC in 
6 mesi senza interessi. 
Totef f d per conoscere 
tutte le configurazioni 
disponibili! 

da £ 199.00$ 

ol mese per i mesi, con 

rtsil 0%. 


a domicilio 

(PACCHETTI 

/SOFTWARE 

INCLUSI NEI PREZZO 


eoo tutti i PC t Notebook 


Un PC Computer Union é uno strumento perfettamente costruito e severamente collaudato. Adotta i componenti 
più innovativi e di più alto valore delle grandi marche mondiali. Per il suo ottimo rapporto qualifà/prezzo, si colloca 
sempre ai vertici delle classifiche organizzate dalle riviste specializzate. 11 seguirà fedelmente per molti anni, 
nel lavoro, nello studio e nel tempo libero: potrai sempre espanderlo e aggiornarlo per ogni tua nuova esigenza. 


DI GARANZIA* 

rr*7n?TTnz4 

m.lìiìì. .ni i.LiTTTn 















Trofeo ACS *95 


Il Concorso hi-fi cor di 


proclamerà i campioni ACS 
ed i rappresentanti dell'Italia 
alla finale europea 


il 1° di ogni mese 

ACS-AudioCarStereo 

è in edicola, 
con una rubrica 
dedicata al concorso: 

come partecipare 

le cronache delle gare 

i vincitori di tappa 

i campioni ACS 

i migliori impianti 

gli ammessi 
alla finale europea 


PARTECIPAZIONE APERTA AD 

AMATORI e 
PROFESSIONISTI 

SI POSSONO IMPIEGARE 

COMPONENTI 
DI QUALSIASI 
MARCA 


CHIEDI 

IN QUESTO CENTRO 
ULTERIORI INFORMAZIONI 
É II MODULO 
D'ISCRIZIONE 


TAPPE INTERREGIONALI 

1 MAGGIO 

PORDENONE 

4 GIUGNO 

ROMA 

18 GIUGNO 

R. CALABRIA 

FINALE NAZIONALE 
IN AUTUNNO 


iti audjson 


GAUDIO 


COR4L ELECTRONIC 


FUjlTSU TEN 


Vkfordfasqalo GAUDIO NK 

















Striali, Muitimodia SCSI II, 
LAN, PCMCIA II], 
Modom/Fox, Car Adopter, 
Docking station. 


Scheda audio 

und Blastor compatibile 


Ori*# 

estraibile 

per batterio 


Perché 

Computer 

Union? 


Per un Notebook 
Che Rivaluta 
il Tuo Investimento 

Componi il tuo Notebook nel modo più adatto olle tue esigenze attuali. In seguito potrai sempre cambiare 
ogni suo elemento - il display, l'HD, la CPU - e aggiungere una serie sempre nuova di moduli e di sche¬ 
de che aumenteranno incredibilmente le sue prestazioni, la tuo soddisfazione e, insieme, il valore del tuo 
investimento. ANCORA PIÙ MODULARE! 

DX4 Compatibile • Scheda Audio (opzionale) • Trock Point incorporato • Locai Bus. 


1 i 

MODULI DISPONIBILI 

n 

Modulo 1 


luto 


seriole multimedia Cor Adopler SCSI II 

£19.000 £ 898.000 £109.000 £ 199.000 


Modulo Dodcing 
PCMCIA III Station 


Modulo 

UN 


Modem/ 
Fax 14400 


Notebook Modulare 486 SKD3 


CPU 486/SX2 50 • 4 Mb RAM. • Display monocromatico CCFT10" • HD 200 Mb • Drive 1,44» Mouse point • 
Seriale + Parallelo • CPU e HD espandibili. £ 2.590.000 

Versione multimediale + £ 200.000 

{scheda audio 16 Bit - porto CD ROM esterna - modulo PCMCIA III) 


£249.000 £ 749.000 £391000 £ 379.000 


UPGRADE CPU 

CPU 486 DX2 50 
CPU 486 DX2 66 
CPU DX4100 
UPGRADE HARD DISK 
HD 420 Mb 
HD 540 Mb 
ACCESSORI 
modulo 8 Mb 
modulo 16 Mb 
modulo 20 Mb 
modulo box HO 
key pad 

car adapter with chorger 
bottery chorger 
bottery pack 

bottery pack lungo duralo 
ext. batleryoack supplem. 
secure dota box 


SI.000 
151.000 
351.000 

419.000 

519.000 

898.000 

1.990.000 

2.980.000 

89.000 

99.000 

298.000 

teb f o—r» 

249.000 

359.000 

498.000 

580.000 


Windows 3.11, Windows 

9 198.000 


Dbphn Inter- 
cambiabile 

Mono - Deal - TFT 


HD eetreibile 

fino o 540 Mb^ 


Coronari 24/48 Oh Ovunquì 

Diluzioni Vinoni, DisTtnuziONt, Magazzino: 

Via Anloneiii 36. COLLEGNO (Torino). 

Tel. 011/4034828 r.a. - Fox 011/ 4033325 r.o 














Qualcosa su cui 
poter contare. 





Mtera Partner. 

8(1 MHz/420 Mh c multimedialità a L 2.<W0.(K» 


È evidente che 
ormai nel decide¬ 
re un acquisto 
nessuno è più 
interessato esclu- 
iivamente al basso costo ma cerca un prodotto sicuro 
supportato da persone e aziende altrettanto affidabili. 
Da tempo noi della FCH non dedichiamo più la gran 
no te delle nostre risorse alla ricerca di nuovi clienti: a 
lifferenza evidentemente di molte altre aziende abbia¬ 
no scoperto che mentre è molto facile "vendere" un 
tradotto non lo è altrettanto mantenere vivo il rapporto 
?on il cliente, la cosiddetta 
"fdeliz.zaz.ione". Per questo 
nativo spendiamo gran parte 
le! nostro tempo nel mantelli- Ltuud d.sk rcmm.hiic t di sene 

vento della clientela acquisita, investendo esclusiva- 
nente nella ricerca della qualità e nella commercializ¬ 
zazione di prodotti validi, affidabili e supportati da un 


team di veri professionisti. 

Oltre che direttamente da noi. la 


vendita e l'assistenza dei nostri 


n opzione per lutti 
i modelli la versione UHI MHz 
Ji CPU 4X6 e Pentium 


prodotti (oltre alla linea MICRA, 
circa 300 articoli innovativi e di 


qualità) avvengono tramite un 
ristretto numero di dealer 
estremamente qualificati che 

Modcm/r» e Internet con Mieta (()U // nostro SteSSO entusiasmo 
Business 

si impegnano nel garantire al cliente il massimo sup¬ 
porlo tecnico e commerciale. 

Abbiamo creato la famiglia di personal computer 
MICRA con criteri innovativi, seguendo le esigenze del 
mercato e non le nostre. E procedendo al contrario: 
mentre prima era l'utente a 
doversi adattare al compu¬ 
ter che acquistava, la 
nostra linea di soli quattro 




Il Mitra Partner è un vero multimediale 

personal si adatta a qualsiasi utente. Ogni persona! 
computer MICRA nasce pronto e completo: non ci sono 
costi aggiuntivi, espansioni da fare, periferiche da 


settore, software 
il nostro ormai co- 
- tlie easy way - 
noi ma dai nostri 



da installare: 
nosciuto slogan 
non è nato da 
stessi clienti 


—. ^ 

Più lucilità d’uso con il 


dopo l'acquisto. 

V/ invitiamo a vo- software pmnMuiiMu ler richiedere 
maggiori informazioni direttamente a noi o al rivendito¬ 
re più vicino fra quelli elencati. 


MICRA 

THÈ WAV 









I nuovi personal MICRA. Multimedia ready. Ethernet 
ready. Internet ready. Pronti per il futuro. 


•j gkvSfc ^ ^ 


l quattro modelli base MICRA hanno tutti CPU espan¬ 
dibile con supporto 3.3 V, locai bus VESA o PCI, 128 
Kb cache o più. cabinet di alta qualità con sportello e 
display digitale, hard disk removibile, supporto EIDE, 
DOS e Windows rete, tastiera di qualità, mouse, ma¬ 
nuale in itediano e 12 mesi di garanzia estendibile. 



Mìcra Starter 

Mìcra Partner 

cabinet 

desktop 

mini tower 

CPU 

486 DX2 

486 DX2 

clock 

50 MHz 

80 MHz 

RAM 

4Mb 

4 Mb 

hard disk 

420 MI) removibile 

420 Mh removibile 

S-VGA 

VESA 

VESA 

software 

DOS 6.2 e Windows 

DOS 6.2 e Windows 


per workgroup 

per workgroup 

accessori 


kit multimediale 

prezzo 

L. 1.690.1)00 

L. 2.100.000 

opzioni 

486 66/80 MHz. 

486 100 MHz, 


Pentium"" 75 MHz 

Pentium"" 75/90 MHz 


8/128 Mb RAM 

8/128 Mb RAM 


540 Mb hard disk 

540/850 Mb hard disk 


Mìcra Business 

Mìcra Performance 

cabinet 

mid tower 

big tower 

CPU 

486 DX4 

Pentium"" 

clock 

100 MHz 

75 MHz 

RAM 

4Mb 

8 Mb 

hard disk 

540 Mb removibile 

540 Mb removibile 

SVGA 

VESA 

PCI 

software 

DOS 6.2 e Windows 

DOS 6.2 e Windows 


per workgroup 

per workgroup 

accessori 

modem/fax, Internet 

supporto Ethernet 

prezzo 

L 2.190.000 

L. 2.790.000 

opzioni 

Pentium"" 75/90 MHz 

Pentium"" 90/100 MHz 


8/128 Mb RAM 

16/128 Mb RAM 


850 Mb hard disk 

850/1000 Mb hard disk 


Per la lineo MICRA proponiamo i nostri monitor od ahi’ nix-stazioni: 

Monitor 14" non interi, a 1024x768. certificato, green L. 459.000 


Le periferiche 



Cpu 486 80 MHz 

349.000 

Cpu 486 100 MHz 

459.0011 

Overdrive DX4 75 

419.000 

Overdrive DX4 100 

569.000 

Pentium"" 60/75/90/100 

telef. 

Overdrive Pentium"" 

689.000 

Controller EIDE 2 HD + 2 CD 

e 2 seriali veloci 

98.000 

Matrox Impression 

649.000 

S-VGA 2/4 Mb 

telef 

Modem/fax 14400 

249.000 

Modem/fax 28800 

379.000 

FAX converter 

149.000 

Lettore CD 2x 

239.000 

CD 2x su parallela 

439.000 

Untore CD 4x 

459.000 

CD 4x su parallela 

659.000 

Multilettore 7 CD 

998.000 


più richieste. 

Solimi Mozart OPL4 229.000 
Casse interne 5.25" 59.000 

TV Timer Reveal 459.000 
FM Radio Reveal 85.000 
MPEG Decoder 498.000 
Encoder 239.000 

Super Encoder 569.000 

Movie Machine Pro 898.000 



Scanner 600 dpi 998.000 

Scanner 800 dpi 1.190.000 

Scanner 1200 dpi 1.390.000 

Slide per diapositive 389.000 

Streamer 250 MI) 279.000 

Slrcatner 700 Mh 519.000 

Kit III) removibile 59.000 

M/ottico 128 MI) 1.148.000 

M/ottico 230 Mh 1.590.000 

Richiedete il listino completo! 


I rivenditori più qualificati. 


Trieste 040/271339 
Modena 0337/574831 
Pescara 085/61623 
Olbia (SS) 0789/25716 
Caltanissetta 0934/29099 
Udine 0432/570229 
Genova 010/586166 
Ponsacco IPII 0587/733355 
Ucce 0836/561590 
Capri (NAI 081/8370505 


Pattugliano INA) 081/8841321 
Cagliari 0781/509791 
Ancona 071/911676 
Salerno 081/5151215 
Bari 080/8984683 
Napoli 081/681313 
Piacenza 052/890444 
Uri (PI) 0587/689192 
Pisa 050/25005 
Pistoia 0572/913031 



*Se sei un rivenditore indipendente e il tuo telefono non è riportato stai perdendo 
delle ottime opportunità: richiedi maggiori informazioni sul progetto MICRA 
(non è un franchising e non comporta obblighi particolari). 


Monitor 15" non interi, a 1280x1024. certificato, green L. 659.000 
Abbiamo tutta la gamma di monitor Samsung con 2 anni di garanzia diretta. 



COMPUTER BUSINESS PARTNER 


Tel. 0586/863.300 
FAX 0586/863.661 
e inai celi ("inclinkH 
Ma LKossuth 20/30 -57127 Livorno 


lutti i marchi , liuti umi> rr visi tuli ni tinnii rimi/otto m Imitimi untone turi Prezzi IVA r trasmuto esclusi 









FDOI AOAPTER5 REMOTE OFTICE SOLUTIONS TOKEN RING ADAPTERS WAN BACKBONE SOLUTIONS SWITCHING HUBS BUILDING/CAMPUS SOLUTIONS 


Installando le loro schede Token Ring ci 
rimettete una buona mattina di lavoro. 


Installando le nostre vi garantite una 
buona mattina di lavoro. 


un 



ili 



WF 

1 

m 

1 - 


JliijL 


Lm 




Iji funiinlia TokenUnk III Incliulr: ISA, PCMCIA. PISA e Micro Channel 


..■A Molli pensano che installare una scheda 
Token Ring sia un'operazione lunga e 
complessa, da farsi soltanto con il 
manuale di installazione a portata di 
mano. Non con 3Com. 

Con le nostre nuove schede di rete 3Com 
TokenLink III compatibili IBM abbiamo eliminato 
il problema alla radice. Perchè adesso l'installazione 
avviene in modo automatico. 

Come dicono quelli di LANQuest Labs 
“TokenLink III con AutoLink 1 '' di 3Com è la più facile 
da utilizzare e la più veloce da installare fra le schede 
Token Ring che abbiamo sottoposto a test". 

Con AutoLink non bisogna fare altro che 
selezionare un'opzione da menu. Al resto ci pensa lui. 
in meno di tre minuti. E con Transcend™ TokenLink 
SmartAgent™, potete contare su una completa gestione 
SNMP. 


Inoltre, grazie alla nostra nuove scheda 
TokenLink III PCMCIA anche i notebook entrano in 
rete. E questo vale per tutti i più diffusi notebook. 
Garantito! 

Perdi più l'intera famiglia TokenLink III è I ()()'/< 
compatibile IBM 1 ed è dotata di garanzia a vita. 

Se volete saperne di più. mandateci una copia di 
questa pagina (anche per fax, allo 02/27304244). 
Riceverete un completo kit informativo GRATUITO. 
Potete anche richiedere il kit via Internet a 
Giovanna_Biffi@3Com.COM, specificando nome e 
indirizzo, titolo di questa pubblicità e nome della 
rivista. 



MCM 4/95 


CHASSIS HUBS REMOTE OFFICE BRIDGES & ROUTERS PODI ADAPTERS I NETWORKS THAT GO THE DISTANCE 


3Com Mediterraneo, via M Buonarroti I. 20093 Cologno Monzese (MI), tei: 02/27302041. 

0190» 3Cum Corporali.*) 3Com. TokenLink. AutoLink. Transcend. SnunAgcnt c Network» Thai Oo thè Distarne vm.» marchi di 3Com Corp Tutti (li .litri marchi appartengono 41 mpcttivl proprietari 


PCMCIA ADAPTERS CENTRAL SITE ROUTERS »0R*GR0UP SOLUTIONS ETHERNET ADAPTERS REMOTE OFFICE SOLUTIONS STACKABLE HUBS TOKEN RI 







































































































I MARCHI PRESENTI SONO REGISTRATI DALLE 


INFO.SIST. 


In Vetrina 




PC - HSP (NUOVA SERIE KRONOS ll^ 

CONFIGURAZIONE BASE 

RAM 4 MB ESP. 128 MB - FDD 1.44 MB EPSON - HD 540 MB IBM - 
S. GRAF. 1 MB WIN ACC. TRUE COL. VESA/PCI - PORTE IN/OUT 

486 DX2 66 MHZ ^ Sfa 

128 KLOCAL BUS VESA 

1.279.000 

486 DX4 100 MHZ k^fa 
FULL PCI M ^£7 

1.599.000 

PENTIUM* INTEL 

60 MHZ 256 K PCI FJ 

1.799.000 

PENTIUM» INTE1£/mM&£ 

75 MHZ 256 K PCI -*Vv~ 

Telefonare 

PENTIUM* INTr f «+-'< 

90 MHZ 256 K PCE» 

2.399.000 

PENTIUM* INK§L 

100 MHZ 256 K^:i 

Telefonare 

STAMPANTI ERSON 

LO 100 24 AGHI - 150 CPS 

305.000 

STYLUS 800+ INK JET MONO 

STYLUS COLOR ink jet 

EPL 3000 LASER 4 PPM 

469.000 

989.000 

949.000 

STAMPANTI VARIE 

HP DESK JET 560C ink jet COL 

829.000 

CANON BJC 4000 inkjet col 

599.000 

RICAMBISTICA 

CPU 486 DX4/100 

499.000 

SIMM 1/4 MB 70 NS 30/72 PIN 

75.000/279.000 

HARD DISK 528 MB IDE IBM 

319.000 

HARD DISK 1 GB eioe 

649.000 


i — L’OFFERTA PEL MEOE hsp — , 

MULTIMEDIALE KIT KRONOS 

- CD ROM DUAL SPEED CDI COMP. 

- SOUND CARD 16 BIT OPL 3 _ 

- CASSE TRUST 15+15 W I 399.000 

- 5 TITOLI CD ROM I ' i ■ ■ — 



ROMA 

Via Enderta. 13 
Tel. 06/86217687 - 86217690 

FIRENZE 

Via del Fratellino, 5/A 
Tel. 055/576293 


ì 

I 


PERCHE hsr 

QUALITÀ: Componenti INTEL - IBM - EPSON - CYRRUS.Il meglio che il 

mercato VI possa offrire 

MODULARITÀ: Garanzìa per II Vostro investimento e future espansioni 
PERSONALIZZAZIONE: Ogni cliente può configurare II prodotto su misura 
calibrando II proprio Investimento, 

PREZZO: Giudicate Voi stessili 

ASSISTENZA: 1 anno di assistenza a casa Vostra ♦ un servizio HOT-LINE 
telefonica per risolvere insieme aualslasi problema. 

5 BUONI MOTIVI PER SCEGLIERE SEMPRE HSP 




COMPAQ, IBM 

TITOLI SU CD ROM 

CD ROM ADULTI 

PICTURE 

MOVIES 

da L. 10.900 
da L. 49.000 

CD SHAREWARE 

DOMINIO PUBBLICO 

SOUNDS 

KARAOKE (SUONO+FILM) 

FOTO COLLECTION 

GIOCHI 

da L. 10.900 
da L. 16.900 
DA L. 42.900 
da L. 18.900 
da L. 9.900 

MULTIMEDIALE 

SOUND BLASTER value EDIT 

169.000 

CD ROM DOPPIA VEL. PHILIPS 

209.000 

CD ROM quadrupla velocita 

A 379.000 

KIT MULTIMEDIALE 
CREATIVE DISCOVERY 

419.000 

SCANNER TRUE COLOR manuale 

269.000 

NOTEBOOK - 4 MB RAM, 1.44, SW DOS+WINDOWS 

EPSON 486 33 MHZ HDD 120 MB 

1.779.000 

ZENIT 486 33 MHZ HDD 200 MB 

1.949.000 

EPSON 486 50 MHZ HDD 260 MB 

2.349.000 

HSP 486 DX2/66 HDD 260 MB 

2.599.000 

COMUNICAZIONE 

MODEM/FAX 2400/9600 

99.000 

MODEM/FAX INTERNO 14400 

TELEFONARE 

MODEM/FAX ESTERNO 14400 

TELEFONARE 

MODEM/FAX 28.800 INT./EST. 

TELEFONARE 

PHILIPS 

MOD. 4 cm 5279 ir DP 0,28 1024x768 N I. 

499.000 

MOD. 4 cm 8270 ir 1024x768 N I MULT 

629.000 

MOD. 4 cm 4770 ir 1024x768 NI. MULT 

1.190.000 

MOD. 4 cm 2299 20' DP 0,28 1024x768 N I 

2.499.000 

DISCHETTI 1 44 MB FORMATTATI 

600 


UN’ESCLUSIVA INFO.SIST. 


ORA PUOI ACQUISTARE NEI NOSTRI CENTRI, Al 
FANTASTICI PREZZI INFO.SIST., CON PAGAMENTI A 
TUA MISURA GRAZIE 
AL FINANZIAMENTO 


Findomestic 


MILANO 

Via Washington, 80 
TEL. 02/48029585 - 48029582 


■ IVI 


IL TUO COMPUTER CENTER DI FIDUCIA 

PER I TUOI ACQUISTI PER CORRISPONDENZA TELEFONA AL 06/86.21.76.90 


TORINO 

Corso Vittorio Emanuele 11°, 192 
TEL. Ol 1/4333590 


























































































































L0NUZ20 DOMENICO 

PUtìGNAHO 


TB CBV73IB) 


rn*7mr 


SAMU 

(■ anvtimt 




NUOVA POM 

TU 03Q43358 


SrSTlM SERVICE 

IOSSMO 
In 0122,835365 


Msnrn. 


EHHA 


SOLUZIONI EOPS.i. 

i« ow48ersi 


r j^saz y 

COMPUTER SERVICI Sic 

CKUVARI 

18 0185-323213 i 


M/LAHO 


TTTERMATIC S.r.S. 

TU 06li76?3Ht 


PARMA 




EPWfTAiHcaivraisxt 

TB 085692339 


TRAPAH/ 


«wjuncn servizi Sjj. 

TB M61AWA20 


FASSA COMPUTER CENTER 

VIGO DI FASSA 

TB wsxnu 


MOFERT S.n.c. 

TB 04238508571 


MAGNETIC MEDIA S.l.l. 

eusio arsujo 

TB 0331,886328 . 


MVrkMHM 

SERVICE S.f.l, 
PtDtMONIE 
\* «5*801056 


C.R. ELETTROWCAS.B.e. 

TU 04«*01066 


EUROSOFT 

BASSANO D£L GRAPPA 
T«* 0424*22810 


Ttt 0445*80433 


RICHIEDI PC MULTIMEDIA UNIBIT 
AVRAI FREDDIE, IL PRIMO CORSO 
DI INGLESE PROFESSIONALE 
VERAMENTE DIDATTICO 
REALMENTE INTERATTIVO 


VUOI DIVENTARE UN RIVENDITORE UNIBIT 
CHIAMA IL NUMERO VERDE 167-018116 


Tuffi i morchi cifoli sono di esclusivo proprietà dei titolari dei relativi diritti 


IS/V/B/T Garanzia nel Tempo 











































SPECIALE 486 DX4-100MHZ 

UNIBIT POWER KIT MULTIMEDIA 




/ VICENZA 


PROGETTO CAD S.r.l 

ALTAVILLA 
Tel 04-1/1/574799 


Ws 


i wwniii 


COSEMZA 


CD ROM 
£.248.000 i 


GENERAL OFFICE S.n.c 

SCALEA 
Tel. 0985/90069 


CAMPO fi A. £ $77 


POWER KIT 


ECOM SYSTEM S.a.s. 

Tel 0874/411030 


MILANO 


MASTER BIT LINE S.n.c 

CERRO MAGGIORE 
Tel. 0331/421360 


j P / NAPOLI 

DA L. 398.000 


RBF INFORMATICA S.r.l. 

POMIGLIANO D'ARCO 
Tel. 081/8038080-1 


POMA 


ARCHIMEDE INFORMATICA 

Tel 06/88641655-4 


CON I PERSONAL COMPUTER UNIBIT 
STUDIARE É UN DIVERTIMENTO 


/ 


VERDE 


167-018116 


UN/B/T by 

D. TOP EUROPE s.r.l. 

Via Tezze, 20/G 
36073 CORNEDO (VI) 
Tel. 0445/953900 
Fox 0445/953722 


PREZZI INDICATI 
SI INTENDONO 
IVA ESCLUSA 












































CoreIFLOW-UN AFFARE PER GLI AFFARI! 



"Ho lavoralo su questo progetto per settimane e sapevo che avrei avuto a disposizione 
solo alcuni minuti per farlo conoscere a tutti. I suoi vantaggi dovevano essere fatti 
risaltare in un istante. La stampa era entusiasta di CorelFLOW, un potente software 
per Windows per la creazione di grafici e diagrammi facile du usare. Aveva ragione! 
CorelFLOW mi lia consentito di presentare il mio progetto in modo rapido ed efficace. 
CorelFLOW non è solo un grande incentivo per gli affari ma anche un ottimo 
pacchetto software ad un prezzo imbattibile! " 



CorelFL O W includes: 

•2.000 simboli "drag & drop" 

• 1.000 immagini clipart c 1.000 fotografie 

• 100 font TrueType 
•Connessione automatica dei simboli 

• Modifiche dirette su schermo 
•Collegamenti per applicazioni e grafici 

• Collegamento in rete 



Grafici veloci e 
polenti! 


MODO S.r.l. 

J Soft S.r.l. 

CDC Point SPA 

Computer 2000 

Ingram Micro SPA 

Tel: 0522/512828 

Tel: 039/6899811 

Tel: 0587/422022 

Tel: 02/525781 

Tel: 02/957961 

Fai: 0522/516822 

Fai: 039/6899816 

Fai: 0587/422266 

Fai: 02/52578201 

Fai: 02/95796401 


Partecipa al Concorso Internazionale di Dlngno di Corvi da 2.000.000 di dollari a vinci! (da Settembre a Marzo) Per ricevere ua fai con lv regolo del concorro 
•d un modulo di derilione chiamare: *1-613-728-0826 eit. 3080, Documento O 1004. Per lawlara un maneggio chiamare: * 1-613-728-0826 est. >1609. 



KUR40M-ITA 






Rispettate i colori. 
Scegliete i Note-book Versa NEC. 



CPUPtolium 75 MHz, 

8 Mb RAM, Hard 
disk da 510 a 810MB, 
schermi LCD da 9.5" (TFT 
a 65.000 col,/TFT 
500x600), 2 schede 
PCMCIA. VersaBay 

opzione docking stalion, 

Iteso max 3.3 Kg. 


CPU 4S6dx4 a 75 a 100 
MHz, 5 Mb RAM. Hard 
disk da 340 a 810MB, 
schermi LCD da 9.5" 
(DualScanTFT a 65.000 
coUTFT a 16 mio. coL/TFT 
500x600), 2schede PCMCIA, 
VersaBay, opzione docking 
station, peso max 3.3 Kg. 


CPI 486dx2/50 MHz, 
4Mb RAM, Hard 
disk da 250 a 540MB. 
schermi LCD da 9.5" 
DualScan o TFT 
(65000 colori), 

2 schede PCMCIA, 
opzione docking station, 
peso max 3.1 Kg. 


CPU486sx/33MHz o 
486dx2/50 MHz, 
4Mb RAM, Hard 
disk da 210 o 260MB, 
schermi LCD da 9.5" 
DualScan o TFT. 

2 schede PCMCIA, 
floppy standard esterno, 
peso max 2.3 Kg. 


Il vostro PC [iorullile sa davve¬ 
ro rispettare i colori? 

Oppure, utilizza metodi vec¬ 
chiotti, famulo perdere tono e lu- 
irtinosiià a sfumature e tinte forti? 

Bene (rio?, male, però state a 
sentire): se i colori sbiadiscono, è 
ora di cambiare detersivo (pardon, 
PC) e passare a uno dei Note-book 
Versa NEC, i più risoluti, i più fe¬ 
deli. i più es|)erli (e hanno anche lo 
schermo TFT TRUECOLOR, una 
tecnologia esclusiva NEC). 

Note-book Versa NEC. più 
colore proprio non si può. 

CHIAMATA GRATUITA N" VERDE 167-010267 



IH »K1 \\1» \YTK 
























SE ALTRI VI 
DICONO SOLO 
COSA C'E 1 DA COM- 



CE ANCHE 


PERCHE' 


Perché vi presenta ben 7.000 prodotti accuratamente 
selezionati. Perché vi guida nella scelta del vostro impian¬ 
to ideale con ben 70 pagine di consigli. Perché vi indica 
470 rivenditori qualificati. Perché gli appassionati dell'Ho- 
me Theater troveranno una sezione completamente de¬ 
dicata ai nuovi prodotti. Perché i prezzi di AudioGui- 
da sono aggiornati mensilmente su AUDIOreview. 


PRARE, AUDI0GUIDA 


HI-FI VI DI- 


AUDI0GUIDA HI-FI E HOME THEATER. UNA SONORA LEZIONE. 













SCOPRI I VAN T A GGI 




ESPORRE IL MARCHIO 
MASTER POINT VUOL 
DIRE PROPORRE Al 
PROPRI CLIENTI UNA 
SERIE DI SERVIZI E 
OFFERTE CHE SOLO 
UNA AZIENDA LEADER 
NELLA PRODUZIONE DI 
PERSONAL COMPUTER 
PUÒ DARE. 


W lumi Don» PC 


L. 2.199. 


UN MASTER POINT 
HA MOLTI PRIVILEGI 


QPACCHEUI 

7$0« 

INCUS NHHEZZO 


GARANZIA 


Uastepv 


DIVENTA ANCHE TU 

TELEFONACI ALLO 
011/4034828 


PC MASTER 486 DX2 66 


CASE MINITOWER - MAINBOARD 486 DX2 66 - VESA 
LOCAL BUS - RAM 4 MB - HD 420 MB • SVGA LOCAI 
BUS 1 MB 16 MIL. DI COLORI - TASTIERA - DOS 6.22 - 
WINDOWS - WINDOWS FOR WORKGROUP 
- 6 SOFTWARE PER WINDOWS 


PC MASTER 
PREMIUM 60 


CASE MINITOWER 
MAINBOARD PENTIUM 
60 MHZ LOCAL BUS - RAM 8 MB - HD 420 MB - SVGA 
LOCAL BUS - TASTIERA - DOS 6.22 - WINDOWS - 
WINDOWS FOR WORKGROUP - 6 SOFTWARE PER 
WINDOWS 


VIDEO COMPUTER S.p.A. 
Via Antonelli, 36 - 10093 Collegno 
Cavalcavia di corso Francia Torino (TO) 
Tel 011/403.48.28 (18 linee r.a.) 
Fax 011/403.33.25 (r.a.) 
Infofax 011/4031266 


RICHIEDI L'INDIRIZZO DEL PIU 
VICINO MASTER POINT AL : 

I ■— 


JPSTENZA 
TELEFONICA 
L A VITA 

wk i Nontoon 




ASSISTENZA 


I 


A DOMICILIO 


L. 1.399. 
















CHIEDI 

LA 

LUNA. 



VEEGIWI 


Oggi è possibile per 
tutti vivere l'emozione 
di avere la luna, la 
stessa emozione di chi 
25 anni fa riuscì a 
conquistarla. Basta 
avere la videocassetta 
della storia delle 
missioni Apollo che, 
oltre alle immagini 
dello storico sbarco 
trasmesse sulla terra, 
contiene i filmati 
originali a colori girati 
dagli stessi astronauti 
sul suolo lunare. 


Per ordinare la videocassetta (lire 29.000) compilate il modulo pubblicato nell'ultima pagina della rivista indicando il numero di codice A&E 001. 


O RcfWs?vocnit i 




SCOPRI I VANTAGGI 


Master * 




Di GARANZIA 


|«j vn.Ov’C'Kl 


L. 4.234.900 


MASTER PREMIUM 75 

MAINBOARD PENTIUM 75 MHZ PCI ■ RAM 8 MB - SCHEDA VGA 
1280X1024 PCI (16 MILIONI DI COLORI) - CONTROLLER 
FDD/HD PCI - HD 540 MB TASTIERA ITA - MS DOS 6.22 + 
WINDOWS 3.11 + WINDOWS PER WORKGROUP + CA TEXTOR 
+ CA SUPER CALC + CA DBFAST + TRACKER PER WINDOWS + 
CA UP TO DATE + CA CRICKET PRESENTS 


Pentium 




tu LU/VlrUltK S p A. 

Antonelli. 36 - 1005 


Cavalcavie di corso Francia Torino (TO) 
Tel. 011/403.48.28 (18 linee r.a.) 

Fax 011/403.33.25 (r.a.) 






infofax 011/4031266 

RICHIEDI L'INDIRIZZO DEL PIÙ 


VICINO MASTER POINT AL : 


UN MASTER POINT 
HA MOLTI PRIVILEGI 


ESPORRE IL MARCHIO 
MASTER POINT VUOL 
DIRE PROPORRE Al 
PROPRI CLIENTI UNA 
SERIE DI SERVIZI E 
OFFERTE CHE SOLO 
UNA AZIENDA LEADER 
NELLA PRODUZIONE DI 
PERSONAL COMPUTER 
PUÒ DARE. 


NdUSNH REZZO 


ASS STENZA 


C LO 


Utenza 

«EUFONICA 
% A VITA 

tv >'■ i notiiook 


Master 

poin™ 


TELEFONACI ALLO 

011/4034828 


L. 2.890.000 


MASTER PREMIUM 90 

MAINBOARD PENTIUM 90 MHZ LOCAL BUS PCI • RAM 8 MB - 
SCHEDA VGA 1280X1024 LOCAL BUS PCI (16 MILIONI DI 
COLORI) - CONTROLLER FDD/HD- HD 540 MB - TASTIERA ITA. - 
MS DOS 6.22 + WINDOWS 3.11 + WINDOWS PER 
WORKGROUP + CA TEXTOR + CA SUPER CALC + CA DBFAST + 
TRACKER PER WINDOWS + CA UP TO DATE + CA CRICKET 
PRESENTS _ 


L. 3.590.000 


MASTER PREMIUM 100 

MAINBOARD PENTIUM 100 MHZ PCI - RAM 8 MB - SCHEDA VGA 
1 280X1024 PCI (16 MILIONI DI COLORI) - HD 850 MB - TASTIERA 
102T HQ - MOUSE - MS DOS 6.22 + WINDOWS 3.11 + 
WINDOWS PER WORKGROUP + CA TEXTOR + CA SUPER CALC + 
CA DBFAST + TRACKER PER WINDOWS + CA UP TO DATE + CA 
CRICKET PRESENTS 












Usa $5 - Francia Fi. 24 - Gran Bretagna £ 3 - Spagna P.tos 583 - Svizzero Fr 6 - Sped. obb posi. /50 - Armo 11 N° 4 APRILE 1995 L. 7.000 



Per fare affari in Italia e all’estero For handling business in Italy & Abroad 



Luciano Silingardi 

► CariParma: 
i progetti 
di una banca 
interprovinciale 


Denaro 

► Come investire 
200 milioni? I 
consigli di tre esperti 


Merchant bank 

► Chi aiuta a 
finanziare l’impresa 


Elettronica di consumo 

► Prezzi e 
pagamenti: industria 
e distribuzione si 
confrontano 


INCHIESTA ESCLUSIVA 


LA NUOVA 




pagine di interviste 
ai top manager italiani: 

• come si farà carriera 

• lo stile di management 

• il marketing e 

le vendite nel futuro 

• le nuove tecnologie 

• l’organizzazione 

• i prodotti e le applicazioni 

• le alleanze strategiche 

ELIO CATANIA 

Fare affari con 


Elio Catania, amministratore delegato di Ibm 
South Europe, Middle East & Africa 


computer e reti telematiche 


Beauty farm 

Le migliori 15 in Europa 




















ESTRAIBILE SINO A 540 MB 


INTER, 


NOTEBOOK MODULARE 486 


BALL POINT 
INCLUSO 


L. 2.590. 

ultimediale I O 7OH 
PCMCIA 3 A./TV. 


Upgrado HD 


Accessori 


IL PRIMO NOTEBOOK CHE CAMBIA SECONDO LE TUE ESIGENZE 


" n 

'Il 


Cor odopler w/chorger 

169.000 

Key Pad 

99.000 

Exi batfery pack supplementare 

498.000 

Baltery pack 

249.000 

Battery pock lungo durato 

Modulo 8 MB 

359.000 

+ 898 000 

Modulo 16M8 

♦ 1 990.000 

Modulo 20 MB 

+ 2.980.000 

Modulo box HD 

89.000 

Battery chorger 

Secure date box 

Telefonare 

580.000 

Ms Dos 6.2 + Windows 3.11 +Windows 
for Worgroup 

+ 198.000 


✓ ANCORA PIU 1 MODULARE 

✓ DX4 COMPATIBILE 

✓ SCHEDA AUDIO (OPZ) 

✓ LOCAL BUS 

✓ TRACK POINT INCORPORATO 


I MARCHI SONO REGISTRATI 
DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 

I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 


MODULI DISPONIBILI 


THE INTEL INSIDE LOGO IS A TRADEMARK 
OF INTEL CORPORATION 


Infofax è un servizio di informazione al cliente che permette, con 
una telefonata da un qualsiasi apparecchio fax a toni, di riceve¬ 
re, grazie ad un menu guidato, listini ^ ,nfoFAX„ 

informazioni, recensioni etc. Il servizio è B 
operativo 24 ore su 24. 


CPU 486/SX2 50 • 4 Mb • display monocromatico CCFT 
10" • HD 200 Mb drive 1.44 • Mouse Poinl • Seriale + 
parallela + CA Textor + CA Super Cale + CA dBfasI + 
Trocker per Windows - CPU e Hard Disk Upgradabili 


i-i. 


HD 420 MB 
HD 540 Mb 


+ 350.000 
+ 449.000 


CPU 

ESPANDIBILE 
SINO A DX4 


DRIVE ESTRAIBILE 
PER BATTERIA AGGIUNTIVA 


SCHEDA AUDIO 
SOUND BLASTER 
COMPATIBILE 
(opzionale) 

















REGALATI IL GRANDE 50 FTWAR 
A PICCOLI PREZZI 



IN OMAGGIO * 4 

IL MOUSE PAD . 


MEDIA DIRECT 


CAD/CAM 


COMBINAZIONE PRODOTTI 


Autosketch20 
AutoCAD IT 
Turbo CAD 10 


IT W 
IT W 
IN W 


CD-TITOLI 


MICROSOFT 

AnoentLandi 
Art Galery per Wndowi 
GnemaniaVS 
Compiete Baseboll 
Compita NBA Baita 
Dangerous Creatura 
Dinoaurs 
Enarra '95 
Explorapeda Word 
GoK 

IsaccAsimov 

Mafie School-Bus Human Body 
Magìe School-8ui Solar System 
Mulbmedu Btttboven 
Multimedia Bookibell IOTA 
Mutomeda Moart 
Multimtdo Sehubtrt 
Multimedu Strauss 
Multimedia Stnvimky 
Multai Inanimenti 
Ubmate Frank 
CD ITALIANI 
Adam nel mondo del numeri ad 
Aureae Latinoà 
Bella Italia: Fìrtnae 
Bibbia PC Tak 
Oneneielopedo II 
Columbus 
Dan» PC Talk 
Engltsb In Touch 
Ecolandia 


IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 


5S0 BotMOfce 

1060 MS OH» 4.2 Sol 

H9 MS Ode. 42 Sette»*. 

0 MS Oda 42 Set 
MS0dt»43Prtl 
MS Oda 42 M Con* 
99 0 MS Oda 42 Prof. 

99 UeaSmrtìub 10 

99 0 Lotto SmanSuta 3.0 
79 
79 

99 Acce» 20 

99 Acmi 10 Con* 

169 0 Acce» 20 
79 «Acmi 20A*CO 
99 Acce» 10 De». Kit 

89 CA-4X Clipper 

79 CA-Qpplr Toob II JJ 


IT W 
IT D 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
rr w 
IT W 


Gena (la poma enciclopedia itakam) IT W 


Gena! ■ mi I 
Genia! • volL 1-7 ad 
Gli anlituli delia invano 
Homo Sapiem 

I Grandi Anno del 900 

II Ballerino di |o»annotti 
Il Bel Patte 

Itala 

Milionario Devoto e Oli 
I magnai SS (giochi) 

I mondo degli animali 

II Seicento (Umbnerto Eco) 
I Prometti Spou 


Kilt Durarono mulomedale 
la Ovina Commeda -Completa 
La Divina Commeda - Inferno 
La Détta Commeda - Parodilo 
La Dmna Commedia. Purptono 
Le Fiabe: Il leone racconta 
le Tabe: Il lupo racconta 
Le Fiabe La volpe racconta 
Le parole dell'arte 
L’Egitto del Faraoni 


(T W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
rr w 
IT W 
IT w 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 


Letteratura halbna Zanichelli (UZ) IT D 


Pinocchio 
Roberto Ronellinl 
Solfale Bcttromco 
Stelle, Rat» e dintorni 
TutttfA» 

Voggi nel Mondo 
WhataWatch 


AGGIORNAMENTO 


ir w 

IT W 
IT W 
ITW 


■ 

n 

715 

S28 


Geibone Bibllotea Prof. 
McGraw Hill Anali» Di Bdanoo 
Money 3.0 


IT D 
IT D 
IN W 


1.900 

396 


OCR1ICR 


GIOCHI / INTRATTENIMENTO 


Omnlpage S.O 
Omnlpage ProfesMnal S.O 

T«M|t 20 


IT W 1280 
ITW 1.790 
ITW 320 


rr w un 

ITW 795 


ITW 
ITW 
IT W 


57B 

ri» 

590 


Flight Simulator con Manuale le 5.0IN D 
MS Entertain. Pad Voi 172/274 ad IN W 
Space Smlaior con Manuale li IN D 


ORGANIGRAMMI 


GRAFICA CREATIVA 


DATABASE 


CorelDRAW! 3.0CD IT W 

CorelDRAW! 4.0CD IT W 

CorelDRAW! S.0CD IT W 

« CoreCRAW! 50 Agg. dilla ver. 40 IT W 

f. Miranti Wlndo«l>!» 38 NW 

J2 Phocoshop 3.0 

640 
649 


IN W 
IN W 


149 
275 
979 
341 

150 
1.924 

ISO 


ABCflowchanet 3.0 
0 ABCFto«harter 1.0 
Ftavdorting III 11 
Corel Flow 


IN W 515 

IN W 402 

IN D 349 

ITW 140 



1 




PERSONAL MANAGEMENT 


• WinDelete 

La più sicura e semplice utility per 
disinstallare qualsiasi applicazione in 
ambiente Windows. 

Versioni Inglese W l I» 


Project 4.0 
0 Project 4.0 
Lotus Organiaer 21 


\\n\m 


SISTEMI/AMBIENTI OPERATIVI 


79 aVMONealOtoerprWtillNW I 


9S 0 Cllppers SI 
99 DbueVDOSIWin 
8S H DbaieVWet 
85 Q Dhase 9 DOS 
85 vi» DbaieVWinAgg 

85 « Diate V DOS Agg 

95 Pile Maker Proli 
99 0 He Maker Proli 
fai Putii 
79 Fot Pro 24 

780 Una Approdi 

29 Paradox 5.0 

69 0 Paradox S.O 
118 Q 8 A 4.0 

129 Repommith 2.0 

RcportsmithSQUPClO 


GRAFICA DI 
PRESENTAZIONE 


Chariima 4.0 
«’ 0Charitma 4.0 
2 Designer 3D 4.0 
$ 0 Designer IO 4.0 

Freelance GrapNcs 20 
“J 0 Freelance Graphics 2.0 


FdnwdGnpNa 3.0 
HnerdGnpNa 20UPG7GJ 
J Pwerjx* 4A 
X Ponepolnl 40 Cai* 

“ OPowerpoW 4.0 


IN W 
IN W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT D 
ITW 
ITW 
ITW 
IT W 


MeOaAa 622 

Windows! I ! 

0 Windows 111 

Windows NT 3.5 Server 
»! Wbida*>Wtrip>i»3.ll Addo» 
™ Windows NT 3.5 Woriatation 
0 Wbtdewi MT li Woetaedon 
IBM OS/2 Warp 3.0 CD 


SOFTWARE PER BAMBINI 


Cru cv« Wrótr 
FmeArtist 


INTEGRATI 


69 
330 
116 
1.125 
319 
149 0 
153 
119 
95 
76 
39 
119 
153 
14 
46 
149 


IT W 


DESKTOP PUBLISHING 

CoreNentur» 4.2 

ITW 250 

Pigmiker 59 

IT W I.6S0 

1 Pagemaker 5.0 

ITW 990 

Publisher 20 f 

ITW 243 

Publisher Design Rick 

IT W II! 

Quark XPress 

IT W USO 


CMWofta IO 
r5 Framework IV 
0 Franwwork IV 
Symphonyll 


Woijts Windows 3.0 
0WoriB Windows 3.0 
Woi 


rrw 

IT D 
IT D 
IT D 

rr d 
rr w 
rr w 

IT D 


in 

720 


887 


248 

167 

203 


IPERTESTI 


ELABORAZIONE TESTI 


74c Grave HQ Generatore Di Lexion HIT D 
Me Graw-Hill Hyperidea ITO 


USO 

90 


11 

Chlwriter 42 
ErrataCorrige 
Italian Attistant 
Word Pc 60 
113 0 Word PC 60 
99 WtrtlpvWMMU 
43 0WordpwWWM U 
208 «Wirdear «torio» 40A*< 
76 0 Worthriia StcOi OO&Wt 
76 Wordstar 70 
76 0 Wordstar 7 0 Studenc/lnsqnanti 


ITW 
INO 
IT W 
INW 


WordSor Whdwi 20 


IT D 
IT W 
rrw 

ttPITW 

IT 

n d 

IT D 
ITW 


5 

229 

154 

6IM 

310 

£ 


LINGUAGGI 


ARITY 


Prolog 6.1 «tterprete 

BORLAND 


IN D 


FOGLI ELETTRONICI 


IT W 
rr d 
IT D 
IT W 
IT W 
ITW 
IT W 


1-2-3 Windows S.0 
1-2-1 24 
. 1-2-3 3.4» 

89 0 1-2-3 ver. XX 
77 Excel SO 

580 boi SO Coti*eM» 

53 «E*riS.0A*CCP 
85 0 bori S.0 
45 


IT W 
(T D 
ITO 
IT D 
ITW 
ITW 
ITW 
ITW 


129 


GESTIONALE SCUOLE 


COMUNICAZIONE 


IT D 
IT D 


LapLxtk PRO V IT D 

LapUnk60 IT W 

PC Anywire HoslRemote 50 IT D 

Proeomm Plus 21 IN D 

WinFax PRO 4.0 INW 


208 

213 

275 

199 

195 


Alunni 
Personale 

Schooi Manager (Alunni. Personale) IT D 
Orar» Scolastico IT D 


GESTIONALI 


Gestione Hibiratea personale 

□ 


IT D 


BoHandC" 4i 
«Borlande*» 4.5 

Borland Pascal with Object 70 
279 12 Borland Puoi with Object 70 
250 Turbo C** 30 
030 0 Turbo C** 3.0 
350 Turbo Pascal 70 
199 0 Turbo Pasal 70 
MICROSOFT 

_ Portran Powtr Station IO 

618 0 Ponran Power Snbon I O 
628 Fortran Prof.Dev.Sys 5.1 
749 0 Fortran Preti. Dev. Sys S.l 
380 Visto) Basic Stand. DOS IO 
(19 0 Visual Basic Stand DOS IO 
M» Visual Basic Stand. Wbt. 30 
2(9 0 Vistai Basic Stand. Win, IO 
179 Visual Baite Proll .O 
Visual Basic Win. Prol. 30 
_ Visual OC** 20 
500 0 Visual OC** 20 
600 
990 

1900 TooBooà 30 
0 ToolBook 30 
_ MutoMedia ToolBook 3.0 
100 0Mul»Medo ToolBook 2.0 


INW 
INW 
IT W 
IT W 
IT D 
IT D 
IN D 
IN D 


615 


299 

1)5 

99 

203 

149 


INO 
INO 
IN D 
IN D 
IT D 
IT D 
INW 
INW 
IN D 
INW 
INW 
INW 


Mimo» Sanai ad. 

NW 

35 

Pc Tooh 9.0 (Man. in aliano) 

IN D 

135 

PcTooIs Windows 1.0 

IT W 

335 

Scadcer 40 

IN D 

185 

The Norton Commander 4.0 

IT D 

230 

1 The Norton Comminder 4.0 

IT D 

147 

The Norton Utilities 8.0 

IT D 

242 

1 The Norton Uukoei 80 

IT D 

174 

Umnstalto 20 

IT W 

MS 

XTreeGcMU 

IT D 

145 

QEMM386 73 

IN D 

119 

Windelete 

INW 

99 

SCIENTIFICO-DIDATTICI , 

CHIMICA 



ChemWtndow 3,0 

INW 

1.090 

CS ChemOraw 3.1 

INW 

960 

GRAFICA SCIENTIFICA 


Giti» 

NW 

399 

JSignuPlot 5.0 DOSIWln 

INW 

1.250 

FISICA 



Interaebve Physics IS 

INW 

6S9 

MATEMATICA 



Cartolo 

IT D 

132 

Cabri Geometre 

IT D 

1*0 

Derive 3.0 

IN D 

260 

Derive 3.0 Professional XM 

IN D 

490 

Gauss-3861 3.1 

IN D 

1.490 



TurboCAD 3.0 

Il CAD più veloce e più facile da 
usare... Il tutto ad un preso fantastico. 
Versione Inglese W L 249 
Versione Inglese D L 249 
♦ Versione Inglese M L 249 


L 989 


Multimedia ToolBook 3.0 
Vinta* Ingleee W LIJ89 

0 Versione Inglese W 

ToolBook 3.0 
Versta* bigine W 
0 Versione Inglese W 


306 

240 



dBASEV 

Venta* tolto* D/WL 899 
«Aggiornamento W L 379 
0 Versione Italiana W L 359 


MapleV 30 DOSiWm 
_ MathCAD PC 254 


124 0 MathCAD PC 2S4 


IN D 1.590 
IT D 399 


IT D 290 
INW 399 


INW 298 
390 


MathCAD SO 
MathCAD SO 

Mathematta 22 Stand Studcnu IN 

Mathematica Stati 22 DOSWin IN 1.170 

Mathemaba Enlunced 222 
Mathemitìa Enhanced 222 
Mathtype 3.0 



CorelDRAW! 5.0 

Vasto*bine W LI.I90 
Vinto* totem CD W L 974 

«Affi da itale CD W L 390 


11 OFFERTE 

MICROSOFT 


.-MS Office Standard 4.2 
9 Ventatone W L WS 


VenkCotrtedMW L 73S 
0 Versione Italiana W L 528 
TYtVtj 0 Versione Italiana M L 290 
LoTMJ MS Office Professional 4.3 
Ventatone W LI.I79 
Vai li Contea* W L 791 
0 Versione Italiana W L 258 


IN D 1.700 
INW 1.890 
IN W 335 


MULTIMEDIALE 


STATISTICA 


INW 

INW 

INW 

INW 


SigmiStat 

- STO Base System 6.01 

306 SBtrto*. Sarto» 

240 SotgrapNcs 

1389 « Statgraphics 
989 Stabula 


IN D 1.190 
IT W 1.350 
INW 730 
INW USO 
INW 850 
INW 1.850 



np- PowerPoint 4.0 
^ Venta* tolto» 


W L *42 
VnlcComp W L 219 

0 Versione Italiana W L 379 


Acquila un Power?oint 
Aerai una licenu d'uso 


SOFTWARE EOUCATION 


in rosso raznmoRU 


I SOFTWARE MACINTOSH TELEFONARE 


LEGENDA D - DOS W> WINDOWS «"MACINTOSH 


CONDIZIONI DI VENDITA 1 K*nno or#» per uMora. tu. poni Tutte le dote rmAxo e tosotuteo» le incede* OHm. nido *no ■ enwmmo deh tetra, eoo ramni ora»» i prato lena prom» hptrwto tomssejnj 
Per «pr.™ traevo Aerar, aorao « Spotoone intaoconiereetprawfliOCOT-NAIcWJ'eiiranopwafL IlOOO'PrA) Nciwtddebco perorici t^ran. L MCOJ.NA. t* .premura apra» e. r^S t i In, VA nctuq. 
torco muro rapami ubo Iwduto Tutt i perthem sono «t nrrane originile con prima Ufrule. neh «crani più regno dipoi» Pipn»«i e pretti penoratmn per deeu CccporraikwmO. Scuole, tra ptecr ndwdete praeimo 
Ollerte Compeopn. tnoraimeim, bounie t renror* eductuon pouooo tire 11 cotdenone erternt iwnt del proixtD landtrd. Atonie obero l prato edrauoe tono raernte mamme l Scude* e mejantt «re lo» l Suole e Uenenei 
Ttlekrari per toriema S£t O- 

PER PRODOTTI E AGGIORNAMENTI NON PRESENTI CONTATTAI 



- Access 2.0 

& Venta* tohm W L *19 

VenkOmp. W L 2*9 

«AggCCP W l 199 

v OVeaione Italiana W L 199 


• FEA ORDINI SUPERIORI ALLE 7 


PER ORDINAZIONI E INFORMAZIONI 


d TEL 0424/504650 -FAX 04241504651 

f MEDIA DIRECT - 36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) - Viale Asiago. 85 


ORARIO APERTURA 

LUNEDÌ /VENERDÌ 9.00 -19.30 
SABATO 9.00-13.00 


celia 


































Epson®. ArintoNoft-'**o A*iKmPomi ,¥ v*r> minI h iepuui> di SetoEpion Cofpar4**i Wiidow>' < ’^iiun1ioNfis(r«oiii MNfiKonCo.( a Cbm ,M mirrliK) di CUm Coqi 



Non stupitevi se in giro qui e là per il mondo vedete spuntare il familiare grigio scuro elegantemente 
opaco di un AdionNote™: la gamma dei portatili Epson primeggia sempre per qualità, prezzo e 
ricca dotazione software: qualche anticipazione? 

Il modello di punta è l’866C, con il suo schermo a colori da ben 10.3 pollici, il processore 
DX2/66 e 340 MB di disco, la nuova trackpad AdionPoint™ integrata e 4/6 ore di autonomia NiMH 
in soli 2,7 Kg, già predisposto per la multimedialità e per le espansioni PCMCIA-III. 

Grande anche lo schermo del 650C (DX2/50, HD da 260 MB, trackball integrata, slot PCMCIA-III) 
anche in versione con display in B/N per chi mira all'essenziale. 

Per i budget limitati, infine, c'è ancora l'agile 4SLC2/50, con HD portato a 260 MB e Claris Works 
per Windows per lavorare bene e subito. Non sta venendo qualche voglia anche a voi? 



IA CONVENIENZA 
ActionNole 4SIC2-S0 
Ut. 2.790.000 ♦ IVA 


LA POTENZA 

AdionNcXe 866C 
Ut 5.290.000* IVA 


L'EQUunmo 
AdionNote 650C 
lil 4.290.000 * IVA 


L'ESSENZIALE 
AdionNote 650 
Ut. 3.190.000t IVA 


EPSON® 

Grandi computer, solo un po' più piccoli. 


Se vi interessa sapere dove acquistare i prodotti Epson, 
chiamate il numero verde gratuito 


•mi 


se invece volete maggiori informazioni, compilate e spedite il 
coupon qui accanto, magari via fax o su cartolina postale, a: 
Epson Italia S.p.A. v.le F.lli Casiraghi 427 
20099 Sesto S. Giovanni (MI) Fax 02/2440750 


Sì, adesso mi piacerebbe sap ere d av vero tutto sui portatili Epson . 
Posseggo già prodotti Epson [IT] [No] 

Nome_ 


Cognome. 
Società_ 



via _ 
CAP. 


-Città. 










CONFIGURAZIONE BASE : CASE DESKTOP / MINITOWER 
MOTHER BOARD PC 486 VESA LOCAL BUS 128KB CACHE EXP 256KB 
(SLOTS: 3 VESA + 5 ISA + ZOCCOLO ZIF PENTIUM OVERDRIVE) 
MOTHER BOARD PENTIUM 256KB CACHE EXP 1MB 
(SLOTS: 4 PCI + 5 ISA) ZOCCOLO UPG PENTIUM 100 MHZ 
RAM 4MB EXP 128MB/ DRIVE 1.44 MB / HARD DISK 420MB 
SCHEDA VIDEO SUPER VGA 1MB CIRRUS LOGIC 5424 
CONTROLLER PER HD + DRIVE + MULTI I/O (2 SER-1 PAR-1 GAME) 
TASTIERA ITALIANA 102 TASTI - MOUSE 
GARANZIA 12 MESI - ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE 


epu //ni 

HP 420 MB 

ZZO S4OMB 

ZZP tSOMB 

HP Z2S0M2 

486P/2-66 

t.440 

t.490 

1.440 

1.740 

4260/4-/00 

1.440 

1.490 

1.240 

1.940 

PfHT/HM 66 

t.990 

2.040 

2.190 

2.290 

PfHT/UM 90 

1.490 

2.240 

2.490 

2.790 

Ff/r/UM zoo 

2.790 

2.240 

2.990 

2.090 



SISTEMI OPERATIVI ABBINABILI Al PC STAKAR 
IBM DOS 6.3 (MANUALE ♦ DISCHI) 

IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + BONUS PACK) 

IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + DISCHI + BONUS PAK) 

IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + CD * BONUS PAK) 

IL BONUS PAK OS2 / WARP 3 COMPRENDE: 

- COMPUSERVE INFORMATION MANAGER 

- IBM WORKS & PERSONAL INFORMATION MANAGER 
(DATABASE, FOGLIO ELETTRONICO, WORD PROCESSOR, 
GRAFICI, AGENDA. PROSPETTI, 8LOCCO NOTES) 

- FAXWORKS - HIPERACCESS LITE 

- IBM INTERNET CONNECTION - MULTIMEDIA VIEWER 
• VIDEO IN - PERSON TO PERSON 

- SYSTEM INFORMATION TOOL 


MS DOS 6.22 (MANUALE « DISCHI) 

WINDOWS X WORKGROUPS 3.11 (MANUALE « DISCHI) 


VARIAZIONI SULLA CONFIGURAZIONE BASE 

CASEBIGTOWER .100 

RAM AGGIUNTIVA 4MB /12MB . 290/870 

SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS CIRRUS LOGIC M28 1MB EXP 2MB . 50 

SCHEDA VIDEO PCI S3 864 1MB EXP 2MB .100 

ESP. MEMORIA 1 MB PER SCHEDA VIDEO VL-BUS 0 PCI .150 

MOTHER BQAB0486 PCHSLOTS; 3VESAtAPCL*2ISA) ♦ 90 

MOTHER BOARD DU AL PENTIUM 12 CPU PENTIUM) . 600 

ECCEZIONALE OFFERTA LETTORE CD ROM DOUBLÉ SPEED «*+ 190 



MONITORIA NI LR (MPRIIj L. 420 

-1024x768 NI (60 Hz) / DOT PITCH 0,28 mm. 

- F.0.30-48 KHz F.V. 50-90 Hz / BANDA PASSANTE 65 MHz 
•BASSA EMISSIONE (MPRIII 
• REGOLAZIONI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ' 

AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE. 

POSIZIONE IMMAGINE SX/DX 
ORIZZONTALE/VERTICALE 



MONITOR 15" NI LR (MPRIII L. 590 

1280X1024 NI (60 Hz) 1024x768 NI (70 HZ) / DOT PITCH 0,28 mm 
F.0.30-65 KHz / F.V. 52-120 Hz / BANDA PASSANTE 75 MHz 
SCHERMO PIATTO ANTIRIFLESSO 
DISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATO 
COMANDI FRONTALI DIGITALI 
REGOLAZIONI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ 
AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE 
PARALLELISMO VERTICALE. POSIZIONE IMMAGINE 



MONITOR 17" NI LR 1MPRII) L. 1.190 

1280x1024 NI (60 Hai 024x768 NI (70 Hz) / DOT PITCH 026 mm 

F.0.30-65 KHz / F.V. 52-120 Hz / BANOA PASSANTE 75 MHz 

SCHERMO PIATTO ANTIRIFLESSO 

DISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATO 

COMANDI FRONTALI DIGITALI 

REGOLAZIONI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ 

AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE 

PARALLELISMO VERTICALE POSIZIONE IMMAGINE 

SX / DX- ORIZZONTALE / VERTICALE PINCUSHION. 


/mete oh stampo 4*00/4 zoo 



CONFIGURAZIONE BASE 

MOTHER BOARD VL- BUS 128KB CACHE 
RAM 4MB EXP 36MB 
TRACKBALL DA 25mm 
SCHEOA VIDEO 1MB VL-BUS 
SCHERMO 9.5" B/W INTERCAMBIABILE 
DRIVE INTERNO 1,44MB 
HARD DISK 340MB 

SCHEOA MUSICALE COMP. SOUND BLASTER 
2 SLOTS PCMCIA TIPO IV 


cpi/ /m rfi 

HO 240/42 

HO 240/42 

4240/2-44 

2.990 

2.290 

4240/4-100 

2.190 

2.290 


VARIAZIONI SULLA CONFIGURAZIONE BASE 


- SCHERMO 10,3" A COLORI DUAL SCAN 

1.140 

- SCHERMO 9,5 “ A COLORI TFT (MATRICE ATTIVA) 

3.090 

-RAM CARD 4MB 

390 

-RAM CARD 8MB 

770 

-RAM CARD 12MB 

1.140 

-RAM CARD 16MB 

1.540 

-RAM CARD20MB 

1.770 

- RAM CARD 32MB 

3.040 

- SCHEDA MODEM / FAX 14400 PCMCIA 

320 

- SCHEDA DI RETE PCMCIA 

290 

- SCHEDA GAME PCMCIA 

190 

- DOCKING STATION VESA : SLOTS 2 VESA + 5 ISA 

790 


1 POSTO DA 5,25 / DUE SPEAKERS INTERNI (STEREO) 
USCITE: 2 SERIALI /1 PARALLELA / 

TASTIERA 0 TASTIERINO NUMERICO 
ATTACCO PER MONITOR ESTERNO 
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SIMM - CPU 

SIMM I MB (30 CONTATTI) 75 

SIMM 4MB (30 CONTATTI) 270 

SIMM 4MB (72 CONTATTI) 290 

SIMM 8MB (72COMTATTI) 540 

SIMM 16M8 (72CONTATTI) 1.040 

CPU 4860X2-66 MHZ INTEL 340 

CPU 4860X4-100 MHZ INTfl 540 

CPU PENTIUM ti MHZ INTEL 590 

CPU PENTIUM 90 MHZ INTEL 1.090 

CPU PENTIUM 100 MHZ INTEL 1.390 


MOTHffi BOfifiDS 

WB DA 486SX A 0X4-100 - CACHE 128KB EXP 256KB 170 

SLOTS: 3 VESA . 5 ISA / PENTIUM OVERDRIVE 
(RAM EXP 128MB - 4 SIMM 30PIN • 2 SIMM 72PIN) 

WB DA 486SL A DX4-100 • CACHE 256KB EXP 512KB 240 

SLOTS: 3 VESA ♦ 4 PCI ♦ 2 ISA / PENTIUM OVERDRIVE 
(RAM EXP 128MB-4 SIMM 72PIN) 

M/B PENTIUM 60/66- CACHE 256KB EXP 1MB 340 

SLOTS: 3 VESA *3 PCI *2 ISA 
(RAM EXP 128MB-4 SIMM 72 PIN) 

M/B PENTIUM 60/66-90/100 - CACHE 256KB EXP 1MB 470 
SLOTS: 4 PCI * 5 ISA / (RAM EXP 128M8 • 4 SIMM 72 PIN) 

M/B 0UAL PENTIUM 90/100 - CACHE 256KB EXP 512KB 1.040 
SLOTS: 3 PCI. 5 ISA/RAM EXP 768MB 


fififiD D/SMS (NfiNCHCD /D€ 
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425MB/ 540MI WD (IDE 
730MB/1080MB WD EIDE 
420MB/ 540MB CONNER 
850MB/T 280MB CONNER 
170MB SEAGATE 2,5'/200MB WD 2,5' 
CONTROLLER VL BUS/EIDE PROMISE 2300 
CONTROLLER PCI/EIDE.CACHE PROMISE DC5030 
CONTROLLER PCI/SCSI-2 NXT92 
ORI VESA/ISA.CACHE 512KB EXP 1MB PROMISE DC420 
CTRL PCI/IOE. CACHE EXP 16MB TEKRAM DC690C 
CTRL ISA/SCSI 2. CACHE EXP 16MB TEKRAM DC800 


390/440 
540/790 
340/390 
540/640 
340/440 
110 
320 
140 
240 
300 
390 


STREAMER 2S0MB / 340MB / 680M8. SW BACKUP 290/320/540 


SCfifDf V/DCO 

CIRRUS LOGIC 5424 ISA I MB / 0AK 087 mi MB 120/150 

CIRRUS LOGIC 5428 VI BUS 1 MB EXP 2M8/2MB 170/290 

TSENG ET4000/W32P VL-BUS I MB EXP 2MB/2MB 220/380 
TRIDENT T9420 PO IMB EXP2MB/ 2MB 170/320 

S3 864 PCI 1MB EXP 2M8/2MB 220/370 

TSENG MEGAEVA/W32P PCI IMB EXP2M8/2MB 190/340 

ATI MACH-32AX ST 1703 PCI 1 MB EXP 2MB 190 

ATI MACH-64CX STG1703 PCI I MB EXP 2MB 290 

MATROX MGA PCI 2MB/2MB EXP 4MB 690/840 

MATROX MGA PCI 4MB 1.390 


L 


MODCM / PfiX 


14400 INTERNO/ESTERNOl 

NlUiN 


160/190 


dio/ mot - scpNNtu 

TAVOLETTA GRAFICA 12"xl2"+ CURSORE E STILO 
TAVOLETTA GRAFICA 18"xl2"+ CURSORE E STILO 
HANDY SCANNER AMI' TRUST 400dpi 

.'WS*' | BIANCO E NERO 2S6 LIVELLI DI GRIGIO. OCR 
A COLORI 16,7 MILIONI DI COLORI. OCR 


SCANMAN 32 (8/W . OCR) DOS 0 WINDOWS 
SCANMAN COLORI 6.7 MC 


IKilfCH SCANMAN EASYTOUCH (PORTA PARALLELA) 

SCANNER PIANO A4: 
1200dpl 16,7 MC 
2400dpi 16,7 MC 
ASPARENCY KIT PER 2400dpl 



270 

440 

99 

270 

190 

500 

300 

890 

1.390 

490 


NoresooK ncc 



VERSA S : 486SX 33/4MB/ HO 210MB 
DISPLAY LCD A COLORI OUALSCAN 
2 SLOTS PCMCIA 3.090 

OPZIONI: D8PUY m/TH.CP0 OX: 50 ♦ 1.300/. 1.950 


VERSA V : 486DX2 50/4MB/HD 250MB 
DISPLAY ICO A COlORl DUACSCAN 
2 SLOTS PCMCIA 4.390 

OPZIONI: DISPUY IH. HD 340AU .3.300 


£ 




VERSA M : «60X4-75/8M8/HD340MB 
DISPLAY ICO A COLONI OUAC SUN /2 SLOTS PCMCIA 
SCHEDA AUDIO I6BIT 6.120 

OPZIONI: HD 540MB. D6FUY TFT .1.850 


nàtimi - 

14’B/W 1024x 768x0,28 / 10W RADIATION 
14” TRUST 1024x 768x0,31 HI/0,28 NI LR 
IS' CX-IS64 1280x1024x0 28 NI LI 
15” MICROSCAN/ADI 4GP 1280x1024x0,28 NI CI 
ir ROTAI I2B0 i 1024x0 28 NI LI IMPIIII 
17’ MICROSCAN/ADI 5AP 1280x1024x0,26 NI IR 
TO' SAMPO 1280x1074x0 31 BUI 


170/190 

350/420 

S40 

690 

1.040 

1.390 

1.640 



14-NEC 2V 
15” NECXV15 
15” NEC 4E 
17”NEC SE 
17” NEC XP17 
21 NEC XE21 
21” NEC XP21 


1024x 768x0,28 
I024x 768x0,28 
1024* 768x0,28 
1024* 761x0,28 
1280x1024x0.28 
1280x1024*0,28 
1680x1280*0,28 


570 

790 

990 

1.790 

2.390 

3.340 

4.990 


I5‘ SONY CPD-ISSfl 1280x0,25 840 
17' SONY CPD-1730/2 1024*0.25 1.770 
17' SONY CPD-17SE1 1280x0,25 2.140 
IZ‘ SONYGDM-17SE1 1680x0,25 2.290 
20’ SONY GDM-20SE1 1660x030 3.790 


CD fi OM 

COITIL DIZIONARIO DELLA LINGUA (TALIAMA (WIN) VQ 

LA DIVINA COMMEDIA (COMPITA) /1 VANGELI 

INFERNO / PURGATORIO /PARADISO 

STELLE PIANETI E DINTORNI 2 / Il MONDO DEGLI ANIMAU 

VIAGGI NEL MONDO / CINENCICLOPEDU 2 / FTALIAN DESIGN 

ODISSEA /1'EGmO DEI FARAONI 

OPERA MULTIMEDIA ITALIA/ Il 111 PAESE (TOORING QUII 

I GRANDI ARTISTI DEI 900 / ÌNCIUOPSOIA II SEICENTO 

55 GIOCHI PCI WINDOWS / HOMO SAPIENS 

SAFARI / IL BALLERINO UOVANOni) 

MICROSOFT CINEMANIA 95 / DINOSAURS / BOOGHElf 84 

AIT GALLERY / ENCARTA1995 / ANCIEMT LANOS 

DANGEROUS CREATURES 

GOLF WINDOWS CO / GOLF CHAMPIONSHIP 

ILFIHOVEN / SHUIERT / STRAUSS / SÌIAV1N5RY / MOLAI! 

COREL COREI DRAW S ITALIANO (CD) / CD . B 

cola DRAW 5 IT UPG OA V. 4 (CD-B) / UPG DA V. 3 (CD.B) 

COia DRAW 3 IT (COI/CD >B 

COia POWER PACK / coia PROF photos sampcci 

VAIE TIMPM ACCESS (PHOTO CO) / THE QIP ART WAIEHOUSi 

OINOSAUR ADVENTURE / ULTIMATE COUKTIONI / Il 

GIGA GAME5 / SPACE S ASTRONOMI (WALKUT CREEK) 

100 MANI TYPEFONTS (CHESTNUT1/DEATHSTAI ARCADE 8ATTUS 
WINDOWS SO GAME5 / MIDI t WAVE WORKSHOP 
TOP 101 SHAREWARE PROGUMS /14000 PROGUMS 
FRACTAL FIEHZY 

MiaOEORUM THE COMPIETE WIN ST/ POWER UTIUTIES 
THE WORLD OF COMPUTER SOFTWARE (VOI 1,2,3,41 
THE EDUCATIONAL DSC / THE PROGRAAAAAER DISK 
SUPER ARCADE GAMES / GAME PAa 8 / G.0JLG. 

THE SaiEST W06AEN OH CD / THE SOUND Of RAUIFIAAEDU 
DESIGNER FONTS EOI WINDOWS. 400 FONTE 
TRIVU CD IN ITALIANO / MUSIC GAME 
VARE DANTE PC TAU/ LA BIB1IA / PARLIAMO INGLESE 
I PROMESSI SPOSI 

avis OH CD / THE BEAI1ES: A HARD DAT S NIGHT 
TAWATCH OH ITALIANO) 

jflimjflmji) 


_ THE CD IROTHa (X RATEO) 

CD ADULI (CAVOLI AVOL SI 

TIPO SHAKI CirrillTY DI STAMPA . FONISI 

KONSAEONTS 

CD-OfiMCS 

7(6 G4HSTI2CDI /7 (6 GUEST. DUNE (IN ITAIIANO) 
ALONE IN THE DARK / ALONE 2 / ALONE 3 
IATTLICHESS INANCHED/ ORAGON'S LAI» 

- CAU Of CTHULHU / CRITICAI PATH 
CYBER RACE / CYBER WORIO / CJ.T.Y. 2000 
DARKSEED (OEM) / DAY Of THE TENTACI! 

OOOM II / DRACUU IN LONDON/ DREAM WEI 
ECSTATKA/MI7A/M5 STRIKE EAGIE III 
GABRIEL KNIGHT (OEM) / GUNSHIP 2000 
INCA /IMCA 2 

INDY l THE FATE Of ATUHTIS (OEMI/IMFERNO 
IKON HEUX (OEM)/ LAWNMOWER MAN (OEM) 

IKON ASSAULT/ OUTPOST / UTTU BIG ADVENTURE 
LINKWORLDS / LOST IN TIME 1 1 1 
MAD DOG MAC (RIE II (OEM) / MAGIC CARPE! 
NEGA RACE (OEM) / MICROCOSM (OEM) / MYST 
NASCA! RACING/ SHAKI ACERI / NOCTROPOUS 
NOVASTORM / CYIERWAR (4 CD) 

PIN8ALL DREAM DE CUXE/PINIAU WORLD CUP 
PRIVATE!!/ REBEI ASSAULT / RETURN IO ZORK 
SAM t MAI IN ITALIANO / SIM CnY 2000 
SECRET WEAPONS OTl / SYSTEM SHOa 

- SHERLOCK HOLMES / SPACE SHUTTU (OEM) 

SSH 21 SEAWOif / TEI / TFX (OEM) 

THEME PARK/ THE USI DINASTI 

- UNDER A KILUNG MOON (4 COI/IJS NAVI EIGHTERS 
WING COMMANDER III (4CD)/ WINGS Of GLORI 
ETC.ETC. RICHIEDERE CISTA AGGIORNATA 


.178 
248/108 
18 
62/54 
54/134/89 
88/72 
134/44 
107/358 
35/134 
89/88 
119/119/129 
119/210/119 
119 
108/59 
ICO 128/138 
1.080/1,380 
490/870 
210/340 
170/34 
39/47 
69/47/58 
47/47 
47/47 
47/47 
23/47 
47 
47/47 
ICO 47 
47/47 
47/47/59 
47/59 
59 
59/58 
77/76/119 
I2S 
47/49 
44 

ICO 19 
ICO 19 
49/47 
ICO 19 
19 
19 

SVI 19 
89/89/109 
67/SS 
89/67 
55/89/55 
67/89 
79/89/99 
129/55/55 
55/SS 
89/89 
67/109 
67/55 
129/84/149 
89/89 
89/149 
SS/55/ 
109/49/149 
119/149 
89/89 
99/99/67 
129/SS 
89/129/ 
89/49 
89/109/74 
129/139 
119/149 
159/129 


SCONTO Dei 10% PCD 3 T1TOU CD 


SOUND BLASTER PRO VALUE/16 VALUE 
SOUND BLASTER16 MULTI CD /. ASP 
SOUND BLASTER 16 SCSI-2 
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE /+ ASP 
SOUND [XPERT DE LUXE 16 PLUS (MULTI CD) 

SOUND [XPERT DE LUXE WAVE 32 . SW CUBASI LITE 

MIDI KIT/MIOI (ONNECTOR BOX 

MIDI BLASTER / WAVE BLASTER 

VIDEO SPIGO! / VIDEO BLASTER MP-400 (MPEG FULL SCREEN) 

VIDEO BLASTER SE IOO/RT300 

DISCOVERY CD 16 VALUE (SB16.C0 ROM DRIVE DS.ALT.2C0) 

GAME BLASTER CD16 (C/S. JOYSTICK , 8CD) 

DIGITAL EDGE 3X (CD ROM DRIVE TRIPLA VELOCITA' SCSI-2 NEC) 
DISCOVERY EZ-16 (LETTORE CD ROM ESTERNO) 

EASY CD 16 ((ETTORE CD ROM ESTERNO. MM KIT) 

AVER 2000 PRO 64K C010R. SW (SCHEDA DIGITAUZZATRICE) 

AVER 1000 PRO 64K COLOR (CENLOCK) / (ADE IN 0U1 
CREATIVE TV CQDER (VGA IO PA1/SVHS) INTERNO/ESTFRNO 
AVERKIT (VGA IO PAl/SVHS CONVERTER) 

_ TV BOARD 

RADIO FM (REVEAl) 

cfisse fiMPi/f/cfire musi: 


SOUNDWAVE 40 (15W) 
SOUNDWAVE 30 (2SW) 
SOUNDWAVE 20 (25W) 
SOUNDWAVE IO (80W) 
Dfi/VCCD-fiOM 


CRC TIVC 



Ml/ir/MCD/fi 



140/190 

240/300 

320 

390/490 

140 

270 

90/140 

340/340 

240/S50 

470/720 

450 

590 

950 

890 

1040 

690 

1240/640 

240/380 

270 

190/320 

79 


40 

SO 

60 

110 


PHILIPS DOUBLÉ SPEED (300 KB/* 2S0 rm) 220 

SONY CDU-55E IDE ATA-PI (300 KB/* 250ms) 240 

SONY CDU-55S SCSI-2 (360 KB/* 220ms) 340 

CREATIVE CD-ROM UPGRADE . 2 CD (300 KB/* 320im) 270 

MITSUMI FX 400 ATA-PI IDE 4 SPEEP (600 KB/*) 390 

NEC CDR-201 INTERNO SCSI (300 KB/* 240m*) 340 

NEC 4X1 / COR SOI INTERNO (600 KB/* 220m*) 730 

NEC 4Xe / CDR-601 ESTERNO 1600 KB/* 220m*) 950 

NEC 4Xprs / CDR-900 ESTERNO (600 KB/* 180m*) 1 .480 

KIT INTERFACCIA SCSI NEC 3.2 MB/* 140 

KIT INTERFACCIA RARALLELA/SCSI NEC 240 


srfiMPfinr/ 

1X300 
LQ100 
LO150C 


EPSON 


9A 80C 220«ps / KIT COLORE 
24A 80( 167tps 
24A 80C 180.pt COLORE 


LQ300 24A 80C 200cps / UT COLO»! 

STYLUS 800. 80C l6Scps 360dpi 
STYLUS 1000 136C250cps360dpi 
STYLUS COLOB 80C 700.tr 7204*1 

NECP20 24A 80C 192.1» 

NEC P3Q 24A I36C I92<t» 

NEC P520 24A I36C 2l6.pt 
NEC P62 24A 80C 300.pt / NEC P72 136C 
NEC SUPERSCRIPT 610 - LASER 300dpi 6ppm 
NEC SUPERSCRIPT 660 LASER 600dpt 6ppm 
NEC SUPERSCRIPT COLOR 3000 SUIUMAZIONE 
HP DESKJET 520 600*300dp< 

HP DESKJET 320 600x300dpi 240<pt 
HP DESKJET 500C 300dpi240.pt 
HP DESKJET S60C 600.3006,* 4ppm 
HP LASERJET 4L IMB 300dpi 4ppm/4Ml 4MB POSTSCRIPT 
HP LASERJET 4P 2MB 600dp< 4ppm/4MP 6MB POSISCRIP1 
HP U 4 PLUS ?MB600dpi I2pp™ /4M PLUS POSTSCRIPT 
HP U 4V 4MB A3/A4 600dpl I6ppm/ 4MV POSTSCRIPT 


\OVMM 


300/90 

340 

440 

470/90 

540 

990 

990 

300 

490 

670 

900/1070 

790 

1.140 

1.890 

570 

520 

SSO 

880 

1.190/2.090 

1.790/2.670 

2.790/3.690 

3.990/5.690 


VIA CARLO PIRZIO BIROU, 60 

00043 CIAMPI N 0-ROM A 

06-791.55.55 
06-791.21.21 
FAX 06-791.06.4? 



CONSCONP GPPTUITP /9 DOMICILIO 
COMPUTCPS, MONITOPS, ( PCCfSSOPI 
POI POMP e PHOV/NCW 
SPfDU/ONf GPPTUITP COMPUTCPS IN TUTTI) ITPLIP 
tppmitc coppiole esppesso 


























































MC. una formula 
venire 
modo pratico ed 


Incontro in 
economico alle esigenze di coloro 
che desiderano vedere trattati in 
maniera più estesa ed approfondita 
alcuni degli argomenti che mensil¬ 
mente compaiono sulle pagine di 
MCmicrocomputer. 

Nelle Monografie periodicamente 
verranno affrontati i temi di 
importanza più rilevante del 
panorama dell'informatica amato¬ 
riale e professionale, con il neces¬ 
sario approfondimento e l'ampio 
respiro che sulle pagine della rivista 
non si possono avere. 

Quando possibile, a seconda del 
tema, le Monografie verranno 
accompagnate da un supporto 
magnetico contenente materiale di 
sussidio al testo: una videocassetta 
o un floppy conte-nente eventuali 
listati. 

La formula della distribuzione in 
edicola consente di mantenere 
elevata la reperibilità delle 
Monografie mantenendo i prezzi a 
livelli popolari. In pratica le 


I 


Per acquistare le Monografie di MCmicrocomputer utilizzate il modulo d'ordine pubblicato nelle ultime pagine della rivista 



Monografie avranno I vantaggi 
sommati di una rivista e di 
un libro, <--"'3 

senza gli svantaggi di \ ^ li' 
nessuno dei due. ®/W 

La prima uscita delle 
Monografie è dedicata alla WV 
OOP e comprende un libro 
ed una videocassetta. Nel V 
video Phil Khan, fondatore e 
presi-dente della Borland, ^ 
illustra in modo elementare i « 
concetti di base della OOP 1 
senza tuttavia entrare nel " 
dettaglio delle tecniche, né delle 
implementazioni; il libro, scritto da 
Corrado Giustozzi e Sergio Poiini, 
offre un inquadramento più rigoroso 
ed approfondito 


della OOP 
nel suo contesto 
applicativo. 

In più, all'interno di ogni 
confezione un'offerta 
promozionale della Borland 
per l’acquisto dei compilatori 
OOP Borland a prezzi eccezionali. 










NOVITÀ 

Whp% HEWLETT» 
mLfiM PACKARD 

Stampante HP 540 Deskjet 


Vieni a provarla! 


Spi?* iffiMMi 

"rii,, mmum 

pronta consegno di oltre 2.000 orticoli, tra i quali più 
di 500 pacchetti software per tutte le necessitò: 
dall'ufficio olla progettazione, dallo studio al gioco 
interattivo. 

In questi innovativi fi 
punti vendilo si 


dogli scaffali tutto dò EErS 

di cui si ha bisogno: &9B BEMfV 

PC e notebook (dogli 

entry leveloi 

multimediali più 

sofisticati); monitor, 

mouse e memorie di 

massa, componenti e schede di tutti i tipi; una 
completissima scelta di prodotti e applicazioni 
multimediali; e ancora, scanner, tavolette grafiche, 
plotter, stampanti semplici o sofisticate, fino ai gruppi 
di continuità e agli accessori più utili e simpatia. 

In questi ambienti ampi e razionali tutto é a 
disposizione, compreso un personale tecnico di 
altissima competenza sempre pronto ad assistere e a 
consigliare quando il diente lo richiede. 

Si può pogore in contanti, con bancomat, con assegni, 
oppure in comode rate mensili grazie a varie forme di 
finanziamento, comprese straordinarie opportunità 
a tosso 0X /\ 

Clamoroso! 

OFFERTA DI «ENVENUTO f 

SUPER UNION ''ri) 

Per tulli i visitatori 

Dischetto 3.5" HD 

a prezzo speciale 
*(mox ÌOpezziapersono). 


HP Deskjet 540 è la nuovissima stampante a colori che ti offriamo a un 
prezzo... in bianco e nero! Vieni a provarla nel tuo negozio Computer Union. 

Stampa a getto d'inchiostro 600x300 dpi. Tecnologia REt. 3 pagine al minuto. Interfaccia 
Centronics. 

p AjiO OOP 

^ WV Vi VWW 


HP DESKJET 320 

Stampante a getto d'inchiostro 
600x300 dpi bianco e nero con 
kit colore opzionale. Inseritore 
.fogli singoli incluso. 


HP DESKJET 560 C HP LASERJET 4L 

Stampante o getto d'inchiostro Stampante laser 4 pog/min.. 1 
a colori 600x300 dpi. Mb. 300x300 dpi. 

Tecnologia REt. Interfaccia Tecnologia REt, MEt. 

Centronics. Toner microfine. PCI 5. 


I primi Super Untori In ItaBn 


TORINO 1 - V» Oubc 14/C 
TORINO 2 - V. Volperga Caluso 18 
MILANO -V.S. Caldino 5 
RIMINI - V. Meiozzo da Forti 38 
BOLOGNA - V. D«' Carrocci 6 
ANCONA -V. De Gosperi 22 


011/7715658 

011/6509531 

02/33105690 

0541/782540 

051/375682 

071/83607 


Aihuahho 
Tutta Itaua 

Chiedi il punto v 
più comodo 
perle , 
ol numero 
verde 4 

Comma m 24/41 Ou Ovunuc'V 

Dumo hi Vinoni, Dnriiiurionr, Mamiziho: 

Via Anionelli 36. COLLEGNO (Torino). 

Tel. 011/4034828 r.o. Fox 011/4033325 r.o 


Ct4lMM' 











ORcpAssociati 



File Edit View Go Bookmarks Options Directory 


Home 


Reio ad 


MC-link, thè world on-line! 


Help 


Saluti a tutti coloro 
che navigano nel 
mare magnum di 
Internet senza 
MC-Link. E un com¬ 
plimento al loro 
coraggio, perché di 
certo rischiano di 
trovarsi disorientati 
e in cattive acque. 
Chi invece si è 
abbonato a MC- 
Link. oggi può 
usare anche 
Mosaic, l'interfac¬ 
cia grafica iperte¬ 
stuale per orientarsi 
facilmente in Inter¬ 
net, trovare con 
rapidità, tra le cen¬ 
tinaia di migliaia di 
host presenti quello 
desiderato e avere 
qualsiasi file di 
testo e immagini 
direttamente in 
linea. E in caso di 
difficoltà ci sarà co¬ 
munque MC-Unk a 
prestare un aiuto 
decisivo per riparti¬ 
re verso la destina- 
zjone scelta. Da 
questo momento, 
con i bottoni e i 
menu dei browscr 
di Mosaic, compa¬ 
tibili con qualsiasi 
sistema operativo, 
si navigherà in 
Internet con un solo 
clic e al solo costo 
dell'abbonamento 
base di 

MC-link. Sempre 
sotto uno splendido 
sole. 

Per ulteriori 
informazioni e 
per richieste di 
abbonamento, 
rivolgersi alla 
segreteria 
informazioni 
di MC-link al n. 
OÓ/41892434. 




















UHI in h 

THE WORLD ON UNE. 



Dicono che IBM fa server 

j? 

f 

j solo per grandi aziende con 

budget illimitati. 


(E si sbagliano, visto che i PC Server IHM partono da L 4.700.000*) 


L'era in luì solo le grandi aziende potevano permettersi IBM è definitivamente tramontata. 
Per le piemie aziende è arrivato PC Server 300 IBM, flessibile, espandibile e potente. 

PC Server 300 è perfettamente compatibile con le architetture LISA e PCI, questo 
per permettervi oggi di integrarlo con computer e periferiche acquistati in precedenza ed 
in futuro rispondere alle vostre esigenze in modo facile ed economico. Ma entriamo un po' 
più nel dettaglio: la potenza è assicurata dai processori i486 DX2 60MHz o Pentium, da una 
memoria RAM con controllo di parità (Paritv Check) espandibile da 4. Ho 16 MB a 162 MB 
e da un veloce controllore disco IBM SCSI-2 LAST/PCI; nove alloggiamenti per collegare le 
periferiche, otto slot per adattatori compresi cinque slot LISA, due slot PCI e una 
posizione PCI/EISA condivisa por ottenere la massima flessibilità ili espansione. 

In più il PC Server 300 offre la protezione dei dati con doppia password e la sicurezza fisica 
di un pannello con chiave, per l'accesso a tutte le funzioni (accensione, minidisco). 

Per maggiori informazioni contattate un Concessionario o un Rivenditore IBM oppure 
chiamate il M Num “™ ,e,aB - 


C 


167-018001 



IBM PC Server 300 

i IH(i l)\2 tilAllh a l'nilìmii (il)Mllz. 
25lihlt II t ili-lini li cache. 
Architetture imiti,In siulularli: 
finn n II slot VISA .• PCI. 

/ano a 9 itevice bay simulimi. 

.1 mini ili garanzia. 


La differenza c'è 













STOP AGLI ZOMBI! 



UNINSTALLER RIPULISCE WINDOWS 




UNiNSTALLKK cancella completamente le applicazioni, recupera 
spazio su disco e riporta il sistema alla velocità originale. 

Ogni iipplienzi. \Vimlovvs miscmulc pmii di prognimmii • Ilic«*rca «lei duplicali: imvn c cancella i file duplicali. 

all micino del imo l'( i. ci insilimi min sci'i'Claiiicnlc spa/io mi 
disco c lallciilando la velocità del sistema. Cancellare 
semplicemente im'implicazione non risolve il proMciiia. 

Solo l \i\S I \l .1.1 |{ ripulisce compiei a monte \\ imlnvv s! 

• Unzione di annullamento: una sicura c sei ni ilice 
possi!lililà di liackup e recupero nel caso disinslafliale 
uccidcmalmeulc i|ualcosa di necessario. 


• l’ulizia del sistema: ripulisce completamente il sistema da 
caratteri indesidcrali. driver video ed alni lite clic Windows 


non usa. 


• Ricerca degli orinili: trova e rimuove i residui delle 
applicazioni clic sono siale disinsmllnlc manualmcnie alla 
vecchia maniera. 





rri 

yes 






liWnillliliH 

Produci 

ol tlic WecK | 

UNiNSTALLER , versione italiana, è realizzata e commercializzata da Questar ed è disponibile presso Ingram Micro, Lifeboat e JSott e 
presso i migliori rivenditori e case di vendita per corrispondenza 


m 


Requisiti di sistema 

Microsoft Windows 3.1 o superiore 
3 MB di spazio su disco 
2 MB di RAM minimo 


X 

Questar, Via Mal 22, Bergamo 
Tel 035/249946 • Fax 035/249945 - email, mfo@questar.it 


Unlnstaller è un marchio di MicroHelp, Ine. 
Microsoft é un marchio registrato e 
Windows è un marchio di Microsoft Corp. 







Tecnica, 

installazioni, 

concorsi, 

prezzi. 


Per il vostro impianto auto non c'è che 
ACS-AudioCarStereo, la rivista full optional 
che ogni mese vi offre tutto il mondo del- 
l'HiFi Car chiavi in mano. 

I professionisti del settore e i semplici 
appassionati troveranno nelle sue pagine 
tutto ciù che serve a soddisfare le loro 
curiosità sulle tecnologie per l’auto. 


OGNI MESE. 
L'ALTA FEDELTÀ 
IN AUTO. 


Chiavi in mano. 


Perche le recensioni di ACS-AudioCar- 
Stereo, sempre puntuali e sempre dagli alti 
contenuti tecnici, oltre a trattare le appa¬ 
recchiature, le problematiche delle instal¬ 
lazioni e l'informazione sui concorsi, 
affrontano i settori della telefonia cellulare, 
dei sistemi di navigazione e degli antifurto. 
E tutto è completato da rubriche musicali 
e dall'AUDIQGUIDA CAR l'aggiornatissima 
guida all'acquisto. 

technimedia 

Pagina dopo pagina, te nostre passioni 
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disili 

Sintocassette KENWOOD 

Cambia Cd KENWOOD 

Canale centrale ECC 

Crossover elettronico COUSTIC 
Amplificatori 

Questo mese 
caratteristiche e prezzi 
di 992 prodotti: 
Amplificatori, 
Pre/Fader/EqualizzatDri, 
Elaboratori di campo 
sonoro. 

CrossovEr attivi. 

MACKUM, KUCKFUKU FUMAIt, ZAHCU 


Altoparlanti CHARIO 

Tweteer GORAL 



Las Vegas: Consumer Electronic Show 
Il trofeo ACS-ECAP 


Proclamati i mgliori prodotti HiFi car 
dell'anno. 


O r<t-|jAT.socmt! 
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DIFFICILE 



FACILE 


Se pensate che per aumentare la capacità dell’hard disk del proprio personal com¬ 
puter sia necessario molto tempo, un tecnico specializzato ed una spesa elevata potete 
ricredervi: da oggi, con il nuovo Maxtor Upgrade Kit, installare un nuovo hard disk 
da 420, 540 e 850 Mb è molto più semplice di quanto pensiate. Nella confezione c’è 
infatti tutto il necessario per una semplice e veloce installazione (viti, cavi, staffe, dri¬ 
ver) guidata da un completo manuale in italiano, pensato proprio per chi non ha parti¬ 
colari conoscenze tecniche. 

È la soluzione ideale per chi non ha più spazio sull’hard disk e vuole sostituirlo o 
aggiungerne un altro. 

Disponibile anche in versione esterna su parallela. 


Perché allora acquistare ea HARD DISK qualsiasi? 


<? 


IDEO 

OMPUTER 


spa Via Antonelli, 36 10093 Collegno (To) 

Tel. 011/403.48.28 (18 linee r.a.) 

Fax 011/403.3325 (r.a.) 


BBS 011/4032828 
Infofax 011/4031266 


CHIEDI IL RIVENDITORE PIÙ VICINO 
ALIA TUA CITTÀ 

chia «at. SBffiSH, 


486 DX Svuoiti. (TI 1 486DX 411 Mhz. 
limi disk 270 Mb. 4 Ml> Rara. OS/2 Woip 


l. 1 . 450.000 


486IJX2 System 1.1 TI 486 UX2 66 Mhz. 
hard divk 270 Mb. 4 Mb Rara. OS/2 W»n> 


l 1 . 495.000 


i 


486 l)X2 Svuoili 2. CPI 1 48611X2 SU Mhz. 
lumi disk 270 Mb. 4 \lh Rara. IIS/2 Wmp 


l. 1 . 545.000 


JEPSSEN COMPUTERS: 
NIENTE PUÒ' FARE DI PIU'. 


DX4 Syslcm. CPU l)X4 |(N) Mh/. 
hard disk 530 Mh. 4 Mb Ram, OS/2 Warp 


Li. 


PerniimiSvuoili I.CI'l Pcnliuni60Mhz. . 5 1QA IWUI 

h.ud disk 5.IO Mb, 8 Vili Rara. OS/2 Warp L. «. JOU.UUU 


Pentium Syuvm 2. Cl’l 1 Pem.iim 66 Mhz. 
hard disk 5X0 Mh. 8 Mh Rara. OS/2 Warp 

l 2 . 480.000 

Pcniiuin Sysicm 3. CPU Pentium w Mh/. 
hard disk 5 hi Mb. S Mh Ram. OS/2 Warp 

l 3 . 240.000 

Pentium Sysicm 4. ( PI ’ Pentium 100 Mh/. 
lumi disk 73(1 Mh. X Mh Ram. OS/2 Warp 

l 3 . 640.000 

MIT Totul Conimi 

l. 235.000 

M-PC Infra Cummumlci 

l. 165.000 

M-IT Videi» Audio Professional 

l. 525.000 


M-TC VidooTiilci 



M 18 'lniinlorl'ni 


L. 685.000 


SI IX' Sound l'io 16 L 145.000 

M-PCSound W‘uu '0 L 95.000 

M IX' Tomi Solimi L 85.000 



o un'Incredibile dotazione soflsvare: 


OS/2 V.3 - IBM Works: elaboratóre lesti; loglio 
elettronico: database; grafica e reporting - Fax 
Works Hyper Access File - Internet Connection - 
Multimedia Viewer • Video In - Persoli lo Person - 
System Information Tools - Personal Information 
Manager: agenda, calendario, rubrica e lista degli 
impegni - CompuServe. 



® Ktlittlunr r V»<fri» 
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maronqimi 
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CAP CITTA 
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^ Se il vostro computer 

oltre ad elaborare programmi, 
non vi prepara il caffè, 
non vi misura la pressione, 
non capisce le vostre emozioni... 
non è un computer Jepssen. 




' lai un 

MmiM 
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Marina Tagliaiavore 
General Manager Jepssen Italia 


Con un computer Jepssen si può fare proprio di tutto elaborare 
programmi, prepararsi un calle espresso, controllare tutte le utenze 
elettriche di un ufficio, di un'azienda o di un'abitazione, misurare la 
pressione sanguigna u eseguire dei test attitudinali c psicologici 
Entrare nell'universo Jepssen, vuol dire poter esplorare i confini 
della fantascienza perchè ogni prodotto anticipa il futuro, crescendo 
con le esigenze di chi lo adopera JEPSSEN SUPER FAST PCI c 
('avanzatissimo computer stipenvloer che si aggiunge alla serie 
50n JEPSSEN SYSTEMS, clic comprende, nella dotazione di serie, 
una scheda madre con il TOTAL UPGRADE che, grazie ad uno 
zoccolo ZIE multiprocessore, al chip oscillatore multifrcqucn/a ed 
al variatore automatico di tensione, consente di montare o sostituire 
in qualsiasi momento la CPU esistente con un nuova a tre o cinque 
volls, per ottenere dal computer il massimo della potenza e 
velocita. SUPER FASI PCI include inoltre .< SLOT PCI. 4 SLOT 
ISA. scheda PCI SVGA b4 Bit 2 Mega espandibile a 4 Slega, con 
risoluzione fino a JIMSv’IKM) pucls [refresh muflickrr (rie fino a 
12(1 llz e i lui spreti fino a 171) Mhz), controller E-IDE ad alla 
velocità di iraslcrimcnlo per il collegamento di 2 HDD. 2 ATAPII 
CD ROM. TAPE, etc ì e 2 FDD 1 1.44 - 2,SS MB). 2 porte seriali 
il.'ART 16551)1. una porta parallela bidirezionale iSPP/ECP/EPPi, 
una porla game, un hard disk standard E-IDE con capacità da 52S 
MB fino a 2 GB. 4/S MB Rati! espandibili fino a I2S MB. tastiera 
ergonomica, mouse a tre tasti ad alla precisione, lettore CD ROM 
multimediale ICO Video. CD Audio. CUI. PHOTO CD. eie i con 
I2S K cache, carrello motorizzato a scomparsa e 4 comandi sul 
pannello frontale (EJECT. NEXT, PLAV, PREVIOUSl, drive 1.44 
MB e monitor FULL SCREEN da 14", 15" e 17” con Dipiltil 
Contivi e Do .Si imi Display. Sia i compuicrs che i monitor* sono 
caratterizzati da un busso consumo energetico, grazie al sistema 
Allunimi (iiwn Tecnologi di cui sono dotati SUPER FAST l‘( l 
può essere corredato, come lutti i compuicrs JEPSSEN. dei moduli 
multimediali \I-PC Total Project, in grado di lar interagire ogni 
computer con il mondo esterno: un'nssoniia produzione di 
soluzioni JEPSSEN per controllare e gestire fino a 4.096 utenze 
elettriche contemporaneamente M-PC Total Control - anche a 
distanza, mediante i comandi vocali o l'apposito telecomando • 
M-PC Infra Contmandcr collegarsi a qualsiasi sorgente video 
esterna M-PC Video Audio Professional trasformarlo in una 
lilolulticc video M-PC Video 'filler lUenlock) - collegarlo ad un 
apparecchio TV o VCR pet eseguire ogni manipolazione sulle 
immagini desiderate M-PC Encoder Pro - e realizzare qualsiasi 
applicazione musicale, karaoke compreso M-PC Sound Pro Ih, 
M-PC Sound Pro Wavc, M-PC Total Sound -: presto sari) 
possibile, grazie al nuovo modulo M-PC Sensor. rilevare dei valori 
corporei come la temperatura, la pressione sanguigna, il ballilo 
cardiaco o effettuare tesi psicologici e attitudinali verificandone 
l’assoluta veridicità I compuicrs SUPER l'AST PCI sono 
disponibili con lutti i sistemi operativi, compreso il nuovo OS/2 
Bio/i e OS2AKirpwin. nei modelli DESK l’RO. DI SK TOWER e 
TOWER SERVER, con i processori 486DX2-66. 4S6DX2-XO. 
DX4-75. DX4-IOO. PENTIUM 611. PENTIUM 75. PENTIUM 90 c 
PENTIUM imi; queste ultime ire anche nella versione DUAI. 
PROCESSOR JEPSSEN: niente, assolutamente niente puii 
fare di più! ^ 
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JEPSSEN 

Vuol Dire Futuro 


JKPSSEN ITALIA Sii 

Centro Due/iemale - Zona InduNinulc. SS 192 'Mulo DITTA INO (Emù») 
Sentito Cimiti Tel. 0935/956777 ptn - 957HOO - Fax 0935/95X666 










MOVIE MACHINE PRO. 
PERSONAL TV E HOME 
VIDEO SUL VOSTRO PC. 



JT DIGITAL VIDEO 


1111 f J : 11 ! ! - ,<> jw ~ 

TV-Tuner: la TV sul monitor del PC 


Live-Overlay: visualizza i segnali 
video sul PC 

.^,11111111111 3 I • ‘ ;vE 

Framegrabbing: salva fótotjranimi 

,U M -* .. !; ITI r 

Moviegrabbing: salvaìséquenze video- 

— «. — — ! ! ! 

Tape Editing: editing video daiTVCR 
*Harddisk Edlting^flitlrtg di sequenze ; 

uirien ciill'hnrrl Hick 


video sull'hard disk . 

Video Out: porta (1 segnale video 
in output sul nastro -j x. 


^PHILIPS 


anche in bundle con 


anno 

■nnc 


0 " 

A1 ì) 


’KSL’S» 
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riunii 


The Art ot Digital Video 


Movie Studio: Editing, Mixer, 
Play back di effetti video digitali 
in tempo reale con la T-bar. 


s.r.l. 

Via Monte Sabotino, 69 - 41100 MODENA 

INFO LINE 059/361060 - Fax: 059/372171 - BBS: 059/371755 



















La stampante 
(asercfefia 
prodotto questo 
foglio è una 
delle più care 
del mercato. 


La stampante 
(asercfiela 
prodotto questo 
foglio luna 
‘EEL-3000. 




Epson EPL-3000. 
La piccola laser personale da 4 
pagine al minuto, che stampa in 
PCLSe a 300 dpi, e in più 
incorpora sia RITecn per linee 
perfette che MAP per neri più 
pieni. Ben 27 font residenti in 
dotazione per aumentare la 
velocità, pannello di controllo 
remoto con tutti i parametri 



regolabili via software. 

Espandibilità totale mediante 
opzioni convenienti: espansione di 
memoria fino a 5 MB tramite 
SIMM, schede di interfaccia per 
stampare contemporaneamente da 
due computer (anche Macintosh) o 
in rete, EpsonScript™ per stampare 
in emulazione PostScript™ Level II. 
Lit. 1.090.000 + IVA. 


EPSON 

Il rapporto migliore. 


Se vi interessa sapere dove acquistare i prodotti Epson, 
chiamate il numero verde gratuito 


>. i fi 


se invece volete maggiori informazioni, compilate e spedite il 
coupon qui accanto, magari via fax o su cartolina postale, a: 
Epson Italia $.p.A. v.le F.lli Casiraghi 427 
20099 Sesto S. Giovanni (MI) Fax 02/2440750 


Si, la EPL-3000 mi tenta. Ma ndate m i la b rochure. 
Posseggo già prodotti Epson fsT] |no| 

Nome_ 

Cognome_ 

Società_ 


CAP. 


_ Città 


























finche in Italia la qualità conquista 



SBF Elettronica: la Qualità per principio. 







MBF Elettronica **rJ. 


(fa Genoa/ Genoa Power Inside è il 

| / marchio che certifica questa 

Qualità 

Genoa Power Inside è il 

marchio che distingue ogni sistema 
equipaggiato con una scheda madre e una 
scheda video entrambe targate Genoa. Basta 
con la ricerca dell'optimum, l'avete sotto gli 
occhi. Semplicemente, pretendete la 
Qualità. Pretendete Genoa Power Inside. 


Genoa 

SYSTEMS CORPORATION 


Nell’informatica personale la Qualità è un fattore determinante. Qualità è sinonimo di tranquillità e sicurez¬ 
za. di compatibilità, di alte prestazioni. Qualità, non vuol dire necessariamente maggiori costi, senz'altro 
Qualità vuol dire mantenere il proprio investimento al sicuro 
dalle incognite e dagli imprevisti che affliggono i prodotti 
non sufficientemente testati. Qualità vuol dire 
affidabilità nel tempo, vuol dire poter offrire 

2 anni di 
garanzia 
mantenen¬ 
do competi¬ 
tivi i costi. 


1280i 1024 16 Mkon di colori 


come Genoa è il mar¬ 
chio che trovate su un 
prodotto "made in USA" che 
ha dentro la Ricerca, la 
Tecnologia. l’Accuratezza, il Know 
How della migliore Silicon Valley. 

8 riconoscimenti internazionali sono il 
nostro biglietto da visita. 

*** ann ' di esperienza e di con¬ 
tinua crescita sono le Vostre 
migliori garanzie. 


Distributore nazionale. 

Milano - 20125. Viale Monza 175. Tel. 02/282 82 52. Fax. 02/282 82 52 

Napoli - 80126. Via Cumana 19/a. Tel. 081/239 56 63, Fax 081/593 02 97. BBS 081/593 02 20 


I 
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Per avere intorma?ioni su dove trovare • PC Genoa Power Insule chiama i nostri numeri di teletonu Tutti i marchi presenti sono registrati dai legittimi proprietari 




















PC SBF Green: garantitevi un futuro tranquillo... 


Pc SBF muffi DX 2 G 6 


in 


Pc SBF SM6 DX266 


wzm 


...la tranquillità dell'esclusiva garanzia SBF per £ lunghi anni. 


CPl Intel 486 DX2 66 ( DX4 75)Mh/ • 

Piastra mutile Genoa Turbnexprcss 486 • 

Vlg x4 Green upg. a Pentium m enine e 
Rum 4 Mh 72 contatti esp. a 64 Mb • 

Coche 256 Kb esp. a 512 • 

Ctrl Vl.B SIDE jr pni Enh. kle. ATA 2. • 

Mrale 3.11 Mh/sec. 4 HI). Plug arai Play 
HDD Cavtur da 425 Mb 12 ms EnhlDE • 
FDD da 3.5" 1.44 Mb Sony o Epson • 

Scheda grafica Genoa WinVga24 Turtx» • 
(CL. 5420» VLB con 2Mb Winacccl. 

2 seriali veloci nart 16550. ed una parai- • 
tela bidirezionale veloce. ECP/EPP 
Mouse originale Microsoft anatomico a 

Case Desktop o Mini Tower • 

Tastiera Chcrry italiana 102 tasti • 

Ms-Dos 6.2 + WFW 3.11 con manuali • 

in italiano, floppy e licenza d'usti 
Garanzia di 2 anni a copertura totale • 


Dx2 66 
Dx4 75 


Eri, 


_ 

c Seagate 


L. 2.400.000 
L. 2.450.000 

HDD da 545 Mb I2ms Seagate fast ATA £. 

HDD da 1,0 Giga 9ms Seagate fast SCSI 2 £. 

HDD da 4.3 Giga Hms Seagate Barracuda tasi SCSI 2 £ 


CPU Intel 486 DX2 66 (DX4 100) Mhz 
Piastra madre SIDE 486 PCI/VLB 
Green upgradabile a Pentium overdrive 
Rain 4 Mb 72 contatti esp. a 256 Mh 
Cache 256 Kb esp. a 512 
Ctrl PCI SIDE 2910 Enh idc. ATA 2. 
Mode 3. I IMtVscc, 4 HD. Plug and Piai 
HDD Caviar da 425 Mb 12 ms Enh.IDE 
FDD da 3.5" 1.44 Mb Sony o Epson 
Scheda grafica Gemei Phantom 64 1 S3 
864) PCI 2Mb Win. acccl. I6f»lxl28l) 

2 seriali veloci uart 16550, ed una paral¬ 
lela bidirezionale veloce. ECP/EPP 
Mouse originale Microsoft anatomico 
Case Desktop o Mini Tower 
Tastiera Cherry italiana 102 tasti 
Ms-Dos 6.2 + WFW 3.11 con manuali 
in italiano, floppy e licenza d'uso 
Garanzia di 2 anni a copertura totale 

D\2 66 L. 2.600.000 
I)\4 100 L. 2.800.000 

430.1X10 
I 135.000 
5.880.000 


HDD da 425 Mh slitti llms Westen Digital Cav iar £. 
HDD ila 850 Mb sllm 9ms Westen Digital Caviar 1 
HDD da 1.3 Giga slitti 9ms Westen Digital Caviar £. 


MB D.X4 T.cxprcss Pentium 100 PCI 512 Cache 
MH DX4 T.cxprcss 486 3Vlh ♦ Zif 256 Cache 
Vga24 luib.» 5429 esp. a 2 Mb 1280 Vlh 24 bit 
--- Phantom 6) S3 espansa a 2Mb 1600 VlIVPci trae color 

Ilornet AKK I Mb exp a 2 1280 Vlb/Pci true color 
T*’// Videoblìtz in S3 968 4Mb Vnun 1600 Pa mie color 

GVision-Dx C.I.. 54.74 con dfeont MpegCD I 
Audio Blu/ Il li» S BI.ISICI. S.Svslcm 2 MulliCI) 
Audio Blilz 3D S.BIiixter. MulliC'l). 3D sound 
^ — Kit Genoa Power Sound II 16+ con CD Sony 55F. 

( -7 (—4 II 1 f I Kit Genoa Power Sound II 3D con CD Sony 551: 
w ^ 1 1 1 Differenza per t Kit con CD-Rom Mitsumi t\400 4.x 


SYSTEMS CORPORATION 


renza pei 

Genici 31) Super Sound per Computer e Videogame 


SONY 


Monitor 14" Philips dp .28 I 024i MPR2 

Monitor 15" Sony sf dp 25 128. 

Monitor 15" Philips ISA 


£ 

1280 m MPR2 £ 

' Philips l$A dp 28 1024 ni MPR2 C 
Monitor 15" Mitsubishi I5sfdp 2X 1024 ni MPR2 £ 
Monitor 17” Sony sf dp .25 1280 m MPR2 £ 

Monitor 17" Philips I7B dp .28 1280 ni MPR2 £ 

Monitor 17" Mitsubishi l7sl dp.2X 1280 ni MPR2 £ 
1600 ni MPR2 £. 

) ni MPR2 £ 

rdp .3l 1280 ni MPR2 £ 

_ CD-Rom Philips Pca 2lcr doppia velocità IDE atapi £. 

; , ì • i - CD-Rom Sony 33A doppia velocità con controller £ 

! I I MI I) IMI I CD-Rom Sony 55E doppia velocità IDE 250 ms £. 


ivionuor i i vnisunisni i /si up ,_n ics 

Monitor 20" Sony se dp .30 1600 ni MI 
Monitor 21" Philips 21A dp.28 I6IX) ni 
Monitor 21" Mitsubishi 2IT.Ip .31 128 


390.000 

580.000 

850.000 

I 050.000 
295.000 
225.000 
415.000 
235.000 

1.125.000 
935.000 
180.000 
240.IXX) 
452.(XX) 
488.(XX) 
215.000 

I IXt.(XX) 

545.1X81 
I (XlO.tXXl 
870.000 
950.000 
2 . 220.000 
I bSO.OtX) 
1.880.000 
4 5.30.fXX) 

4 8753XX) 

5 I653XX) 
255.CXX) 
350.000 
350.000 


Milano -20125. Viale Monza 175. Tel. 02/2828252. Fax. 02/2828252 
Verona - 37010. Via Ca' Del Ponte 4. Costermano. Tel. (U5/62(Xk4IO. Fax.(H5/62lXW49 
Napoli - 80126. VtaCumana 19/a. Tel. 081/2395663. Fax 081/5930297. BBS 081/5930220 
Marsala - 91025. Corso Gramisci. 25 Miirsttla (TP).Tel. 0923/715330. Fax 0923/715330 


il marchi.» che distingue 
ogni Mvlcnin ci|oi|siggmlo 
linai saIicJj madre c 
ima M.lK»b videocnlnimhc 


CPU Intel DX4 l(X) Mhz 
Piaslra madre Gcra»u Turhvxpress 486 
Vlg x4 Green upg. a Penlium overdrive 
Ram 4 o 16 Mb 72 contatti esp. a 64 Mh 
Cache 256 Kb esp. a 512 
Ctrl. PCI SIDE jr. prò Enh ale, ATA 2. 
Mode 3. 11 Mh/sec, 4 HD. Plug and Ptay 
HDD Cav iar ila 425 Mb 11 ms Enh.IDE 
FDD da 3.5” 1.44 Mb Sony o Epson 
Scheda grafica Genoa \VinVga24 Turbi» 
(C.L 5429) VLB con 2Mb Winacccl. 

2 seriali veloci oart 16550. ed una paral¬ 
lela bidirezionale veloce. ECP/EPP 
Mouse originale Microsoft anatomico 
Case Drsktop o Mini Tower 
Tastiera Cherry italiana 102 tasti 
Ms-Dos 6.2 + WFW 3.11 con manuali 
in italiano, floppy e licenza d'uso 
Garanzia di 2 anni a copertura totale 

L. 2.600.000 
L. 3.350.000 


CPU Intel Pentium 90 1 100) Mhz 
Piastra madie Genoa green, 4 slot PCI e 4 
ISA. Plug and Play 

Ram 8 Mb 72 contatti esp. a 128 Mb 
Cache 512 Kb esp a I Mb 

Ctrl. PCI Enh. idc. ATA 2. Mode 3. 

11Mh/sec. 4 III). Plug and Play 
HDD Ca»lar da 851) Mb 8 ms Enh.IDE 
IDD ila 3.5" 1.44 Mb Sony o Epson 
Scheda grafica Genoa Phantom 64 ( S3 
864) PCI 2Mb Win acccl. 1600x1280. 

2 seriali veloci uart 16550. ed una paral¬ 
lela bidirezionale veloce. ECP/EPP 
Mouse originale Microsoft anatomico 
Case Big Tower (250 W) 

Tastiera Cherry italiana 102 tasti 
Ms-Dos 6.2 + WFW 3.11 con manuali 
in italiano, floppy e licenza d'uso 
Garanzia di 2 anni a copertura totale 

P90 L. 4.750.000 
(P100) L. 4.990.000 

DX4 SIDE 486 Pei Vlb + Zif 256 Cache £. 

MWP54 SP Pentium l(X) 256 Ch esp ad IMb £ 

MB tVSPo.i Adatto SCSI2 + EhIc + I65«) FCP/IT'P £ 
iplcc Fast SCS1/IDE Vlb multi I/O £ 

Safc jc pt>En. IDE mito IO faa. UMiyU5ug& Play VLB £ 

MIVs. Vl.B £. 


Siile jr, E Ri) IDE multi I/O fast. Il 
Side 291(1 p\l En IDE. IIMh/s 
Siile AdaplciAAHA 2940 SCSI 2 l*t 


340.(881 


555 (88) 


1.23(1 (XX) 


305 (88) 


I50(88) 


105(KM) 
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Pc SBP GPI 0X4 100 ULB 


Pc SBF GPI P90 [PI001 PCI 



























...aumenta al massimo le 
del tuo computer, in tutta 


SIDE un marchio che offre 
soluzioni complete per I' 
Input/Output del vostro PC, 
con elevate prestazioni e 
massima affidabilità. 

I controller SIDE diponibili 
per ogni tipo di Bus, (Isa, 
Vesa Locai, PCI) sono 
dedicati a chi sà apprez¬ 
zare la velocità di risposta 
del proprio sistema e vuole 
evitare il collo di bottiglia 
degli accessi a disco, il tutto 
senza naturalmente rinun¬ 
ciare alla sicurezza di 
trasmissione dati, con in più 
la comodità di uno standard 
"Plug & Play" assoluta- 
mente User friendly. 


SIDE jr. Pro 

VL-Bus Enhanched IDE, Enhanched Multi-10 

• Compatibile con lo standard ATA-2 

• Supporta il Mode 3 protocol, transfer rate di 
1lMByte/sec 

• Supporta il Duol Ide channels 

• Supporla gli hord disk IDE oltre i 1024 cilindri <528Mb) 

• Plug & Play, design senza iumper con uno speciale 
BIOS di controllo forno Orrori nttooe oggiontlvl 

• 2 Seriali ed una Parallela bidirezionale veloci 165S0 
ICP.IPP 

• Funzione "Optimize" per regolare migliorare 
I' Hard-Disk nel tuo sistemo Vesa loca) Bus 


SIDE jr. I 

VL-Bus High Speed IDE (Mode 3), 
Enhanched Multi-10 (Low <ost) 

• Compatibile con lo standord Vesa 2.0 

• Supporta I' ATA-2 PIO Modo 3 protocol, con un trans¬ 
fer rate di 1 lMByte/sec 

• Incrementa drasticamente lo prestazioni dell' HDD 

• 2 Serioli ed una Parallela bidirezionale veloci I6SS0 
ECP.IPP 

• Supporta 2 Floppy disk da 2.88 Mb 

• Funzione "Optimize" per regolare e migliorare 
l‘ Hard-Disk nel tuo sistema Vesa locai Bus 

• Installazione software estremamente semplice 



SBF 

Elettronica s.r.l. 

Distributore nazionale 


Napoli 

Via Cumana 19/a - 80126 
Te!. 081/239 56 63 
Fax. 081/593 02 97 
BBS 081/593 02 20 



SIDE 1.4 

VL-Bus Fast SCSI-2, High Speed IDE, Multi-10 

• Compatibile con lo standard Vesa 2.0 

• Chipset Adaptec AIC-6360 
•Fast SCSI-2, I0M Byte/sec 

• IDE ad alto velocita, supporta il Mode 3 protocol 

• Supporta gli hard disk SCSI oltre il Giga 

• Supporta gli hard disk IDE oltre i 1024 cilindri (528Mb) 

• Driver completi per 0S/2IEZ-SCSI) supportati da Adaptec 

• Plug 8 Play, senza iumper 

• Interfaccia Multi-10 che include 2 Floppy, 2 Seriali, 

I Parallela, ad una Game 

• Optional Seriali e parallela veloci I6SS0 ECP EPP 



Pentium Motherboard for best 
performance 

• Supporta i processori Pentium 90 e 100 con uno 
zoccolo Zìi 

• 6 banchi da 72 pin per le Simm per un espansione 
dello memoria (ino a 128 Mb 

• 4 slot a 16 bit Isa e 4 slot a 32 bit PCI 

• Cache espandibile da 256 kb a 1 Mb 

• Supporla 4 PCI Bus Masters e "Rotating Prlerity 


Milano 

Viale Monza 175 - 20125 
Tel. 02/282 82 52 
Fax. 02/282 82 52 



















prestazioni 

sicurezza. 


SIDE 2910 

PCI Enhaiuhed IDE. ATAPI 

• Compatibile con lo standord ATA-2 modo 3,4,5 proto<ol por 
ali Hdd Ido 

• Supporta il Dual Ido (baimeli 

• Supporta CD-Rom o Tape Backup ATAPI 

• Implementa il (hipsot CMD 6400 

• Totalmente realiiiato in tecnologia SMD 

• Completo dotaiione di driver per Dos, Windows, 

OS/2, UMIX, Windows NT 



SIDE 2910 


SIDE - Adaptec AHA 2940 

PCI High performance Fast SCSI 

• Consente alte prestaiioni nell' Input/Output per 
rispondere nel modo più veloce alle continue richio' 
sto di dati da parte delle applicaiioni multitasking 

• Nuovo processore Risc da IO Mips 

• Supporta il Fast SCSI ed il Bus Master DMA per un 
transfer rate di l33Mb/sec attraverso il Bus PCI 

• BIOS di controllo dirattamente su piastra 



SIDE - Adaptec AHA 2940 

Prtzzl Iva compresa 

Side 1.4 Fasi SCSI/IDE l. 

Side ir. prò En. IDE en. I/O l. 

MB P54 SP Pentium 10Ò 256 Ch l. 

MB P54 SP con Adaptec SCSI2 + Fide l. 

Side ir. I En. IDE en. I/O L 

Side 2910 PCI En. IDE en. I. 

Side Adaptec AHA 2940 SCSI PCI L. 
Side 2610 ISA En. I/O L. 
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CONDIZIONI DI VENDITA 

Tulli i prezzi sono già comprensivi 
di Ivo 

- Il costo delle spedizioni è di sole 
l. 6.000 per gli ordini prepogoti e 
di L 10.000 per i contrassegni. 
Spedizione corriere espresso DHL. 



PER ORDINARE 
081 - 5799151 


CHIAMA 0661 STESSO 
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Come leggerete 

tutto il software disponibile 

oggi sul mercato CD - ROM ? 


E ' ARRIVATO 


backpack CD- ROM 


by MicmSolutians 



Chiedi il tuo Backpack CD - ROM a : 



Grazie dei suoi 1,8 kg 
di leggerezza ed il 
facile interfacciamento 
"Plug & Play," Backpack CD - ROM 
può essere trasferito tra PC e 
Notebook in pochi istanti ! 



data mafie 


• SEMPRE DISPONIBILI IN STOCK 

• SEMPLICISSIMO DA USARE 


DATAMATIC MILANO 
DATAMATIC ROMA 
DATAMATIC TORINO 
DATAMATIC RIMINI 
DATAMATIC BARI 
DATAMATIC CATANIA 
BERMAN - MILANO 


TEL. 02/ 285061 
TEL 06/ 8888271 
TEL. 011/6615333 
TEL 0541/373594 
TEL. 080/ 8872035 
TEL 095/ 7125335 
TEL 02/ 6595645 


CBS VENETA - PADOVA 
COMDATA - TORINO 
EDP SHOP - CAGLIARI 
MEDIA BOLOGNA 
MEDIA SERVICE - FIRENZE 
MODULSERVICE - PARMA 
TES. IN. - NAPOLI 


TEL 049/8642313 
TEL. 011/ 850437 
TEL 070/ 285627 
TEL. 051/242501 
TEL. 055/ 4379279 
TEL 0521/771104 
TEL 081/643122 


• IL PIU' VELOCE CD PARALLELO SUL MERCATO 

• CASSETTO MOTORIZZATO 

• INSTALLABILE SU OGNI PC E PORTATILE 

• DUAL SPEED DRIVE 











ix’i'j&v : «V:‘ 


Caere OmniPage 5.0 è la nuova versione del piti completo software di riconoscimento dei caratteri. 
OmniPage 5.0 riconosce pagine clic presentano difficoltà di lettura grazie al Coumpound Neural 
System c ?D OCR Sia i principianti che gli utenti esperti potranno apprezzare l'incredibile 
flessibilità di OmniPage: il nuovo Dynamic Access Panel consente infatti, mediante un unico clic, di 
eseguire il processo completo di OCR e di controllarne passo dopo passo la corretta esecuzione. 
Per ulteriori informazioni rivolgiti al tuo Rivenditore di fiducia. 


■ Hotfine Caere Tel. 0332/860798 


Delta 


DISTRIBUZIONI 
l'KOlXJTTI 
ni INrOBMAÌKA 




Sede: Via Brodollni. 30 - 21046 • Malnate (Va) 
Tel. 0332 / 80 . 31.11 - Fax 0332 / 86 . 07.81 
Filiale: Via Zoe Fontana - Palaz 2 ina Bi 
Tecnocittà 00131 Roma 
Tel. 06 / 41 . 90.141 - Fax 06 / 41 . 90.541 
Filiale Trlveneto: 

Via Friuli, 18 - 31057 Lanzago Silca (Tv) 

Tel. 0422 / 46 . 10.10 - Fax 0422 / 46 . 09.90 
Agenzia Puglia e Basilicata: 

Tel. 0337 / 93 - 20,85 - Fax 080 / 50 . 35.052 


Tuli* I metcrti alali sono maiclii rogistmli (notarli dallo leggi sul oopynghl o di proprietà esclusivo dodo rispettive salendo produttrla 

Lo loto sono indicative dei prodotti proposti , 



VIDEOTERMINALI 

WYSE 

I I I I 

IL MARCHIO LEADER NEI VIDEOTERMINALI 

DA UN'AZIENDA LEADER NELLA DISTRIBUZIONE 


Il nome WYSE è sinonimo nel mondo eli icnninali video 'generai purpose", dotati di mulùpersonahiàOnuliiproiiieollo/nniliicmuliizione) 
e ili citrallenstichc tecniche d'avanguardia. Ci sono i icnninali alfanumerici e quelli stralici, sia monocromatici che a colori. 

Nella completa linea di video! wnninali WYSE ostinino può trovare la soluzione ideale per le proprie specifiche esigenze, al giusto prezzo. 



WY-55 and WY-55 es 


WY-520 and WY-520 es 



One WV.ve Stillinoli 


DEC VI421) mul VI420 PCTerm Compili ihle 'lèmma! 


Ogni modello è presente in due versioni: standard ed ES. dove 
questi ultimi sono conformi alle severe direttive svedesi MPR 
1990:10 (MPR II) sulle basse emissioni elettromagnetiche ed 
elettrostatiche. 

I nuovi terminali WY-55 appartengono alla famiglia degli 
allanutnenci monocromatici: progettali per lavorare in un ampio 
spettro di ambienti operativi, sono collegabili a quasi tutti i 
calcolatori in commercio. 

L'utente può scegliere Ira le più diffuse emulazioni ASCII. ANSI. 
PC Tcrm e UNIX Console per operare sia con i tradizionali 
minicomputer e mainframe clic con i PC mulliutentc. 


La WYSE espande la sua linea standard di icnninali ergonomici 
ad itile prestazioni verso il mondo DEC. 

Il WY-520 oltre una completa funzionalità VT420 e VT420 
PC'Tenn. assieme ad un'incomparabile collezione ili altre 
personalità ANSI e ASCII e di opzioni di collegamento. 

Il WY-520 può gestire due sessioni separale, oda due host oppure 
dii uno solo utilizzando laScssion Suppuri Utility (SSU) DEC o 
la TD/SMP su un terminal serv er. 

Le due sessioni possi ino essere visualizzate contemporaneamen¬ 
te suddividendo lo schermo e la stampante collcgata alla porta 
dedicata è resa disponibile per i due eventuali host. 


Divisione periferiche e computer 


datamatic 

Via Agordat 34 
20127 Milano 

tei. 02-285061 fax 02-2619266 


TORINO tel.011-6615333 / fax 011-661490 - 
RIMIMI tei 0541-373594 / fax 0541-373590 - 
ROMA tei 06-88882721 / fax 06-8888270 - 
FROSINONE lei Tax 0775-873134 - CATANIA 
tei fax 095-7125335 - BARI tel./fax 080-8872035 
BOLOGNA: Media tei.051-242501 - FIRENZE: 
Media lei. 055-4379279 - PADOVA: Cbs tei. 
049-8642313 - NAPOLI: Tesin tel.081-643122 

















Cl) IN ITALIANO 


. NEWCicaW'iiil'nv. m 
» NEW Cita Wmdow. 7 95 

• NEW t.. i 149 

• NEW i Soiconiu di Umberto fri' 345 

• NEW Salari 

Mòia maciopedinmuHimedlale Peiu/ro Ed 319 
. NEW iietmedia rovista multimi D'Ali voi 7 58 

• Alton nel mondo dm numeri voli I 6 Icad l 99 

• Freddie linlil Itomo d’mglusol 199 

NEW SEAT V, li- lite 1995 

• Damo PC Talk « Windows 98 

• Umilia PC Talk * Windows 99 

Easv English dizionario HA ING HA 45 

. CD HOM Paradisa Coll Voi III Wln/DQS. 49 

• Dizionerio lingua italiana DovotO'Qli 151 

• Cinoncir.lopodia ? 119 

• Il mondo dogli ammali 49 

• Egdlo dm laraom 59 

• lo Divina Commedia comnlelo 729 

• 1 a Divina Commedia (caule singolo! 8 ? 

• Siede, pianeti u dimorili 55 

• lidio Fidimi 95 

• Viaggi noi mondo italiana 49 

• Rossellnii 82 

• I Vangeli 99 

• llalian Design 89 

• Dizionario economia ITA ING 89 

• Coinè si leggo il Sodi 24 Oro 157 

• L'Odissea 89 

• Italia ■ In collaborazione con II Tom mg Club li 119 

Il Boi Paese 42 

I grandi Artisti del '900 99 

Ecolandia 140 

Gli ammali della savana 168 

Homo Sapionv 119 

• 55 Giocln pei Windows 35 

• Ibe magical woildol multimedia. 15 

• >11 ballerino’ di Jovanottl .. . 85 

Cl» IN INGLESE 

NEW Rise on Ihe robols.59 

NEW Sirmel 1/'95 28 

7th Guesl 89 

C llser's graup library - Agoslo '94 49 

NEW Uoom 2. 69 

Doom Shareware.19 

Doom Toolkil.33 

Dragon's lair. 89 

Global Explorer ..149 

NEW Linux Plug 8 Play.32 

NEW Myst PC 69 

NighlOwl 15. 52 

OS/2 Hobbes - Novembre '94 .32 

Rebel Assault.89 

NEW Red Siuii 79 

Internet Info.39 

Music Workshop . 45 

Ultra Mac Utilities..45 


l*EH ACtJI ISTI StUTWARK 

oi.tkk i .000.0110* 

IN ItM.SI.O 1.1 rari.irliATA EF.l.PV 
CU-MANIA IN l’Il.E 

Richiedetela! 


Si'kci vi i: Corei. 


CorelDRAW! 3.0 CD llaldmo 149 

Corel DRAWI4 0 CD Italiano 275 

Corel Phoiopnml 5 0 Plus CD 149 

l i > 125 CO. 2500folo) 

Corel Gallery ! 79 

Coiol Gallnf) 15.000 clip an. 500 Iole. 

10 video. 500 font 149 

Corel Prnlessinnal Pholos (cadaunol 39 

! U 1200 CD) 20.000 loro l I9U 

Corel CD Creator per mastenzzaton 369 

Coiai CD Power Pack 79 

NEW Corel ArlShaw 5 79 


Software 


Ambienti Operativi 


MSD0S6.22Upgiade _ ■ 109 

MS Windows. Wotkgroup Add-On . i.. 99 
Windows Ni 3 5 Workstation i 699 

Windows Ni 3 5 llpgrade r 199 

Windows Ni 3 5 Server llpgrade e 299 

• MS Office 4 3 Pio Competitive Upg i 839 

• MS Ottico 4 2 Compeldive Upg i 749 

IBM OS/2 Warp 3 0 dischetti 

IBM OS/2 Warp 3.0 CD 149 

• Lotus SmanSuite 30 x Windows CU i 795 

COMUNICAZIONE 

• Piocomm Plus 2 1 ■ Windows e 199 

• WinF a* Pio 4 0 « Windows e 190 

Caibon Copy Plus 60 i 290 

• Caiboe Copy « Windows i 399 

laplmk PRO VI i 229 

Grafica & CAD 

• Mininoli PubHllmr 2.0 x Windows i 249 

MyHouse (por arredamento) i 89 

• Auloskulcli i Windows 7 0 i 550 

• AutoCAD Lite 12 x Windows i I 090 


• NEW Borland DBase 5 » Windows i 990 

• NEW Borland Upgrade a DB 5 « Windows i 399 

• Lotus 1-2-3v.50xWindows i 629 

• MictosoliExcel5 ... ..... i 619 

• Miciosofi Excel 5 Competitive Upg i 369 

Programmino 

• MS Visual Ch Pro 2 0 37 tul CD Win e 695 

Microsoh Visual Basic DOS i 295 

• MS Visual Basic PRO 3 0 « Windows e 599 
MS Visual Basic 3.0 x Windows e 250 

• Borland C*» 4.5 i 699 

• Borland Turbo C+* • Windows i 220 

• Bollami Tuibo C >* 3 I VE x Windows 1. 149 

Borland Pascal With Ob|act 7.0 e 549 

Utility 

• NEW Unlnstallar 2 0 < Windows i 109 

Slackci 4 0 UniveijaI Upgiado i 99 

• Norton Desktop 3 0 X Windows e 220 

• Norton Antivuus 3 0 x Windows I 239 

Norton Ubili» 8.0 i 279 

Norton Commendar 4.0 1 . 239 

NEW Norton Cammander 5 0 Junior e 79 


PC-Cillin Amivi rus Rollano 


Vetrina Titolari 
Microi.ink Cari» 


SCONTO 10% SU TUTTI 1 

PC-Clllll» 

LIBRI JACKSON! 

i 188 

CA-SMARl Casa 

i 775 

un urrirxii ' vitrau 

OS/2 Warp 30 su CO 

i 130 

Upgrade a CorelORAWl 5 

i 379 

dBASf 5 x Windows 

i 369 


lini in pro¬ 
gramma 
inquisii |KT 

750 OtN)* 
lirr-y 

Cliii-ili 

stillilo la SorrCAHIi Mirrulink 
rnn i vnntaptzi iininrilinli r*lir li 
offri-: lisi ini upgiormiti rii-ws 
im-naili iliri'lliiiiii-ntr u rasa lira, 
proino/.ioni vanlappiosi- riservalo. 
Hai ruppiunlo uri tempri olire 

io uno non* ili an|nisii? 



I.a Vlt't’.AKI» MirrolinU r tua 
insirrlie ai vantappi tirila 
SoflC.anl più: sronlo ilei 3 r i "Il 
lutti pii iii-qiiisli. sronlo ilei 5% 
per imporli oltre 2 milioni ili 
lirr", sperli/.inne pratuitu a 
nir/./o corriere espresso. 


CorelDRAW! 5.0 per Windows 

Versione 50 11 150 

50 su CD i 990 
Upg 3 x > 50 CDi 679 
Upg 4« >5.0 i 425 
Upg 3.x > 50 i 790 
Versione 30 i 229 
Versione 4 0 i 329 

Vomirlo 5 o 759 

flow7 0 i 139 

.. I 389 

♦ MSPowoipoiiii4Comp Upyrodo .1 789 

♦ Aldus PageMaker 5 x Windows i 1 990 

♦ Lotus Oigam/er 1 0 x Windows i 199 

» Microsoft Project 4 0 x Windows i 95(1 

♦ ABC Flowcbailer 30 x Windows i 69(1 

Spreadsheet & DB 

♦ MS foxProP 6 x Windows Special i 129 



SmartCa5D 1 4 in italiano 

\K 1 Ca« Nuova versione del 

lemoso generatore di 

applicazioni pei Clipper 


V 




Schede audio 

Sound Blastek 

\\\ K 32 rnn 

E-itin 
Ailvimi'erl 
Wav liff.-.-ls 
Svillltesis. 
riprodurr il 
vilumi ili qualsiasi strumento 
nmsirale. ideale per llillsirisli. 


Smmd Blaslet Value Edìlion 199 • 

Sound Blaster PRO Voluti 149 : 

SoundBlaster 16Value 189 i 

Sound Blaslei 16 Multi CD ENS 249 : 

Sound Blastei 16 Mule CD ENS con ASP 299 I 

SoundBlaster AWE 32 Value 399 : 

Sound Blastei AWE 32 . ASP 499 : 

Sound Blastei Discovery Kit 459 : 


Disponibili le 

I LTIME NOVITÀ 

Jackson Libri 

Scosto lori li nini. lui 

Microi.ink Card 




L'antiviius più veloce, 
potente e tacile da usate 
Con upgrade graludo su 
B 8 S por 12 mesi 


♦ PC Irmls x Windows i 199 

PC lools 90 DOS Professional a 225 


Word Processor 


♦ Lotus Ami Pio 3 x Windows • 629 

♦ Microsoft Word 6 0 pei Windows i 619 


Erralo Corrige per Windows in italiano 



Individua gli orrori di 
giammatica. stilo e 
battitura Conetlnre 
ortografico e nuovi filtri poi 
WinWord 6 0 , WoidPeilect 
6.0* Ami Pro 3 01 

o 


* Woidstoi 2 0 x Windows i 199 


Problemi ih dati da 

'CESTIRE E ORGANIZZARE? 



Se lini il un 
DB pimi 

i lussa re a 
Microsoft 
\|'IT8H 2.0 


I .'oittpelilive 

l'puntile! 


Il pili diffuso dalai.OSI- per 
Windows li paraiuisi'i' potenza, 
facilità d'uso, uiassinia 
illleprazioili. e iolrrfarria pruliril 

coerent.in le applirazioni della 

famiglili Office, 
li il prezzo: 

COMPETITIVE 
UPGRADE 



Hardware 


Multimedia 


LETl'ORI DI CD-ROM 


Intel Smart Videe Recorder 729 


Rovoal PC Radio Card 



Scheda radili pie 
amplificata fM 
stereo IO mentono, 
sintonia manuale 
amo o fine, timei 
on/off (diffusori e 
cuffia esclusil 


MIDI kevboard 3/ tasti • SW apprendimento 299 
Scheda video Kelvin 64 VLB 1Mb 329 

Otchid Soundwawe 32 369 

Movie Machino M-JPEG * Premiere e Ammalar 890 
Fast Movie Machine ... 569 

Fast Mnvie Machine Pro 890 


Fax & FaxModem 

USRoholics interno 14.4 WinDOS e .249 

USRohohcs eslerno 14.4 WinDOS - - e .279 
USRoholics esterno 14.4 Omologato i 410 
USRoholics fax-modem mi 28.800 baud .529 
USRohohcs fax moderne»! 28.800 baud 539 


Mirruxiifl Cl) Sinnpl'-r 
(55 ilt-iiin Mi. r.i.iilt IG.ini' piii 8 pii".hit 
in iiiiuippiii mi tulli i Icllnri Cl) 


|MITSUMI 4spin lineino, IDE, 250ms 

SONY 55-E. inferno. SCSI. 7spm 259 

NEC 201. inferno. 2spin, 300 Kb/s. 320ms 3/5 

NEC 401, pollatile. 3spin 500 Kb/s. 240 ms 799 
NEC 501, interno. 4spm, 600 Kb/s. 220 ms 759 
NEC 601. eslerno. 4spin, 600 Kb/s. 220 ms 989 
PHIIIPS COD 207/9 interno Zspm 239 

PIONEER Aspiri SCSI I90ms micino 699 

Interfaccia parallela por portatili 229 

interracela SCSI per bus XT/AT 120 

Interfaccia SCSI per bus MCA 159 

OVERDRIVE 

Intel Overdrive SX2/50_ 209 

Intel OvcrdriveDX2/60 .. 209 

Intel Overdnve DX2/66 . 349 

Intel Oveidnve 0X4/75 . 479 

Intel Overdnve DX4/100 549 

PenIium25Mh; . Li . 679 


iv* esclusa 



























Microsoft Area 



fi '** 

Off® 


Metti l’ufficio nel CD 

Microsoft Office su CD-ROM in ilaliano. Non più 
decine ili iliscliclli da inserire manualmente, non 
più i tempi morti dcH'installaziune. non più 
disehetti ehe si usurano: da o»»i 
tutto ruliieio sta in un solo CI). 


OHicc 4.2 s.t CD-ROM 


899 


Office 4.3 Pro su 

CD-ROM 

Office 4 2 Full 

i 929 

Office 4 2 Upgrade 

.i„ 629 

Office 4 2 Comp Upgrade 

i 749 

Office 4 2 Education 

.!.. 529 

Office 4.3 Pro Full. 

,i. 1.179 

Office 4 3 Pro Upgiade 

i 769 

Office 4 3 Pro Comp Upgrade 

. L 839 

Office 4 3 Pro Education 

.i. 579 

Office 4 2 Mac Full 

.i. 909 

Office 4.2 Mac Upgrade 

.i.639 

Office 4 2 Mac Comp Upgiade 

.i 659 

Office 4 2 Mac Education 

.i 259 


1.129 





Microsoiì Office 
li regala ('autentico 
pallone «la calci») 
Microlink in cuoio* 

* ila ritirare esilienilo la prova 
<raei|iiinto ili Oftiee in una ilei 
Mii'i-nlink Shop (finn a esaurimento) 


Office Sidegrade e Si per Office 32 

2 occasioni per passare a 32 bit 


Omt:e Sii>e«;kai>k 


Si l’KU Omr.K 32 bit 


I penule a 32 hit per gli utenti Kxcel .> e Word fi + upgrail.- a 

ili Excel 5 e Word fi* Windows NT \\ orkstation* 




Home Sweet Home 

Ancora più “sweet" con 
5 prodotti in italiano 



Prodotti in italiano su dischetto 
• w Creative Writer In italiano 

95 

* Gol» 

«> Isaac Asrmov s / The Ultimate Robot 

e 

e 

89 

89 

Con i consigli dell'esperto Max. mette i bambini 
e gli adolescenti in grado di sviluppare le loto 

Prodotti in inglese su CD-ROM 

*«ArtGaltery 

e 

99 

capacito letterarie attraverso l'esecuzione di 

*0Book Shell'94 

e 

99 

numerosi compiti (8-14 anni) 


••C.nemaiua '95 


99 

**#Fine Artist 

95 

* Pacarla 95 

■ 

169 

Offre agli utenti dagli 8 ai 14 anni gli strumenti 

* * Dangerous Crealures 

e 

89 

necessari per creare tavole artistiche e per imparare 

* Dinosaurs 

e 

99 

le tecniche di base del disegno e della pittura 


* Golf Multimedia Edihon 

e 

99 

Tel 

Flight Simulator 5 

95 

• Manie school hus The solar svstem 

e 

Space Simulator 

95 

» iTtuxJ’L >uu 1 uuj ine auio* .fatui. 

» Magie school bus The human body 
• Multimedia Beethoven 

*» 

e 

Tei 

Mouse Home +18 giochi 

53 

e 

99 



• Multimedia Mozart 

.e 

99 

Prodoni in inglese su dischetto 


» Multimedia Schubert 

e 

99 

• • Ancient Lands e 

89 

* Multimedia Stravinsky 

e 

99 

* Arcade e 

59 

• Multimedia Strauss 

e 

99 

• Entertainment Pack e 

59 

* Musical Instruments 

e 

99 





t.lui'lazinni Eillleulion ri >e mi le a 


•'tmlrnii. insegnanti, smoli*. 
università •• istituti ili ogni orilinr e 
grullo. 

Productivity Tools 

Word 6 PC i 417 

* Word 6 0 » Windows 


417 

• Excel 5 x Windows 


417 

» Powerpom! 4 x Windows 


417 

* Project 4 1 Windows 


470 

* FoxPro 2 6 Std I Windows 


700 

FoxPro 2 6 Std DOS 

e 

PIO 

* Access 2 0 ■ Windows 


199 

* 0lf.ee 4 2 . Windows 


625 

• Office 4 3 Pro * Windows 


633 

Software di Sistema 

• Windows 3 11 


170 

• Windows 3 11 AOP 


100 

• Windows Worigroup 3 n Add on 

1 

77 

• Windows Woitgioup 3 11 Add on DOS 

J. 

54 

• Windows Woixgioup 311 • 10 licenze 

-1480 

• Windows NI 3 5 Workstation 


269 

• Windows NI 3 5 WS*. 


129 

• Windows NT 3 5 Serve. 

e 

/39 

• Windows NI 3 5 Server AOP 

e 

379 

Lrnguaggr e Tools di Sviluppo 


• Visual c.. Piolessinnal 2 D WlN/OOS 

e 

769 

foriian Powerstahon 1 0 

e 

417 

Fortran POS 5 1 

e 

125 

Macro Assembler POS 611 

e 

168 

• Visual Basic 3 0 Std « Windows 

e 

168 

Visual Basic Sul 1 0 DOS 


168 

Software per Macintosh 

n Woid 6 


41/ 

* Excel 5 


199 



417 

•» Project 3 


580 

• fo»ftc 


5) 

• Office 3 0 


697 


Licenze aggiuntive mullipiattalorma 
(Dos. Windows, Macintosh) 


Word 6 12 ? 

Works 3 85 

Excel 5 122 

PowerPoint 4 122 

Project 4 170 

FoxPro 2 6 Std 100 

Access 20 174 

Office 4 2 233 

Office 4 3 279 

Office 3 0 (solo Macimoslil 233 

Aggiornamenti 

DOS 6 22- i 109 

• Windows 311 t 120 

• Windows NI 3 5 Workstation 199 

• Windows NI 3 5 Server e 299 

Word 60 DOS . 740 

• Word 6 0 x Windows CCP ■ 779 

df Word 6 0 Power Macintosh 290 

• f >cel 5 0 per Windows CCP 279 

• i ■ i el 9 0 Power Macintosh 

• FuxPro 2 6 Pro « Windows e 590 

• FoxPro? 6 Sld «Windows i 49 

• Accnss ? 0 CCP « Windows i 189 

• Poworjwmt 4 0 ■ Windows CCP - 279 

» PowerPoint 4 Power Macintosh 


• Project 4 0 x Windows 
«* Project 3 1 Macintosh 

• Woiks30x Windows 
Works 3000S 

«• Works 4 0 • Macintosh 

• nn„ 4 ? din . iAr,i,/i,. 


• unica s z oiu « winoows oyu 

• Office 4 3 Pro i Windows i 819 

*» Office 3 0 Power Macintosh 1 790» 

Publisher 20< Windows i 150 

Visuale.. 2 032 bit Pro CD o 379 

fortran Power Station 1 0 c 379 

fortranPoworStobon3?bd o 395 

Fortran POS 51 a 140 

Macro Assembler 611 e 150 

• Visual Basic Pro 3 0 > Windows e 185 

• Visual Basir Std 3 0 ■ Windows e 150 

Visual Basic DOS Std 10 i 150 

Visual Basic DOS Pro 10 i 379 

AOP.Add One Pack» CCP • si .ristaila solo su 


• ■ Prodono par Windows • • Prodono por Macintosh • i - italiano « e • inglese • tei • telefonate 


Microlink S.r.l. Vial Motor ! 79 50141 Fileni* 105514774670 Fax (0551 4224679 

BBS 1055 1 42746R0 Promozioni speciali riservalo ulenli BBS 


Firenze 

Milano 

Roma 

Aosta 

Bari 

Bergamo 

Bolzano 

Livorno 

Lucca 

Monlecalrni Terme 

Napoli 

Orvieto 

Perugia 

Pisa 

Pistoia 

Poggibonsi 

Prato 

Reggio Emilia 
Rimini 

S.Giovannr V no 
Sansepolcro 
Siena 
Torino 


(zona Careggil Vra M Sbolli. 4105514250041 Fax 4250724 
(Pademo Ougnano) Via Fame d'Italia 7102199043653 Fax 99041090 
Viale Tirreno, 20710618B64713? Fax 88327431 
Via Kaolack 2010165145333 

V le Papa Giovanni XXIII, 125108015560007 Fax 108015560/70 
Via Mnrom 165IQ351258230 Fax 25309? 

Via Rovigo. 2?l0471l916514Fax 91943? 

Via L Cambine 19105861210311 Fax 211138 

(Lunatal Via Pescianna. 97/c 10583142939? Fax 934880 

(PII Via F Manin. 9/a (05721771135 Fax 771000 

Via luca Giordano, 51 (081) 5561349 Fax 108115787960 

(TRI Via Loggia dei Mercanti. 14 (07631316116 Fax 316138 

(P le S Giovanni) Via Adriatica. 111 (07515990922 Fax 5997798 

(Ghe/zanol Via Carducci. 6 ?/c 1050) 878779 Fax 878780 

Viale Adua 183105731366035 Fax 366180 

(SII largo Usilia, 25 (0577) 981510 fax 982100 

Via Giulio, 5/7 (0574131403 Fax 35080 

Via Ampere, 1/. (0522! 513240/922119 Fax 512067 

(F0I Via Pascoli, 37/a (05411392737 Fax 392755 

(FI) Via S lavagnmi. 219105519121021 Fax 9122272 

(ARI Via Marlin dela Resilienza. 2 (0575) 740389 fax 740420 

(Belverdel Via Sicilia, 510577151134 Fax 55316 

Via Fiejus. 35/a (0111 SI 72109 Fax 5172117 



Mfero WmM 


il Software amico 


Contributo spese 20 000 « IV A per comere espresso Pi ezz» m multata d» lire IV A 19*- esclusa franco Magazzino Salvo •» venduto P*ezz* vai «li fino ai 15 MAGGIO 95 e solo per pagamento cash Prezzi soggetti a 





























"Quando il gioco si fa buio... 



...entra in gioco Revolution 


i 


Prima clic un Black-Out distrugga il tuo lavoro» il tuo Itoldiy. proteggi il tuo computer con qualcosa di veramente 
rivoluzionari», lai entrare in gioco mi (iruppo di Continuità Revolution e per il Imi» sarà veramente dura. 

(Garanzia di 3 anni, assistenza On-Site per il primo anno, prezzi da L. 269.000 

Questi i nostri ideali 


Insilile 

finalmente mi <Gruppo di Continuità allo jxirlaia di limi. 
IVr avere il massimo della proiezione per i limi dilli eoli un minimo 

investimento. 

l'minililr 

II primo (iruppo di Comminili per ieleeomimica/.ioni. 

.Vi enile il Computer auiomuliemiieiile. 
lo prolegge ed a eomtmieazioue eoiielusa lo spegno. 

I il mie 

I.'unirò (iruppo ili Coniimiilu realizzalo per Windows, 
Dolalo del Software I lapp\ Kml che in caso ili liluck ohi prolungato. 

-ulva muomaiieameiile i file aperti. 



Rieliieili il nome del rivenditore lenii mare più vicino telefonando al 


TECNO 

WARE 



( rc-erir in McurtTTil 


» 10.01 III i Udii «Ilio li SIOiiili dilli* i|.p>Unr u/i.io|r 







l.369 000 



«Guidare» meglio i tuoi dati 

Ovvero: come migrare da DOS a Windows senza rimpianti 


Si 




icuramente un'occasione da non perdere: il personale di 
.ben 23 punti vendita Microlink è pronto a condividere con 
te la gioia di passare ad ACCESS, EXCEL O 
FOXPRO per Windows. E facile migrare da 
DOS a Windows con Microsoft, ed è anche 
economico! Partecipa anche tu alla 
dimostrazione: avrai in 
omaggio la "GUIDA ALLA 
MIGRAZIONE IN WINDOWS"! 





Scoprire che in «famiglia» c'è più gusto 

C 



0 


hi ha detto che le meraviglie dell'Informatica sono esclusivo appannaggio del 
mondo del lavoro? MICROSOFT HOME, la linea di prodotti software e 
hardware per il divertimento e gli affari di famiglia, è quanto di meglio si possa affiancare oggi al PC di 
casa. Non perdere la seconda grande occasione: acquista un qualsiasi 
prodotto su CD-ROM della linea Home, avrai in regalo MICROSOFT CD 
SAMPLER, una raccolta di ben 55 software dimostrativi della linea completa Microsoft 


Home più 8 strepitosi giochi. 


«Mettere le mani» su qualcosa 
di veramente nuovo ^ 


055 4224670 
Fax 055 4224679 




Microsoft 
Naturai Keyboard 

La tastiera ergonomica per 
eccellenza. Ogni mano al suo 
[Misto grazie alla disposizione in 
due diverse aree di lavoro. 


l.169 


000 



Giocare col «topo» più divertente del mondo 


D iciotto. Si. ben diciotto sono i giochi 

tratti dai BEST SELLERS ARCADE E 
BEST OF WEB e inclusi nella 
promozione Microsoft Home Mouse. Tra i titoli più 
entusiasmanti: Tetris. Battlezone, SkiFree, Dr. Blackjack. 
Rodent's... Oggi con Microsoft Home Mouse, li porti a 

*000 casa me gi'° ^ 



l.53 


divertimento. 


il Software amico 








FAST SERVICE 


X 



eLiouu 


Il nostro 
X listino 
completo è 
disponibile 
chiamando il 


' Sx2/$0 _ 


486Sx2/5Q 
serie 


MB autoclock 486 SX-DX2 
ZIF sockel 3 per Pentium Overdrive 
Cache mernory esterna 128 Kb -» 528 
3 slot Vesa locai Bus * 8 ISA bus 
CPU 486 Intel SX2/50 Mhz 
Case Mini Tower display 
Ram 2 Mb a 32 bil 72 pin esp. a 64 Mb 
2 ventole raffreddamento super quiel 
Svga 16 M colori True color 1 Mb 
acce! Windows drlvers ultima release 
Controller VL B 2HD 2FD - FDU Sony 1 44 
HOU 130 Mb IBM ullraspeed cache 
con autodiagnosl e autoparking testine 
2 seriali RS 232 9-25 pin ♦ game 
Tastiera italiana soflclick- softouch 
cop antipolvere - cavo posizionarle 
Compresi In OMAGGIO: 
Tappetino per mouse 2R 
Mouse 3 tasti comp.Microsoft italiano 


FAX 

con sistema di 
segnali a toni 
al numero 

4181911 

in servizio 
24 ore su 24. 


Pentium 90 /ioom 1 iz| 


CPU Intel Pentium 90/100 Mhz PCI bus 


Notebooks 

McPerson 

a partire da 

£ 2 . 200.000 


Sistema: CPU 486 sx/dx4 e Pentium - 4Mb Ram 
espandibile lino a 32Mb Video: LCD Intercam. 
Mono/Colorl - VGA 1Mb L.B. acc Win 16M 
Truecolor • Scheda sonora Uscila per cuffie. 
Microlono. Altoparlante interno. Compatibile 
Sound Blasler iseriale Iparallela avanzala HD 
da 2.5' removiblle lino a 700 Mb floppy Drive 
removlb. e sostituibile - Tastiera Intercambiabile 
e trakball integralo - Dotazione: Baitaileria 
NI-MH Alimentatore - carica batterie Borsa di 
trasporlo, manuali - Peso: da 1.9Kg a 2,5Kg 


Roma Tiburtino: Via del Durantinl, 144 Tel. 06/4510020 
Roma Montesacro: Piazza Capri, 13 Tel. 06/88328307 

Per il resto d’Italia: DUEERRE Direct 

Via L.Barzinl Senior. 38/a - 00157 Roma - Tel. 06/4181910 Fax 4500850 


256 Kb -» 1 Mb cache mernory esterna 
Controller HO IDE PCI bus 2a ventolina 
8 Mb RAM esp.a 128Mb SIMM 72 pin 32 bil 
Sk video AtimatchIMB 16Milioni colori PCI 
1280x1024 accelerata Windows 
HD 730 MByte Enhanced IDE 
tinca 12Mb transfer-rate 
FD Sony 1.44 Mb 

Tastiera ita) Oflice Salvaspazib - cavo posti 
Case Big Torre - 2 por.seriali +1 por. parai 
Compresi in Omaggio: 

MS-DOS 6.2/ Wind. 3.1 
con manuali e licenze d'uso - Mouse 3 tasti 
compatibile Microsot e tappetino 


I nostri rivenditori di zona 


I Tutti i prezzi sono IVA esclusa - Prezzi basati su cambio US$ 
| = Lire 1650 ± 2% - Offerte valide fino ad esaurimento scorte 
e per PC completi di monitor - Raleizzazioni da 6 a 60 mesi 
I - Chiamare per altre configurazioni - Listino completo 
disponibile - Prevenlivi - GARANZIA TOTALE 12 MESI 


Consegne rapide in tutta Italia by 


5 . 490.000 


486 DX 2/66 
serie SSSS&tt 

MB 486SX-DX2 CPU486DX2/66Mhz Intel L.B 
128K cache RAM esp 256K - RAM 4Mb esp 
Cabinet Mini Torre 
Hard Disk 540 Mb IDE veloce 
Floppy driver 1.44 Mb 3,5' SONY 
SVGA Cirrus 5428 1M8 esp. 2MB 
Controller HD FD Locai Bus IDE Multi I/O 
2 porte seriali 1 porta parallela 1 porta Game 
Tastiera 102 tasti italiana SalvaSpazio 
Compresi in OMAGGIO: 

Mouse seriale 3 tasti comp.MIcrosott 
MousePad 2R spessore 8 mm 


Servizio assistenza tecnica a cura dei nostri Centri DUEERRE 


1 . 550.000 


Oltre 

la convenienza 
la qualità 


Per Assemblatori, 


MB486sx-dx2 128kb cache 

Zil-mem 16/32 3vlb*8lsa 150 

MB486sx-dx4 256kb cache ZÌI 
iram 16/32 3vlb>8isa Gioon 190 
MB486sx-dxd 256kb cache ZÌI 
cnorn 16/32 4pcU2vlb.5lsa 230 
MB Pentium miei Pialo 2 
90-100 MHz 256kb -> 1 mb 
zìi 3PCI * 5 ISA mem32 440 

CPU486sx2/50MHz 170 

CPU4B6dx2/66MHz 280 

CPU486dx4/tOOMhz 430 

CPUPonlium90/1 OOMhz 1.200 
SIMM da 1Mb 30 pin 69 

SIMM da 4Mb 72 pin 299 

SIMM da 16Mb 72 pin 769 

Svoa ISA 1Mb 16 Mil colori 110 

Svga VLB IMI) -4 2Mb 16 Mll col 
Aie xWind 5428Cirrus 140 

Svga VLB 1Mb-4 2MU 16 Mll col 
Acc xWmd S3 170 

Svga VLB 2MI) 16 Mll colori Acc 
xWind Ali-Match 290 

Svga PCI 1Mb -4 2Mb 16 Mll col 
Acc.xWind ALI 
HOU EIOE 540 MB 
HOU EIOE 730 MB Quantum 


prcz/1 per 1000) 

Cabinel Mini Torre 7 

Cabinet Desk-lop a 

Cabinel Desk Slim 1C 

Cabmol Big Torre 13 

Tastiera 102T Hai. estesa 2 

Tastiera 102T Hai. Trackball 5 

Tastiera 102T Hai./Calcolatrice IO 

CD-Rom Mitsumi Ide 3 X 32 

CD-Rom Milsuml Ido 4 X 39 

Modem 2R-Smart Prolosslonall 
Intorno 2400-9600 MNP5 8 

Intorno 144-144 MNP5 17 

Inlor 144-288 MNP 10 Vlasl 51 

Esterno 2400-9600 MNP5 13 

Esterno 144 144 MNP5 22 

Eslor 144-288MNP10 Vlasl 5e 


a IMO ISA 16MII col . 

Ilasler comp, unica scheda 190 

mssm 

COME FLOPPY 

Teac 250Mb est . krl Iraspono 
Taac 540MU esl ♦ MI trasporlo 


486Dx4/100 

serie 

MB auloclock ZIF • PCI 
CPU 486 DX4/100 Mhz 
Case BlgTowai display e base di rlntorzo 
Allmenlatore 240 W - 5 baie devicos 
Predisposto per 8 porte seriali 
Cache mernory eslerna 256 Kb -4 512Kb 
3 slot Vesa Locai Bus * 5 ISA bus 
Ram 4 Mb a 32 bil 72 pin esp. a 128 Mb 
2 ventole raffreddamento super quiel 
Svga PCI ALI 16 M colori 1 Mb esp. 2Mb 
accel. Windows drlvers ultima tolease 
Controller PCI 2HD 

FDU Sony 1.44 Mb - HDU 520 Mb IBM 
ullraspeed cache Enhanced IDE 
2 seriali RS 232 9-25 pin » oame 
Tastiera italiana onice soltcllck- sollouch 
cop.antipolvore - cavo posizionatole 
Compresi In OMAGGIO: 

MS-DOS 6.2/ Wlnd. 3.1 con man o Ile d'uso 
Mouse 3 tasti comp.MIcrosoll e tappetino 


Stampanti 

Canon BJ200 - b/n. A4 

540 

t i Canon BJC4000 Colore A4 

760 

r? Brother HJ400 b/n 

620 

7 Epson Stilus Color 

950 

- EpsonLQ100 

280 

HP HJ560 color 

940 

2 i Brother HL630-0,5Mb 6pp 

950 

$ Brother HL630/2-2Mb 6pp 

1.130 

-J HP HJ4L -1 Mb 4pp 



Monitor 

In omaggio su tutti inostri PC: 

100 programmi PD e shareware 
preinstallati su HD 


2R Svga 14' 1024x768 monocromatico 
2RSvga 14'1024x768col 0.39dpilnt 
2R Svga 14' 1024x768 col 0.28 dpi ini P M 
2R Svga 14' 1024x768 col 0.28 dpi ini. L.E. P.M. 

2R Svga 14' 1024x768col 0.28 dpi non Ini. L.E. P.M 

2R Svga 15' 1280x1024col. 0.28 dpi non ini. L. R. P.M.DIg. Fiat 

2R Svga 15' 1280x1024 col 0.28 dpi non Ini. L.R.P.M Olg. Flal 


180 

345 

360 

380 

400 

570 

630 


2R Svga 17' 1280x1024col 0.28dpi non Ini. L.R. P.M.sch Flal 1 300 
Philips Svga 14' 1024x768 col 0.28 dpi Ini. P.M 440 

Philips Svga 14* 1024x768 col. 0.28 dpi non Ini PM 470 

Philips Svga 15' 1024x768 col. 0 28 dpi Ini. PM Flal Dig 

Diale Casse Interne 10Wall - Brillance Multimediale 760 

PhilipsTrinilon 17' 1280x1024col. N.l.L.R.P.M.Flal 1.900 

PhilipsTriniton20*1280x1024col. N I. L.R. P.M. Fiat. 2.700 
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DUEERRE• 













































































e e umano 


rare è impossibile 




expert 


lyiiam 


w«»n. 

WINDOWS- 
I iwtliu 


... da quando c'è 


ERRATA COMI 

IL PRIMO ED UNICO CORRETTORE GRAMMATICALE PER LA LINGUA ITALIANA 


® 



I ),i i« izl: ì min ilmric pili preoccuparvi: per evitare errori basta usare 

KKK VP \ < .< Mil!l(>E. il programma semplice e potente che trova e 
enr-regge pn \ni migliaia ili errori ili grammatica, stile, sintassi e battitura: indis|»eii- 
>abile per lutti coloro che utilizzano il computer per scrivere. 



Tel 055 4224670 
Fax 055 4224679 







ATTRAVERSO I SUOI 
OROLOGI E, 
SOPRATTUTTO, 

LE STORIE LEGATE 
AD ESSI. NELLE 352 
PAGINE, AMPIAMENTE 
ILLUSTRATE, 

SI ALTERNANO I 
MONUMENTI PIÙ 
FAMOSI E GLI 
ANFRATTI PIU MINUTI, 
NOTI SOLO A QUEI 
POCHI APPASSIONATI 
E STUDIOSI DI ROMA 
CHE HANNO SAPUTO 
DEDICARE TANTO 
MINUZIOSO IMPEGNO 
ALLO SCOVARNE 
I SEGRETI. 


Per ordinare 

"Roma Misura del Tempo" 
servirsi del tagliando 
pubblicato in fondo alla rivista, 
indicando il codice Roma 
Il prezzo è di 160.000 lire. 

Il volume è in vendita anche presso 
le migliori librerie di Roma. 


Via C Perder, 9 Tel 06/418921 
Fax 06/41732169 - 00157 ROMA 






PC TASK! IRRESISTIBILI FUORI, OTTIMI DENTRO 



Disponibile vasta gamma di schede rete ISA, 
VLB, PCI, PCMCIA. Quotazioni eccezionali. 


INFORMATI! 055/4223111 


► Gl> AlphaCase costituiscono quanto di 
meglio il mercato olirà in termini di qualità e 
design Disponibili in 6 tagli diversi per soddi 
siate qualsiasi necessità ► Slim. Desk Top. 
Mini Tower. Middle Tower. Big 
Tower ► Elegante pannello frontale in 8 
varianti di colore (opzionali! »- Tasto accensione 
triangolare ► Chiave laterale per blocco siste¬ 
ma ► Alimentatore 200W, 250W a norme TÙV 
con controllo velocità ventola di serie sul Tower 
{optional su altri case) 


Mainboard GIGA-BYTE 


Tecnologia ai massimi livelli 


► 4VLB2 ► Mamboard 486 fino DX4 lOOMhz 
3.3V » Slot 3 VI-Bus. 4/7 ISA ► Supporlo 'full 
green lunction » Zoccolo 211 P24T. P24C* Fino 
512Kb cache ► 4 banchi SIMM a 72 pin fino a 
128Mb ►Chipset SIS 

► 4PCI2-M ► Mainboard 486 per tutte le CPU 
Intel. AMD. Cyn». UMC 3.3V/4V/5V ► Slot 3 
Master PCI. 4 ISA » Supporlo 'Ioli green lunc¬ 
tion- ► Zoccolo ZIP P24T, P24CT ► Fino IMI) 
cache ► 4 banchi SIMM 72 pm Imo 
128Mb ► Porte on board 2 IDE enhanced. 2 
COM 16550.1 ECP/EPP LPT. 1 floppy ► Chipset 
UMC»-Flash BIOS 

► 566PCI2-M ► Mainboard Pentium 
60/66 ► Slot 3 PCI, 3/4 ISA »> Zoccolo ZIF 
P5T » Cache Imo 1Mb » 6 banchi SIMM 72 pin 


fino a 160Mh » Porte on board 2 IDE enhan¬ 
ced, 2 COM 16550,1 ECP/EPP LPT. 1 floppy 

► Flash BIOS 

► S90PCI2-M ► Mainboard Pentium 
90/l00Mhr ► Slot 3 Master PCI, 3/4 
ISA » Supporto -gieen lunction » Zoccolo Zlf 
PS4CT ► Fino 1Mb cache ► 6 banchi SIMM 72 
pm lino 192Mb ► Porte on board: 2 IDE enhan¬ 
ced, 2 COM 16550,1 ECP/EPP LPT. 1 
floppy ► Flash BIOS ► Chipset ALI 

► 59DPCI2 ► Mainboard doppio processole 
Pentium 90/100Mhz ► 3 slot PCI. 4/5 EISA *- 2 
roccoli ZIF pei P54CI ► lino 512Kb cache ► 6 
banchi SIMM 72 pm lino 76BMb ► Chipset Intel 
Neptune » Flash BIOS 


PC ► Disponibili in 4 configurazioni ► Desk 
Top. Extra Mini Tower. Mini Tower, Big 
Tower ► Ampia scelta di colori (opzionali! 


AlphaCase TASK 


► I SuperCase uniscono le caratteristiche di 
qualità ed ergonomia degli AlphaCase all'in¬ 
confondibile frontale arcuato che ospita ordina¬ 
tamente i pulsanti per le (unzioni vitali del 



We use only genuine 
Intel microprocessors 
in our quality 
computer systems. 


Task! S.r.l. Distribuzione per l'Italia 
Via Don Facibeni, 3 
50141 Firenze 

055/4223111 - Fax 055/414855 












1 INFORMATICA 


! ITALIA 


1 Into thè Quality srl 


| APRILE 1995 



00123 Roma - Via G.Galli 66c/ZONA CASSIA 
Telefono (06) 30311643/4 Fax (06) 30311641 


I HEWLETT 
I PACKARD 


NEC 


I prezzi sono IVA esclusa si effettuano spedizioni in tutta Italia con DHL 
Orari di Apertura Lun. - Ven. 9-00/18-00 l prezzi sono soggetti .1 variazioni s 1700 

_ [HSS 

AST 


Ar Stampanti Inkjet| ^Monitor Multisync| A? PC DESKTOP 


Deskjet 320+ASF.515 

(300 x 600 dpi, Pori., A4, Opz. colore) 

Desk et 540.510 

Desk et 660C .niw.® 

Desk et 850C .new.® 

Desk et 1200 C.1.620 

Desk et 1600C .nuw.2.360 


AST 


Stylus 800+ A4 360x360 dpi..480 
Stylus 1000 A 2 360x360 dpi..890 
Stylus Color A4 720 dpi.950 

fta HEWLETT . _ 

L"£J PACKARD A4 

4L 300 dpi.4 ppm,l Mb. 980 

4ML 300 dpi,4 ppm,2 MbPS... 1.880 

5P NOVITÀ'.' C ‘ 

5MP NOVITÀ'. 

4P1US 600 dpi, 12 ppm,2 Mb... 2.510 
4MPlus 6tH)dpi,12 pm,6 MbPS.3.350 

r’XZl HEWLETT . _ 

Ìl!PM PACKARD A3 

4V 60<) dpi, 16 ppm,4 Mb. 3.630 

4MV fì00 dpi,l6 pm,12 MbPS..5.320 


A' Stampanti Laser GDI 


2V (14" 1024 x 76» n.i.).549 

XVI 5 115" 1024 x 768 n.i.)..750 
XE15 05" 1280 x 1024 n.U..1.030 
XE17 07" 1152 X 870 n.i.)..1.770 
XP17 07" 1600 x 1200 n.i.|..2.330 
XE21 ( 21 " 1152 X 870 n.i)..3.190 
XP21 ( 21 " 1600 X 1200 n.i).4.790 



SEC 


A4 


Super Script 610 300 dpi 6 pm..750 
Super Scripl 660 .taxi tipi 6pm.l.080 


CDR 401 (Est. Fort 3,3x).760 

CDR 501 (inlerno 4x).705 

CDR 601 (Esterno 4x).920 


P2Q (80 col.360 dpi. 192 cps)..290 
P3Q 0.36 col.360 dpi. 192 cpsl.,470 

■ JMJddJjiifEnfl 

LQ100 (80 col.360 dpi 167 cps>...295 
LQ150C (80 col.360 dpi 180 cpsl...399 
LQ570+I80 col.360 dpi 225 cps)....480 
LQ1070+036 col.360 dpi 225 cps»792 
LQ870 (80 col.360 dpi 300 cps)....848 
LQ1170 036 col.360 dpi 300 cps).1.030 


A, HP SCANNER A4 


HIP (400 dpi mono. OCR I....940 
1ICX(400 dpi col. OCR +Photo)1.730 


^idSPSON scanner A4 


GT 6500 (300 dpi colore).1.250 
GT 8000 (400 dpi colore).1.550 
GT 9000 (900 dpi colore).1.840 


Ar Scanner Manuale 


Trust 400 dpi 256 grigi + ocr.,110 
Trust 400 dpi 256 color + ocr.,270 


Concessionario 

Autorizzato 


Serie Bravo LC 

486Local Bus +Monitor 14"LR 

4/66d 4 R.im Hd 273.Win....2.160 

4/66d 8 Ram Hd 543 Win.2.650 

Serie Bravo MS Ve 

486 PCI 64 bit+Monitorl4"l.R 

4/66d 8 Ram Hd 273...2.850 

4/66d 8 Ram Hd 543 Win.3.090 

Serie Bravo MS PENTIUM 
PENTIUM PCI 64 bit 
P/60 8 Ram Hd 423 Win..* 
Monilorl5"SVGALow Rad.3.660 
P/60 8 Ram Hd 423 Win..* 
Monito rl7"SVGA Low Rad.4.110 
P/75 8 Ram Hd 543 Win..+ 
Monito rl5"SVGA Low Rad..3.700 

ES33K3 



LC630 8/250.+ Mon. 14"....2.590 
LC630 8/350CD+Mon.l4"..2.990 
Rivenditore 
Affiliato 


9 

61 00/66 8/350+Monl4".3.790 

7100/66 8/700CD+Monl7"...7.l90 
8100/100 16/700CD+Mon 17"..10.490 
Disponibile Tutta la gamma 
Power Mac Tel. x Preventivi. 


À, Stampanti Apple 


StyleWriter II.520 

StyleWriter Portable.630 

Color Stylewriter 2400.. 890 
Personal Lasewriter 300.1.150 
Personal Lasewriter 320.1.550 
LaserWriter Select 360..2.580 
LaserWriter 16/600 PS..3.800 

U Autodesk 


co/iìpau 


Authorized Dealer 


Rivenditore Associato 

SERIE PROLINEA 486 

4/66d 8 Ram Hd 340 Win.2.680 

4/66d 8 Ram Hd 525 Win.2.820 

4/100d 8 Ram Hd 340 Win..3.040 
4/100d 8 Ram Hd 525 Win..3.120 

PROLINEA PENTIUM 

P/75 8 Ram Hd 420 Win..3.340 
P/75 16 Ram Hd 720 QW..4.490 
P/90 8 Ram Hd 420 Win..3.690 
P/90 16 Ram Hd 720 Win..4.390 


^SPECIALE NOTEBOOK-SPECIALE NOTEBOOK 


Autocad 13 S*3tTt) -►6.180 
Autocad LT l+ftit) “► 950 
Autovision THttTO “► 1.120 
Autoarchitet “►2.330 

□ Disponibili (ulti gii aggiona- 
menti alla ver. 12 di Autocad e 
tutti gli applicativi CAD-CAM- 
CAE. Per informazioni tecniche 
puoi consullare la nostra HOT- 
LINE al n° 0336/613197 


ed ACCESSORI 


ASt 



camma 


ASCENTIA 700 N 

4/33S 4 Ram HD 200 Mono.2.210 

4/33S 4 Ram HD 200 Col. M.P..3.150 
ASCENTIA 810 N 

4/66d 4 Ram HD 250 Col. M.P..4.390 
4/66d 4 Ram HD 343 Col. M.P..4.560 
4/66d 4 Ram HD 543 Col. M.P..4.790 
486 DX/266 Mhz SVGA Locai Bus 
ASCENTIA 910 N 
4/50d 8 Ram HD 343 Col. M.P..5.090 
486 DX/2 50 Mhz SVGA Locai Bus 
4/75d 8 Ram HD 513 Col. M.P..6.090 
4/75d 8 Ram HD 513 Col. MA..8.990 
486 DX/4 75 Mhz SVGA Locai Bus 
modulare,Hdd removibile,10 ore auto¬ 
nomia, CPU Upgradabile. 


Subnotebook Contura Aero 

4/25S 4 Ram HD 84 Mono.1.750 

4/25S 4 Ram HD 250 Mono.2.190 

4/33S 4 Ram HD 250 Col. M.P...3.430 

Contura 410 

4/50d 4 Ram HI) 250 Mono.3.080 

4/50d 4 Ram HD 350 Col. M.P..4.140 
4/50d 4 Ram HD 350 Col. MA..5.210 
486 DX/2 40 Mhz Alim. Integralo 

^ POWERBOOK 

150 4/120,+StileWrilcr II..1.950 

520 Mod. 4/160.3.450 

520C Mod. 4/160.4.290 

540C Mod. 4/320.7.070 

Powerbook Duo 

280C Mod. 4/320.5.470 


* 


Travelmate 4000M 

SX/25 4 Ram HD 120 Mono.2.340 

SX/25 4 Rain HD 120 Col. M.P.3.180 
SX/25 4 Ram HD 200 Col. M.A..3.770 
SX2/50 4 Ram IID 200 C. M.P..3.770 
SX2/50 I Ram HD 340 C. M.A.,,4.770 
DX2/50 4 Ram III) 340 C. M.P..4.190 
DX2/50 4 Ram HD 455 C. M.A..5.450 
DX4/75 4 Ram HD 455 C. M.P..6.710 
DX4/75 4 Ram HD 340 C. M.A..7.970 
DX4/100 4Ram HD525C. MA.10.780 

I notebook 4000 Serie M sono dotati di Soun 
Bl.vsier Ift bit ♦ interfaccia SCSI 2 c MIDI. 

HARD DISK 

420 MBYTE EIDE.290 

540 MBYTE EIDE....340 

130 Mbyte PCMCI.600 

170 Mbyte PCMCI.740 


MICROSOLUTIONS 
backpack Novità assoluta 
SU PORTA PARALLELA 

CD-ROM 4X.735 

Backup 250 Mbyte.598 

Backup 900 Mbyte.989 

Hard Disk 420 Mbyte ..908 
Hard Disk 850 Mbyt .1.140 
I prodotti microsolutions 
sono lutti drive Esterni fun¬ 
zionanti su porta parallela 
ideali x Notebook e Desktop. 

MONITOR TARGA 

QUALITÀ' TEDESCA 
14" 1024 x768 NI LR ....420 
15" 1024 x 768 NI LR ....550 
17" 1280 x 1024 NI LR ..990 

Tutti i monitor TARGA godono di 1 
anno di garanzia con sostituzione. 
































































Multimed 


CD SPECIALISTICI 


EDILIZIA - ARCHITETTURA 


noi iw Edilex raccolta di leggi pei l'edilizia Ut 

*02 iw Appalti noime sugli appaio Ut 109 000 

*03 IW Media stones irchivio di marmi pietre e graniti Ut 500 000 

*0* IW Italian design 

*os iw Mario Botta designer 
<06 IW I grandi artisti del 900 
<o iw Uffizi museo virtuale 

ah ew Exploring ancient archltecture 
*(« EW Le parole dell'arte 



Multimediali 



MEDICINA 


Mi EW CD-GA5TR0 Vot.l: Radlology & Endoscopy 
of thè upper gastro-intestlnal tract 
Mi2 EW Dermatology 
voi IW Atlante di anatomia umana 
MMICMW Urologia 
Ma ic Depressione 
Mie IHW Lezioni di Istologia 
Di prossima pubblicazione 
EW CD-GASTRO Voi.2: Proctology 
EW CD-GA5TRO Vol.3: Disease of thè 

digestive System: practical guide for thè 
generai practitioner 

EW General rheumatology 
EW Pathologies of thè nails 
FW Sexually transmitted diseases 


Linea famiglia 


Llt 599 000 


599 000 
249 000 
119 000 
119000 


Llt 2 250 000 


FOIICMW 

Scienza dell'alimentazione 

Ut 59 000 

F02 IC 

Baby 

Ut 69 000 

TOCMW 

Primi due anni 

Ut 69 000 

fOi IMW 

Combattere la depressione 

Ut 59 000 

F06 IMW 

Invecchiare in salute 

Llt 59 000 

F06 IMW 

Scienze naturali 

Ut 74 000 

F07 IMW 

L'igiene nell'infanzia 

Ut 69 000 

IMW 

Crescere In famiglia 

Ut 69 000 

KW IMW 

Mantieniti in forma 

Llt 59 000 

FU) IMW 

Gli sport per te 

Ut 59 000 

ri IMW 

Tu e il tuo corpo (4 CD) 

Ut 249 000 

Ftì? IMW 

Tu e il tuo corpo - sistema digestivo 

Llt 69 000 

FU) IMW 

Tu e il tuo corpo - sistema circolatorio 

Ut 69 000 

M.i IMW 

Tu e il tuo corpo - sistema nervoso 

Llt 69 000 

FU. IMW 

Tu e il tuo corpo - sistema respiratorio 

Llt 69 000 

Flr IMW 

L'alimentazione (2 CD) 

Ut 99000 

FI? IMW 

La salute e lo sport (2 CD) 

Ut 99 000 

FU IMW 

Tu e II tuo bambino (2 CD) 

Llt 124 000 

FIO IMW 

Tu e tuo figlio (2 CD) 

Llt 124 000 


SOFTWARE 


ARKJVIA 

Sistema di archiviazione 
documenti e gestione 
documentale. 

Llt 990 000 


^WcXDTa.CO 

Per gestire e risolvere ogni 
problema di calcolo e di 
stima nella progettazione. 

Llt 490 000 


Acropoli^ 

Per risolvere tutti i problemi 
della progettazione 
architettonica, 
ingegneristica, meccanica, 
elettrica. 


Ut 490 000 


Acropolis 

Un potente cad 
architettonico 30 con 
funzioni di rendering e 
gestione completa di tutti 
gli aspetti della 
progettazione. 


Ut 2 500 000 


flRGIlfl Design 2.0 

Software di animazione, 
rendering e modellazione 3D 
perfetto per la realizzazione 
di presentazioni e spot. 


Ut 2 500 000 


voi IW 
VC2 IW 

va iw 
vo* iw 

V05 IW 
V06 IW 
VOI' EW 

va ew 

V03 EW 

ino ew 


Cinencidopedia 
Cinencidopedia 2 
Tutto Pedini 
Rossellini 


Italia 

Viaggi nel mondo 

I mondiali di calcio 
L egitto dei faraoni 

II magico mondo del multimediale 
Il ballerino - Jovanotti 

JFIt 

Extreme sports 

Vietnam 

Jets 


99 000 
149 000 
110 000 
99 000 


IH 


. ew World beat 


coi IW Ecolandia 

G02 IW SS giochi per Windows 


LETTERATURA 


il)' IW La divina commedia (3 CD) 

U 2 IMW La divina commedia - Inferno 

103 iw La divina commedia - Purgatorio 

um IW La divina commedia - Paradiso 

ve iw Dizionario della lingua italiana - Devoto/Oli 

106 IW I Vangeli 

107 IW Odissea 

108 IW Encydomedia - Il Seicento 
100 iw II lupo racconta 

UO iw La volpe racconta 
Li i IW II leone racconta 


SCIENZA 


III 149 000 
Llt 59.000 
Llt 79.000 
Llt 79 000 
Ut 19000 
Ut 98 000 
Ut 99 000 
Llt 99 000 
Ut 99 000 
Llt 99 000 
Ut 99 000 


Llt 169 000 
Llt 39 000 


Llt 269 000 
Ut 99 000 
Llt 99 000 
Ut 99.000 
Lll 199 000 
Ut 119 000 
Llt- 99.000 
Ut 399 000 
Llt. 39 000 
Ut 59 000 
Llt 39 000 


Ut 69 000 
Llt 59 000 
Ut 199 000 
Llt 149 000 
Ut 99 000 
Llt 199 000 

Adam nel mondo dei numeri (6 lezioni) ognuna III 99 000 


se . iw Stelle pianeti e dintorni 
sx iw II mondo degli animali 
S33 IW Gli animali della savana 
sm iw homo sapiens 
505 EW Safari 

S36 IW Viaggio nel mondo dell'economia 

sor IW 


Servizi 


O Preparazione di cataloghi elettronici in forma di CD-ROM. 
‘j Masterizzazione di CD-ROM. 

O Programmazione In ambiente Windows. 
j Consulenza software. 


Legenda 
C CD-I 
W Windows 
H Richiede haidwaro 


Macintosh 

Italiano 

Inglese 

Francese 




Stai cercando un 
CD particolare? 

Chiedilo alla Memetix: potrebbe 
averlo già in catalogo o può 
importarlo per te! 


acquista entro il 31/05/95 ! 


• « 


memetix 


Punti vendita: Memetix s.r.l. Via diMugnano. 381 Lucca Tel. 0583/490571 Fax. 0583/490162 
Kyber s.r.l. Via Ferran, 31 Saranno (VA) Tel. 02/96703934 Fax. 02/96703761 
Virtual Via Metello Gianni. 37 Pistoia Tel 0573/27549 Fax 0573/25754 


Cognome Nome 

Via . 

CAP/cma 

Tel. Fax 

□ Desidera 

~ Desidero maggiori informazioni sui servizi forniti da Memetix 
Inviatemi il catalogo completo dei vostri prodotti 
Desidero aquistare i seguenti prodotti 


Cod. 

n. 

prezzo 

lotale 

Cod 

n. .. 

prezzo 

lotale 

Cod 

n. 

prezzo 

totale 

Cod. 

n. 

prezzo 

lotale 


P.IVA/C.F. 

PAGAMENTO: 


totale 

I assegno (S oc non traslenwe fj In contrassegno 

_ vaghe posiate 

intestare ■ pagamenti a Memetix s ci. (allegare copia del versamento) 























P U Jl T I 

VENDITA 

QUALIFICATI 


Ecco una breve panoramica di alcuni dei Punti Vendita Quaificati THOR Computer, dove potrete trovare 
prodotti di qualità, risparmio garantito, assistenza pre e post-vendita e, naturalmente, cortesia. 


PRAGMA snc • Via C. della Salute 46 L • TORINO Tel. 011/2160870 
Titolare: sig. Paolo CARLI • Superficie negozio: 140 mq - N. 2 addetti - 
Vendita specializzata di Computer THOR, software professionale, 
modulistica per ufficio. 

DUEGI srl • C.so Racconigi 26 - TORINO • Tel. 011/3358756 
Adiacente C.so Vittorio, ampio negozio di mq 200 20 addetti. Vendita 
di THOR Computer e periferiche in generale. Distributori fotocopiatrici. 
Titolari Angelo e Eraldo GHETTA 

EURO COMPUTER - Via Bibiana 83/B - TORINO - Tel. 011/218243 
Titolare: Giancarlo BEANO. Ubicato nel popoloso Borgo Vittoria, punto 
vendita di 60 mq. 2 addetti. Tra i prodotti trattati THOR Computer, 
stampanti, monitor ecc. Specializzati nel multimediale. 

CSI Corso S. Maurizio 38/c - TORINO - Tel. 011/8127141 
Ubicato in zona centrale, vicino a Palazzo Nuovo il doti GIACCONE, il 
titolare e i suoi 3 collaboratori, è specializzato nella vendita di computer 
THOR, nell'assistenza tecnica, nell upgrade e nella consulenza software. 

SISTEMI 3000 snc Via Spano 45 TORINO - Tel. 011/3175887 
Situato nella zona del glorioso stadio Filadelfia, negozio di mq 65. 
3 addetti collaborano con i titolari, siqg. ZAMBRUNI e BALLOCO. 
I prodotti commercializzati sono pc THOR, reti locali, software 
personalizzato, programmi per USSL. 

ITALDATTILO - Via Guaio 112 - TORINO - Tel. 011/612176 
Adiacente FIAT Mìrafiori, m q 60, 3 addetti. Tra i prodotti venduti THOR 
Computer e periferiche. Specializzati in macchine per scrivere 
elettroniche. Il titolare è il sig. PAPARELLA. 

SOFTEL Via Nizza 45 TORINO - Tel. 011/6690962 
Negozio di mq 45, nella centralissima Via Nizza. 3 addetti coadiuvano 
il sig. GAVELLO, titolare. THOR Computer, periferiche in generale i 
principali prodotti trattati, Specializzati nelle ultimissime novità games. 

THE SOUND - Via Torino 11 - NICHELINO (TO) - Tel 011/6068301 
Titolare: Piero CRIVELLO. Nel cuore di Nichelino, negozio di 260 mq. 
Ampia possibilità di parcheggio. Vendita di pc THOR, specializzati in 
HI-FI e telefonia. 

TECHNIWORK snc -Via Bra 40 Roreto di Cherasco (CN)-Tel. 0172/495680 
Situato su importante arteria di collegamento, negozio di 50 ma di 
nuovissima costruzione. I 2 proprietari, l'ing. MASCIADRl e il doti PEIRONE 
sono orientati in forniture di sistemi "chiavi in mano" per applicazioni 
grafiche. Tra i prodotti trattati tutta la gamma THOR e periferiche. 

BELTRON Via Conceria 12 - CHIERI (TO) - Tel. 011/9423822 
Negozio di 130 mq - Titolare: sig. BAIOTTI 3 collaboratori - Prodotti 
trattati: TFIOR Computer, periferiche in generale (stampanti, monitor, ecc) 
delle migliori marche. 

COMPUTER LINE - Via Chiampo 17 - PINEROLO (TO) - Tel 0121/77875 
Negozio di 70 mq - Titolare: sia. GRANGETTO - 1 collaboratore - Vasta 
scelta di prodotti trattati: THOR Computer, stampanti, monitor, scanner, 
CD ROM ecc. 


VALDATA srl - Via Montegrappa 4 - AOSTA - Tel. 0165/363141 
Situato vicino a P.za Repubblica. Mq 100, 5 addetti. Prodotti 
trattati: THOR Computer e periferiche. Specializzati in reti Novell 
Titolare Aurelio ZANIN. 

FORMAT - Via Anco Marzio 2 - MILANO - Tel. 02/4980087 
Adiacente carcere S.Vittore. Mq 140. 6 addetti. La preparazione 
alla soluzione di problemi con forniture verticali ne fanno un punto 
fermo per qualsiasi utenza. Corsi di formazione. Sig. ARTHEMALLE 
il titolare; PC THOR e periferiche varie i prodotti trattati 

COMPUTER SERVICE snc - Via Mgffei 1 - MI - Tel. 02/55004488 
In zona centrale, ufficio situato all'interno del palazzo della sede 
Preatoni. Nei 200 mq gestiti dal sig. ODDONE e dai suoi 2 
collaboratori, si possono trovare i pc THOR, stampanti, monitor, 
CD Rom delle marche migliori. 

IDEA UFFICIO snc- Viale Fiume 2 - ESTE IPD) - Tel. 0429/602744 
Negozio di mq 120 molto bello situato nef centro storico.Orientato 
nella vendita di prodotti e servizi per il terziario, inclusa la 
cancelleria. Pc THOR e periferiche sono un punto di forza 
dell'esercizio di GianPaolo DA SOGHE, il titolare, e dei suoi 3 
collaboratori. 

PROGETTO EDP - Via Morganella Ovest 6 - PADERNO DI 
PONZANO (TV) - Tel. 0422/A40585 

Nella parte centrale del paese facilmente raggiungibile, confinante 
con la periferia di Treviso. Dotato di parcheggio riservato, questo 
negozio di 200 mq specializzato in forniture per aziende casearie, 
produce software specifico molto valido. L'ing. BEDIN, titolare ha 
intorno a sè 6 collaboratori, che lo coadiuvano nella vendita di pc 
THOR e e prodotti IBM. 

VIDIVOICE MEDIA Piazza Caduti 112 - TOSCOLANO MADERNO 
(BS) - Tel .0365/541379 

Titolare; Lorena ZANETTI Negozio ma 120 - Collaboratori: 3 
Prodotti trattati: Multimediale, CD RÓM, stampanti, personal 
computer THOR, 

CM Via Pio La Torre 53 - MOLFETTA (BA) - Tel. 080-8889088 
Negozio di 86 mq, situato in zona periferica con facilità di arrivo e 
parcheggio. Il titolare, Mauro CARABELLESE, coadiuvato da 3 
collaboratori, ha orientato la sua attività verso l'office automation, 
specializzandosi nella fornitura di banche. Tra i prodotti trattati 
THOR Computer e periferiche in generale. 

RA.VI. - Via A. Moro 13 - S.GIORGIO al S. (BN) - Tel. 0824/58516 
Negozio affiliato THOR, in zona centrale di nuova costruzione, ampio 
parcheggio, nei suoi 60 mq si può trovare tutta la gamma THOR oltre 
alla competenza, simpatia e convenienza tipica del rivenditore THOR. 
Pasquale RAIOLA, il titolare e 4 i suoi collaboratori. 

IONICA SISTEM srl - Via N. Grotticelle 41 - SR - Tel. 0931 /441404 
Titolari; sigg. INDELICATO, MARTELLI, MERENDINO - Superficie: 
mq 150 - Collaboratori; 8 - Prodotti trattati: Elettronica per uffici e 
negozi - Mobili - THOR Computer. 


Sei un rivenditore "Oreo"? Vuoi far parte del gruppo THOR e di questa pagina? Per informazioni: 

SISMAR INFORMATICA 

Via Bard 11-5-10142 Torino - Tel. 011-700032 r.a. - Fax 011-700241 






















Al BUONI LETTORI, 

UN BUON LETTORE 



OFFERTISSIMA 

DEL MESE 


Case THOR con display, alimentatore 200 W 
Mainboard 486 DX/2-66 VESA INTEL (upgradabile a DX4 e PENTIUM Overdrive), 
4 Mb RAM, Controller VESA con 2 porte seriali+1 parallela 
Scheda grafica C.L. 5429 VESA 1280x 1024, /f ? 

Hard Disk 420 Mb (3 ANNI DI GARANZIA!!!), f 

Drive 3,5" EPSON 1.44 Mb, Tastiera italiana 102 tasti. 

Mouse MITSUMI 400 dpi. Monitor Colori 14" S-VGA 1024x768, 

CD ROM doppia velocità, lettore PHOTO CD e CD AUDIO, motorizzato 


Sì, avete "letto" benissimo. 

Tutti coloro che acquisteranno entro il 30 Aprile '95, 
un computer THOR nella configurazione descritta, 
presso uno dei nostri rivenditori, avranno il CD ROM 
compreso nel prezzo. 

E sempre nel prezzo troveranno prodotti di qualità, 
facilitazioni di pagamento, personale competente e 
disponibile, velocità nelle consegne, 
assistenza pre e post-vendita. 

A buon lettore... 





x computer 

VIA BARD 11/5-10142 TORINO 
TEL. 011-700032 r.a. - FAX 011-700241 


Desidero ricevere ulteriori informoiioni circo l'offerta. Inoltre gradirei mi invioste il vostro catalogo e listino preui. 


COGNOME NOME 


VIA 

CAP 




VI 

o 




CITTA' 




t 
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UN SOLO PROGRAMMA PER L'ARREDAMENTO E LA PROGETTAZIONE 

DI VILLE, FABBRICATI E APPARTAMENTI A COLORI E IN TRE DIMENSIONI 



I V I yHouse è un pacchetto software 
' completo per il disegno e 
1 ^ ' la progettazione architettonica in 

tre dimensioni, che vi permette, 
con un investimento estremamente 
contenuto, di disporre delle 
caratteristiche funzionali e operative 
dei sistemi CAD più evoluti. 





a rappresentazione del progetto in tre 
dimensioni è uno dei più importanti plus che vi 
farà apprezzare a fondo l'inestimabile 
vantaggio offerto da MyHouse. MyHouse vi dà infatti la 
possibilità di generare viste tridimensionali degli 
interni e degli esterni del vostro progetto da qualsiasi 
angolazione, consentendone così una visione reale, 
contrariamente alle tradizionali planimetrie che spesso 
penalizzano la presentazione del progetto. 


I IN VENDITA PRESSO: 


NE.WEL, Milano - Tel. 02/33000036 
LI FEBO AT, Suronno (VA) - Tel, 02/96701592 
OLI WQOD. Ciri.- (TO) - Tel. 011/9211717 
l)LS, Chiaval i (GÈ) - Tel. 0185/323507 


Prefigurare il futuro, ecco l'ambizioso 
obiettivo che vi sottoponiamo con 
questa straordinaria proposta. Sarete in possesso 
persino di una telecamera virtuale per poter "passeggiare 
aH'interno del progetto", controllarlo metro per metro e 
decidere in pochi minuti quali modifiche apportare, siano 
esse strutturali o di arredo. MyHouse vi garantisce 
una visione di insieme e una capacità di comprensione 
che i tradizionali mezzi di progettazione 
non sono assolutamente in grado di eguagliare. 


MICRO LINK, Firenze - Tel. 055/4224670 

CDC POINT - Computer Discount. 
Fumacene (PI) - Tel. 0587/422022 


Informazioni per i rivenditori 
AUTORIZZATI: 


PROGETTO GENESI srl. Milano 
Tel. 02/5463137 


PER UZZO INFORMATICA 
















































FACILITÀ 


Per utilizzare MyHouse non occorre un 
complesso sistema informatico, 
ma soltanto un normale personal computer. Così, con un 
investimento davvero contenuto e con semplici conoscenze 
di informatica avete a disposizione un innovativo 
programma che risponde concretamente alle reali esigenze 
di progettazione e di presentazione. Inoltre, i comandi 
del programma, come il manuale, sono in italiano. Dall'idea 
all'esecutivo il tempo è brevissimo, e anche le modifiche 
potranno essere effettuate davanti agli occhi del vostro cliente. 


COMPLETEZZA 


Con MyHouse non solo Ipotete di descrivere i muri perimetrali, 
i divisori interni, porte, finestre, scale e tutto quanto costituisce la parte 
strutturale di un’abitazione, ma anche arredare ciascun vano ricorrendo a un catalogo 
elettronico comprendente più di 500 oggetti di arredamento, sedie, divani, armadi, tavoli, cucine, 
sanitari, letti, lampade, piante, librerie e mensole, tappeti e soprammobili pronti per 
essere scelti e posizionati senza vincoli. Potete così completare l'intero iter progettuale iniziato da un 
idea e trasformato in una visione prospettica a colori di straordinaria qualità. Farete poi visitare 
al committente la sua futura casa, senza rischi di incomprensione o di costose modifiche successive. 


5 FASI PER PROGETTARE 


Con MyHouse progettare non è un problema. Basta segui¬ 
re queste cinque semplici fasi per ottenere risultati di otti¬ 
mo livello professionale, in tutto degni di un rinomato studio 
di architetti: 

Delineate la pianta bidimensionale della casa, utiliz¬ 
zando gli strumenti di disegno e scegliendo tra gli 
oltre 500 elementi strutturali e oggetti di arredamento con¬ 
tenuti nei cataloghi elettronici memorizzati nel programma; 
Richiedete il passaggio automatico alla visione in tre 
dimensioni; 

Selezionate la vista tridimensionale più adeguata e 
procedete alla colorazione di tutto il disegno; 
“Passeggiate" dentro il progetto, scegliete un punto di 
vista e valutate il risultato di insieme, apportando 
eventualmente le necessarie variazioni e correzioni dei 
particolari non graditi; 

Stampate le planimetrie e le viste prospettiche tridi¬ 
mensionali che avete approvato e che corrispondono 
alle vostre esigenze. 


REQUISITI DI SISTEMA 
Mimmi 

• PC IBM XT o compatibile. RAM 640 Kb 

• Hard disk con almeno 3J Mb di spazio libero 

• Unità floppy disk da 3J pollici 

• Monitor e scheda grafica Hercules, 

CGA. EGA. VGA. SuperVGA 

• PC-DOS o MS-DOS 3.1 
Cv>?ivu,mi 

• PC IBM 386 o 486 o compatibili. 

RAM 640 Kb 

• Unità hard disk e floppy disk 
di elevata capacità 

• Monitor e scheda grafica EGA o superiore 

• PC-DOS o MS-DOS 3.1 o pii) aggiornalo 

• Mouse 

• Coprocessore matematico 80x87 

Stampami 


• Epson 9 aghi 

• Epson 9 aghi colore 

• Epson LQ24 aghi 

• Epson LQ24 aghi 
colore 

• IBM Pro X24 

• IBM Quid 

• IIP LaserJet II 


• IIP LaserJet III 

• HP LaserJet IV 

• HP DeskJet 

• HP DeskJet 500C 
•IIP Desk Jet 550C 

• HP PaintJet 

• Okidata Dot Matrix 

• Toshiba 24 aghi 



SPEDITE SUBITO, PAGHERETE DOPO IN CONTRASSEGNO 


Nome 



■ — 

| 


’i ’f‘ l'B'Hi 

D' 0 1 D 1 N E 


Cognome _ 


Via 



N. 


Telefono 


C.A.P. 



Città 


Provincia 



Professione 



Età 



Desidero ricevere i tre floppy disk e il * Compilate e spedite a: Peruzzo Informatica 
manuale in italiano del programma viale Marelli, 165 - 20099 Sesto San Giovanni 
MyHouse, usufruendo dell'offerta speciale (Milano)-tei.02/24.20.21. 
nservata ai professionisti del settore, al prezzo 

di Lit. 89.000 IVA inclusa più Lit. 8.000 per le Per una più rapida evasione dell'ordine inviate 
spese di spedizione. Il programma verrà spedito via fax il presente buono d'ordine ai numero 
entro 10 gg. dalla data di ricevimento dell'ordine. 02/24202343. 
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VALLE D AOSTA 

•AYAS-AO tei. 0125-306489 

PIEMONTE 

■ OVADA - AL - P. Mazzini 44 - tei. 0143-823195 

• ASTI - V. Secondo Pia 8 - tei. 0141 -271300 

■ ALBA - CN - V. Romita 3/2 - tei. 0173-293266 

• BRA - CN - V. Alba 14/A - tei. 0172-423291 

■ SALUZZO - CN - V. Bodoni 59 - tei. 0175-41509 

• GRAVELLONA - NO - V. Liberazione 20/A 
tei. 0323-865089 

■ VERBANIA INTRA - P. Cavour 21 - tei. 0323-401415 

• BUTTIGLIERA ALTA - TO - V. Dora Riparia 16/C 
tei. 011-9366908 

• CAMBIANO - TO - V. Cassano 18 
tei. 011-9416422 

• CHIVASSO - TO - V, Italia 10-tei. 011-9102332 

■ CIRIÉ - TO - V. V. Emanuele 154 - tei. 011-9205455 

• CUORGNÈ - TO - V. Torino 34 - tei. 0124-629893 

■ IVREA - TO - C. M D Azeglio 50 - tei. 0125 - 48444 

■ NICHELINO - TO - V degli Artigiani 2 
tei. 011-3583601 

• PINEROLO - TO - Str. Carmagnola 21 
tei. 0121-321289 

• RIVA DI CHIERI - TO - V. S. D. Savio I 
tei. 011 -9469715 

■ RIVOLI - TO - V. Rosta 47 - tei. 011-9566020 

• TORINO - V, Rondissone 28 - tei. 011-2052509 

• TORINO - C. Inghilterra 49 - tei. 011-4334944 

■ VENARIA - TO - V Emilia I - tei. 011-4557973 

• VILLAR PEROSA - TO - Fraz. Caserme 48/A 
tei. 0121-514892 

■ BIELLA - V. Torino 18 - tei. 015-31080 

• VERCELLI - C. Libertà 262 - tei. 0161-215420 

LOMBARDIA 

■ COMO - V. Bronno 27 - tei. 0131-211604 

• CINISELLO B. - MI - V. Sirtori 4 - tei. 02-2533334 

• COLOGNO MONZESE • MI - C. Roma 2 
tei. 02-27303551 

■ MILANO - V. Della Chiesa Rossa 161 
tei. 02 - 8439505 

■ MILANO - V. Sidoli 25 - tei. 02-70102328 

• MILANO - V. degli Imbriam 34 - tei. 02-3760902 

■ TREZZANO ROSA - MI - V. Verdi 10 
tei. 02 - 90969972 

■ MEDE - PV - C. Italia 9 - tei. 0384-820773 

TRENTINO - VENETO - FRIULI 

■ S. GIACOMO - BZ - V. Rosegger 16 
tei 0471-252081 


• VILLATORA DI SAONARA - PD - V. Monte Rosa 3 
tei. 049-8791060 

■ JESOLO LIDO - VE - V Levantina 64/A 
tei 0421-92226 

■ SAN DONA DI PIAVE - VE - V, Vizzotto 57 
tei. 0421-44100 

■ CASTELGOMBERTO - VI • V. Roma 213 
tei 0445-440088 

■ MONFALCONE - Go - V. Marziale 2 
tei. 0481-44545 

LIGURIA 

■ GENOVA - V. Martiri della Libertà 25/1 
tei. 010-687909 

■ GENOVA-V. G. D'Annunzio l/l 
tei. 010-581793 

■ IMPERIA - V. Artallo 90 - tei. 0183-666615 

EMILIA ROMAGNA 

■ MODENA - V Berengario 124 - tei. 059 - 237722 

■ MODENA - V. Vignolese 953 - tei. 059-371464 

TOSCANA 

• POZZI SERAVEZZA - LU - V. Tognocchi 14 
tei. 0584-767189 

■ CARRARA - MS - V. dell'Amico 3 - tei. 0585-776998 

■ CHIANCIANO TERME - SI - V. Po 8 
tei. 0578-64539 

MARCHE 

■ ANCONA - V. Frediani 4 - tei. 071-2073066 

• FERMIGNANO - PS - C. Bramante 20 
tei 0722-330630 

UMBRIA 

• GUBBIO - PG - V. P. da Palestrina 8 
tei 075-9274507 

LAZIO 

■ ANAGNI - FR - P. M. D’Azeglio 7 
tei. 0775-739079 

• ALLUMIERE - RM - V. Roma 13 
tei. 0766-967455 

■ ROMA - V. Grossi Gondi 35/37 
tei 06-8610848 

• ROMA - V. della Pineta Sacchetti 432 
tei. 06-35501603 

■ MONTEFIASCONE - VT - V. Cassia 61 
tei. 0761-825222 

ABRUZZO 

■ ORTONA - CH - V. F. Tedesco 7 - tei. 085 - 9064551 

■ MONTESILVANO - PE - C. Umberto I 437 
tei. 085-4450260 


CAMPANIA 

■ GROTTAMINARDA - AV - V. Valle 66 
tei. 0825-441392 

■ BENEVENTO - V. L. Pirandello 13 
tei. 0824-312400 

• NAPOLI - V. Schipa 61 - tei. 081-662840 

■ BATTIPAGLIA - SA - V. Piava 70 
tei. 0828-307647 

■ SALERNO - V. S. Passato 18 - tei. 089-712655 

PUGLIA 

• GRAVINA - BA - V. Casale 3 - tei. 080-6969153 

• TORRE S, SUSANNA - BR - V. Roma 65 
tei. 099 - 4594205 

■ S. NICANDRO GARG FG - V; Gramsci 142 
tei. 0882-671453 

■ CASTELLATA - TA - P. Ugo Betti 5 
tei. 099-8435288 

BASILICATA 

• POLICORO-MT-VPuglia II 
tei. 0835-972535 

■ SANT'ARCANGELO - PZ - V.le Europa 62 
tei. 0973-611926 

CALABRIA 

• COSENZA - CITTÀ 2000 - 6" strada Pai B 
tei. 0984-483248 

• BADOLATO MARINA - CZ - V. Nazionale 152 
tei. 0967-814590 

■ MARINA DI GIOIOSA JONICA - RC 
V. Giardini 32A - tei. 0964-416875 

■ REGGIO CALABRIA - V. Plebiscito 30 
tei. 0965-896246 

SICILIA 

■ CALTAGIRONE - CT - V. G. Arcoleo 79 
tei. 0933-21594 

• PATERNO - CT - V Carducci 35 
tei. 095 - 858088 

■ CAPO D'ORLANDO - ME - V. Messina 30 
tei. 0941-902074 

■ SIRACUSA - V.le S. Panagia 136/M 
tei. 0931-759244 

■ TRAPANI - V. Scudaniglio 3 - tei. 0923-872913 

SARDEGNA 

■ SESTU - CA - V. S. Geminano 15 - tei. 070-238976 

■ OLBIA - SS - V. G. Mameli 25 - tei. 0789 -26755 

■ SASSARI - V. Principessa Maria 47 
tei. 079-218867 


DIR. GENERALE PER L'ITALIA: 

C.so Venezia, 30- 10155 TORINO - Tel. 011/248.05.10 r.a. - Fax 011/248.05 h\ 


EUROIMAGE Torino 














Tulli i prezzi m intendono IVA esclusa, le cifre tranne dove indicato dal simbolo L sono in migliaia di lire. Prezzi correlali cambio USS=l.600-Lu 


Prodotti di 
Alta Qualità ' 
e Convenienza 
nei Prezzi 



Professionalità 
ed Assistenza 
Qualificata 


Pagamento rateizzato in tutta Italia - Vendita al minuto e per corrispondenza 
I Nostri Prezzi saranno il Tuo Crande Affare 
Forniture per Rivenditori : Servizio Diretto 


Richiedi, anche per 
posta, il nostro 
LISTINO. 

Oltre 600 articoli ! 
Disponibili Listini 
per RIVENDITORI 


Con l'acquisto di uno 
inocchino completo : 

g,t Multimedie!» I« (,(, 
f on lettor» CD ROM 
doublé epeed 

o «ole l 380 000 


Piatire Madri con CPU 


486 SLC/DLC 269 
Piastra 486/DX4 Veoo/PCI do 230 
486 DX2/66 Veoo Upg. Pent. 419 
AMD DX2/80 Veoo Pentium 550 
DX4/100 266K Veoo 699 



Pentium 

Piootro Modre Originale INTEL 

conte. IDE PCI . 2 Seriali 16550 
90 Mhz 256K Veoa/PCI 1.799 
1100 Mhz 256K Veoa/PCI 1.990 


□ Memorie di Mima 

DO 

550 Mbyte 

389 

850 Mbyte 

587 

1.050 Mbyte 

899 

Dioponibili IDE-EIDESCSI 

CD ROM Mitsumi 

149 

CD ROM Sony 55/A 

239 

CD ROM 4 speed 

399 

New Diocorerjr Kit : SB16 

♦ 

CD ROM ♦ 8 CD ♦ Casse 

440 


Compaq 410 4M/HD2S0 3.099 
Compaq 400 C 4M/HD250 4.199 
Compaq 400 CX 4MHD260 6.299 
Compaq Aero 4M/HD80 1.799 

NoteBook Modulare con ecelta 
CPU/RAM HD/Video/... da 1.320 


NoteBook di tutte le marche 
Accessori, cari, periferiche esterne 
Tutto per lo standard PCMCIA 


Il 1024 x 768 - I Mbyte 

109 

Cirrus 5428 Ves» ezp. 2 Mb. 

168 

Locai Bus PCI 1280 z 1280 

179 

SS Locai Bus PCI 1280 

239 

Tseng W32i Vcsa/PCl 1280 

249 

Matrox MGA2 Impresaion PCI 

649 

ATI Graphics 2 Mbyte PCI 

790 

| Diamond Viper 2 Mbyte PCI 

799 

Il Disponibili Adattatori VOA - 

ruA 



VGA Monocromatico 180 

VGA Color a partire da 349 

VGA 0.28 - Power Saving 369 

VGA N I. Low Rad Pow. Sav. 449 

Philip» 17" color 1024 1.299 

Sony 15“ SF • 0.25 1280 899 

Sony 17" SF - 0.25 1280 1.699 

Sony Trinitron 17" SE 2.049 

Monitor NEC dioponibili 


D Accessori 

□ □ 

Strauaa 16 bit MultiCD 

149 

SounBlaster 16 Value 

199 

SoundBlaster AWE 32 

490 

Scheda Audio Stereo * Casse 

69 

Modem Fax Pocket 14400 v32b 396 

ModemFax 14400 v32bie 

299 

Modem Fax 28800 v32-Fast 

429 

Doppia Seriale 16550 

59 

Gruppo di continuità' 250 W 

349 


Disponibili : Citizen - OKI - Star - NEC - Epson - Hewlet Packard - Fujitsu 



Epson Stylus Color 

1.030 


HP 660 C / 850 C / 1600 C 
Telefonare 


Lpgrade Sistemi 


Entra nal nuovo atandard VESA o 
PCI : Sostituzione e valutazione 
_ del tuo uaato 1 _ 

Ottimizzazione e risoluzione per ì 
conflitti di qualunque ««tema ! 


Sulle Migliori ' 
Macchine 

la Garanzia V l' v v' 


Tutto per il 
MultiMediale : 

Periferiche ed 
Accessori ; 

Nuova scheda 
Movie Machine 
e Video Bla ster 
- RT300... 

Telefonare. 


Macchine Complete □a 




DX2/66 


Piastra con zoccolo ZIF 
Upgrad DX4 e Pentium 
4 Mbyte RAM 
Hard Disk 540 Mbyte 
Controller Locai Bus 
SVGA L.Bus 1280 16Mco! 

Floppy Drive 1.44 Mbyte 
Cabinet Mini Tower 
Tastiera Estesa * Mouse 
Monitor SVOA Colore 1024 / 0.28 
Schedo Audio Stereo con Casce 
100 Utilità'.e Giochi Shareware 



y&~i&éé fi 


DX 4 / ÌOO 


Stessa configurazione precedente 
ma con Monitor N.I. LowRadiation 
PowerSavinq e Processore 100 Mhz 

Wr.mmì 


PENTIUM 


Stessa configurazione precedente 
ma con Piastra Originale INTEL 
L.Bus PCI e Hard Disk da 1 Gbyte 



ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - Pìt 06 / 786404 - 7803856 (Fax) [Lunedi- Mattina Chiusi 1 
UDINE <s«n Daniela)- Via Kennedy 27 -33038 - <^i 0432/941078 - 941068 Lunedi' Chiuso 
Orario □ = 9:30 -13:00 / 16:30 - 19:30 

Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darVi il Meglio II 






































































































Il nuovo leader del fotoritocco 


II meglio iter il fotoritocco e la creazione di immagini hitmap 


Corel PHOTO-PAINT 5 Plus e dotato di un polente sistema di gestione del colore, consente la creazione di eltetti speciali 
dinamici e comprende tulli quegli strumenti indispensabili per la colorazione ed il ritocco Iolografico delle immagini. 



Produttività! 

• Caricamento e modilica di immagini 
parziali 

• Dimensioni llllmilale dei /Ile 

• Accurato sistema di calibranone del 
colore 

• Corel MOSAIC 

• Corel CAP rune 


Crea ti vini! 

• Olire 50 miri di miglioramento 
immagine 

• Fotonlocco ad alla precisione 

• Eltetti speciali straordinari 

• Creazione di palelle e pennelli 
personalizzali 


Facilità d'uso! 

• 1.000 immagini tolograllcbe 

• IO 000 immagini cliparl 

• 100 caratteri TrueType e Type 1 

• Merlacela utente intuitiva 

• Istruzioni complete di guida in 
linea 


ICOREL 

1670 74791 


MOOO LtL 

Ingiam Mieto SPA 

Compulsi 2000 

J Soft S.t.l. 

COC Point S.p.A 

Tel: 0522/512828 

Tel: 0*957961 

Tel: 02 525781 

Tel: 039 6899802 

Tel: 0587 422022 

Fai: 0522 516822 

Fai: 0*95796401 

Fai: 0*52578201 

Fai: 039 6899784 

Fax: 0587 422266 















Personal computer desktop 
con modulo audio IBM MM1 
integrato, casse acustiche 
preamplificate. scheda au¬ 
dio SoundBlaster 16bit, CD- 
Rom muttisessione a doppia 
velocità. Processore Intel 
486DX2 50MHz. RAM 4MB. 
Hard Disk 270MB con con¬ 
troller LocalBus, adattatore 
video Locai Bus. Floppy Drive 
1.44MB. Monitor Colore 
SVGA 14-0.28. IncludeDOS. 
Windows. MS Works e 
software multimediale. 



THINKPAD 340 

Processore486SLC250MHz, RAM4MB 
espandibile a 12. Hard Disk 125/200MB. 
Floppy drive 1.44MB. Display mono¬ 
cromatico o a colon DualScan VGA 9.5", 

1 slot PCMCIA, dispositivo» puntamento 
integrato Trackpoint II. Peso Kg 2.4. 

DOS e Windows preinstallati. 

, un 125 MB 



LETTORI 

CD-ROM 



Lenon «iteri» MultsQndaid a ooopa 0 
quarkupla veioaia. ntertecce IDE Spo¬ 
llonilo MPC2. prora CD Muffisesson 
CD-Audio. CO-Video CD-I 

Interno IDE 2x 
Interno IDE 4x 

» 


Mli 



MODEM-FAX 


Modero-Ea» E-Tecn. ar.comores- 
scne oao e correrane d'errore, 
asponùn "elle wht. pocket da 
laido ed eterno, inducono solivore 
a commcaaone BdCam e BtFa» 



VTOECLTV 
E CINEMA 


Lifeview Video II 

Vsuafczza. cattua ed eiabcra totogram• 
m e seojenze pro.«r*e r nt da antenna 
TV v^oegegeg a t cr e videocamere 120 
canali Scxreauriort-FtlndixJesoJ- 
tware VldeoStuòc 


693.^ 




Interno 

Desktop 28.800bps V34 


Encoder VGA/PAL I 

Convenersegnas video VGA del com¬ 
puterai segnaletelevisivo PAL Per¬ 
mette a riversare su videocassetta osu 
letensore ir ."'Ok' e le iwjevt 
ormenenii dal PC Semiale «i uscita 
video-composito o S-video PAL 


275. 000 



STAMPANTI 

COLORE 

Primera ressa 

Stampante a saslenmento temvco 

Primera 

Photorealistic 

Slampante a supinazione 

Primera Pro 

Stamparne a suptanaaone ad alla Cefi- 
naoie con risoluzione 600 «'i 00 d(> 

Pictura 310 A3 f^V/Uj 


Stampante a submnazcne. 300dp 
•ormato A3 



The PC Stare 

Villasanta (MI) 

Computer Area Srl 

vta Calducci 2 

Cremona 

D&M Okjm e Marchesi 

Saranno (VA) 

Fincopy 

Milano 

TC centroMilano 

Brescia 

Mantova 

Busto Arsizio (VA) 

Geprin 

TC Centro Brescia 

via 1 ? 

Esedra 

Euroufticio Bustese 



Pavia 

Cantò (CO) 

Airintonnatica Shop 

TC Store 

M3 Computers 

TC Data 

Garbagnate Mil.se 

Ponte S. Pietro (BG) 

San Marbno Sicc. (PV) 

Lecco (CO) 

TC Store 

Seitron 

TC Centro Pavia 

Fumagalli 


<3 GabOa 19 va Card 

>9 0382/5697 T1 t& 03*1/363341 


Sondrio 

Mondovl (CN) 

Firenze 

L'Aquila 

EDP Sondilo 

Garelli Computers 

corso Italia 24 

Mips Intomiatica 

Compas 

via Molino (Il P*lu 

t* .0342/512640 IH Ot . r 4/42922 fot 055/2321671 te* 0662/31 fi444 

Trento 

Genova 

Querceta (LU) 

Lugano 

Delta Intormatica 

Mips Intormatica 

via Pozzo 4/1 

Sintesi Toscana 

via rfVkxtrH 11A 

PC Store Massagno 

vta S.Gottardo 77 

CV4C-* AD«’i 11 H*.0’CV 3621564 tv* 05K4 rtAtMì •** *XVSt *)i 'JU645 


Torino 

Sanremo (IM) 

Bibbona (LI) 

Iridata 

teonStatò? 

arnesi 

E.T.S. Computers 

vta Pert«v2l 



Bra (CN) 

Imola (BO) 

Roma 

AEC. sas di CoragSa 

P-zzaFtcma la 

Spazio Bit 

p.zza Codroret» VA 

Temi Computer 

va Magni 51 

td 0172/421392 

tei.0542- r 34595 

t€l06/514921 


/Mb) 


AovarcM Tecrrag, Oatutcri 
Val» Fortìrw* 36 Gamwta** Mone» 
Tei £C/99C2iW>' F® 02.S9514» 
































Il lutio Intel Insule è un marcino regslratu ih Intel (.'(«punii» hi 



Processore Intel DX2 66/DX4 75. Architettura ISA/VESA 
Locai Bus. zoccolo ZIF per rapida sostituzione della I 
CPU. Ram 4MB espandibile a 64MB. 128KB Cache. 
Floppy Disk 1,44MB, Hard Disk IDE 420/540MB. 7 slot 
bus ISA di cui 2 Vesa Locai Bus. Scheda SVGA VL 
CL5428 1 MB espandibile a 2MB.Scheda VL IDE e 
Muli! I/O con 2 porte seriali, 1 parallela, 1 giochi. I 
Tastiera e mouse in dotazione. OS/2 Warp preinstallato. 

Monitor non Incluso acquistabile a scelta I 
fraimodell. 14/15/17 e 20". ■ 

_^<tf*eDX4 


un 420 MB 


790.000 


486DX2 

66MHZ 

LOCALBUS 







Rtìrsys. linea O scanner oa tavolo a 
Diano teso 16 méont di ctoon a 24tot. 

256 òvetìl dt gngc Driver TWAIN Inter- 
♦acoaSCStlI Tuttimodelliinduòonoil 
software d« totontocco i-PhotoPIus. 

Avec 2412 2400dpi M i 1 

RSohOone ottica 300*1200 dpi. 2400 
d» interpolati Velocitaci 45sec./mcro 
tosse W.300dpl _ 

Avec 4816 4800dptTfST^5J 

Risolinone ottica 400*1600 d(*. 4800 
dpintoux» Variata eri 125 ssc/mono 
35 sec. IA4.400 dp>l 


Reli 9624 9600dpi M I I-KaJ 

Risokinono ottica 600*2400 dpi, 8600 
dpiinterpolati.Velocita39sec (A4,300 
dpn Leltore integralo per Dia. Fotocoloi 
elraapaenre 




499 " 


477. 000 


699.“° 

999. m 


SCANNER 

COLORE 


PCMCLA 


MULTIMEDIA 


Richiedi subito 
la tua copia gratuita 
del nuovo Catalogo 
Generale The PC Store 

Spedisci questo tagliando 
compilalo ad ATD, viale Forlanini 36 
20024Garbagnate-Mi, riceverai gratis 
una guida completa di 52 pagine sulle 
mille cose che puoi taro con 
Il personal computer 


IBM PCMCIA 
16bit Audio Adapter 


Modem-Fax 
PCMCIA E-Tech 

Modem-fa* 14 400 bps 
V32 tw. 57.600 bps 
compnisswieOatiV.4; 
Canapone d errore 
Include il software BitCom 
e BtFa* in 


Hard Disk PCMCIA 
130/260MB 
170/340MB 

Hard OsK PCMCIA Tpo «I 

Capacita (30MB o 170MB 

(2&OMB34OM0I con Sta>e* 
tornito m dotartene Tempo 
(taxessomerio I5ms. 


“relisys 


Software a prezzo speciale 

Prodotti acquatateli esclusivamente m 
abbinamento con uno scanner Refasys 

Photoshop 
Picture Publisher 
Wordscan 
Recognita 
Image Pals 


POCKET 
HARD 
DISK 

PHD 340MB 
PHD 520MB 

H»d Os* portatile per porta taritela 
Tempo mede d'accesso 16ms. 
Mantiene 1 collegamento con la stam¬ 
pante. 


Prezzi in lire IVA esclusa Offerte valide fino a esaurimento scorte 


Scanner manuale _ 

PCMCIA ■-ttJLJ 

Raohoone40Mp. 2S6 het d gngo 
Compatibile TWAIN 

/ 


Multimedia Kit 
The PC Store 

KHmjBmedaie conforme MPC2 delu¬ 
de scheda auto stereo a 1 S»t, lettoni 
CO-Rom C04 Mriistandard OouBe 
Speed. casse acustiche 


























Presentiamo PCCALCIO, per essere analista, giocatore, 
allenatore e presidente di una squadra di calcio 


PCCALCIO comprende un archivio interattivo, il monitoraggio del campionato 94/95 e il più completo simulatore di calcio 


,:••/> LUX? 



*-======^ 

Ihl menu fwrikipiilf [HftH xctdtrt a tutte I»* 
arce di Pi. ( -AJ.CK ì. il pn^Tommu di cobi» 

imÌutui più ciimpta» /vr l\ MS-IX )S 



375 vWt tecniche di fpxatim e ulleminm 

nell'ansio pui compiti*, «tam/un» o 
mr.Totm" dolu titi! al cult lo itiane 



PCCALCIO ii imprende ni effetti 

umori Mip«rr-rculitrki Duernofacerdti 
n-tcu.tac. dti al ni» e city 1 di testa-’ 



N'elii tubila delle tamehe a u-nnrji nei 
'/unni* Jell,Molature decidenti 
imwirumi, tinnii. p»u:imu m camj».. ore 
li jpneo, nuirouini a runa e a uni, nr 



calcio italiano « di 

135.000 


flUCTtKl tM llOW I 
multali tigni pomata t il 


genererà 


IV. ti unric e iniwi , 
ita e imi pacatoti... tsn 


i sfntnxnnui*Nu ouai.it a m 

DINAMICA L 71 MEDI A 



Ìà |M «quadre della iene A italiana UenwU. 
sudi, irnfci, aitante», evc 



Il [mrframmu [vrmeoe di cun/wntare 
graficamente le» "talune detti «quadre nella 
‘Uipimc omone m quella fluita 



n multare ihc pratile tutte le fvwhltiù 
dei calao reale dnWAng, |audgp. neon. 
ammururiuni. espulsioni mfrnm. eec 



inuma del denaro un Li trj« misurine 
(eleusini. litui il preso do taluni. check dei 
fonti, premia i rum fluoruri la toeletù e nelle 
nu- mani e !'• fatui» e di Onore In sodertii 



S ri irvi delle a mpeUzh *»»i curi pec l'EP A 
tiwadelle l uppe l «ffi dei l'infuni 
cim i tni/ei delle npudre itiiluuv 



Inwnvi Jaedmenu i ntuiiaa li .<ni partita 
e il fiorammo .jovrera .<ni vrrmuna il 
ctassfva 



6 Mbyte in due dischi ad alta densità 



Ci* va dui un musano di olm 1 7 amia u antro il 
amputa >ce^ tra furate mmiuli. tdestsne e 
ZC X )M li. c mi e tosimi 



Sicdin netta pAnnui del Presidente, tendi 
C*var.m. m^agp .1 caioatun minimali o stilla 
«tTitruere del calibro di .Alan Sheavr Enc 
l .untumi «r Hmbi Si. «Min 


UN PRODOTTO CON LA QUALITÀ DI 

DiNAMìC /V JLTIMEDIA 































































DESIGNote 

Un partner modulare e potente adatto a tutte le applicazioni 






DIRECT SERVICE 


CPU Intel SL Enhanced sostituibile 486 SX, DX2. DX4 
Memoria RAM da 4MB a 20MB 
H ARD DISK removibile 120 .. 810MB 


Super VGA Locai Bus IMB RAM, Windows accelerator 


Eloppv disk 3.5” 1.44MB interno 


PCMCIA slot tipo II & III 


Accumulatori NiMH 


Docking station 


SOUND Card integrata su tutti i modelli 

• Creative Sound Blaster compatibile 

• microfono e speaker interni 

• connettori per microfono e casse esterni 

DISPLAY 9.5” sostituibile 

• Mono STN 64 livelli di grigio 

• Color DSTN 256 colori 

• Color TFT 512 colori 


SERVIZIO DI VENDITA E ASSISTENZA A DOMICILIO 
SPEDIZIONE TRAMITE CORRIERE A NOSTRO CARICO PER INTERVENTI TECNICI 


486SX-33 

486DX2-66 

486DX2-66 

486DX4-100 

486DX4-100 


MONO STN 
MONO STN 
COLOR DSTN 
MONO STN 
COLOR DSTN 


4MB HD120 
4MB HD250 


4MB HD250 
4MB HD250 


4MB HD250 


L. 2.390.ooo 
L. 2.680 .000 
L. 3.590.ooo 
L. 2.950.ooo 
L. 3.890.ooo 


Modulo RAM 4MB L. 390.ooo HD 250-*340MB + L. 160.ooo 

Modulo RAM 16MB L. 1.450.ooo HD 250-520MB + L. 420.ooo 

Batterie aggiuntive L. 220.ooo HD 250-*810MB + L. 850.ooo 



< 

> 



ANTEASHD 


VIA FAX! 011-3198.980 


Via Piazzi. 54/L 10129 TORINO 

Tel. (Oli) 3199.922 Fax (Oli) 3198.980 . 

o inviate per posta questo tagliando a ANTEA SUD - Via Piazzi. 54/L - 10129 Torino 
per ricevere tutta la documentazione che Vi interessa sul DESIGNote. 


Cognome_Nome_Società_ 

Indirizzo_CAP_Città_ 

Tel_ Fax_ 

Desidero ricevere: □ la documentazione completa e il listino prezzi del DESIGNote 

□ informazioni su come effettuare l'acquisto del DESIGNote che mi interessa 

□ un'offerta dettagliata tramite □ posta o □ fax per la seguente configurazione: 

CPU:_RAM:_Hard Disk:_Display:_ 

Software:_ 


























COPIARE SOFTWARE 
E 1 UN DELITTO. 

AIUTACI A COMBATTERE 
LA PIRATERIA! 

CHI COPIA I PROGRAMMI SOFTWARE NON 
SOLO VIOLA LA LEGGE, COMMETTE UN CRIMINE 
CONTRO l'INDUSTRIA DEL SOFTWARE, SOTTRAENDO 
RISORSE ALLA RICERCA E PREGIUDICANDO L'EVOLUZIONE 
DEL SETTORE. NON DIMENTICARLO, CHI COPIA DANNEGGIA ANCHE TE! 


Tipologia di pirateria: Dettagli/commenti Data 

Copia ad uso interno 
Omaggio su PC in vendita 


Annuncio economico 


Catalogo postale 
Acquisto prodotto 
Altro 


Soggetto della segnalazione: 

Società o privato 

Indirizzo Cap Città 

Tel. / Altro 

Si tratta di: 

□ studio professionale 

□ grande utente 
J rivendita per corrispondenza 

Informazione sui programmi copiati: 

Nome Per sistemi operativi Rete/Locale N. Copie 


□ utente □ bulletin board System (bbs) 

□ rivenditore □ grande magazzino 

□ produttore hardware (Oem) □ software house 


Autore della segnalazione: Ritaglia e spedisci via fax allo 02/55017806 

oppure in busta chiusa a BSA, 
via Archimede IO, 20129 Milano 



ORIGINALE 


MC-MIC. 


E' un'iniziativa Adobe. Autodesk, Lotus. Microsoft, Novell, Symantec 







POWERCalc Pentium 90 

L. 3.300. 

POWERCalc Pentium 100 

L. 3.900. 


• Mainboard Intel Pialo 3.3V. 

• Cache 256KB, wnte back 

• 3 slot PCI 

• 8MB RAM espandibili a 128M8 

• Contenilore Desktop o Mmctower 
alimentatore TUV 200W. ventola 
silenziosa, controllo temperatura 

• Tastiera italiana o USA 

• Mouse 3 tasti DEXXA 

• Porte: 2 seriali 16550, t parallela 

• Controller Hard Disk PCI 

• Floppy disk drive 3"1/2 t 44MB 

• Hard disk 540MB FIDE 

• Scheda grafica ATI MACH 64 2MB 
DRAM PCI. True Color. 1280*1024 
75Hz 



POWERCalc 486DX2-66 

L. 2.100.ooo 

POWERCalc 486DX4-100 

L. 2.350.ooo 


8 


> Mainboard GGDOa 
' 256KB cache vinte back. 3 slot VLB 
1 Zoccolo ZIF. Pentium Overdnve ready 
8MB RAM espandibili a 128MB 
' Contenitore Desktop o Mimtower 
alimentatore TUV 200W. ventola 
silenziosa controllo temperatura^ 

• Tastiera italiana o USA 


• Mouse 3 tasti DEXXA 

• Pone 2 senati, t parallela t loystick 

• Controller Hard Disk VESA Locai Bus 

• Floppy disk dove 3" t/2 1 44MB 

• Hard disk 540MB E IDE 

• Scheda gratica Sun Tracor ET4000- 
W32P/D 2MB DRAM VESA Locai Bus 
o PCI. True Color, 1280x1024 75Hz 


POWERCalc: mainboard PCI-VLB. IDE PCI + L. 120.000 


LITECalc 486DX2-66 L. 1.390 


MONITOR 



14C dot 0.28mm, 
14B dot 0.28mm, 
15B dot 0.28mm, 
ISA Bnlliancedot0. 
17C dot 0.31mm, 
17B dot 0.28 mm, 
17A Brilliance dot 
20B dot 0.28mm, 

21B doto 28 mm 


SONY Trinitron achormo piatto, controllo digitale conforme MPR-II e TCO 
CPD-15SF 15- dot0.25mm 1024x768 80Hz. 1280x1024 60Hz L. 930.000 
CPD17SF117" dot 0.25 mm 1024x768 80Hz. 1280x1024 60Hz L. 1.750.000 
GDM17SE 17" dot 0 25 mm 1280*1024 77Hz. 1600x1200 62Hz L. 2.200.000 
GDM20SE 20" dot 0.3 mm 1280*1024 80Hz. 1600x1200 64Hz L. 3.600.000 
1024x768111 

MPR-II, multisync 1024x768 70Hz 
MPR-II. rnultlsync 1024*768 70Hz con casse 
28 mm. MPR-II, multisync 1024*768 80Hz con casse 
MPR-II. multisync 1024*768 80Hz con casse 
MPR-II. multisync 1024x768 80Hz con casse 
0 27 mm. MPR-II. multisyne 1280x1024 70Hz 
MPR-II, mullisync 1280.1024 70Hz 
MPR-II. rnultlsync 1600.1280 70Hz 


SCHEDE GRAFICHE 




' 128KB cache 

3 slot VESA Locai Bus 
1 4MB RAM espandibili a 32MB 
I Contenitore Desktop o Mmitower 
Tastiera italiana o USA 
' Mouse 3 tasti DEXXA 


• Porte 2 sonali, 1 parallela 1 joystick 

• Floppy disk drive 3"1/2 1 44MB 

• Hard disk 420MB Western Digital 

• SVGA 1MB VESA Locai Bus 

True color CL5428, 1024x768 74Hz 


DATABOOK 486... piccolo e potente 



Dimensioni: 290x224x52,5 mm 

CPU: 486SX7SX2/DX/DX2/OX4 

BIOS AWARD con APM 11 

RAM. 4 .64 MB, 2 slot 72pm 

SVGA CL5428 VL-Bus 

Controller hard disk EIDE VL Bus 

Hard disk EIDE tino a tGB 

Pone: 2 seriali. 1 parallela 

Connettore tastiera AT o PS/2 

Opzionale LAN controller INE2000 comp | 

Slot di espansione 1 ISA 16bit 

Floppy disk 3.5" 1 44 MB 

Power management doze. sleep. suspend 

modes. HDD powerdown 


SVGA CL5428 1MB esp 2MB. VLB 

Genoa hornet imb esp 2MB. vlb 

California Graphics Sun Tracer W32P-D 2MB VL-BUS/PCI 
/«Ti Graphics MACH64 Win Boost 2MB DRAM. 1280x1024m. VL-BUS/PCI 
/tf, Graphics MACH64 Win Turbo 2MB VRAM. 1280x1024m. VL-BUS/PCI 
motrOH MGA-lmpression Lite 2MB VRAM. 64 bit. PCI 
..1 Steallh 64 2MB VRAM. VLB/PCI 


HARD DISK 


420MB 12ms. W.D. EIDE 
540MB lOrns. Maxtor EIDE 
540MB lOrns W.D EIDE 
730MB lOms. W.D EIDE 
1080MB lOrns. W.D. EIDE 
2100MB 8ms, Mlcropolis SCSI-II 
4200MB 8ms. Micropolis SCSI-II 
9100MB 12ms. Micropolis SCSI-II 


U 340.000 
L. 370.000 
L. 420.000 
U 490.000 
L. 750.000 
!_ 2.390.000 
L 3.590.000 
L 5.990.000 



MOVIE MACHINE 

Personal TV e VIDEO PRODUZIONE digitale a basso costo 


Parti per computer 


Intel Plato Pentium 90 _ 

Intel Plato Pentium 100 L 2.290.000 

Cartonila G. 486, VLB DX4 L. 240.000 

Cartonila G. 486. PCI. DX4-EIDE I O L 300.000 
SIMM 30pin e 72 pin 70 ns L telelonare 

CPU Intel 4860X2-66 
CPU AMD 486DX4-100 
CPU Intel 4860X4-100 


MOVIE MACHINE L 590.000 

TV tuner. TeleVideo, oveday. trame grabbing 
MOVIE MACHINE PRO .L. 930.000 

TV tuner. overlay, trame grabbing. movie grabbing, 

2 Video IN. mixer, titotatnce. t Video OUT 
M-JPEG Option SE L. 930.000 

compressione PAL da 1 19 a 1:120 PlayBack 25 
fps tuli screen in bundie con Adobe Premiere per 
Windows * Autodesk Animate* PRO . Xing CD 



-.in limimi in il in Roland 


Controller ADAPTEC 


1522 SCSI-II . FDD ISA 
1542CF SCSI-II . FDD ISA 
1542CF SCSI-II . FDD ISA . sw kit 
2825 SCSI-II • EIDE • FDD VL-Bus 
2842 SCSI-II ■ FOD VL-BUS 
2940 SCSI-II PCI bulk 
2940 SCSI-II PCI . software kit 
APA 460 PCMCIA SCSI-II 
T348 SCSI porta stampante • software 


Network adapters 


L 

180.000 

L. 

370.000 

L 

540.000 

L. 

350.000 

L. 

640.000 

L. 

450.000 

L. 

620.000 

L. 

620.000 

L. 

280.000 


3COM Ethertink III Combo ISA t pz. 
3COM Ethertink III Combo ISA 5 pz 
3COM Elhertink III Combo PCI 1 pz 
3COM Ethertink III Combo PCI pz 
3COM PCMCIA Combo 
NE 2000 compatibile 
NE 2000 compatibile . Novell Lite 
Printer ethernet adapter 
Cavo MS-DOS interlmk printer 


L. 250.000 
L 1.080.000 
330.000 
- L. 1.480.000 
L 520.000 
90.000 
150.000 
250.000 
39.000 


Tastiera PC200 MK II. 49 tasti, dinamica _ 

Modulo SC7 128 suoni .6 drum Kit L. 36 0.000 

RAP 10 package: scheda . Interfaccia MIDI. 2 tracce hard-disk recording _ 

SCO 15 upgrade Sound Biasler 16 354 . 178 strumenti, 100 MIDI file L. 400.000 



Fujitsu Magneto-Optical 230MB 
M2512 3.5" 30ms. I.IMB/s 

L. 1.150.000 


iSoundl 


BLASTZR- 


TOSHIBA 


16 Vaine L. 180.000 AWE32 Value L 449.000 

Multi CD 16 L. 240.000 CD16 Dlscovery L. 495.000 

16 SCSI-II L. 360.000 CO Upgrade Kil L. 300.000 


XM3601B 


Velocita 4 4*. imniliK rjito 66QKB/S (burst sync 
4 tempo d» accesso ISO ms, SCSI-II 256 

KB Buffer, cassetto motorizzato 


Disco SONY 128MB 
Disco SONY 230MB 


SCANNER A4 Artiscan fomiti con 

PHOTOSTYLER V2 0 in italiano, controller SCSI, driver TWAIN 

6000C 600/1200 dpi L. 990.000 

8000C 800/1600 dpi L. 1.190.000 

12000C 1200/2400 dpi L. 1.490.000 

Illuminatore diapositive L. 390.000 


tpz/5pz L 55.000/230.000 
1pz/5pz L. 100.000/440.000 


L. 720.000 



PHILIPS CM-207 ?x IDE 300KB/S, 300m» 
MITSUMI FX-400 1XIDE600KB/S 220ms 


L. 210.000 
L. 410.000 




SONY CDU-55E IDE L. 250.000 

SONY CDU-55S SCSI-II L. 340.000 

velocita 2 4x. 410KB/S. 220ms. casaatto motonu. 

CDU-55E.BOX ESTERNO L. 520.000 

interi accia PRINTER, alimentnzione 220V 


o inviale per posta questo Cigliando per 
ricevere la documentazione che Vi interessa 


VIA FAX! 011-3198.980 

Cognome:_1_ Nome:. 

Società:_ Tel.:_ 

Indirizzo:_C.A.P.: 

Desidero ricevere tramile □ posta o □ fax la documentazione e il listino prezzi relativo a: 

□ POWERC'alc □ LITECalc □ DATABOOK □ MULTIMEDIA □ Scanner □ Parti staccate 

□ Drive Magneto-ottici □ lettori CD-ROM □ MovieMachine □ Roland computer music 

□ _ 


Fax:_ 

Città: _ 



ANTEASHD 


Via l*ia//i. 54'L • IUI24 FORINO 
Orario: lunedl-Mihalo 9-10/13 • 15.30114. 

Tel. 011-3199.922 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
TRAMITE POSTA O CORRIERE 
Prezzi IVA esclusa 

























































Promozioni a cura della Facal products 



Affiancala alla consueta competenza che I nostri responsabili tecnici e commerciali vi olirono, abbiamo 
realizzalo un vero supermercato dell'Informatica, con le migliori marche ed i migliori materiali ili 
importa/ione mondiale. Tutto a disposizione sullo scaffale e pronto a partire con i nostri corrieri locali e 
nazionali. Venite a visitarci nella nostra nuova sede, con comodi parcheggi! 

Spedizioni in tutto il territorio nazionale 


per Rivenditori ed Utenti Finali. 


Hard Dia* lOC 

Mt) Waawrn D*jUI JfO Mb tO€ 
HO Wertern 0^4»I 340 Mb lt)€ 
HO Weatem 0-fU> 424 Mb IDE 
HO WaHam Dgaal 540 Mb IDE 
HOWMtom Dgaal 730 Mb IDE 
HO Weelem Dgiei 1096 Mb IDE 

Hard Di** SCSi 


Stampante Kyir* 1000 
Sterroaro tp«' Sl*ua Co— 



SU-wrt.MPUM.lH 4P 
Stampante HP Lee » Jet 4MP 
Stampante MPDaMJetIJOp-l 


SuperVGA 


HO Ouanlum 540 Ub SCSI 3 10 ma 
HO Quantum Ideo Mb SCSI 3 10 ma 
HO Ouartum r» MOSCai 3 10 ma 
HO Quantum 1440 Mb SCSI-2 10 ma 
HO OuMtfulfi 2100 MO SCSI 2 10 ma 

Montar Board 

MB 0«?-DX4 ZIP. 1 locai Boa '2»Cecn. 

M B Ovai Pamum ZlF 3 Locai Bua 256* 
Onera 

M II Orai ama Pendoni PCI. ZlF. ne HO carte 
M B OvtrOrtva l»anlHim PCI ZIP DX4 «Ot - 
SCSI 2 . IO 256Kb 

M 0 Oyardry# Pantani 0X4. I* 3 Locai Bua 
250* Carte 

MB Iute*PentiumW 1UBBarn lOEVM-fvtt 
"ulilO 

M0 Intel Pertum 00 lO€ kM.hdd aMMO 

Stampanti 

Stampante Epaon LO 100 
Stampala Epaon LO 100 
Stampala Epaon LX 100 
Stampane Epaon LX 1050* 

Stampante Epaon LO STO. 

Stampante Epaon LO 1070- 
Stampante HP Dee^el 550C 
Stampante HP Oe*,ef 500C 
Stampante HP Oaa*«r«ar 500C 
Stampante MP Dea^ei 520 
Stampante StyM 400 rt^al 
Stampante StyM 800 ir*** 


SVGA ATI lAHa P*o 2 IR« Tn* Co— VLB 
SVGA ATI U»T« Pro 2 I* True Co— PCI 
SVGA ATI Itera Piu 4 MB Macf> A4 
SVGA Cima Logc • MB True co— 

SVGA Omra Logc LOCAI BUS CL 5428 
SVGA Diamond Vpa* PO'00 JIAV Rem 
SVGA Diamond Vpo» PCI 

Scannar 


logrtacr ScanMenCotor HMCoi 
logaacn ScanMan 250 Edaytourt 
Logaart ScanMan 256at • Po***» 
logrtach ScanMan 32PC • C«rtrt*onj 
Scanna. MP Scania* HCX AT 
Scanna* •*’ Sca- «et » P 2» Li* Gn» 


Moiaa Sanata 

Mouaa Sanala . Adattata* . Pad 

log-art Eco Uhm 
logiiac Pari Sanala 
log-art Mouaeman upgrada 
Log-art Mouaaman SmaAftja 
Logaart Mouaeman Coarto larga 
Logaart Mouaema n Conrtp %—In 
logtart R«*> Corde- 
Logaart Traaonan Sanale Larga 
logaart Tiac*man Portante 
Logtacn Cyberman 


CCVPtaya. 

CO PMr^ NEC CO» 210 om ramtoBca 
CD Piera. NEC COR «00 3Xp 
CDPWya* NEC COR 500 >* 

COPWye* NEC COR 000 JKa 

CO PVaraf NEC CO» 900 4Xa 

COPVar- Wsc* XUMO'B 

CO Piar** Sony C0MS3A 

COPW^* W*r. T.p* Spaad 

CO ROM upgrada SortdB»^ »vo SCSi t^a 

vetaeda 

CO ROM upvede iuv.Baiia P*o 


Marta. NEC SVGA 14* 

Morte. NEC TV 14' 

Mondo. NEC 3V 15* 

Mondo» NEC 4E 15* 

Atando* NEC SE IT 

Morte NEC WGp 2V COL 12600W4 No-M 

Dvcan 

Mondo» Pi«pe 14'1024. 766 0 71 dp 7CM 5209 

Mondo. Plttpe 14’1074.766 0 26 dp 7CM 5270 

Morto. Sony CPO 1430 

Morto» Sony CPO I5af 176Q.1074 

Atene» Sony OOM-ITSE* tert.cn 

Mando. Sony CRO-lTSPi 

Mondo. SVGA 14* 1074.766 0 26 


US «c©c*c« V 54 
US RobrtcsSporta— 

ZyXEl 149« 

Z»XEL 1496E. 

Z|XEl 1496S- 
ZyXEl <4966 
Z»XEL 14966- 
ZrXEL 1496P 

O-crt» 9874LH Man— Fa. Modem 
Ourua. 366XV V54 Edema! «n Moda* 
PCMCIA ModemFa. 14 400 


Tur* <4400 modartla* 
CPU 

CPU *>*«€.40 Cjm* 

CPU 6MM 40D. AMO 
CPU 604a6C60»7 M» 
CPU 60466100 Da4 Mai 


MagnMO orto Sony '76Mb SCSI Faai 
Mea-u/atom COAom PmnacM AT 

MeaienxMMe Prtpa • Sa*»—e 
Canuooa i?6 MB Sony 
CO Re-aette 74 mnuti 

CortcrtraOC a SCSI 

CunW*» IDE * K>2S IP IO 
Cortrta. Loca» Bua VESA . Mrt* tO 
Cortrta* Locai Bua «5E Carta Promma 
DC4QB W 

Correda. SIDE. SCSi INDE Locai Bua 
VESA.IO 

SIDE pcoraroBar FAST OE * mMMO VESA IB 
SiDE f r*u. co raroder FAST OC coniar 
'6550fpp VESA 

SOE f carta CE 4 MODO FDO aap '6 MB 
Junpanaaa VLBua 
Co—oa» Fa» lOE PCI 2 0 
Cortola. SCSI Fu—e Domain oomp >6M 
Cortola* Adaclac i»10 Da» Ha 
Cortola* Adatrtc I542CF 
CtartoM* Adacaac i M7C» Maaia. Ha 
Cortola* Adacaac 2742 SCSI-2 EISA 
Corto*» Adaptec 764? Marte* M VESA LB 
Corte*» Adacaac 7940 PCI 
—mieto* NEC XT/AT . ac*—ra 
i—«oa Scfbaaa. NEC SCSi p» MAC 
M»Mco* NEC pavé lo SCSI 


RAM 

Morta 44756 p» onwa 5*2. 


SIMM iMbUrtlpa 
SIMM 4Mb 
SIMM 4Mb 72 pm 
SIMM HMR 77 pm 
SIMM 10MB 77 pn 
SIMM 17MB 77 pn 


HI ASP p» se 16 Bauc 
So.nrtBlaMuPmrDeLuniM-a.ar. Urne ed 
SounoBMU» 16 MuWCD 
Sr—rtBlart» '6 ASP MurtCO 
SourrtOW^ Pro 16 VMue-Ba*c 
SoundBlart» Pm 16 SCSI b 
SoundBMst» 16 AV/F1? 

Mrti Ha p» Sound Buialar 

Wam Siati» par 16 ASP 

Adanarm VGA to PAL 

Wn TV PAL Tun» 126-756 Kb Telendeo 

Video Blart» FS200 


G«ort< 

Joy tlc. Wamor HP-123 p» IBM 
JoyrticA pai ©M A»\a?«K» 
JoyrtK» «art» 5 
Jov*«* Surfcgblar OS 19* 
Joyrtirt Mnrd» BP '*6 

Mu'limadia 

Joyaoc* «Vano» BP 123 p» iQM 
Joyrtic» p» ®M AnaMm 
Jcytbc* Raal» 5 
Joyrtrt 5tt"V«*OS 101 
Jorrtic* Mnrd» BP 146 


TaMono CafcAam MOTOO 
Tua*or») Caduranr MD300 


CONSEGNE IN 24 ORE CON UPS EXPRESS 
CONSEGNE IN CITTA ' IN 4 ORE CON AUTOPONX 


00169 Roma - Itali, Via Silicdla. 84 - Uscita 18 (TRA. Dircz.Roma Centro 

Facal BBS ON LINE # 06-2675951-2675952 (Multilinea r.a.) N 8 1 V.34-V.FAST 

















Promozioni a cura della Facal products 


Il gruppo Facal si espande... j 

Vorresti entrare a far parte di un Gruppo dinamico? Vuoi diventare uno dei 
migliori rivenditori della tua città? Vuoi avere i migliori materiali in 
commercio? Vuoi avere un supporto marketing , 
pubblicità? Vuoi avere prezzi di acquisto migliori? Allora entra nel nuovo 

programma di affiliazione facal products s r i IH 

Stiamo arrivando anche nella tua citta’... 

(Chiedere informazioni sul programma via fax al # 06-2389899) 


internet 


Come negli Stati Uniti d'America, anche in Italia ora e' possibile 
effettuare acquisti senza muoversi dal proprio computer! Basta 
essere collegati con Agora' Telematica e nella apposita area 
SHOPPING FACAL POINT potete ordinare tutto ciò' che volete 
e ricevere il tutto a casa vostra in 24 ore!!! Compreso nel 
prezzo anche il supporto Tecnico-Commerciale che il nostro 
staff offre nel FILODIRETTO FACAL POINT... VI aspettiamo! 


Un servizio RIVOLUZIONARIO! ! ! 


Non avete il modem e volete collegarvi a Banche Dati come 
Agorà o altre BBS? Non sapete da dove cominiciare? Non vi 
scoraggiate, nessun problema!!! La Facal products s.r.l., in 
collaborazione con altre aziende' di servizi, ha predisposto un 
servizio di INSTALLAZIONE A DOMICILIO dell hardware e del 
Software necessario al collegamento! Una telefonata, un 
appuntamento con l'installatore SpeedyModem. e siete subito 




Dal Primo Gennaio 1995 Facal BBS ()N LINE diventa ancora piu’ potente L’interfaccia è ili tipo 
grafico, con il rivoluzionano pacchetto Exealibur, che consente di avere schermale fantastiche ed un 
utilizzo a prova di principiante. Le linee sono tutte a 28.800 bps (V.34-V.FC), le aree sono in parte ad 
accesso gratuito ed in parte a pagamento (una piccola somma a scadenza annuale). Ventiquattro ore su 
Ventiquattro, migliaia di utenti e programmi li aspettano... 


COLLEGATEVI ALLA NOSTRA BBS PER AZERE I LISTINI COMPLETI AGGIORNATI E 
PRELEVARE MIGLIAIA DI UTILITIES VALLE MIGLIORI RACCOLTE MONDIALI! 


Tel # 06-2389887 (4 Linee r.a.) Fax # 06-2389899 (0039 Gutside Italy) 

28.800 bps Internet : |Facal.products.srl@agora.stm.if MC8573@mclink.it 
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Quanta Internet ti serve? 

L'enorme, e forse addirittura eccessiva, attenzione prestata dalla televisione e dalla stampa 
quotidiana, periodica e specializzata al fenomeno Internet ha prodotto due macroscopici 
effetti: il moltiplicarsi della richiesta e dell'offerta di accessi alla rete 

Dopo quindici anni di analfabetismo telematico, tutto questo interesse sarebbe 
assolutamente positivo se non comportasse tre conseguenze piuttosto gravi. 

I - Nella maggior parte dei casi chi chiede l'accesso ad Internet per lo più pensa a quelle belle 
paginette grafiche che ha visto in televisione o sulla stampa, ma non ha la più pallida idea di 

cosa sia Internet. 

2 - Chi offre, in compenso, tende a vendere più, o molto più, di quel che in realtà serve al 
cliente. Non solo, nel magnificare la bontà dei propri servizi spesso e volentieri promette cose 
che non possono essere promesse e men che meno mantenute 
3 - Poiché sensibilizzare il cliente sulle responsabilità civili e penali che si assume accedendo 
alla rete costituisce un grave disincentivo alla sottoscrizione dei contratti, alcuni puntano su 
un 'espansione senza regole. Le regole, viceversa, ci sono già. E la loro incompletezza, lungi 
dal deresponsabilizzare, produce semmai un eccesso di responsabilità individuale o del 
proprietario del "sistema informatico o telematico ". 

Del terzo punto si occuperà il convegno di studi giuridici promosso dalle riviste 
MCmicrocomputer ed MC-link Ivedi pagina 105), coordinato da Manlio Cammarata e che 
vedrà la presenza dei maggiori esperti e studiosi di informatica giuridica. 

In questa sede vorrei viceversa accennare velocissimamente ai primi due. Innanzitutto 
Internet è letteralmente "solo" quello che dice la parola: Inter-Net. ovverosia una sene di reti 
interconnesse. Attraverso questa interconnessione è possibile inviare posta elettronica, 
trasferire file, aprire connessioni dirette a sistemi remoti con i quali no > si è stipulato alcun 
accordo. Dirà di più, la maggior parte del traffico attraversa un numero i precisato di sistemi 
con il risultato che la qualità del servizio Itempo di transito della posta elettronica, tempo di 
trasferimento di un file, velocità della connessione con un sistema remoto) dipende dall'anello 
più debole della catena e non è prevedibile con certezza se non nel caso di interconnessione 
diretta tra due sistemi ed in presenza di uno specifico, in genere costosissimo, contratto di 
uso esclusivo di una parte predefimta della banda passante. 

Bisogna capire innanzitutto che Internet è un sistema che ha un'elevata probabilità di 
consentire la comunicazione anche quando la rete è parzialmente fuori uso, ma che non dà 
mai la certezza al 100% di poter stabilire un certa connessione (compreso il 100% di 
sicurezza che arrivi un messaggio di posta elettronica). 

In secondo luogo bisogna aver il coraggio di dire che la maggior parte di coloro che chiedono 
l’accesso ad Internet come persone fisiche o come aziende non hanno affatto bisogno di 

essere un nodo Internet. 

Fanno eccezione coloro i quali, disponendo di una rete locale, la vogliono interconnettere ad 
altre reti e coloro i quali si vogliono proporre come fornitori di servizi di accesso o di 
"visibilità" su Internet. Molti di questi ultimi addirittura le sto pensando ad editori ed agenzie 
di pubblicità), hanno tutto l'interesse a concentrare l'attenzione sullo sviluppo dei contenuti e 
della forma dei prodotti editoriali Ile pagine web), installandoli con molta economia e molti 
meno problemi su server web gestiti da terzi. Il grosso del lavoro, sotto i profili dei costi, è 
rappresentato dallo sviluppo del prodotto, non dalla sua messa in retei 

Viceversa dalle telefonate che ci pervengono quotidianamente ci rendiamo conto che si è 
scatenata una vera e propria caccia al pollo cui rifilare "un vero nodo", tanto costoso quanto 

mutile. 

Chi ha bisogno "solo" di mandare e ricevere posta elettronica, di cercare file in giro per il 
mondo, di collegarsi a sistemi remoti, di navigare sull'Web, non ha bisogno di essere un nodo 
e se la può cavare tranquillamente con una spesa tra le 200 e le 600 mila lire/anno. Chi ha 
bisogno di pubblicare documenti web propri o di propri clienti, può tranquillamente rivolgersi 
ad uno dei già numerosi fornitori di servizi web: scoprirà che per ammortizzare il 
mantenimento in vita di un nodo servono almeno una decina di applicazioni di un certo peso. 

Solamente chi ha necessità di essere raggiunto da una chiamata proveniente da un altro sito 
ha realmente bisogno di essere un nodo dì rete. Ma in questo caso il collegamento deve 
essere sempre attivo e quindi costa come mìnimo qualche decina di milioni l'anno. 

In definitiva, se ritenete che vi serva Internet led è probabile che vi serva), la prima domanda 
da porsi è "Quanta Internet mi serve?". 
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POTETE GUSTARE 
IL CD IN PROVA 
SOLO FINO AL 30/6/95 

Siete così affascinati dalle prestazioni e dalle applicazioni 
multimediali di OS/2 WARP da non ricordare che il CD 
dimostrativo si disattiva automaticamente dopo 45 giorni e 
comunque scade il 30 giugno? 



POTETE RISPARMIARE 
30.000 LIRE 
SOLO FINO AL 31/5/95 

Recatevi subito dal Concessionario Personal Computer o 
Rivenditore IBM oppure telefonate a IBM Direct per 
acquistare OS/2 WARP: con il buono qui allegato potrete 
acquistare OS/2 WARP con lo sconto di 30.000 lire. 


Per ulteriori informazioni chiamate IBM Direct al numero verde 167-017001. 


UN BUONO DI 30.000 ure p ER 


L'acquisto di os/2 




Compilate e presentate questo buono ad un punto vendita 
entro il 31/5/95; avrete diritto ad uno sconto ili 30.000 lire* 
per l'acquisto ili OS/2 WARP od OS/2 WARP W1INOS2 ver¬ 
sione italiana, e in più sarete automaticamente iscritti 
all’OS/2 Club che vi riserverà tante informazioni in antepri¬ 
ma su OS/2 WARP. sconti per l'acquisto di programmi, 
segnalazioni di corsi e seminari e altre interessanti iniziative. 

J OS/2 WARP CD prezzo riferimento IBM 152.000 lire 
(IVA esclusa) 


nome 

Azienda 

_cognome 

Professione 


Indirizzo 



CAP_Città Prov. 

Tel_Fax 


□ OS/2 WARP dischetti 3,5” prezzo riferimento IBM 
175.000 lire (IVA esclusa) 

□ OS/2 WARP WINOS2 CD prezzo riferimento IBM 
241.000 lire (IVA esclusa) 

J OS/2 WARP WIN0S2 dischetti 3.5" prezzo riferimento 
IBM 271.000 lire (IVA esclusa) 


Firma acquirente 



•Valido fino al 31/5/115 pr.-f.on i 
( .'tinr«*ssionan IVrsonuI Com|Mit«*r •• 
Rivenditori IBM dn* hanno uilrrilo 
uU'ini/.iativa. 

Buono non «*iiinnlul>ilf* con allo* 
offrile IBM. 
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BESTSELLERS 


ULTIME NOVTTÀ 

CD-ROM 


NOVITÀ E GRANDI SUCCESSI 
SU CD-ROM: 

ECCO UNA SELEZIONE DEI 
TTTOU DIPONIBIU 

IVAI3%SUICD. 19% SUGLI ALTRI PRODOTTI 




TttfTm [ 1 000 

FONTI POSISCI»’! 
m Windows 


PlMUSHtt'S 
Pia unum in 

OjfAPt. iCNii 
TOXtAMMiaDTP 
SMAJEWAJU, COI! 

t Maro au»o 
«ucce» 

Ut. 37.000 


TUni QUESTI PRODOTTI SONO ACQUISTABIU ANCHE PRESSO 



B0V1SI0 MASCIAGO (MI) 

SS C0 COVI 34 
TEL0362/559-107 



MILANO 

VIA GRAN SASSO. 50 
la 02/2360015 


MILANO 

VIA8U3NY22 

ia02/58300442 


CREMA ICS) 

P ZZA MARCONI IO 
la0373/80205 


JE$aO UDO (VE) 

MA DANTE AUGHB9 95 
Ta0421/383897 



MILANO TORINO 

GALifRlA BUENOS CSO VITTORIO 

AIRES 8/10 EMANUELE II 212/B 

TEL02/29523008 ia 011/7713191 


SAN MARINO PROSSIMA APERTURA 

80RC-0MAGGICRE BRESSO (MI) 

VIA 28 UX3U0 197 VIA GRAMSCI 8 
Ta0549/907Q55 TEL02/58300A42 


MONTEVARCHI |AR| 

VlAlfOIAZ 160/A 
Ta055/9I02735 


MONZA (MI) 

V» VISCONTI 39 
la039/2302203 


NAPOLI 

VIA S CARLO M 
Ta081/425788 


LUGANO CENTRO 

VIA ARIOSTO, 6 
la 91/227001 


REGGIO CALABRIA 

VIA fOSSOONEA 59 
TE 0965/894300 






















































SCONTO 
ULTERIORE 5% 

Al POSSESSORI 
DELLA LOGIC 
MASTER CARD 
Con un ordine di aimeno 
Ut. 500.000 riceverai la Logic 
Master Card e potrai acquista¬ 
re TUTTI I PRODOTTI CON UN INTE¬ 
RIORE SCONTO DEI 5% 
(PAGAMENTO CONTRASSEGNO, 
SONO ESCLUSE IE SOIE PROMOZIO¬ 
NI SPEOAU). 

EDUCATÌON: 
PREZZI SPECIAU 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

CONDIZIONI STRAORDINARIE SUI 

proootti Boriano, Lotus, 
Microsoft, Wolfram Resear¬ 
ch, WordPerfect e Wordstar 

RISERVATE A SOXXE, INSTITUTI, IN¬ 
SEGNANTI E STUDENTI, 

UPGRADE: 

TUTTI A 

PREZZI SCONTATI! 


PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 

Nel nostro settore i prezzi sono 

SOGGETTI A CONTINUE VARIAZIONI. 

La PERiooicrrÀ di questa rivista 

NON a CONSENTE, A VOLTE, DI 
INDICARE L'ULTIMO PREZZO DISPO¬ 
NIBILE. Se hai trovato una quo¬ 
tazione MIGLIORE, PRIMA DI AC¬ 
QUISTARE TELEFONACI 

RICHIEDI IL 
CATALOGO 
COMPLETO 
SU DISCHETTO! ’ 

Con sole ut.9.500 iva com¬ 
presa (+ ur.5.500 PER CONTRI¬ 
BUTO SPESE POSTALI) RICEVERAI L’ECL- 
ZK3NE AGGIORNATA DEL CATALO¬ 
GO Generale. Otterrai il rim¬ 
borso COMPLETO AL PRIMO AC¬ 
QUETO. li Catalogo è gratis ad 

OGNI ACQUISTO. 



NUOVI ARRIVI 
TUTTE LE SETTIMANE 

SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
FORNITISSIMO! 


CD 


CD 

successi 
in italiano 


CD 





5 FT 10 PAK 
VERSIONE 2 IN 

10 CD CON 

GIOCHI MULTI¬ 
MEDIALI, FONTI, 
MUSICA E MOLTO 
ALTRO ANCORA. 
NC« SHAREWARE. 

Ut. 139.000 
3ft 10 Pack 

6 CD CON GIOCHI 

DIDATTICI PER 

bambini. Versioni 
COMF tETE. 

Ut. 99.000 


PlAETNUM 
Couections IN 

Fonts Piatinum 
Utiiities Piatinum 
PlARNUM 
COUECTON. 

Ut. 37.000 cad. 




Arthur's Teacher 
Trouble in 

Da Brooersund 
UNA SERIE DI AV¬ 
VINCENTI E DIVER¬ 
TENTI PROGRAMMI 
EDUCATIVI PER 
BAMBINI. 

Ut. 44,000 

Moroan's Trivia 
Machine in 

Ottimo gioco, 
educativo (7-14 
anni) CON ANIMA¬ 
ZIONI e veto clips 

» QUALITÀ. 

Ut. 124.400 



|SB§&«vV| 




Kodak Photo 
CD Access in 

Per esecrare i 
vostri Phoio CD 

ED ESPORTAR!) IN 

AITILI formati. 

Ut. 33.000 


MORPHOIOGY 

101 N 

VidcoCups 

ROYA1TY ERSE, 
EFFETTI SPECIAU E 

PhotoMorph Liti. 

Ut. 41.500 



The Emerald 
C oufenoN in 

Da Software 
Vault una nuova 

AGGIORNATISSIMA 
COILEZONE 
SHAREWARE BBS 
READY. 

Ut. 29.000 


i u y iV 

Ah 



Educatton 
Platinum in 

Finalmenie una 

RACCOLTA DEI 

MIGLIORI 

FROGRAMMI 

EDUCATIVI 

SHAREWARE. 

Ut. 37.000 


li FIABE IE 

Il Lupo racconta 
Ia volpi 
racconta 

LEONE 

racconta 

Or. 33.000 cad. 




il MS 

Encarta 95 in 

Nuova edizione 

DEllA NOTA 

ENCICLOPEDIA 

MlCROSOfT. 

Ut. 119.000 


Giochi 

Dcom II (ooc.it.) 

Ekcre (3 giochi) 

Godi - Uso + CD 
Inferno 

ImiE Big Advfniure 
Magic Carfet 
Nascar Racng (cx5c.it,) 

NovaStctm 

Sam & Max Hit The Road 

Simoty 2000 CD 

Sindacate CD-Rom 

Thea< Pai* CD-Rom 

UniM Vili Paoan (cxx.it.) 

Universe 

U.S.Naw Fighiers (cxx.it.) 
ZoAncHaAu>(4-IOANM| 
WOOORUFF AND IHE 

SoNBtif a Azimuih 

Vari 

CreJdaoPEOA 2 
CorelDRAW 3.0 CD-Rom 
C omi Draw 4.0 CD-Rom 
Corei Draw 5,0 CD-Rom 
Ecoiandia 

En?iai>B>A,k'6C0a&o 
FRAnAU - Uro + CD 
Gu animau cdla Savana 
Grami arieti mi XX secao 

I Vangeu 

II Bel Paese 

Dizcnaro di Iiauand DOS 
Dzcnaro a Itauamd Wn 
li iupocb CD-Rom, LkofCD 
Il Mondo mgu Animau 
Italia 

Itauan Design 
Jovanotii - li Bauehno 
L'Egitto oe Faraoni 
U ciana cqmwecla-Inferno 
Le Fiabe: « Leone racconta 
Le Fiabe: r Luto «acconta 
li Fiabe la Volpe racconta 
Muiwela Rdwer, UfoeCD 
OS/2 Warp CD-Rom 
Paruamo Iioese! CD-Rcw 
Stelle, iwtu e dnicrni 2 



So Much Mooem 
Madness in 

O.ire 7.200 
programmi per 
tutu GU UnUZZAIORI 
& mooem. Per 
DOS e Windows. 
Ut. 49.000 



CONDIZIONI DI 
VENDITA 

«a MA esousa. ohlriì vauoe ino a bau- 
«mìnio scorti ccn riserva di vapasor di 

FRIZZO SENZA "«AVVISO. PAGAMENTO CO* 
TRA5HGW O CON CAPTI DI CREDITO CARTA 5Ì, 
VTSA, MASTERCARD, Af^BCAN EXPRESS (SCIO 
OKXH SCRITTI). SFEDCKX A MEZZO CCRR6IE 

ESWESSO1.15 000* IVA omjRE A «zzo po¬ 
sta 1.7.000+fVA. II «tOMOZCNI NCN SCfO 

CUMULAMI , li CONFEDONI POSSONO D*ff ERSE DA 
OUEUE MOSTRATE. LE COOODN MIGRALI DI 
VBOTA SONO CONTENUTE «l CATALOGO. 


BESTSELLERS 


Labels per Windows in 

Potente per ia creazione 
0 ETICMEnE con database 
(mkorta-zione e 
esportazione), GRAFICA, 

IMMAGINI, codia A BARRE, 
NUMERI DI SERIE, ECC. 

Ut. 59.000 


84 000 
78.700 
26.100 
104.500 
133.000 
134000 
109.000 
99.900 
126.000 
89.000 
131.000 
104 000 
158.000 
61.000 
132000 
99.000 
134.000 


119.000 
229.000 
679.000 
929 900 
139.000 
299 900 

71.100 
154 000 
97.000 
95.000 
41.000 

220.350 

126.800 

44.100 
47.000 
118 600 
84.000 

81.500 
58.000 
83.000 
33.000 
33.000 
33.000 

58.500 
144.000 

89.000 

58.000 




Corel Draw 5.0 ir 

Full Ut. 929.900 
Upgraoe a ver. 4 

Ut. 341,000 

Upgrade a ver 3 

Ut. 669,000 



Fax mooem Zoom 

Inclusi BuFax e BitCom Ww 
2400/9600 NT. Li. 118.000 
2400/9600 isi tu. 149.000 
14.400 ntpnd Ut. 234.000 
14.400 esterno Ut. 318.000 
14.400 Ve» hi In. 392.000 
14.400 Voce est Li. 484.000 
28 800 V Fast nt Ut. 399.000 
28.800 VFast bi. In, 499,000 
28.800 V.34 Ut. 519.000 
28.800 V.34 Ut. 609.000 




Astronomer per 

Windows in 

lo STRUMENTO BEALE PER 
IO SIUOC DEU ASTRONOMIA 
CON II VOSTRO PC. 

Ut. 44.000 


Teorema 4.0 

CCNTABIUIÀ ORDINARIA O 
SEMPLIFICATA, MAGAZZINO, 
FATTURAZIONE, ACQUISTI, 
NEGOZI, PARCEUE, 06TWA 
BASE, CONDOMINIO, MEDO, 
DENTISTI, VIDEOTECHE, 
SCHEDARIO, ECC... 

Solo Ut. 179.000 cad. 


INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 

0362/55.94.07 r.a. 

VIA FAX 

0362/55.94.15 r.o. 

PER POSTA 

LOGIC, SS DEI GIOVI 34 
20030 BOVI 5*0 M. 
MILANO 



MlTSUPAI 
QUADRUPLA VELOCITÀ 

In VERSIONE INTERNA IDE, 
SI COUEGA IN UN ATTIMO. 

Ut. 499.000 


EcoBox 

Ricariche ecologiche per 
CARTUCCE A GETTO DI 
iwhostro (HP. Canon, 
ECC.). DA Ur.3B.000 
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Su misura per il 150: 

Giuseppe e «la sua» MC 

Spett.le redazione di MCmicrocomputer, ho 
33 anni e mi occupo di computer e informatica 
dal «lontano” 191, dapprima a livello amatoria¬ 
le e hobbystico e poi sempre più in modo pro¬ 
fessionale. Ho iniziato con un ottimo Sinclair 
Spectrum ZX normale per poi passare all'up- 
grade Plus. Il passo successivo è stato l'acqui¬ 
sto della serie MSX I e successivamente 
MSX 2. La mia passione ardeva ed allora l'ho 
soddisfatta iscrivendomi ad un corso di intro¬ 
duzione all'uso del computer ed alla program¬ 
mazione in Basic, realizzato con i gloriosi Apple 
II. Ma non mi bastava: ed allora è arrivato un 
secondo corsi di programmazione in Basic 
avanzato e CoboI, e sull'uso del «nuovo» siste¬ 
ma operativo CP/M. 

Nel frattempo si affacciava una nuova sirena 
informatica: il DOS. Il passo successivo è sta¬ 
to consequenziale l'acquisto di un fiammante 
IBM compatibile Icpu 2861 che troneggiava 
sulla mia scrivania ed un nuovo corso di intro¬ 
duzione alla computer grafica Iunico nel suo 
genere a Roma, per quei tempii). 

Ed è proprio con il clone IBM che, nel lonta¬ 
no 1987, lasciavo il mondo dilettantistico per 
passare a quello professionale: iniziavo così la 
mia piccola carriera di impaginatore elettronico 
freelance, collaborando con diverse aziende di 
Roma. Contemporaneamente, aderivo tra i pri¬ 
mi all'Associazione Italiana Programmatori, an¬ 
che se purtroppo non ho potuto essere molto 
collaborativo Finalmente, dopo alcuni anni di 
pratica autodidatta e centinaia di domande in¬ 
viate in tutta Italia, sono stato assunto come 
grafico in una grande azienda di promozioni 
aziendali. Sono cosi emigrato verso il tanto 
amato e odiato sistema Apple Macintosh. Ora 
che ne conosco i pregi ed i difetti, e che il mio 
ruolo all'interno del posto di lavoro si è evolu¬ 
to, posso ammettere, senza modestia, che mi 
ritengo (per esperienza diretta) quello che si 
definisce «un esperto di computer» 

Ma vi chiederete il perché di questo mio ex¬ 
cursus. La risposta è semplice: in tutto questo 
tempo, tra le vane riviste specializzate, MCmi¬ 
crocomputer è stata la guida generale che 
consiglio a chi volesse avvicinarsi per la prima 
volta al fantastico mondo dei bit. 

Ancora complimenti. 

Giuseppe Fasulo. Roma 

Sinclair. MSX, Apple II, CP/M, poi il 286. 
questa lettera sembra proprio scritta apposta 


per stare su questo centocinquantesimo nu¬ 
mero, in cui ripercorriamo la strada di quattor¬ 
dici anni. E nel 1981, anno in cui è nata MCmi¬ 
crocomputer, ha cominciato ad occuparsi di 
informatica il nostro lettore, ora trentratreen- 
ne: e trentatre meno quattordici fa diciannove. 
Come dire che il « ragazzetto» Giuseppe Fasu¬ 
lo si affacciava all'informatica e... alla vita «da 
grande»., mentre ora chissà, avrà figli, un sac¬ 
co di grattacapi (quelli dei «grandi») e gli saran¬ 
no cominciati a cadere i capelli... Lasciamo sta¬ 
re e, soprattutto, non impicciamoci dei fatti 
che non ci riguardano. Certo che ne è passato 
di tempo e, soprattutto, ne sono successe di 
cose, come tentiamo di riepilogare nell’articolo 
più avanti nella rivista. Molti altri lettori sono 
come Giuseppe Fasulo o addirittura più giova¬ 
ni: e devo confessare che tutti noi, sotto sotto, 
siamo orgogliosi di aver contribuito alla «for¬ 
mazione informatica» (che parolone!) di perso¬ 
ne che oggi sono nel pieno della vita produtti¬ 
va. Grazie della lettera, dei complimenti e della 
stima e simpatia per MC. 

Marco Marmacci 


Ventenne, ma veterano 

Mitica redazione di MCmicrocomputer. so¬ 
no un ragazzo di 20 anni, mi chiamo Silvio e 
leggo la vostra fantastica rivista da molti anni 
ma solo ora ho deciso di scrivervi. 

In realtà non c'è un motivo particolare, forse 
ho solo bisogno dì sfogarmi: ormai il mondo 
dei computers non è altro che una arena in cui 
i grandi colossi dell'informatica combattono a 
colpi di nuove versioni, di pezzetti di silicio e di 
cause legali. 

Vi ricordate, solo quindici anni fa, l'informati¬ 
ca si apprestava ad entrare timidamente nelle 
case, qualche anno dopo si faceva strada la 
genuina competizione Commodore - Spec¬ 
trum. Fu allora che ebbi in regalo il mio primo 
computer: un « glorioso» VIC 20, seguito, po¬ 
che settimane dopo dall'eroico Commodore 
64. i suoi giochini erano semplicemente fanta¬ 
stici e nei miseri I,per oggi!) 64 K si poteva me¬ 
morizzare il codice, la grafica ed il sonoro di un 
gioco che riusciva ad inchiodarti al video per 
settimane. Oggi anche il piu stupido videogio- 
co occupa almeno 20 MB di hard disk e per gi¬ 
rare in modo appena accettabile richiede un 
486 DX2 66, per non parlare degli applicativi 
sotto Windows! Sono bellissimi ma pratica- 
mente "monopolizzano" l'hard disk, e non è 
tutto, mi capita molto spesso che si inchiodino 


MC-lmk 

THE WORLD ON UNE 


Servizio Informazioni 

L'enorme interesse per MC-link ha sovraccaricato il nostro 
centralino. Mentre siamo al lavoro per espandere i servizi di 
segreteria, vi preghiamo di agevolare il nostro lavoro 
utilizzando questi numeri 


Informazioni Segreteria 

nuovi abbonati abbonati 


e mi costringano a chiudere l'applicazioneI 
Personalmente ritengo che il DOS sia molto 
più affidabile. Non fraintendetemi, non sono 
affatto contro il progresso, odio solo la velo¬ 
cità con cui esso opera. I nuovi processori ven¬ 
gono sfornati più velocemente del pane! E se 
provi a comprare un computer con l'ultimo 
modello di CPU, dopo pochi mesi vale la metà, 
la RAM non basta, i megahertz sono pochi 
l'hard disk è troppo piccolo e cosi via. Passia¬ 
mo al software: spesso richiede risorse esorbi¬ 
tanti, specialmente sotto Windows, il DOS è 
ancora più o meno angusto come quello di 
dieci anni fa e non ha ancora risolto il proble¬ 
ma dei 640 K, è assurdo che su un 486 si deb¬ 
bano caricare ancora ì driver per la memoria al¬ 
ta, va bene che bisogna tenere la «compatibi¬ 
lità verso il basso » ma non riesco ad immagi¬ 
nare nessuno che sul suo DX4 - 100 usi la ver¬ 
sione 1.0 del programma X uscito nel 1983 
OS/2 sembra un sistema fantastico, ma non 
riesco ad installarlo sul mio 486 DX 40 che 
sembra non essere compatibile con il suo co¬ 
dice (quando la sfortuna ci si mette!) Vorrei fa¬ 
re una critica al sistema usato dai PC per la ge¬ 
stione del joystick, i joy digitali Ilo standard 
A tari) sono molto più economici e di gran lun¬ 
ga più precisi ed affidabili, con quelli analogici 
è praticamente impossibile giocare, infatti da 
quando ho il PC, pur avendo un due porte joy¬ 
stick e un joystick limito a giocare con la tastie¬ 
ra. Possibile che nessuno abbia avuto l'idea di 
utilizzare i /oy digitali su PC ? Basterebbe pro¬ 
grammare un piccolo driver e collegarli, senza 
neanche bisogno di un adattatore, alla porta 
serialel Questa, a mio avviso, è la conferma 
del fatto che in realtà non si tiene conto delle 
reali esigenze dell'utente ma si mira solo a far¬ 
cire un sistema di « gadget » bellissimi da vede¬ 
re ma non indispensabili. Ancora una volta, 
nella nostra società, l'apparenza fa la parte del 
leone. 

Scusandomi per lo sfogo vi saluto cordial¬ 
mente. 

Silvio Marino, Casalnovo Monterotaro <FG) 

Joystick a parte (ci sono giochi per i quali è 
meglio usare quelli digitali, altri nei quali devo¬ 
no essere analogici), la tua analisi non fa una 
piega. L’informatica di quindici anni fa noi ce la 
ricordiamo e come: ma tu, invece, come fai? 
Avevi cinque anni... beh, ti sarai letto gli arre¬ 
trati di MC quando hai cominciato con II VIC 
(ed eri comunque ancora un «bimbo»). Scherzi 
a parte, come nella risposta alla lettera che 
precede sottolineo, di nuovo, che vederci se¬ 
guiti da tanto tempo da lettori tanto giovani ci 
fa sentire in un certo senso sotto il peso di una 
grossa responsabilità Sappiamo che informa¬ 
re vuol dire anche formare, sappiamo che trop¬ 
po spesso la qualità e l'obiettività dell'informa¬ 
zione lascia a desiderare Continueremo a fare, 
come da sempre, del nostro meglio. 

m.m. 


Quando la software house... 
lavora per i pirati 


telefono (06) 41892434 telefono (06) 41892452 

dalle 9:30 alle 13 e dalle 14.30 alle 17 dalle 9:30 alle 1 2 e dalle 1 4.30 alle 16 


Fax (06) 4515592 


Spett.le redazione, da vecchio lettore di MC 
ho sempre apprezzato l'impostazione della rivi¬ 
sta e la trovo tuttora molto valida, benché de¬ 
vo confessare di preferire qualche rivista stra¬ 
niera per tempestività di informazione relativa- 
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%#A 1 KM DALLA STAZIONE CENTRALE 
Q A 20 M. DALLA STAZIONE MM LIMA 
9 IN GALLERIA BUENOS AIRES 8/10 


UN ALTRO ANELLO 
NELLA CATENA... 


...NEL CUORE 
DI MILANO! 


GLI ALTRI ANELLI DELLA CATENA: 


BOVISIO MASCIAGO |MI| -Ij^ MILANO MILANO CREMA (CRJ JESOLO UDO (VE) LUGANO CENTRO 

ir SS DB PCM. 34 ir VW GOTI SASSO. 50 VIA BUGNI 22 P2ZA MARCONI IO VSAOANTEAItXRI. 95 VIA.«OSTO .6 

A IEL 0362/559407 tìCa TEL 02/2360015 TEL02/S8300442 TEL 0373/80205 TR 0421/383897 TEL 91/227001 



MILANO 

7 GN1EHA BUENOS 
AKE5.8/I0 
TEL 02/29523008 


TORINO SAN MARINO Prossima 

CORSO VITTORIO BORGOMAGGIORE BRESSO (MI) 

EMANUELE II 212/B VA281UGUO. 197 VWGBAMSCIS 
TEL 011/77I3I9I TEL 0549/907055 


MONTEVARCHI |AR| MONZA (MI) 

VIALE DIAZ. 160/A VIA VISCONTI 39 

TR 055/9102735 IR 039/2302203 


NAPOU 

V1AS CARLO. 14 
TR 081/425788 


REGGIO CALABRIA 

VIA POSSIDONEA 59 
TR 0965/894300 













ETITI 


mente ai nuovi prodotti. Non amo la critica 
(piuttosto infondata, a mio parerei di chi vi scri¬ 
ve per protestare contro presunti cambiamenti 
di rotta di NIC rispetto a qualche anno fa. 
L'informatica è sempre di piu merce di consu¬ 
mo e dobbiamo abituarci a vederla in questo 
modo, entre agli inizi di MC era sicuramente 
molto più materia d'élite 

Il motivo per cui vi scrivo è anche questo, a 
modo suo, una piccola critica, ma soprattutto 
vuole essere una richiesta di assistenza da 
parte vostra contro il malcostume delle grosse 
software house, o meglio delle loro rappresen¬ 
tanze italiante. 

Mi presento: sono un «utente registrato", 
uno di quei tanti fortunati personaggi che com¬ 
battendo a prezzo di notevoli somme di dena¬ 
ro contro i pirati del software, dovrebbero vive¬ 
re una vita informaticamente tranquilla e sere¬ 
na. Essendo un libero professionista operante 
nel campo della consulenza e formazione nel 
settore informatico, ho sempre apprezzato la 
vostra battaglia a favore del software originale, 
e pur non facendo parte di quelle categorie 
considerate più a rischio per quanto riguarda i 
controlli sulla legittimità del software utilizzato, 
ho sempre voluto acquistare, in base ad un 
mio discutibile principio, i programmi che uso. 

Mi trovo a possedere adesso una trentina di 
pacchetti originali, senza contare le varie ver¬ 
sioni di aggiornamento, ma sempre più fre¬ 
quentemente mi chiedo se vale ancora la pena 
di spendere fior di soldi, da privato che non 
può usufruire di sconti education o di altro ge¬ 
nere. per usufruire di vantaggi pressoché nulli. 
Ecco qualche esempio: 

- leggo su una rivista inglese che esiste una 
versione aggiornata di un driver che mi serve e 
che in Inghilterra basta chiamare un numero 
verde per ottenerla E in Italia? Macché dopo 
venti minuti passati tentando di parlare con il 
Servizio Supporto Tecnico di quel prodotto, 
ascoltando tutte le sinfonie di Beethoven e do¬ 
vendo recitare in continuazione ai vari interlo¬ 
cutori il mio Codice Utente Iche conosco or¬ 
mai come il numero di telefono), mi sento dire 
che sono costretto a ricomprare il prodotto 


hardware a cui si riferisce quel driver che non 
è fornito separatamente, 

- ho dei problemi con un pacchetto di impagi- 
nazione, allora mi rivolgo ad un altro Supporto 
Tecnico (ve li raccomando!), ma mi dicono che 
siccome i miei problemi non rientrano nella li¬ 
sta di quelli riconosciuti dalla Casa Madre non 
ho diritto ad una versione gratuita di upgrade, 
chiedo come fare per averla lo stesso ma mi 
viene risposto che ormai non è possibile, avrei 
dovuto indicare uno dei problemi che risultano 
a loro: sembra un gioco a quiz! 

- comprate software originale, avrete dei ma¬ 
nuali chiari e ben fatti, altro che quelli che si 
vendono in libreria: ma provate a leggere i 
manuali Ivedo che nelle varie versioni la situa¬ 
zione non è molto migliorata) di un notissimo 
pacchetto di grafica per Windows, e ditemi se 
non sembrano scritti da qualche italo-america- 
no di quarta generazione, con tanto di verbi 
all'infinito e segni di punteggiatura messi alla 
rinfusa: 

- la pubblicità di alcuni pacchetti promette agli 
utenti registrati informazioni sui nuovi prodotti 
ed offerte sulle nuove versioni, ma a parte po¬ 
che eccezioni Iottime in questo senso le picco¬ 
le software house che producono utility e pro¬ 
grammi shareware) ho ricevuto ben poco ma¬ 
teriale. da qualcuno non ho nemmeno avuto 
una conferma di ricevimento della mia cartoli¬ 
na di registrazione. 

Mi piacerebbe che segnalaste qualche volta 
tutti i problemi connessi al software originale, 
visto che non penso di essere un caso partico¬ 
larmente sfortunato, ed è giusto che i vari co¬ 
lossi a cui mi riferivo, e di cui non ho voluto fa¬ 
re i nomi, migliorino i loro servizi. Personale 
competente, iniziative promozionali e di assi¬ 
stenza valide e non solo sconti su qualche pro¬ 
dotto, l'istituzione di numeri verdi per i servizi 
di assistenza clienti, credo siano d'obbligo se si 
vuole offrire un servizio veramente convincen¬ 
te. D'altronde, se è vero che I r SOFTWARE 
ORIGINALE, ci si potrebbe sempre ripensare... 

Grazie. 

Augusto Croce, Perugia 

Fermo restando che spesso anche le 
software house (e soprattutto le rispettive filia¬ 


li italiane) hanno le loro ragioni, i comporta¬ 
menti descritti sono indubbiamente da biasi¬ 
mare. Bisognerebbe però riuscire a tenere se¬ 
parate la disponibilità e la cortesia, doverose 
nei confronti dei clienti, e le regole alle quali ci 
si deve attenere. Voglio dire che se una casa 
decide una lista di problemi incontrati 
dall'utente in base ai quali riconosce l'aggior¬ 
namento gratuito alla versione più recente del 
programma, questa è una regola: se il cliente 
si imbatte in un "nuovo» problema, è possibile 
che la casa decida in includerlo fra quelli della 
lista che dà diritto all'upgrade, se lo ritiene di ri¬ 
levanza adeguata Altrimenti, ma questo deve 
avvenire con cortesia, comprensione per il pro¬ 
blema del cliente e rammarico per non poterlo 
assecondare, l'interlocutore è costretto a forni¬ 
re al cliente la risposta come quella avuta dal 
nostro lettore che, naturalmente, è rimasto 
contrariato perché conscio che se si fosse im¬ 
battuto in un altro difetto avrebbe avuto gratis 
la soluzione del suo problema. Non rimane 
che cercare gli altri bug del programma, e spe¬ 
rare questa volta che se ne sia accorta anche 
al casa madre. D’altra parte, quando si acqui¬ 
sta del software si firma una licenza in cui lo si 
accetta cosi com'è: la software house avrebbe 
diritto di non eseguire mai upgrade gratuiti 
Forse questo non è corretto, almeno in teoria, 
perché in pratica vuol dire che il software non 
è protetto da garanzia. Ma, sempre in pratica, i 
programmi senza bug è probabile che non esi¬ 
stano, e per ogni programma venduto una ca¬ 
sa sarebbe costretta ad aggiornare la versione 
per tutta la vita ai suoi clienti II che sarebbe 
forse anche praticabile, ma solo se ogni pro¬ 
gramma costasse milioni (ma a volte i pro¬ 
grammi qualche milione lo costano, in effet¬ 
ti...). 

Purtroppo non resta che accontentarsi ed 
«imbarcamenarsi» usando da un lato la logica, 
dall'altro la cortesia, dall'altro la persuasione al¬ 
la ricerca di una soluzione che sia di gradimen¬ 
to (o di quasi gradimento) per entrambi: il pro¬ 
duttore o distributore di software e il cliente, 
che non deve sentirsi preso in giro e al quale, 
soprattutto, bisognerebbe stare attenti a non 
far venire voglia di rivolgersi al mercato pirata 

m.m. 


La 500 oggi, la F40 domani 

Spett.le redazione di MCmicrocomputer, 

sono un vostro affezionato lettore da quasi 
sei anni e « felice » possessore di un 386DX- 
40. 

Quando lo acquistai nel 1992 era un piccolo 
mostro di potenza: tra pochi mesi diventerà un 
pezzo di antiquariato, un altro glorioso caduto 
della «guerra dei MHz » scoppiata ormai da 
tempo tra Intel, AMD. IBM e via dicendo. 

Una battaglia stupida, in cui vince chi mette 
sul mercato il processore più veloce, invece di 
creare sistemi operativi in grado di sfruttare 
appieno le potenzialità di quelli esistenti IOS/2 
Warp?). 

Pensate un attimo al tanto discusso Pen¬ 
tium, macchina a 64 bit che facciamo girare 
con un sistema operativo progettato per mac¬ 
chine a 8 bit! È come se montassimo su una 
F40 il carburatore di una 500: la macchina 
cammina, ma non possiamo pretendere che 
arrivi a 310 Km/h Ima poi in definitiva per anda¬ 
re dovePI. Allora via, un altro processore, tanto 
più potente quanto ancora piu inutile. 

Scusate lo sfogo, ma per uno studente 
squattrinato come me stare al passo dei signo¬ 
ri di cui sopra, risulta quasi impossibile. 


Se non vi rispondiamo... 

Cogliamo l’occasione di questo numero 150 per ringraziare tutti coloro che ci scrivono 
e, ancora una volta, assicurare che leggiamo tutte le lettere con interesse. Ogni mese ne 
riceviamo parecchie decine, e siamo costretti a fare una selezione piuttosto «crudele» per 
contenere in limiti ragionevoli la dimensione della rivista. Non inviateci francobolli per la ri¬ 
sposta, ci creereste solo uno scrupolo di coscienza (restituirli costa più dei francobolli 
stessi, ma appropriarcene non ci piace e restano 11, insieme alla lettera alla quale erano al¬ 
legati). Non smettete di scriverci se non vi rispondiamo, per noi le vostre lettere sono utili. 
Evitate di farlo solo se volete coprirci di insulti, come ho ricordato qualche mese fa in un 
riquadro intitolato più o meno «critiche si, insulti no». Le critiche sono utili, gli insulti sono 
stupidi, come quelli di quel vero gentleman che ci ha scritto una lettera anonima conclu¬ 
dendo chiamandoci «idioti falsi e ignoranti» È tempo che fareste perdere a noi, ma che 
soprattutto perdereste voi stessi (ci vuole più a scrivere che a leggere): chi ve lo fa fare? E 
un'altra raccomandazione che vorrei fare è rivolta a chi monta su un piedistallo e si erige a 
censore del nostro modo di operare senza avere, tutto considerato, alcun titolo: è il caso 
ad esempio, questo mese, di uno studente (quasi quasi dico studentello...) di informatica 
di Pisa, che ci rimprovera di essere sudditi dei colossi dell'informatica Noi abbiamo critica¬ 
to Microsoft, IBM, Intel, Apple quando abbiamo ritenuto di doverlo fare e lo rifaremo se ci 
sembrerà il caso. Ma abbiamo ottimi rapporti con tutte queste ditte, perché non siamo in¬ 
capaci e soprattutto non pensiamo che queste ditte siano fatte da incapaci. Chi si aspetta 
di leggere su MC cose tipo «X buffoni, Y fa schifo» è meglio che legga i giornali scandali¬ 
stici sugli amori dei personaggi famosi 

Aldo Ghigliano, Luca Scalorbi, Stefano Parodi, Giampaolo Lazzaretti, Silvano Albanese, 
Francesco Manarino. Domenico Rossi, Michele Masiero. Antonio Feraboli, Alessandro Da 
Re, Lorenzo Maria Catucci, Piernicola Comuniello, Attilio Gelosa, Lino Cavallari sono solo 
alcuni di coloro che ci hanno scritto nell'ultimo mese e con i quali vogliamo scusarci per 
non aver pubblicato le loro lettere. m.m. 
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PREZZI IVA ESCLUSA OFFERTE VALIDE FINO AD E: 


PROGETTA IN 3D! 



Permette di creare edifici 
multipiano. puoi osservare un 
piano per volta o tutti insieme! 

Consente di creare anche 
soffitti a volte.Contiene oltre 
200 elementi di arredo pre¬ 
disegnati e 21 esempi modi- . 
ficabili per partire subito! j 


44.000 


ESPLOSIVOP 

SOLO 

59.000 


Dal Layout... 

tutti gli strumenti per creare 
rapidamente la piantina di 
casa, deH'ufficio o del 
negozio, e per disporre con 
facilità porte, finestre e 
arredi. 


..alla realtà virtuale! 

con un semplice click il tuo layout si trasforma 
.subito in un ambiente tridimensionale 

che puoi percorrere e osservare 
da ogni punto, anche 
dall'esterno! 


Anche il giardino! 

E con 3D Landscape puoi 
progettare anche il verde del 
giardino! Più di 300 tipi di 
alberi, arbusti e accessori già 
pronti! Viste prospettiche da 
ogni angolo e altezza! 


Tutti i mobili 
già disegnati! 

Con 3D Forniture potrai 
disporre di oltre 400 pezzi 
d'arredamento da utilizzare 
con 30 Home Design! 



E PER GLI APPASSIONATI DELLA 
GRAFICA, TUTTO PER IL DTP! 


2000 Font 
su CD-Rom 

2000 font su CD-Rom in 
versione TrueType e PostScript 
Type 1 per 
realizzare 
documenti e 
pubblicazioni 
di grande 
impatto. IÌé 


3000 Immagini 
su CD-Rom 

Una raccolta di 3000 fotografie 
in formato Tiff e BMP utilizzabili 
liberamente per 
arricchire 

pubblicazioni e J 

Per Windows 


200 Illustrazioni 
ad aerografo 


su CD-Rom 

200 fantastici disegni realizzati 
con l'aerografo da illustratori 
professionisti. 

IHVfl ' 

disponibili in for- 

mato PCX e Tiff, i ^ 

sono utilizzabili 

liberamente. al r li 


3500 simboli e CHpAPt 
illustrazioni a » i - i - -y : 
colon in formato I I » M i < u S3! 
PCX e Tiff. Ricerca facilitata per 
categorie con visualizzatore 
grafico. Per Windows e Mac. 
Royalty free. 


;unto 


Photo Galleny 


SS Dei Giovi 34 Disponibili anche 
Bovisio M. Milano presso I migliori 
Tel. 0362-559407 negozi di informatica. 
Fax 0362-559415 Telefonateci! 
































POSTA 


Veniamo comunque al motivo per cui vi sto 
scrivendo. 

Dovendo purtroppo sottostare alla guerra di 
cui sopra, sono indeciso tra l'acquisto di un 
Pentium 90 iper ritrovarmi cosi tra tre anni con 
una macchina di potenza medio-bassa), o di un 
DX4-100 Iper ritrovarmi tra tre anni con un pu¬ 
gno di mosche in mano?), 

Illuminatemi Voi. 

Grazie per l'attenzione. 

Marco Coltorti - Roma 

Lo sfogo del lettore centra in pieno quello 
che 6 attualmente il maggior problema che af¬ 
fligge l'informatica: la spirale infinita rappresen¬ 
tata dalla continua evoluzione dei processori e 
del software. Per ogni nuovo processore pre¬ 
sentato sono già pronti software che ne impe¬ 
gnano fino in fondo quasi tutte le risorse al 
punto che dopo qualche mese di utilizzo si 
profila la necessità di progettare nuovi proces¬ 
sori più potenti, i quali, al momento della loro 
presentazione, potranno disporre di nuovi 
software ancora più evoluti e sempre più ma¬ 
stodontici, il tutto, appunto, in una spirale sen¬ 
za fine, 

La «guerra dei MHz» ha creato però anche 
un altro fenomeno: l’uso del computer come 
simbolo di affermazione. Il possesso di un 
computer più potente di un altro pone su un 
gradino più alto il suo possessore. 

Ma occorre riflettere anche sulle proprie 
necessità, occorre veramente stare al passo? 
Se si usa il computer solo per determinati la¬ 
vori forse non è indispensabile poter disporre 
dell'ultima versione di un determinato softwa¬ 


re che necessita dell'ultima versione di un de¬ 
terminato processore. 

Quante persone riescono a sfruttare fino in 
fondo le risorse offerte dal tale software che 
necessita per poter funzionare del tal'altro de¬ 
terminato processore? Pochi, solo coloro che 
utilizzano un computer per svolgere lavori mol¬ 
to specializzati che necessitano di elevata velo¬ 
cità. precisione e sicurezza. 

Quando qualche amico mi chiede consiglio 
su quale computer acquistare, la risposta che 
fornisco tiene conto solo delle sue esigenze 
attuali poiché qualsiasi soluzione prospettata 
tenendo conto di un possibile aggiornamento 
a future tecnologie rischia di non essere asso¬ 
lutamente adatta agli sviluppi futuri e diventare 
antiquata nel giro di pochi mesi. 

Recentemente mi è successo di parlare al 
telefono con un lettore che aveva montato sul 
suo vecchio computer 386 una nuova mother- 
board. indicata per l'adozione di processori con 
clock fino a 66 MHz, utilizzata con un Pentium 
operante, con un ulteriore artifizio, a 90 MHz. Il 
tutto sembrava funzionare bene, ma in certe 
situazioni il computer presentava qualche pro¬ 
blema che il lettore non riusciva a spiegarsi 
(sic!) 

Facendo un parallelo con il paragone auto¬ 
mobilistico del lettore Marco Coltorti, è come 
se avesse montato il motore della F40 sulla 
500. Anche questo non va benel 

Se mi occorre una macchina per andare in 
giro nel centro della città nelle ore di punta che 
mi permetta anche di trovare facilmente par¬ 
cheggio. non scelgo certamente un camper ed 
allora, se utilizzo il computer per tenere sotto 
controllo il mio conto in banca ed amministrare 
meglio la gestione della casa, forse non ho bi¬ 


sogno di un processore Pentium; viceversa, 
se progetto satelliti forse mi occorre un pro¬ 
cessore un po' piu potente del 286. sebbene 
vale sempre la pena ricordare che quando le 
missioni Apollo posero le zampe del LEM sulla 
luna, i computer utilizzati erano molto meno 
potenti di quelli che quotidianamente usiamo 
in ufficio 

Un discorso a parte riguarda i videogiochi 
che attualmente rappresentano il tipo di appli¬ 
cazioni che piu di altre è in alcuni casi in grado 
di mettere in ginocchio anche le configurazioni 
più «vigorose». 

Per ciò che riguarda il dilemma riguardante 
l’acquisto di un Pentium 90 o di un DX4-100, si 
tratta di macchine che nell'uso normale risulta¬ 
no essere quasi equivalenti. 

Un elemento da considerare é certamente 
l'architettura a 64 bit del Pentium, ma anche il 
tipo di bus adottato per i due processori: certa¬ 
mente PCI per il Pentium, quasi sicuramente 
Vesa Locai bus per DX4-100. Il primo assicura 
una resa migliore nel caso di uso intensivo e 
contemporaneo di tutti i sottosistemi (stam¬ 
pante, scheda grafica, hard disk, eco.), ma an¬ 
che il VL bus consente l’uso contemporaneo 
dei sottosistemi senza far «inginocchiare» il 
computer lo comprerei il sistema che piu si 
adatta alle attuali esigenze, in particolare alla 
cifra (elemento non trascurabile) che si inten¬ 
de spendere, specie in considerazione della 
differenza di circa un milione di lire tra i due 
Quando anche la configurazione prescelta con 
il tempo diventerà inadatta alle tue esigenze, 
solo allora ti porrai nuovamente il problema e 
penserai a cosa comprare; insomma, siamo si¬ 
curi che ti serve una F40 ora? 

Massimo Ruscelli 
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SK/MADRE..: MuHIProcessore, VLBus, Green, Ztt. 

CACHE.: 256 KByte 

CPU_: 486 Dx2_66 MHz Intel 

RAM..............: 4 MByte espandibile a 128 MByte 

HARD DISK..: 420 MByte Enhanced IDE 
SK/VIDEO.: UltraVga. VLBus, 1MB, True Color 


SK/MADRE..: GENOA PCI/VLB GREEN, ZIF 

CACHE.: 256 KByte upgradabile 512KByte 

CPU.: I486 Dx4_100MHz Intel 

RAM.: 8 MByte espandibile a 128 MByte 

HARD DISK..: 540 MByte Enhanced IDE 
SK/VIDEO.....: Genoa Phantom 64 S3.864 2MB. 


Si effettuano espansioni "RAM" per Pc 
delle seguenti case: Epson, Ibm, Dee, 
Bell, Sun, Olivetti, Zenith, Compaq, 
Silicon Graphics.ect. 
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SK/MADRE..: 

INTEL PCI e etri EIDE . Ml/O on board 

CACHE. 

256 KByte 

CPU.: 

Intel Pentium 90 MHz 

RAM. 

8 MByte espandibile a 192 MByte 

HARD DISK..: 

850 MByte Enhanced IDE 

SK/VIDEO. 

J 1 

Diamond Stealth 64 S3/964 2Mb VRam 

I Prezzo Spedale . Telefonerei 

1 H ZZI 


PREZZI 

IVA 

INCLUSA 


I Pc proposti comprendono: 
tlera, Mouse, Doppia Seriale, 
mento scorto. I Pc "NIKKEY" 


Compulers, Hardware, Softwaree .Accessori computer 

Distrbutore Nazionale Personal Computer "NIKKEY” 

Via del Savorelll, 22-00167 ROMA - HI.: 06/6637777 • Fax: 06*638000 
Software di Configurazione, Manuali Tecnici, Case, Tas- 
Parallela, Game. Le offerta sono VALIDE fino ad esaurì 
godono di 12 mesi di garanzia. 


- Nlkkey, 14", 0.28p, Epa, MPR II.Llt. 486.000 

- Philips, Monocromatico, 14",.Ut. 295.000 

- Philips, 5209,14" 0.28p, Epa.Ut. 500.000 

- Philips, 5279,14" 0.28p, Epa, MPR II, Ut. 529.000 

-Mag, DX15F, 15", 0.28p, Epa, MPRII, 

Fiat Screen, BandWIth 100 MHz.Ut. 810.000 

-Sony 17"Trinitron, 0.26p, EPA, MPRII, 

Fiat Screen, Band Wlth 120 MHz.Llt. 2.149.000 




— 


_ 


Ai 


SCHEDE MADRI: 

• Intel con "CPU" Pentium 90 MHz.Llt. 1.999.000 - 

- Genoa, 486DX, Multi Froq., 256KB cache, 

VLBus, Green, Zlf Socket 3.Llt. 299.000 - 

- ASUS PCI, Flash BIOS, Multlprocessoro 
uno slot VLBus, Green, Zlf socket 3, 

Ctrl Hdd Elde ♦ Fdd « Ml/O on Board,. Llt. 449.000 - 

- Multlproceasore, MultIFrequenza, Green, 

Zlf, VLBus, 256KB.Llt. 189.000 - 

SCHEDE VIDEO: 

- Genoa Phantom64, S3/864, 2MB, VLB,Ut. 399.000 - 

- Genoa Phantom64, S3/864, 2MB, PCI, Llt. 399.000 

- Genoa Hornet, 1MBesp.2MB, VLB,... Ut. 209.000 - 

- Diamond Stealth64 1MB S3/864, VLB, Llt. 299.000 - 

- Diamond Sleallh64 1MB S3/864, PCI, Llt. 299.000 - 

- Diamond Steatth64 2MB S3/884, VLB. Llt. 419.800 

- Diamond Slealth64 2MB S3/864,PCI,. Ut. 419.800 - 
Diamond StaalthM 2MB S3.964, PCI... Ut. 679.000 - 

- Diamond Vlper Waltak 9100, 2MB, PCI.LIt. 899.000 


HARD DISK 

420 MB, lima. 

540 MB, lOms, En.IDE. 

720 MB, lOms, En.IDE. 

1,2 GB, 8ms, En.IDE. 

CONTROLLER. 

Tekram DC 680, Zero Kcache, VLB,... 
Adaptec 2940, SCSI, PCI, Master Kit. 

Tekram 290, En.IDE, PCI. 

Bus Logic, IDE, PCI, Zero Kcache. 

Bus Logic, IDE, VLB, Zero Kcache,.. 
SCHEDE AUOIO: 

Sound Blaster, Pro. 

Sound Blaster, 16 bit, Value. 

Sound Blaster, 16 bit, AWE 32. 

KIT MULTIMEDIALI: 

Sound Blaster, Dlscovery 16 bit,. 

Sound Blaster, Games 16 bit. 

SlreamTape "IOMEGA 250" . 


.Llt. 

399.000 

.Llt. 

499.000 

.Llt. 

599.000 

.Llt. 

850.000 

.Ut. 

249.000 

.... Llt. 

599.000 

.Llt. 

69.000 

.Llt. 

449.000 

.... Ut. 

349.000 

.Ut. 

169.000 

.Llt. 

229.000 

.Llt. 

549.000 

.Ut. 

569.000 

.Llt. 

669.000 


349.000 


Rivenditori interessati possono richiedere II Ns. LISTINO PRI 


CD ROM: 

- Creative, Multlsess., 2 Speed.Ut. 319.000 

- Philips, Multlsess., 2 speed. IDE.Llt. 290.000 

• Mitsumi, Mutlsess., 4 speed, IDE.Llt. 449.000 

MODEM/FAX: 

- US Robotica 14.400 Sport. Ini., MNP5, Llt. 299.000 

• US Robotica 28.800 Sport. Ini., MNPS, Llt 589.000 
CPU e RAM: 

- CPU 486 Dx2_66 Intel.Ut. Telefon. 

• CPU 486 0*4 100 Intel.Ut. Teleton. 

- Slmm 1 Mb 30 pln.Ut. 75.000 

- Slmm 4Mb 72pln.Ut. 320.000 

- Slmm 8Mb 72pln......Llt 650.000 

- Slmm 16Mb 72pln..Ut. 1.190.000 

VARIE: 

- Movie Machine PRO, Mix Tv, Grabber, Llt. 999.000 

- Epson Stylus Color.Llt. 1.190.000 

- Gruppo "No Break" 800 VA Slnusold.. Llt. 749.000 

- SlreamTape "IOMEGA 700".Ut 699.000 

-I tramite "FAX" al Nr.: 06 / 6838000 
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Dalla galassia direttamente sulla terra, 
un suono che ha dell'Incredibile. 






Sound Blaster AWE32 


Questa rivoluzionaria scheda audio non poteva che essere un prodotto Creative Labs, 
la società che per prima ha dato la parola al PC. Dotalo di un impressionante suono a 16 bit e 

delle tecnologie brevettate Creative. Sound Blaster AWE32'" conferisce 
una nuova dimensione audio al vostro PC. Avrete cosi numerose funzioni 
finora disponibili solo ai professionisti del suono: Advanced WavEffccts 
Synthesis per una qualità del suono degna di un concerto; processore di segnali avanzato: 3 interfacce 
CD-ROM incorporate ed effetti audio programmabili. Tutto questo a prezzi che non sono alle stelle. 

Che vogliate comporre un brano rock, stupire con una sorprendente presentazione multimediale 
oppure ottenere un suono reale dai vostri giochi elettronici. Sound Blaster AWE32 è la soluzione 
che fa per voi. Se volete saperne di più. rivolgetevi a uno dei distributori Creative elencati e 
vi dimostreranno come con questa scheda il vostro PC sia tutta 
un'altra musica. 


CREATIVE! 


ACTE815 COMPUTER SPA IH. 1 112-516671 COC PONT SPA TEL OWM22 <E2 COMPUTER MOTEL 02-525 781 EXECUTIVE SPA TEL 0J4I-2211 RAPHAEL INEORMATtKA TEL: ilo-" 95 MI 

V Copyright 199J Creative Technology. itti. Sonati iìlaster e Sound Blaster A WE32 sono marchi della Creative Technology Liti. 

Tulli gli altri nomi di prodotto sono marchi di proprietà dei rispettivi detentori. 










Spectria: non mettiamo 



Siamo spiacenti «li non potervi ancora servire il 
caffè o prepararvi saporiti toasts con i nostri PC... 
ma non escludiamo «li poterlo fare in un prossimo 
futuro ! La fantasia, l'originalità, la facilità «li 
impiego delle nostre macchine sono la loro caratte¬ 
ristica dominante <>. con queste parole «l'ordine, 
tutto é possibile. 

Per ora accontentatevi di SPI'l'lNil : il primo, rivolu¬ 
zionario PC Packard Bell "all in Olle ' : TV Color. 


Radio. Fax. Modem. Altoparlanti Stereo. 

Lettore CD. Un computer amico, un vero siste¬ 

ma multimediale alla portata di tutti ...scusateci 
ancora se non fa il caffo !! 

Inoltre SniM'Il'lit «'• dotato «li microprocessori 
INTEL 486 DX2/66 con 8 Vili «li RAM espandi¬ 
bile a 64 MB «■ nn hard disk «la 528 MB. 

La proposta commerciale di SptM'Il'iil comprende 
ancne una incredibile dotazione software che 


DIMENSIONE PERSONAL S.r.l. Torino T 011/5624488 

DUEGI S.r.l. -Torino - T 011/3358756 

ELEOA SISTEMI Torino T 011/5627300 

PHASIT Torino T 011/215662 

PRIM SISTEMI S.r.l, Tonno T 011/5681200 

TECNOLOGIE AVANZATE S.r.l. Torino T 011/6600101 

DUERRE S.r.l. Chivasso (TO) T 011/9106333 

PSG s.a.s. di Baldi e Bellani - Santena (TO) T 011/9494357 

S&M SOFTWARE di M. Chiampo & C.-Susa (TO ) 0122/629323 

S.H.T. S.r.l. La Cassa (TO) 011/9842612 

ALPITECH S.r.l. - Alessandria T 0131/234090 

CAMPI S.r.l. Tortona (AL)- T 0131/820332 


NUMEROUNO Acqui Termo (AL) T 0144/323234 
FORMAT s.a.s. Asti > 0141/355336 
MH&S Biella T 0152/522482 
SISTEMA SOFTWARE S.r.l. Biella T 0153/52646 
A.E.C. s.a.s. di CORAGLIA GB, C. Bra (CN) T.0172/421392 
ALPITECH S.r.l. Cuneo T. 0171/344009 
S I. SOLUZIONI INFORMATICHE S.r.l. Bra (CN) T 0172/439202 
DARWIN INFORMATICA Borqomanero (NO) T 0332/836089 
ELLIOT COMPUTER SHOP S.r.l. Vertami Intra (NO) T 0323/403517 
INFORMATICA s.a.s. Domodossola (NO) - T. 0324/243178 
NOVASOFT S.r.l. Borqomanero (NO) T 0323/864458 
PUNTO SOFTWARE Omegna (NO) T 0323/61878 
C.D.S. s.a.s. • Sanlhià (VC) T 0161/930500 
QUALITY DATA Vercelli T 0161/58319 


TETRA SISTEMI s.n.c. Vercelli T. 0161/215067 
CENTROSTUDI INFORMATICA Pavia 0382/22636 
CARAPIA EGIDIO Lugo (RA) T. 054/ 523732 
COMMON S.r.l. Genova T 010/587670 
COMPUTER SERVICE Chiavaci (GE) T 0185/323213 

CREAZIONI INFORMATICHE Chiavati (GEI T 0185/322614 
DATA STUDIO SISTEMI Genova T 010/591014 
ICS TELEINFORMATICA S.a.s. Genova T 010/592251 
INSERVICE s.n.c. Genova Nervi (GE) T 010/3726240 
SYSTEMA s.a.s. Genova T 010/814894 
OFFICE di Antonio Madaro Monteroni (LE) T 0832/325279 
01 VITTORIO VITO-TARANTINI F. Corato (BA) T 080/8984550 
INFRA SISTEMI-INTINI FRANCESCO Noci (BA) T 080/8973388 
IDEA SOFTWARE Foggia T 0881/608405 




























limiti alla fantasia... 



+^+®l +*"f=Spectria 

mento agevolato per racquisto . D'altra parte, se 
Packard Bell è il primo produttore mondiale di PC 
multimediali . un motivo ri dovrà pur essere!... 


SpiMtriti: fantasia senza limili 


FONTANELLA geom. MICHELE • Lucerà (FG) T 0881/522658 
LINEA UFFICIO di A. DE PACE Brindisi -T 0831/568314 
A.T. a S. S.r.l. • Manduria (TA) T. 099/808086 
READY SERVICE s.n.c. Anqilla Vecchia (PZ) - T 0971/442739 
VISCEGLIA NICOLA sdf filatera T. 0835/4450229 
BASSILLICHI TECNOSHOP Firenze T 055/422828275 
DEDO SISTEMI 13 punti vendita) - Firenze T. 055/42365 
TELEIFORMATICA TOSCANA Firenze T 055/705747 
LINE INFORMATICA - Firenze T 055/30931 
DEDO SISTEMI Borgo San Lorenzo (FI) T 055/8494387 
DEDO SISTEMI Scandicci (FI) T 055/255400 
MULTITEC Figline Valdarno (FI) T 055/9155831 
S.E.I. Campi Bisenzio (FI) T. 055/890180 
MOS SERVICE Prato T 0574/35080 


MOBILMACCHINA Prato T 0574/27218 
MULTIDEIT Arezzo T 0575/21639 
ABACUS SISTEMI Arezzo T 0575/27430 
MENCUCCI Bibbiena (AR) T 0575/593419 
SOFKIT Pisa T 050/544124 
DEDO SISTEMI Viareggio (LU) T 0584/30727 
ESSEMME SISTEMI Carraia (LU) T 0583/981529 
BASSILLICHI Siena T 0577/220104 
ERRE-UNO Sinalunga (SI) T. 0577/679846 
DI BIT Roma T 06/4065755 Fax 06/4065228 
D.I.S. Roma T 06/86894992-Fax 06/86804990 
ELETTRO SERVICE Roma T 06/ 3321121 
MICRO INFORMATICA Pescara T 085/ 694872 
CATENA GIANNI Montesilvano (PE) T. 085/4450229 


GRUPPO NEW LABEL: 


NORD 

CENTRO nord 
CENTRO sud 
SUD 


0131/43725 

055/373947 

06/5899841 

0833/545436 



rende uneora nifi immediato ed avvincente il suo 
utilizzo : l’esclusivo [NAVIGATOR, i programmi 
di serie più importanti. 6 titoli su CD, veramente 

I ier tutti i gusti. Ed ancora : il numero verde per 
assistenza telefonica, I anno di assistenza gra¬ 
tuita a domicilio, la possibilità di un liliali zia- 
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Con due nuove stazioni dotate di appositi strumenti di browsing per la consultazione 
di dati su Internet 

Silicon si lancia nel mondo WWW 

Si tratta di Web Force Indy e Web Force Challenge entrambe equipaggiate con i software Netscape 1.0 
World Wide Web e Netsite Server, che rendono semplice la creazione e la gestione di elaborati in formato HTML 


M ettendo insieme il 
nuovo WebMagic 
Author e l'encoder 
MovieMaster Silicon 
Graphics ha realizzato 
WebFORCE, la prima linea 
di prodotti per la creazione 
e l'instradamento di conte¬ 
nuti multimediali per il World 
Wide Web. WebMagic è un 
editor di ipertesti secondo lo 
standard HTML, HyperText 
Markup Language che agi¬ 
sce in modalità WYSIWYG 
senza preoccuparsi della 
complessità deH'HTML. 
MovieMaster gestisce 
immagini in movimento 
secondo i formati MPEG-I e 
QuickTime Cinepack. 
L'azienda ha annunciato 
anche un accordo con 
Netscape per dare Netsite 
in bundle con i server 
WebFORCE, "Internet sta 
rapidamente diventando un 
fatto visivo, e la nostra ere¬ 
dità in qualità di innovatori 
nel visual computing rende 
Silicon Graphics l'azienda 
meglio attrezzata per guida¬ 
re la rivoluzione dell'infor¬ 
mazione". ha detto Tom 


Jermoluk, presi¬ 
dente e chief 
operating 
officer di 
Silicon 
Graphics. 

La nuova 
linea com¬ 
bina siste¬ 
mi di visual 
computing a 
banda larga con 
intuitivi tool di 
authoring e un potente 
software server; l'hardware 
è composto dai desktop 
Indy ed lndigo2 e dai server 
Challenge S. 

"Uno degli irresistibili aspetti 
del World Wide Web è la 
possibilità di manipolare 
una varietà di formati in 
modo continuo", ha detto 
Marc Andreessen, fondato¬ 
re e vicepresidente della 
tecnologia di Netscape 
Communications. 

"La nostra relazione con 
Silicon Graphics aiuterà gli 
utenti a sfruttare le capacità 
multimediali del Web. I 
sistemi WebFORCE con 
Netscape Navigator e 


Netsite Server 
rappresenta¬ 
no una piat¬ 
taforma 
potente e 
semplice 
per lo svi¬ 
luppo, 
l’accesso 
e lo scam¬ 
bio di docu¬ 
menti multime¬ 
diali su reti a livello 
della corporation sull'intera 
Internet". Silicon Graphics 
proporrà questi sistemi ai 
mercati dell'editoria e del 
commercio online, ma 
anche ad aree non commer¬ 
ciali quali le comunicazioni 
interne e la formazione. 

Il Netsite Commerce Server 
di Netscape è disponibile 
anche come upgrade. 

I software Netsite e 
Navigator offrono un'inter¬ 
faccia semplice da usare 
per accedere ad informazio¬ 
ni multimediali su Internet, 
comprendenti testo format¬ 
tato, grafica, audio e video. 
Ricordiamo che Netscape 
Communications 


Corporation è stata fondata 
nell'aprile del 1994 da 
James H. Clark, fondatore 
di Silicon Graphics, e Marc 
Andreessen. creatore del 
prototipo dell'NCSA Mosaic 
per Internet. 

Tornando al desktop 
WebFORCE Indy, esso 
equipaggiato con il sottosi¬ 
stema grafico XL, la video¬ 
camera digitale IndyCam e 
l'audio di qualità CD, può 
agire sia come editor che 
come server per il Web. 

Per necessità di authoring 
di fascia alta e tridimensio¬ 
nali c'è il WebFORCE 
lndigo2 Extreme. 

La Indy a 8 bit con R4600 a 
133 MHz. HD da 1 GB, Ram 
32 MB e monitor colore ad 
alta risoluzione da 16" viene 
offerta a circa 23 milioni. 



Milano!. Slr. 6 Pai. N3. 
20089 Ronzano (MI). 

Tel. 02/57.51.0108 
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HARDWARE 



Per mantenere la competitività nel difficile settore dell’informatica mobile 


Epson rinnova la linea Action Note 

Nel 1994 Epson Italia ha venduto oltre 6.000 notebook e oltre 21.000 desktop con una 
crescita sul 93 che vale il 71% se aggregata ma ben il 98% sui soli portatili 


n interessante studio 
sulla tipologia dell’utente 
di notebook viene dagli Stati 
Uniti ed è stato realizzato per 
quel mercato dalla Epson. I 
segmenti più interessati sono 
l'home e il soho (small offi- 
ce/home office), e gli acqui¬ 
renti sono al 70% professioni¬ 
sti e manager di età tra i 30 e 
i 40 anni, per un quarto tele¬ 
pendolari. Imprevista la ripar¬ 
tizione notebook/desktop in 
funzione del reddito: oltre i 50 
mila dollari annui c'è il sor¬ 
passo a favore dei portatili, il 
che giustifica il fatto che il 
32% degli intervistati li abbia 
entrambi e che il 31% abbia 
sostituito il desktop. 

Nel 1994 Epson Italia ha ven¬ 
duto oltre 6 mila notebook e 
oltre 21 mila desktop, con 


una crescita sul ‘93 che vale il 
71% se aggregata ma ben il 
98% sui soli portatili. In que¬ 
st'ottica si inserisce il rinnovo 
completo della gamma 
Action Note che così mantie¬ 
ne la competitività nel difficile 
settore dell'informatica mobi¬ 
le. L'entry level 4SLC-2/50 
viene ora fornito di un hard 
disk da 260 MB e software 
Ms/Dos, Windows e Claris 
Works. I 4 MB Ram, il floppy, 
il display B/N da 9,5" e il 
trackball motivano il nuovo 
prezzo di 2 milioni 790 mila 
lire più IVA. Subito sopra tro¬ 
viamo il modello 650 nella 
doppia versione con schermo 
monocromatico da 9,4" e 
colore da 10.3" dual scan. 
Nuove le batterie NiMH, leg¬ 
gere, capaci e prive dell'effet¬ 


to memoria. Basato sul 486 
DX2/50 e con le stesse com¬ 
ponenti del 4SLC ma con in 
più Borland Sidekick viene 
venduto a 3 milioni 190 mila 
più IVA in B/N mentre l'opzio¬ 
ne colore richiede altre 900 
mila lire (sempre più IVA). 

Il top della gamma è 866C, 
multimedia ready: come dice 
il nome c'è un 486 DX2/66 a 
basso consumo, opzione 
modemfax interno, batterie 
NiMH (fino a 6 ore di funzio¬ 
namento) e connettore di 
espansione con display colo¬ 
re da 10,3 pollici edHDda 
340 MB per un massimo di 
2700 grammi. L'espansione 
opzionale ActionPort sostitui¬ 
sce l’ingombrante e costosa 
docking station, replicando 
tutte le porte per periferiche 




esterne attraverso una con¬ 
nessione che avviene con un 
unico movimento. 

Il software in dotazione è lo 
stesso del 650 e il prezzo è di 
5 milioni 290 mila lire sempre 
IVA esclusa. 

9 

0 Epson Italia 

Viale F.lli Casiraghi 427, 
20099 Sesto S. Giovanni IMI), 

Tel. 02/26.331 


MULTIMEDIA 


Dopo diciotto anni la tastiera cambia volto 

SC&T^ presenta le Multimedia Audio Keyboards 

Altoparlanti e microfono, e se volete anche un indicatore a LEO, sulla tastiera 



SC&T 2 annuncia la prima versione d'un innovativo congegno, una tastiera integrata con due altoparlanti stereofonici e un microfo¬ 
no. Il nome scelto è Platinum Sound, e la caratteristica sulla quale si punta è la fedeltà di riproduzione: "Al Comdex c'erano oggetti 
di questo tipo, ma sembrava che i produttori cercassero di raggranellare qualche dollaro con altoparlanti scadenti e cursori dentro a 
tastiere che da diciotto anni sono sempre le stesse", ha detto Jamie Copland, presidente e CEO dell’azienda. I prodotti SC&T 2 
offrono una qualità audio superiore a quella di altoparlanti da 250 mila lire la coppia, ed hanno ottenuto il prestigioso riconoscimento 
The 1995 Design and Engineering Honors Award. Le Multimedia Audio Keyboards sono offerte in 2 modelli e 4 confezioni. 

Mak 100 ha due altoparlanti da 16 watt e diametro 10 cm con cur¬ 
sore. un microfono omnidirezionale e i jack per cuffia e microfono 
esterno. La MAK 200 ha anche i controlli dei toni e indicatori di 
uscita a LED. L'azienda ritiene che questa fascia di prodotti varrà 
100 milioni dì dollari fin dal 1996, 

9 , 

• SCST * - De Lescluzeslraal 63, B2600 Anlwerp, Belgio. 

Tel. 0032/3/2810651. email CompuServe 100315.3701 
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Stampanti laser da 1200 dpi 

Lexmark presenta la linea Optra 

Lexmark presenta le prime stampanti laser a 1200 dpi dal costo accessibile a tutti 



C omposta da cinque 
modelli, la linea di stam¬ 
panti Lexmark Optra è carat¬ 
terizzata da modelli con velo¬ 
cità comprese tra 12 e 16 
pagine al minuto alla risoluzio¬ 
ne di 600 dpi e di 8 pagine al 
minuto alla risoluzione di 1200 
punti per pollice. 

I modelli Optra R e Rx offrono 
prestazioni adatte ad utenti 
singoli particolarmente esi¬ 
genti ed a gruppi di lavoro col¬ 
legati in rete con volumi di 
stampa non particolarmente 
elevati; i modelli L e Lx, inve¬ 
ce. sono più adatti a carichi di 
lavoro elevati e dispongono di 
una gestione della carta più 
versatile; infine, il modello 
Optra Lxi rappresenta la solu¬ 
zione ideale per gli ambienti di 
rete grazie alla presenza in 
configurazione standard di 
una scheda di rete Ethernet, 
memoria di maggiore capacità 
ed un secondo cassetto di ali¬ 
mentazione. 

Le nuove stampanti Optra 
adottano un motore di stampa 



completamente riprogettato e 
realizzato, come per tutti gli 
altri modelli di stampanti laser 
del noto marchio, direttamen¬ 
te da Lexmark. Analogamente 
ad altri modelli, anche in que¬ 
sto caso un notevole contribu¬ 
to alle prestazioni di stampa è 
dato dal particolare tipo di 
toner utilizzato, denominato 
Diamond Fine, composto da 
particelle sottilissime. 

Le nuove stampanti rappre¬ 
sentano il risultato di tre anni 
di sviluppo e, elemento curio¬ 
so. ma anche significativo, la 
linea Optra utilizza sullo chas¬ 
sis, di elegante e moderno 
design, il solo marchio 
Lexmark senza la presenza di 


quello IBM. precedentemente 
presente in virtù di un accordo 
che cesserà definitivamente 
nel 1996. 

Le caraneristiche della nuova 
linea Optra comprendono: l'e¬ 
mulazione HP PCL V 
Enhanced e PostScript Level 
2 con riconoscimento automa¬ 
tico del linguaggio e salvatag¬ 
gio di ciascuna configurazio¬ 
ne; due slot per adattatori di 
rete con la capacità di suppor¬ 
to di 1 8 differenti sistemi ope¬ 
rativi di rete; il programma di 
utilità MarkVision per gli 
ambienti Windows. Novell e 
Macintosh, che facilita l'instal¬ 
lazione, la configurazione e la 
gestione in ambienti di rete; la 


capacità di trattare diversi tipi 
di supporto tra i quali anche 
alcuni particolarmente ostici 
come lucidi, cartoncini ed eti¬ 
chette. 

Tra le opzioni sono previsti la 
possibilità di adozione di una 
funzionalità fronte/retro a 
basso costo, l'inserimento di 
memorie flash e di un disco 
rigido interno nel quale 
memorizzare font, moduli, 
marchi. 



f Lexmark Internai. Srl 

Via Rivollana 13. 

Edificio A Milano San Felice. 

20090 Sagrate (MI). Tel. 02/281031 
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Aggiornata la gamma con due notebook 486 DX4 a 75 MHz 

Compaq, nuovi LTE Elite 

Due nuovi modelli vanno ad arricchire la famiglia dei notebook Elite di Compaq, 
offrendo schermi maggiori e hard disk più capaci 

I due portatili LTE 4/75C e 4/75C XL, come indica il nome, si appoggiano sulla potenza 
dell'Intel 486 DX4 a 75 MHz: rispetto agli altri componenti della famiglia offrono hard disk 
più grandi, ora da 340 ad 810 MB, e schermo più grande da 9.5 o 10,4 pollici sempre a 
colori. Inoltre il peso di 3.2 kg ne fa il notebook più leggero della sua categoria. 

La base di espansione Compaq SmartStart usa la tecnologia PCMCIA plug'n’play con hot 
swap. ed è quindi pronta per le novità di Windows '95. Inoltre il sistema di espansione fles¬ 
sibile Compaq MiniStations. sia in Ethernet che in Token Ring, è stato progettato per chi ha 
necessità della flessibilità d'un sistema desktop senza arrivare alle funzionalità della base 
di espansione SmartStation. Attualmente gli Elite all'accensione mostrano Welcome 
Center, un software preinstallato che permette di accedere a Dos, Windows, Video for 
Windows, Compaq TabWorks e Network Setup Utility. 

Secondo Dataquest, in Europa Compaq è il fornitore di portatili numero uno con il 20,5% 
del mercato nel 1994. 
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• Compaq - Milanofion Strada 7 Palazzo R. 20089 Rozzano (MI). Tel. 02/57 5901 
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e il logo Adobe sono marchi della Adobe Systems Incorporated 


"L'uomo è un animale che 
si distingue per l'uso degli strumenti... 
Senza di essi è nulla, 
con essi può diventare tutto." 


Adobe è all'avanguardia 
nel mondo per 
il software creativo. 
I suoi potenti strumenti 
aiutano chiunque a 
ottimizzare oltre 
l’immaginabile il proprio 
potenziale in campo grafico, 
dall'idea iniziale 
al prodotto finito. 

Per dSr corpo alle Vostre idee, 
richiedeteci informazioni 
dettagliate sui nostri 
prodotti, contattando la 
Adobe Systems Italia S.r.l. 
Centro Colleoni 
V.le Colleoni, 5 
Pai. Taurus, ingresso A3 
20041 Agrate Brianza (Mi) 


Thomas Carlyle, scrittore (1795-1881) 


Adobe 



It's everything 
you imagine. 


LE 



DI 


HARDWARE 


Il ritorno della tecnologia ad aghi 

Da Citizen, 

tre stampanti versatili 

Per la famiglia Swift in arrivo nuovi modelli a 9 e 24 
aghi per grandi volumi di stampa 


TELEMATICA 


Attivato un nuovo World Wide Web Server 

NetWare 4.1 on-line su Internet 

Novell ha annunciato l'apertura di un nuovo 
World Wide Web Server che offre ai clienti le ultime 
informazioni relative a NetWare 4.1. 



Le stampanti per il duro lavoro d'ufficio sono adesso pane 
anche di Citizen, con le nuove 90X, 240X e 330X, che 
hanno caratteristiche per grandi volumi di stampa. Nove 
aghi per il modello 90X. che sostituisce la 9X. e 24 per le 
altre due dove la 240X sostituisce la 24X. L'alimentazione 
copre tutti i tipi di carta, spessore e caricamento, che può 
essere dall'alto, dal retro e laterale: per la 90X e la 240X 
inoltre ci sono in opzione il kit colore, l'alimentatore automa¬ 
tico, il piano d'appoggio e un package d'interfacce seriali. In 
particolare la 240X ha una nuova tecnologia di stampa che 
raddoppia la durata della testina, portandola a 400 milioni di 
battute. In arrivo c'è anche la 330X. dalle caratteristiche 
analoghe alla 240X ma con in più una modalità di stampa 
draft che le consente di lavorare a 300 caratteri al secondo. 
Tutti i modelli hanno la versatilità linguistica Citizen, unica 
nel mondo con il supporto di ben 25 alfabeti compresi quelli 
delle principali nazioni orientali. I nuovi modelli sono dispo¬ 
nibili al prezzo IVA esclusa di lire 580 mila per la 90X e 750 

mila per la 240X, mentre non 
è ancora disponibile il prezzo 
della 330X. I distributori 
Citizen per l'Italia sono 
Telcom, Eletec ed Olidata. 
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0 Citizen Europe 

I 1 Walerside Drive, Langley 
Busin. Park, Langley, Berkshire SL3 
6EZ. Tel. 0014.753584111 


I l nuovo sito Novell 
Internet risponde all'indi¬ 
rizzo "netware.com" ed è 
strutturato in maniera che 
gli utenti possano facil¬ 
mente scorrere e scaricare 
le informazioni scritte per 
soddisfare qualsiasi curio¬ 
sità su NetWare 4.1 in 
modo da valutarne o meno 
l'acquisto. 

NetWare 4.1 è il vincitore 
del premio 1994 di PC 
Computing e di recenti 
prove comparate 
Infoworld, rappresenta il 
sistema operativo per i 
network della prossima 
generazione. Creato per 
reti ed esigenze di ogni 
taglia, NetWare 4.1 è faci¬ 
le da usare e gestire ed è 
facile eseguire una migra¬ 
zione verso di esso da 
sistemi alternativi. 

"La risposta a NetWare 4.1 
è stata fenomenale" ha 
commentato Toby Corey, 
vice presidente marketing 
della divisione NetWare 
Products di Novell. 


M3 INFORMATICA presenta 


80486 SX/40, 4Mb ram, SVGA, Drive 1.44, HD 540Mb 
80486 DX2/66, 4Mb ram, VLBUS, SVGA, Drive 1.44, HD 540Mb 
80486 DX4/100, 4Mb ram, VLBUS, SVGA, Drive 1.44, HD 540Mb 
PENTIUM/90. 4Mb ram, SVGA PCI, Drive 1.44, HD 540Mb 
NOTE BOOK 486 DX2/66, 4Mb ram. HD 200. Modulare 


L. 1.200.000 +IVA 
L. 1.390.000 +IVA 
L. 1.680.000 +IVA 
L. 2.800.000 + IVA 
L. 2.600.000 + IVA 


Importazione diretta - Assistenza e riparazione su tutti I compatibili 


M3 INFORMATICA - Via Forlì, 82/A -10149 Torino - Tel. 011/7397035 


"Cosi' come società di ogni 
esigenza si sono rivolte a 
NetWare 4 in virtù della 
sua completezza, facilità e 
come soluzione di network 
"cost-effective", cosi il 
nuovo server WWW ci per¬ 
metterà di rispondere facil¬ 
mente alle numerose 
domande sul prodotto. 

E siccome noi aggiorniamo 
NetWare frequentemente, 
gli utenti possono in que¬ 
sto modo tenersi in contat¬ 
to per ottenere le ultime 
informazioni disponibili." 
L'interfaccia grafica del 
server permetterà una faci¬ 
le navigazione attraverso 
le informazioni offerte che 
includono notizie dettaglia¬ 
te su come migrare verso 
NetWare 4 e perché. 

Fra le altre informazioni ci 
sono analisi dettagliate sui 
costi che inciderebbero nel 
caso di una implementa¬ 
zione di NetWare 4.1 e 
una serie di soluzioni forni¬ 
te da terze parti che fun¬ 
zionano col sistema di 
rete. 

Link automatici verso siti 
Web dei partner Novell 
sono distribuiti all’interno 
del server, cosi come 
annunci di conferenze ed 
eventi legati a NetWare. 
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0 Novell Italia 

Via S. Vittore 40, 
20123 Milano, 

Tel. 02/48.01.3554 


100 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 
























In un settore produttivo in continua evoluzione 
c’é un punto di riferimento certo che offre 
la sicurezza di soddisfare qualsiasi esigenza. 

MEDIA DISK importa e distribuisce tutti i supporti magnetici esistenti sul mercato, 
delle migliori produzioni mondiali, in tutti i formati, alle condizioni più vantaggiose: 
floppy da 2" a 8”, data cartridge da 20 MB a 2.5 GB, dischi ottici fino a 2 GB, 
cartucce removibili da 44 a 270 MB, DAT da 4 e 8 mm. CD-R da 63 a 74 minuti. 


In 


MEDIA 
DISK! 


Forniture esclusive per rivenditori e grandi utenze 

00162 Roma - Via Ciociaria 4/6 
Tel. 06/44290351 - Fax 06/44290361 







HARDWARE 


Nuove soluzioni per le memorie cache dei 486 


La SGS-Thomson, uno dei leader mondiali nella produzione di RAM statiche dedicate, presenta i componenti M62486A 
e M62940A, RAM burst sincrone (BRAM) molto veloci da 32Kx9 specificamente progettate per la realizzazione 
di memorie cache secondarie ad alte prestazioni, di tipo burst, per PC e stazioni di lavoro basate sui processori 486, 
Pentium, 68040 o PowerPC 


A ttualmente i più potenti 
processori dispongono di 
piccole memorie cache inte¬ 
grate; le prestazioni di siste¬ 
ma possono aumentare con¬ 
siderevolmente utilizzando 
cache secondarie esterne di 
dimensioni maggiori. 

I componenti M62486A 
(architettura Intel) e M62940A 
(architettura Motorola Power 
PC) integrano un contatore 
burst specifico per il proces¬ 
sore per il quale sono svilup¬ 
pati, a 2-bit, e sono realizzati 


in maniera tale da poter esse¬ 
re collegati direttamente al 
processore o al controllore di 
cache relativo. Dispongono 
inoltre di registri di ingresso, 
hanno una buona capacità di 
pilotaggio in uscita, cicli di 
scrittura autotemporizzati e 
tempi di accesso inferiori ai 

10 ns.. che permettono quindi 

11 funzionamento con frequen¬ 
za di clock superiori ai 100 
MHz. La modalità di trasferi¬ 
mento burst mode permette di 
leggere fino a quattro parole 


consecutive da 32-bit per ogni 
indirizzo. Il burst mode x86, 
ad esempio, utilizza due cicli 
macchina per il primo acces¬ 
so e un ciclo per ognuno dei 
tre accessi seguenti se la 
memoria esterna cache è suf¬ 
ficientemente veloce. 

Il componente M62486A è 
disponibile in contenitore 
PLCC a 44 piedini, con diversi 
piedini di tensione e di massa 
in modo da minimizzare il 
rumore sulle uscite in sistemi 
ad alte prestazioni. La circui- 


teria principale della memoria 
BRAM richiede un'unica ali¬ 
mentazione a 5 V. 

I dispositivi BRAM M62486A 
e M62940A fanno parte di 
una vasta gamma di memorie 
speciali fra le quali le 
TAGRAM, le memorie non 
volatili Zeropower e FIFO. 

A- - -, 

^ SGS-Thomson Mlcroel. 

Vìa C. Olivelli 2, 

20041 Agrale Brianza (MI), 

Tel. 039/6035901 






Roland 


SS!G> 


qualità Roland 


Interfaccia Midi 
(MPU-401AT originale), 

Scheda musicale 

(SCB-7 GM oppure SCB-55 GS), 

3 software musicali 
(DoReMix, EasyJuke, 

Ballade per Windows) 

...e centinaia di brani Standard Midi File! 


s< ’^Conu, 


OS 


prezzo da sballo 


. SoundCanvas SCM 10 at 
jf L ir. 680.000 * IVA 

SoundCanvas SCM 15at 

Ltt. 810.000* iva 


Puoi trovare Sound Canvas MB nei migliori negozi. 

Se non le trovi chiama Edirol (tei. 02/93581393) 

Roland Italy SpA - V.le delle Industrie 8 - 20020 Arese (MI) 
Tel. 02/93.58.13.11 - Fax 02 1 93.58.13.12 


Roland 






















Il PROGRAMMA 
DI DESKTOP NJIUSHINC 
POTENTI E SEMPLICI \\ 


LICENZA 

DUSO ILLIMITATA 


LICENZA 

D'USO ILLIMITATA 
NELTEMPO^^ 


w 

SoftwarE 


Questo mese 
in edicola 


PagePlus Intro 

IDEALE PER CHI SI AVVICINA 
AL DESKTOP PUBLISHINC 
UTILE A SCUOLA, IN UFFICIO, A CASA 


Potenza delle funzionalità e facilità 
d'impiego. 

Facilità d'installazione grazie alla 
semplice procedura in ambiente 
Windows. 

Facilità d'impiego grazie alla 
presenza di completi help in 
linea. 

Adatto alla creazione di 
volantini, inviti, relazioni, 
modulistica, depliant 
anche di varie pagine. 

Funzionalità taglia, 
copia e incolla per testi e 
grafica. 

Ampia scrivania per il 
posizionamento temporaneo degli 
elementi. 

Drag&Drop per il posizionamento del 
testo. 


Barra strumenti per l'impiego delle 
funzionalità più comuni: 

creazione testo, 
creazione 
riquadri, 
creazione 
elementi 
grafici, 
rotazione 
degli elementi 
(45°), import di 
immagini, zoom. 


Import di grafica nei 
«ormati PCX, EPS, TIF 
BMP e Windows 
MetaFile. 


secondo varie modalità. 

Acquisizione diretta da scanner con 
funzionalità TWAIN. 

Righelli e guide definibili. 

Creazione di elementi grafici come 
linee, cornici, ellissi con definizione 
dei colori di riempimento e di 
contorno. 


Supporto delle 
funzionalità OLE di 

Windows. 

Aggancio automatico degli 
elementi alla griglia. 

Contorno delle immagini con i testi 


MCmicrocomputer Software è una pubblicazione 
Technimedia srl - Via Carlo Perder, 9 - 00157 Roma - Tel.: 06/418921 Fax: 06/41732169 
Per acquistare i numeri arretrati di MCmicrocomputer Software 
utilizzate il modulo d’ordine pubblicato nelle ultime pagine della rivista. 



























SOFTWARE 


Costerà molto meno rispetto all'originale, per l'esattezza, 29.000 lire contro 48 miliardi! 

Il Codice Hammer in versione multimediale 

"Il Codice Hammer. dopo tre secoli, torna in Italia”: sarebbe stato questo 
il titolo sensazionalistico che sui giornali avrebbe accompagnato 
l'impresa, capitanata da Cariplo, di aggiudicarsi il manoscritto 
leonardesco messo all’asta lo scorso novembre dall'Armand Hammer 
Center for Leonardo Studies. Come invece andò a finire è noto: altri 
mezzi economici e volontà si imposero nell'offerta di Bill Gates 
di F. F. Castellano 


L o stesso titolo potrebbe 
però valere per l'iniziativa 
editoriale, presente da fine 
febbraio nelle edicole italiane, 
promossa dal benemerito 
"Museo Ideale Leonardo da 
Vinci" e presentata, in questi 
giorni, nell'adatta cornice del 


zione, è finalmente possibile 
per tutti decifrarne le rifles¬ 
sioni, le intuizioni, gli "ingan¬ 
ni" e la vena poetica, oltre 
che la straordinaria qualità 
figurativa e analitica dei dise¬ 
gni "stenografici". La riprodu¬ 
zione del Codice è accompa¬ 


gnata da uno 
schema sulle 
provenienze, le 
vicende e le col- 
locazioni di tutti i 
manoscritti di Leonardo, 
Codice Hammer incluso, e 
dalle istruzioni per l'installa¬ 



zione e per l'uso del program¬ 
ma. Come si diceva, i testi 
memorizzati nei dischetti 


Museo della Scienza e della 
Tecnica di Milano. Si tratta di 
un "pacchetto" contenente la 
riproduzione indicizzata del¬ 
l'originale accompagnata da 
due floppy disk contenenti 
rimandi ipertestuali a disegni 
e testo leonardeschi. Come 
funziona, in pratica? 
Avvalendosi di un normale 
personal dotato di Windows 
3.1 e scheda grafica 
SuperVGA, sarà possibile 
"navigare" liberamente non 
solo nel testo, ma anche tra 
le date ed i disegni significati¬ 
vi (383) dell'opera del genio 
vinciano. La parte cartacea 
riproduce infatti il codice giun¬ 
to restaurato fino a noi nell'at¬ 
tuale configurazione a fogli 
sciolti, con l'aggiunta, su ogni 
pagina, di numeri progressivi, 
visivamente diversi a secon¬ 
da che si riferiscano alla scrit¬ 
tura o ai disegni. I numeri 
costituiscono una preziosa 
chiave di lettura dell'intero 
Codice in rapporto all'introdu¬ 
zione, al compendio ed alla 
trascrizione su floppy; quindi, 
incrociando la consultazione 
della parte cartacea con la 
lettura su video della trascri- 


Leonardo in edicola 

con il Codice Hammer su floppy disk 

Bill Gates lo ha acquistato per una cifra che solo lui può permettersi e 
ha promesso di mandarlo in giro per il mondo, partendo proprio 
dall'Italia. Ma l’edizione del Codice Hammer che è recentemente com¬ 
parsa in edicola al prezzo di 29.000 lire non è targata Microsoft, ma 
Bassilichi ed Editoria Elettronica Editel ed è stata realizzata "sotto l'egi¬ 
da dell'Armand Hammer Center for Leonardo Studies at UCLA", cioè 
del precedente proprietario del manoscritto. 

È un prodotto "multimediale”, tra virgolette, perché non si tratta di un'e¬ 
dizione su CD ROM, o comunque di un'opera che contiene il testo, le 
immagini e quant'altro in formato digitale, come si potrebbe immagina¬ 
re a prima vista. La multimedialità consiste nel fatto che la riproduzio¬ 
ne fotografica del Codice è cartacea, ma è accompagnata da due 
dischetti. Questi contengono un vero e proprio trattato sull'opera, accu- 
ramente realizzato sotto forma di ipertesto. Dopo la semplicissima 
installazione in ambiente Windows (nessun problema di risoluzione del 
video, un elegante sfondo riempie l'eventuale area libera dello scher¬ 
mo) bastano pochi click per navigare a piacimento tra il testo, le illu¬ 
strazioni, la vita di Leonardo, un glossario e una accurata bibliografia. 
Non mancano informazioni sui luoghi e sulle persone, e sono possibili 
ricerche a testo libero o per concetti. Nel foglio introduttivo è riportato 
anche lo schema dell'ipertesto, che aiuta nella navigazione "intelligen¬ 
te” Si tratta dunque di un prodotto editoriale maturo sotto molti aspetti, 
in una forma capace di attirare l'interesse di un grande numero di per¬ 
sone. incominciando dai giovani, ma in grado di stimolare la curiosità e 
fornire risposte inaspettate anche a un pubblico di livello culturale piut¬ 
tosto alto. La scelta di una pubblicazione ibrida, carta più floppy invece 
del prevedibile CD-ROM. è senza dubbio dettata dall'intenzione di rag¬ 
giungere un pubblico più vasto possibile, considerando che nel nostro 
paese la diffusione dei lettori di CD-ROM è ancora relativamente limi¬ 
tata. Ma il continuo rimando dal video al fascicolo non disturba, anzi, 
mantiene un piacevole sapore di ricerca tradizionale. E poi, diciamolo, 
sfogliare un documento di carta che riproduce i dettagli di un antico 
manoscritto è più realistico, più emozionante che vederlo sul video di 
un computer. Soprattutto quando non ci si può permettere di sfogliare 
l'originale, perché nessuno di noi si chiama Bill Gates... 

Manlio Cammarata 


seguono una logica iperte¬ 
stuale che consente grande 
libertà di ricerca e movimen¬ 
to, possibili anche tramite il 
"Cerca" della barra funziona¬ 
le. a partire da 4225 parole 
significative individuate nel 
testo. La realizzazione di 
quest'opera è dovuta ad una 
coproduzione tra la fiorentina 
Bassilichi Sviluppo, fornitrice 
di progetti e nuove tecnologie 
nell'ambito dei beni culturali, 
e la milanese Editel, leader 
nel settore dell'editoria elet¬ 
tronica e dei prodotti multime¬ 
diali. Concludendo, 

"Leonardo da Vinci & il 
Codice Hammer", pur non 
essendo un gioco, né una let¬ 
tura divertente in sé, consen¬ 
te tuttavia un approccio ludi¬ 
co; approccio che avvicina 
allo "spirito" ed alla comples¬ 
sità metodologica di 
Leonardo ed alla sua visione 
cosmologica ed interdiscipli¬ 
nare di artista della scienza. 


Gruppo Bassilichi 

_ Via dello Slecculo 30/40, 

w 50141 Freme. Tel.0S&42281 

Editoria Elettronica Editel 
Via Savona 11 S/A, 

20144 Milano. Tel 02/48.95.25.33 
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MC-liuh 

THE WORLD ON LINE 


Forum Multimediale sulla Società dell'Informazione 


Lo sviluppo dell'lnfrastruttura Globale dell'Informazione richiede la soluzione di problemi tecnologici, politici 
e giuridici. In particolare, la vulnerabilità dei sistemi informativi interconnessi comporta gravi rischi 
per il "sistema " nel suo insieme, sia per quanto riguarda le organizzazioni, sia dal punto di vista dei singoli 
utenti. Occorrono dunque strumenti regolamentari - codici di comportamento e norme di diritto positivo ■ 
per la protezione dei sistemi informativi e dei dati in essi contenuti. Difesa contro pirateria e terrorismo 
tecnologico, diritto di informare e di essere informati, riservatezza dei dati personali, protezione 
delle opere dell'ingegno: la risposta del diritto alle sfide del terzo millennio è il tema di questo primo 
Forum multimediale sulla società dell'informazione. 


COMPORTAMENTI E NORME 
NELLA SOCIETÀ VULNERABILE 


Il Forum, organizzato da Technimedia con la stretta collaborazione di IBM, sarà articolato in due fasi: una 
telematica e una "fisica", che si svolgerà nel mese di giugno in più sedi collegate in teleconferenza e con 
Internet. 

Intorno alla metà di aprile sarà aperta su Internet una pagina WWW, nella quale verranno messe in rete le 
“tesi" formulate da esperti di diritto delle tecnologie. Chiunque potrà far conoscere la propria opinione in 
un'area di discussione su MC-link o via E-mail; gli interventi più interessanti saranno pubblicati sul Web. 
Prima del convegno un comitato ristretto elaborerà una o più tesi riassuntive. I risultati del dibattito saranno 
messi in rete per un'ulteriore elaborazione. La struttura del Forum sarà interamente basata sull'impiego delle 
tecnologie dell'informazione: i testi saranno distribuiti in rete e su dischetto, gli "atti" potranno essere raccolti 
su un CD-ROM; la stessa conferenza stampa di presentazione sarà in parte "virtuale", sempre via Internet. 

Hanno già dato la loro adesione al Gruppo di studio magistrati e docenti universitari, come Giovanni 
Buonomo, Giovanni Buttarelli, Costantino Ciampi, Gianfranco D'Aietti, Giuseppe Corasaniti, Gianni Degli 
Antoni, Vittorio Frosini, Donato A. Limone, Luciano Russi. Carlo Sarzana di S. Ippolito. 


Coordinamento di Manlio Cammarata 


È prevista la partecipazione di molte aziende e associazioni di settore. 
Le prime che hanno assicurato la loro presenza sono: 

IBM - CD-Inform - Olivetti - Siemens Nixdorf - Silicon Graphics 
Business Software Alliance 


Maggiori dettagli sui prossimo numero di MCmicrocomputer e, da subito, 
su MC-link, nell’area lnforum95 e sul Web |http://www.mclink.it/n/inforurrj 







SOFTWARE 


Le novità CD-ROM Microsoft Home 

Olire agli aggiornamenti di prodotti oramai noti 
come Cinemania e Encarta fra le ultime uscite della 
collezione interattiva Microsoft si evidenzia la versione 
Windows di The Ultimate Robot, la versione elettronica 
del fantastico mondo dei robot di Isaac Asimov 


L a versione Windows di 
questa guida interattiva 
multimediale consente 
anche di costruire veri e 
propri robot basati sui dise¬ 
gni del celebre Ralph 
McQuarrie, designer di 
guerre stellari, di vedere 
alcuni filmati di robot famosi 
e di saperne di più sulla vita 
e le opere di Isaac Asimov. 

È anche disponibile 
Microsoft Golf 2 per 
Windows, la nuova versione 
del simulatore di golf. 
Microsoft Golf 2 dispone ora 
di una risoluzione grafica 
ancora più realistica, di 
maggiori possibilità di per¬ 
sonalizzazione delle finestre 
e dei giocatori, di una più 
ampia scelta di effetti sonori 
e di complete schede stati¬ 
stiche di gioco. 

Per i ragazzi è disponibile 
Microsoft Magic School Bus, 
una nuova serie di titoli mul¬ 
timediali che ha per prota¬ 
gonisti l'insegnante Mrs. 
Frizzle e la sua intrapren¬ 
dente scolaresca. Explore 
thè Human Body e Explore 
thè Solar System sono i due 
titoli di esplorazione del 
corpo umano e del sistema 
solare ricchi di immagini e 
filmati. 

Microsoft Publisher è arriva¬ 
to a vendere un milione di 
unità, di cui il 78% acquista¬ 
to dalle piccole società. 
Microsoft Publisher Version 
2.0 è di fatto un leader nei 
programmi di desktop publi- 
shing, e offre agli utenti stru¬ 
menti superiori per la gestio¬ 


ne del testo, della grafica e 
del layout di pagina consen¬ 
tendo la creazione di docu¬ 
menti di qualità professiona¬ 
le in modo facile e veloce. 

Le opere del più grande 
architetto americano di tutti i 
tempi, Frank Lloyd Wright, 
sono adesso esplorabili gra¬ 
zie ad un nuovo CD-ROM 
multimediale di Microsoft 
Home. Sviluppato da Byron 
Preiss Multimedia, in colla¬ 
borazione con Microsoft 
Home. The Ultimate Frank 
Lloyd Wright per Windows 
illustra la vita dell'architetto 
ed i suoi progetti. Immagini 
e video di centinaia di opere 
di Wright sono disponibili sul 
CD, oltre a musica e com¬ 
menti vocali dello stesso 
architetto. È anche disponi¬ 
bile un Wright Modeler, per 
creare la propria casa dei 
sogni. Infine l'enciclopedia 
interattiva Microsoft 
Explorapedia permette ai 
bambini di viaggiare ove li 
porta la fantasia. The World 
of Nature, primo titolo del¬ 
l'enciclopedia, conduce i 
ragazzi in un emozionante 
viaggio alla scoperta delle 
meraviglie della natura, gra¬ 
zie ad immagini, animazioni, 
video, suoni realistici, musi¬ 
ca originale, testo informati¬ 
vo e giochi interattivi. 

# _, 

^ Microsoft Spa 

Centro Dir.S. Felice, Pal.A, 

Via Rivottana 13, 

20090 Sagrate (MI) 


MULTIMEDIA 


Anche i portatili possono suonare 

Media Vision, 

PCMCIA con emulazione 
SoundBlaster 

L'azienda californiana ha lanciato una scheda PCMCIA 
compatibile con le più diffuse soluzioni 

L'evoluzione dello standard PCMCIA permette ai notebook 
di avvalersi di tutte le funzionalità degli elaboratori desk¬ 
top. In particolare le funzioni audio, finora precluse ai por¬ 
tatili, sono ora disponibili tramite una scheda che 
MediaVision ha realizzato appunto in tecnologia PCMCIA 2 
e che è già disponibile. "Le applicazioni multimediali con 
effetti sonori sono estremamente diffuse, e il nostro obietti¬ 
vo è di dare a tutti la possibilità di sfruttarle”, ha dichiarato 
Greg Reznick, vicepresidente marketing dell'azienda. 

La scheda è basata sul chipset Jazz16 a 16 bit, è compati¬ 
bile con le precedenti versioni di AdLib ed emula la 
SoundBlaster, funzionalità unica nel panorama PCMCIA; 
una porta Midi/Joystick controlla un sintetizzatore esterno 
e la scheda vede anche una tastiera esterna. Il campiona¬ 
mento è a 44,1 kHz, e il mixer permette la registrazione 
simultanea da più fonti; una funzione di compressione con 
rapporto 4:1 riduce lo spazio necessario su disco. La com¬ 
patibilità software è con Dos e Windows 3.1, e quella 
hardware con entrambe le specifiche MPC ed MPC2. In 
dotazione viene fornito il software talk-2-plus, Il riconosci¬ 
mento vocale di Dragon Systems e gli studi Sound 
Impression e Recording Session di MidiSoft. 
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Sviluppate energia pura. 
Nuovo Borland C ++ 4.5. 


Il supporto 
più veloce per 
integrare OLE 2.0 
nelle applicazioni 
senza riscriverle. 



Guato mét Application» 


Borland 
Database 
Engine per 
accedere 
subito a 
qualsiasi 
dato indipen¬ 
dentemente 
dal formato 
e dalla piat¬ 
taforma. 


La libertà di 
creare su 
Windows a 16 
o 32 bit senza 
limitazioni. 


Object 
Component 
Framework 
per risparmiare 

f io mi di lavoro. 

possibile integrare 
diverse librerie di classi e 
utilizzarle contemporaneamente 


Tutto per 
entrare oggi 
in Windows 95. 

Il codice sviluppato 
è già utilizzabile sulla 
nuova piattaforma 
a 32 bit. 


Borland Databaaa Enfino—Sbafati Barrico» 

Standard 


CrS E>p'MN 




Eccola. E la nuova versio¬ 
ne dello standard mondia¬ 
le del C++. Oggi, nessun 
linguaggio professionale 
vi offr e questa libertà di 
spaziare in 
lutti gli 
standard. 
Nessuno vi 
offre una 
serie così 
completa di 
strumenti 
per molti¬ 
plicare la 
produttività. 
Per arrivare 
alla massi¬ 
ma affidabi¬ 
lità del codice 
finale. Per trasformare 
lavoro in energia. 
Chiedete tutto su Borland 
C++ 4.5 a Borland. Centro 
Direzionale Milano Oltre, 
Pai. Leonardo, Via Cassa- 
nese 224, 20090 Segrate 
(MI), tei. 02. 269151. fax 
02.26915270. 

Borland 








DI 


LE TRACKBALL LOGITECH 
IN VENDITA ANCHE DA: 


MS 

imjffgprmpiÉèr 


HARDWARE 


Presentato il nuovo CD-ROM a quadrupla velocità 

Pioggia di novità in casa NEC 

Monitor, notebook di nuova concezione ma non è tutto. Arrivano 
anche delle nuove stampanti fra cui un'economica 24 aghi 


I l prodotto senza dubbio più innovativo 
per il mercato Nec multimedia è rappre¬ 
sentato dal CDR 4Xe esterno e II 4X1 
interno, due nuovi lettori CD-ROM a qua¬ 
drupla velocità. Il loro transfer rate di 600 
KB/secondo, il tempo medio di accesso di 
220 ms, la compatibilità video con gli stan¬ 
dard Video CD e CD-I, i 256 KB di memo¬ 
ria cache o la nuova uscita audio digitale 
sono tutte caratteristiche che pongono il 
prodotto a livelli da leader. Altre caratteri¬ 
stiche fondamentali sono l’interfaccia 
SCSI 2. l'utilizzo del caddy, la pulizia auto¬ 


tecnologia Invar Shadow Mask per una 
immagine più luminosa e contrastata, fino 
al 20% in più. Il modello XP21 è inoltre 
dotato del sistema GlobalSync per com¬ 
pensare i campi magnetici terrestri che 
deteriorano la purezza delle immagini. I 
Multisync serie XE vengono invece forniti 
nelle misure da 15”, 17" e 21 “ e sono con¬ 
traddistinti da una nuova disposizione 
ergonomica dei comandi per migliorare il 
comfort. Il trattamento antiriflesso 
OptiClear ha un potere d'assorbimento 
maggiore dei sistemi tradizionali e riduce 
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nxBKUi striai! wnoo ai tu mote** tkbuai ui ni ticHri ■iiimo vai 
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matica delle lenti, il doppio sportello anti¬ 
polvere, il pannello retroilluminato e i 
comandi audio. Oltre ai noti monitor della 
famiglia V, la più conveniente. Nec pre¬ 
senta la serie Multisync XP e XE per pre¬ 
stazioni superiori. La serie XP è composta 
dal modello XP17 a 17" e dal modello 
XP21 a 21"; entrambi utilizzano CRT con 



notevolmente la presenza di cariche elet¬ 
trostatiche lasciando lo schermo privo di 
polvere. Fra i notebook della serie Versa 
spicca il Versa P che grazie al processore 
Pentium rende il notebook potente come 
un desktop. Il Versa P include anche uno 
schermo HighResolution a 800x600 che 
permette di visualizzare il doppio delle 
informazioni. Pentium a 75 MHz, disco 
fisso rimovibile da 540 MB 0 810 MB, mul¬ 
timedia integrato e batterie con durata fino 
alle 1 0 ore garantiscono prestazioni ecce¬ 
zionali.Per quanto riguarda le stampanti 
Nec propone la nuova SuperScript 660 e 
610 plus dalla eccezionale velocità di 
stampa. La Superscript 610 plus offre 
stampe con la qualità virtuale dei 600 dpi 
mentre la 660 arriva fino ai 1200 x 600 dpi. 
Entrambe le stampanti sono basate sulle 
nuove meccaniche NEC laser da 6ppm 
con Sharp Edge Technology. Nel campo 
delle stampanti ad aghi Nec propone le 
Pinwriter P62/P72, con velocità massima 
di stampa di 300 cps e risoluzione di 
360x360. Il triplice percorso carta e gli 8 
font residenti completano la dotazione. Le 
stampanti Nec P2Q e P3Q sono invece 
rivolte a tutti grazie alla loro affidabilità e 
facilità d'uso; risoluzione di 360 dpi e tra¬ 
zione differenziata della carta sono le loro 
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caratteristiche principali. 


NEC Italia Sri - Viale L. Da Vinci 97. 
20090 Trezzano SN (MI). Tel. 0248.4151 



MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 













TrackMan 
Voyager 
- la versione 
più portatile. 


TrackMan 
- la precisione 
comandata 
dal pollice. 




Pilot Trackball 
- il mouse 
statico per tutte 
le tasche. 


TrackMan Live! 
- la soluzione senza 
filo per presentazioni 
professionali su PC. 



NESSUNO TI OBBLIGA 
AL TRAPIANTO DI 
UN NUOVO MOUSE ... 

... MA SAREBBE MEGLIO PER LA TUA SALUTE! 

Sostituisci il tuo vecchio e stanco mouse con un TrackMan 
Logitech e dai nuova vita alle prestazioni del tuo PC! Per 
muovere il cursore usa semplicemente il palmo della mano 
o il pollice: il mouse non si muovei Ottieni cosi maggiore 
precisione e guadagni spazio sulla scrivania. Il nostro 
software MouseWare incorpora una tecnologia cloaking 
d'avanguardia che libera la memoria convenzionale. 

Vi sono inoltre 2 o 3 pulsanti programmabili che fanno 
risparmiare tempo offrendo - con un unico clic - le 
scorciatoie dei comandi più ricorrenti. Tutti i TrackMan 
sono caratterizzati da un disegno ergonomico di assoluta 
comodità anche nelle applicazioni più impegnative. 
Inoltre, sono dotati, contrariamente alla maggior parte 
dei trapianti, di una garanzia di tre anni. 

Esamina da vicino i TrackMan Logitech 
presso catene di negozi specializzati come: 

COMPUTER DISCOUNT, COMPUTER UNION, MEDIA WORLD, METRO, 

QUALITYINFORMATIKA, VOBIS, o presso i rivenditori quotati della listo a loto. 



NUOVO! 

TrackMan Vista 
- la massima 
accuratezza a 
portata di mano. 



Per ulteriori informazioni chiama 
LOGITECH, Tel: 039 605 65 65. 













IMPORT 



iYi\LIiJS 

Ultima novità shareware direttamente 
dagli Stati Uniti. Ogni titolo è confezionato 
singolarmente in box ed è corredato 
di istruzioni in italiano. 

ÀiiviriryiiGBiflrsEJ 

5CAN v2VtE 

Ultimissimo antivirus by McAfee, in questa versione il 
modulo CLEAN e stato integrato! L. 10.000 

F-PROT v216; 

Direttamente da Frisk, l'ultima versione di uno dei più 
completi ed aggiornati antivirus! L. 10.000 

TBAV v.632: 

In anteprima assoluta l'ultima versione dell’antivirus 
euristico più potente! L 10.000 

ITAV v20Z 

L'antivirus italiano che vede più di 4000 virus! Ottima 
interfaccia utente. L 12.000 

lErtrim.inra' 

XP0P12: 

Programma che rende TSR qualsiasi eseguibili .EXE, 
•COM, -BAT! L. 7.000 

TRANS y.lft 

Traduttore in linea italiano inglese, inglese italiano, oltre 
3000 vocaboli L. 7.000 

PENTIUM v.lO. 

Testa l'errore FPU della CPU Pentium L. 7.000 

SUOCIliU 

WP0N& 

Giocare a ping pong sotto Windows, veramente diverten¬ 
te! L. 7.000 

DESCENT: 

Ormai DOOM appartiene al passato! 15 dischil L 19.000 
tCRETK: 

Dopo DOOM 2 la ID si cimenta nella vera tridimensiona¬ 
lità! Imùperdibile 15 dischi) L. 19.000 

MfCv.EB; 

Nuovo Master Mind per Windows L 7.000 

TOWERSv.lt 

Solitario towers per Windows L. 7.000 

YATETRIS: 

Un nuovo Tetris per Windows, ora potrete costruirvi i 
blocchi L 7.000 

p.mi\nni(C!i\ 

INTROMAKER PACK; 

Finalmente potrete creare le vostre spettacolari intro gra¬ 
fiche! (2 dischi) L. 12.000 

TDRAW r46t 

The Draw, il più potente programma per creare e mani¬ 
polare la grafica ANSI! L. 10.000 

GPEGv.BE; 

Ultima versione qpeg, fantastico Viewer e catalogatore con pre 
view in tempo reale di ogni file grafico L 7.000 

MORFPROF: 

Morphing facile per ms/dos! L 7.000 

CI Olii UaTJ Off K 

INTERNET PACK; 

Software di collegamento ad INTERNET per Windows. E 
sei in linea con il mondo! (2 dischi) L. 12.000 

ITACOM; 

L'unico programma di comunicazione in italiano. 
Veramente ottimo!! L, 15.000 

HJiSS.Y 
SEXY COLLECTION VOI t 

Molte animazioni JI’G. DL. GL ecc. tutte inedite e piccan¬ 
tissime!! Collection 5 dischi L. 19.000 

rt‘»Yt/U\l' l f *4 !TT»\ !C MAV.aV te a! 
COBRA vAO. 

L'ultima frontiera del gestionale per eccellenza L 15.000 

CUFCKv2a 

Gestione clienti-fornitori L. 10.000 

PRIMAWTAv23. 

Gestione primanota L. 10.000 

MYCAR V.IQ 

Gestione manutenzione auto L 7.000 

SOS. FARMACI v.lQ 

Gestione farmaci e relativa scadenza L 7.000 

WINCCP; 

Stampare conti correnti postali sotto Windows! L 17.000 


Ordine minimo 30.000. Spedizioni c/assegno 
postale L. 7.000. Le ordinazioni si ricevono per 
telefono, per lettera o via Fax. 


Tecno Data Import s.n.c. 

Via Tarquinlo Prisco. 62/64 - 00182 Roma 
Tel. 06/78.03.879 - Fax 06/78.09.097 
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HARDWARE 


Da PcPIus componentistica ad alte prestazioni 

Raddoppia la potenza: doppio Pentium, video PCI a 64 bit e controller SCSI-2 



P ioggia di novità di fascia altissima per 
la componentistica distribuita da 
PC Plus. Partiamo dal video, dove è già 
disponibile la scheda Actix con motore 
grafico a 64 bit. Usando i chip S3 
Vision964 su bus PCI, infatti, si possono 
raggiungere i 720 MB/s sufficienti per ani¬ 
mazioni a 30 quadri al secondo. Ultra64 è 
disponibile con 2 e 4 MB di Ram, in 
entrambi i casi con risoluzione massima 
di 1600x1200 punti ma con diversa dispo¬ 
nibilità cromatica, rispettivamente di 256 e 
32 mila colori: i prezzi sono di 600 mila 
lire per la prima e di 900 mila per la confi¬ 
gurazione massima. Anche la potenza 
centrale raggiunge ormai livelli spaventosi 
con le piastre madre AIR54C ad uno o 


due Pentium a 90 o 100 MHz. Grazie agli 
zoccoli ZIF e al chipset Intel Neptune è 
possibile realizzare un sistema a multipro- 
cessing simmetrico: sulla scheda è inte¬ 
grato un controller Adaptec a norme 
SCSI-2 Fast e Wide. La versione EP a 
singolo Pentium è quotata 1 milione 400 
mila, per quella DP con doppio chip si 
sale a 1 milione 550 mila sempre. Un altro 
dispositivo distribuito è la nuova famiglia 
di controller SCSI-2 della AdvanSys. É un 
Vesa Locai Bus con 2 canali per un mas¬ 
simo di 14 dispositivi che si basa su un 
chip rise 32 bit/50 MHz proprietario che 
viene montato solo su questa famiglia di 
prodotti, la AdvanSCSI: le varie tecnolo¬ 
gie usate permettono di raggiungere un 
trasferimento in modalità burst di 
120 MB/s. La versione a doppio 
canale viene 670 mila lire; è 
disponibile anche quella a cana¬ 
le singolo a lire 430 mila. Tutti i 
prezzi sono IVA esclusa. 


f PcPIus 

Via Bolzano 31. 
20127 Milano, 

Tel. 02/26.14.0346 


BUSINESS 


Sempre più Notes per PowerMac 

Accordo tra Lotus ed Apple 

Le due aziende integreranno le rispettive proposte PowerTalk e Notes 
e i relativi servizi; intanto ecco Express per PowerMac 

A seguito d'un accordo di collaborazione e sviluppo congiunto tra Lotus Development 
e Apple. Lotus Notes Express è ora disponibile su PowerMacintosh e PowerBook 
opportunamente configurati. L'offerta congiunta consolida e valorizza il software già 
presente sulla piattaforma di posta elettronica PowerTalk. aggiungendo delle specifi¬ 
cità di groupware. Apple prevede di rilasciare nell'anno in corso un gateway 
PowerTalk per Notes client/server. Lotus Notes Express combina l'e-mail con quattro 
applicazioni database per groupware: discussioni, informazioni, documenti e rubrica 
telefonica condivisa. Express sarà disponibile negli States dal secondo trimestre del- 
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MCGATflON 


Computers di gran marca ad un prezzo... di un assemblato anonimo!!! 


EXECUTIVE - 436 P 


L PROFESSIONAL 436 PX4/100 



Cabinet Desk/ Mini Tower 
RAM 4 MB (esp. 16MB) 
Floppy drive 1,44 MB 
HD 265 MB 12ms 
SVGA 256 colori 
2 ser/par/came 
Tastiera 102 tasti 
Mouse 


L. 995.000 


L 1.679.000 


Cabinet Desk/ Mini Tower 
Mother Board 256KB zie 3vlb 
|CPU 486 DX4 100 Intel+Cooler 
RAM 4 MB Iesp. 64MB) 
Floppy' drive 1,44 MB 
HD420 MBIOms 
SVGA ClRRl's CL5428 VESA LB 
CTRL Vesa LB * 2 ser/par/came 
Tastiera 102 tasti - Mouse 


PROFESSIONAL - 436 PX2/66 


Cabinet Desk/ Mini Tower 
Mother Board 256KB zie 3vlb 
CPU 486 DX2 66 Intel+Cooler 
RAM 4 MB (esp. 64MB) 

Floppy drive 1.44 MB 
HD 420 MBIOms 
SVGA CirrusCL5428 VESA LB 
CTRL Vesa LB + 2 ser/par/came 
Tastiera 102 tasti - Mouse 



PENTIUM - 90 MHZ 



L. 3.190.000 


Cabinet Desk/ Mini Tower 
Mother Board 256KB 
CPU Intel P90+Cooler 
RAM 8 MB (ESP. 128MB) 
Floppy drive 1,44 MB 
HD 850 MB EIDE8.MS 
SVGA S3/864 1Mb PCI 
CTRL PCI + 2 ser/par/came 
Tastiera 102 tasti PRO 
Mouse 


Monitor 


14* COMPUSA Mono 1024 X 768 ___169.000 

14" COMPUSA 1024 X 768 D.P. 0.28 ....399.000 

14" COMPUSA 1024 X 768 D.P. 028 N.L LR.449.000 

15" COMPUSA 1280 X1024 D.P. 0.28 N.L LR_.599.000 

ir COMPUSA 1280 X 1024 D.P. 026 N.L LR__1.149.000 

14" PHILIPS 1024 X 768 D.P. 028 Black Mairi»__469.000 

14" ADI 1024 X 768 D.P. 028 N.L I.R Digitale.539.000 

Monitor NEC - Philips - ADI - Sony inlera damma. Telefmake 


□ 



FUJITSU B100 - Ink Jet 300 dpi__ 

.389.000 

CANON BJ 200 Bubble Jet 360 dpi . 

. 539.000 

CANON BJ 600 Color Bubble Jet 360 dpi 300 cps. 

.999 000 

OKI OL 400 EX laser 4ppm. 

.820.000 

MANNESMANN T 2016 9 aghi 192 cps... 

.249.000 

NEC P2Q 24 aghi 80 col. 192 cps ......... 

.339.000 

NEC P3Q 24 aghi 136 col. 192 cps . 

. 499.000 

NEC SS660 Laser GDI 600 dpi 6 ppm. 

.1.149.000 


Cabinet Desk CX' Luxe 20OW Display ....—....—... 

Cabine! Mini Tim er De Luxe 200 W Display. 

Cabinel Big Tower De Luxe 230 W Display. 

Cabinet IX-sk Multimediale con Speaker 2x20 watt 
Simm 1 Mb 60/70ns ......_ 


_. 75.000 

.75.000 

... 139.000 
... 199.000 
71000 


Simm 4 Mb 60/70 ns 72 pin ---289.000 

Mother Board 486 Die 40128 Kb.219.000 

Mother Board 486 Dx no CPU 256 Kb Vesa LB. ZIP 159.000 

Mother Board 486 Dx no CPU 256 Kb Vesa L.B/PC1 ZIF_239,000 

Mother Board PENTIUM 75 INTEL Batman 256 Kb cache.. 1.090.000 
Mother Board PENTIUM 90 INTEL Plato 256 Kb cache _ 1.690.000 

CPU 486 Intel Dx2 66 Mhz-329.000 

CPU 486 Intel Dx4100 Mhz-559.000 

Coprocesore 487/40 DLC-69.000 

Floppy Drive 1.44 Mb Mitsumi/SONY-S9.000 

Floppy Drive 120 Mb Mitsumi_85000 

HD 265 Mb Fujitsu TAM IDE 12ms-290.000 

HD 352 Mb Fujitsu TAM IDE 12ms-310.000 


| Estratto Listino Componenti 

stica 1 

HD 420 Mb Western Digital EIDE lOms- 

HD 540 Mb Western Dieital FIDF lOms 

— 330000 
.390.000 

HD 850 Mb Western Digita EIDE 8ms-- 

HD 1 3 GR Western I7ivnt.il FIDF Kms 

-520.000 

_760.000 

SVGA 256 Kb 800x600_ 

_49.000 

SVGA 1 Mb 1024 x7h816 7 MI colon 

.119.000 

SVGA 1 Mb Vesa LB. Cirri» 05428 Exp 2MB. 

SVGA 1 Mh V-u I R « F»p 2MB 

. 149.000 

.159.000 

SVGA 1 Mb Vesa l B FT4000 W32 Fxrv 1MR 

209000 

SVGA 1 Mb PCI ET4000 W32P Exp 2MB 

_249.000 


SVGA 1 Mb PCI S3/864 Exp 2MB... 
Controller IDE. Multi I/O- 


.. 219.000 
-.21000 


Si ricercano qualificati rivenditori 
PER ZONE LIBERE 
ACCURATO SERVIZIO INGROSSO 


Controller VL BUS • Mulh I/O______31000 

Controller VESA Locai Bus CacheO Kb RAM Exp I6MB__139.000 

Tastiera ITA 102______29.000 

Tastiera ITA 102 M Swith..-..._.39.000 

Tastiera ITA 102 M Swith • T rackbai!-59.000 

Mouse 3 Tasti di---19.000 

Joystick vari modelli da ..............—.....25.000 

CD ROM Doublé Spced MITSUMI ATAPI.259.000 

CD ROM Quadra Speed MITSUMI ATAPI.409.000 

Uniti Backup Conrier 250 Mb _„_299.000 

Modem/Fax 14.400 Ini MNP5___169.000 

Modem/Fax 14.400 Est MNP5-199.000 

Modem/Fax 28800 Est MNP5__ 379.000 

SK Audio Cravis Ultra Sound Max.....389.000 

SK Audio Mozart 16 Bit OPL 3__149.000 

Casse Acustiche Amplificate 120W-120.000 

Floppy Disk Bulk 720 Kb Formatted (min 103 pz.)_490 

Floppy Disk Bulk 1.44 Mb formatted (min. 100 pz.)_630 


inette) Delie] tape)?) s.n.c. 
Via Tarquinio Prisco. 62/64 - 00182 Roma 
Tel. 06/78.03.879 - Fox 06/78.09.097 


DISTRIBUTORI 

AUTORIZZATI 


M.R.S. Computer s n 

Via Luciano Manara. 5 - 00044 Frascati (RM) 
Tel. 06/94.26.684 - Fax 06/94.09.618 





















































































































SOFTWARE 




Alter Ego versione II: pronte le versioni per DOS, Windows e Mac 

Il noto pacchetto per gli studi legali sviluppato da Tarn Software in una versione potenziata e multipiattaforma, 
anche per l'uso in rete 


L a gestione dello studio di 
un avvocato civilista è 
molto più complessa di quan¬ 
to si possa sospettare di 
primo acchito. C'è una grande 
quantità di documenti, che 
devono essere redatti secon¬ 
do schemi ripetitivi molto rigidi 
e devono essere collegati da 
una parte a una complessa 
agenda di adempimenti for¬ 
mali, e dall’altra a un sistema 
di calcolo degli interessi e 
della rivalutazione del capita¬ 
le, oltre che dei rimborsi e 
delle parcelle dei professioni¬ 
sti. Si aggiunga che spesso 


una pratica, anche se riguar¬ 
da un imporlo non molto ele¬ 
vato. viene seguita da più di 
un avvocato nell'ambito dello 
stesso studio. Nonostante 
queste premesse, gli avvocati 
italiani sono ancora in buona 
parte restii ad affidare al com¬ 
puter la gestione degli studi, a 
differenza dei colleghi di altri 
paesi che da tempo hanno 
informatizzato tutte le proce¬ 
dure. Tra i pochi pacchetti 
applicativi disponibili in Italia 
spicca Alter Ego. della Tarn 
Software di Aulla (Massa), già 
diffuso in una versione DOS e 


una. molto più convincente, 
per Windows. 

Ora Tarn Software annuncia 
Alter Ego versione II, intera¬ 
mente realizzato in FoxPro 
con Codepainter II (uno stru¬ 
mento CASE sviluppato dalla 
Codelab di Riminì). Grazie al 
CASE di Codelab è stato pos¬ 
sibile realizzare il pacchetto 
nelle versioni Dos. Windows. 
Mac e Unix, con identiche 
caratteristiche operative. La 
prima versione rimane in 
catalogo come prodotto entry- 
level. Tarn Software informa 
anche che l'intero pacchetto 


delle proprie quote sociali è 
stato acquistato dai manager 
che conducono l'azienda, 
dopo un tentativo di "scalata" 
da parte di una società con¬ 
corrente, probabilmente inte¬ 
ressata anche alla rete di 
circa 150 VAR che la casa di 
Aulla ha costituito in meno di 
un triennio su tutto il territorio 
italiano. 


^ Tarn Software Srl 

Piazzate Roma 19, 
54011 Aulla (MS), 

Tel. 0187/421.122 



Roland 


qualità Roland 


Interfaccia Midi 
(MPU-401AT originale), 

Scheda musicale 

(SCB-7 GM oppure SCB-55 GS), 

3 software musicali 
(DoReMix, Easy Juke, 

Ballade per Windows) 

...e centinaia di brani Standard Midi Filel 


prezzo da sballo 


SoundCanvas SCM 10 at 

Ut. 680.000 


SoundCanvas SCM 


15 




810 


000 


m 


Roland 


Puoi trovare Sound Canvas MB nei miglion negozi 
Se non le trovi chiama Edirol (tei. 0293581393) 


Roland Italy SpA - V.le delle Industrie 8 - 20020 Arese (MI) 
Tel. 02/93.58.13.11 - Fax 02 1 93.58.13.12 













SuperScript 660 e 610 Plus 
Super NEC. 


NEC vi presenta le stampanti laser GDI: la SuperScript 610 l’Ius, die uni¬ 



sce l'elevata qualità ili stampa c l'eccezionale velocità ail un prezzo 
molto conveniente, e la SuperScript 660, che vi offre 
iin'altissiina risoluzione e stampe professionali, En- 

Irainhe le stampanti sono basate sulle meccaniche laser NEC 
ila 6ppm con Sharp Edge Technology per ottenere immagini 
davvero realistiche, lai NEC SuperScript 610 Plus io grado 
di produrre stampe nitide e contrasti con neri pieni a 300 dpi 
(600 v 300 virtuali). La NEC SuperScript 600 ha prestazioni 
Su/,iv.s>ri/u o mi .■ pii, elevate, stampa in modalità standard a 600 v 6fK) dpi. ina 


(•IO 1*111*. hnlrnmlu i modelli 


lumini il GDI h’trl 2 . Sono mollo 
silenzio** Inumo lo /unzione ih 
ri.*/Hirmio ilei toner. 


i lotut /itn i • M-.‘. lliiliu-,t I 

può arrivare anche u l-iUU \ (HHl dpi | |,„ \ 

200* MI Tic//(inii S/N/ (MI i 

. • . t-v . Il IVI. (02) Mi-lisi 

(virtuali), con enormi vantaggi nella f .uumoo 



precisione dei contorni e sulla retinatura delle immagini. Per 
avere ulteriori informazioni, telefonate al numero verdi 1 




CHIAMATA GRATUITA 

NUMEROVERDE I 


167-010267 


















HARDWARE 


llriumph- 

® Macchina ner scrivere 


Adler Gabriele InkWriter II 


Macchina per scrivere, stampante ink-jet e computer 


C on l’intento di rendere 
disponibili tecnologie lar¬ 
gamente impiegate nell’infor- 
matica anche per chi nutre 
ancora un infondato timore 
reverenziale, la Triumph- 
Adler presenta un prodotto 
innovativo nel suo settore: la 
Gabriele InkWriter II. una 
personal workstation in 
grado di risolvere una vasta 
gamma di esigenze. 

Gabriele InkWriter II permet¬ 
te di scrivere, elaborare dati 
e grafici, integrare testi e 
grafici, abbinare testi e indi¬ 
rizzi. stampare velocemente 
e silenziosamente con la 
tecnologia a getto d'inchio¬ 
stro, gestire archivi, collegar¬ 
si a personal computer e 
comunicare con l’esterno. 

La memoria interna RAM è 
di 512 kbyte e per ogni 
documento l'utente ha a 
disposizione 64 kbyte. 
All'Interno di ogni documento 
è possibile utilizzare il con¬ 
trollo ortografico, la gestione 
di tabelle, la creazione di 
cornici, ombreggiature, la 
scelta di diversi font, rimpa¬ 
ginazione su una o due 
colonne. I testi possono 
essere memorizzati su 
floppy disk MS-DOS da 3.5" 
della capacità di 1.4 Mbyte 
nei formati compatibili ASCII, 
MS Windows Write. SWP. 
BSM/PFS, quest'ultimo è un 
formato proprietario e desti¬ 
nato allo scambio con gli altri 
sistemi di videoscrittura 
Triumph-Adler. 

Un'interfaccia seriale opzio¬ 
nale RS232 consente di uti¬ 
lizzare la Gabriele InkWriter 
Il come stampante ink-jet in 
emulazione HP Deskjet 500 


con una risoluzione grafica 
di 300 dpi: infatti, la Gabriele 
InkWriter II monta una testi¬ 
na di stampa a getto di 
inchiostro che consente di 
ottenere documenti stampati 
in modo qualitativamente 
perfetti ad una velocità di 
120 cps in cinque diversi 
font: Courier. Swiss, Swiss 
Monospace, Dutch e Murray 
Hill in cinque diversi corpi (9, 
12, 18, 24 e 36 punti). 


9 


Triumph-Adler Spa 

~ Via S. Rita da Cascia 33. 
20143 Milano. 

Tel. 02/89.11.290 



TELEMATICA 


In arrivo la terza dimensione 

StereoGraphics, il sito in 3D 

Anche sui PC è possibile avere la tridimensionalità 

StereoGraphics annuncia la sua presenza sul Web all'indirizzo http://infolane.com/info- 
lane/stereog/sghp.html, per fornire tutte le informazioni sull'attività dell'azienda. "Cosi 
come i fax hanno sostituito la posta, Internet sostituirà i fax", ha commentato Wil 
Cochran, vicepresidente vendite dell'azienda. 

La cosa di per sé non è sconvolgente, ma lo diventa annotando che StereoGraphics, 
come peraltro suggerito dal nome, ha una linea di prodotti con interfaccia tridimensiona¬ 
le. La tecnologia usata, CrystalEyes. detiene ben 12 brevetti e alterna le immagini alla 
velocità di 120 trame al secondo, generando l'immagine tridimensionale. 

Con l'obiettivo di usare la visione stereoscopica come primo passo verso la realtà vir¬ 
tuale l'azienda propone la soluzione CrystalEyes VR a sei gradi di libertà ma soprattutto 
CrystalEyes PC. che rende tridimensionali anche schermi non predisposti per questa 
funziona come quelli dei prsonal computer sia IBM compatibili che Apple ed Amiga. 
Applicazioni di questi prodotti possono essere reperite tra l'altro anche sul Web della 
Nasa. all'indirizzo maas-neotek.arch.nasa.gov/stereo.html che mostra progetti quali 
Trov. Dante, Mbari e Marsokhod. 


9 


StereoGraphics - 2171 Easl Francisco Boulevard. San Ralael. California 94901. 
Tel. 001/4I5.'459 45.00. Fax 001/415 459.30.20. email wereocaiweii.st ca uì 
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MultiSpin CD-ROM. Imbattibile NEC 



500 KB/S iranifcrl mie, SCSI 2. 



CDK50IIMH SEC. 

MulliSpin / Ve (e»l.)/4Xi lini,), 
MIO KB/S Irn/i./erl mie. SCSi J. 
C.l)-I rnm/iiilihili'. 



CDR2Xr SEC. 

l/u/fiN/iin i.\r (ehanger),300 KB/S 
triuiiferl mie, SCSI 2 n ? librili. 


Oggi, NEC vi presenta i nuovi lettori CD-ROM a tripla e 
quali rupia velocità: un'innovazione tecnologica in cui NEC 
è da sempre leader incontrastato. NEC. infatti, ha realizzato 
il primo lettore a quadrupla velocità, che permette di incre¬ 
mentare la produttività del vostro PC sfruttando l'altissima 
velocità ili trasferimento dati. L'intera gamma dei CD-ROM 
NEC. inoltre, è dolala di comandi audio e pannello di controllo 
LCD retroilluminalo, che consentono di Nl (; "" lia H r l - 

Vili I. iln Vinci, *)? 

, . 20000 TrciMiiiin S/N (Ml| 

migliorare le vostre condizioni di ih, «i2i -uui.-.i 

Fax (02) +8-*0<IK?5 

lavoro. Per avere ulteriori informa- 

II NUMEROVERDE, 

zioni. telefonate al numero verde. &= 


167*010267 














SOFTWARE 


Logic distribuisce i pacchetti Expert Software anche sul mercato italiano 

Logic ha annunciato di aver concluso un accordo di distribuzione esclusiva in Italia e nel Canton Ticino 
dei software della società statunitense Expert Software, impegnata nell'attività di sviluppo da oltre 10 anni 
e produttrice di software a costi decisamente accessibili 


L 'operazione si inserisce in 
un più ampio quadro di 
strategie volte a introdurre nel 
mercato europeo gli oltre 100 
titoli software nelle categorie 
affari, hobby, produttività per¬ 
sonale e intrattenimento per 
Windows, DOS e Macintosh, 
su dischi e CD-ROM. La pre¬ 
sentazione ufficiale della linea 
dei prodotti Expert in occa¬ 
sione del CeBIT, la grande 
fiera di Hannover in 
Germania. Nello scorso set¬ 
tembre, 14 titoli, tra i quali 
Home Design, Astronomer, 
Fonts, Forms e Résumé sono 
passati in testa alle classifiche 
di vendita americane nelle 
rispettive categorie (dati forniti 


dall'autorevole PC Data di 
Reston, Va.). Inoltre Expert 
Home Design ha già venduto 
oltre 1.000.000 di copie. 

Il catalogo al momento sele¬ 
zionato da Logic è costituito 
da una quarantina di titoli, 
distribuiti tra librerie, utility, 
giochi, enciclopedie e pro¬ 
grammi di CAD e office auto- 
mation, tutti caratterizzati da 
quelli che sono i punti di forza 
della produzione Expert: qua¬ 
lità e prezzo accessibile 
(quasi sempre sotto le 50.000 
lire). L'accordo di distribuzio¬ 
ne è stato concluso grazie 
alla posizione raggiunta dalla 
società di Bovisio Masciago 
negli anni di attività dalla pro¬ 


pria costituzione nel 1987 fino 
ad oggi; Logic unisce infatti 
all'attività di mail order e distri¬ 
buzione di software una cate¬ 
na di negozi discount, deno¬ 
minata IT'S LOGICI, che pos¬ 
siede tutte le caratteristiche 
ottimali per la vendita dei pro¬ 
dotti Expert Software. "Con 
un'offerta di prodotti software 
come quelli che stiamo lan¬ 
ciando" commenta Roberto 
Salvo, presidente di Logic, 
"nessun dealer può fare a 
meno di interessarsi ad un 
business che ha un grande 
futuro. Il software Expert è al 
top delle vendite in tutto il 
mondo (i prodotti Expert sono 
presenti in oltre 15,000 punti 


vendita, e non solo di tipo tra¬ 
dizionale. negli Stati Uniti, 
ndr) ed è caratterizzato da 
una grande fedeltà verso il 
marchio da parte dei consu¬ 
matori, Infatti una recente 
ricerca mostra che oltre il 
70% degli utenti finali che 
acquistano un prodotto Expert 
tornano a comprarne un altro 
della stessa casa nei tre mesi 
successivi con una frequenza 
totale di acquisto dei prodotti 
calcolata in media di 12 
secondi". La società america¬ 
na si propone di portare defi¬ 
nitivamente ed irreversibil¬ 
mente il software pacchettiz- 
zato negli scaffali di computer 
shop, dealer, megastore e, 
finalmente, della grande distri¬ 
buzione italiana. I prodotti 
Expert saranno localizzati da 
Logic iniziando dalla traduzio¬ 
ne dei manuali e del packa¬ 
ging. Logic non opera solo in 
qualità di distributore esclusi¬ 
vo ma è presente in Italia e in 
Svizzera con la sua catena di 
negozi, denominata IT'S 
LOGICI; proprio attraverso la 
sua catena di negozi ha già 
iniziato la commercializzazio¬ 
ne di tutto il catalogo Expert 
contando sulla forza della pro¬ 
pria catena, del cash & carry 
di Bovisio Masciago, dei 
numerosi punti vendita di 
prossima apertura e di tutti i 
distributori e i dealer che vor¬ 
ranno stabilire un rapporto di 
collaborazione. 


Virtual Byte 

Sistemi Informatici 

Quando la qualità NON è un optional... 



MB DX2-DX4 ZÌI 3VLB 72 pin 256kb Award/AMI 
MB DX2-DX4 ZÌI 4PCI 3VLB 72 pin 256kb Award 
MB Intel Plato Pentium 90 (no bug) PCI, otri EIDE 
Cpu Intel DX2 66 Mhz, DX4 100 Mhz 
Ram 72 pin 4-8-16-32 Mb (contati! in oro) 

Ctrl EIDE VLB * 4 HD. 10 Mb/s. FDD. 2S, IP. 1G 
Ctrl Fast SCSI-2 Adaptec 1542. 2842 VL. 2940 PCI 
HD EIDE Western Digital 270. 420, 540. 850. 1Gb 
HD Fasi SCSI-2 Conner 1 GB. 2 GB, 4 GB 
Cirrus 5428/9 VLB 1Mb exp. 2Mb 
Diamond Stealth 64 VLB-PCI, 1 -2-4 Mb VRam 
Monitors Philips, NEC, Sony, dai 14" ai 21“ 
Keyboards Mitsumi HO e Drives 3.5" 1.44 Epson 
Mouse, Traokball e Scanners LOGITECH 
Sound Blaster 16 Value, Multi CD, ASP, AWE32 
Video Blaster SE 100. RT-300. MP-400 (MPEG!) 
Drives M O. Fujitsu 128-230 Mb SCSI-2 30ms 
Dischi M.O. 128-230 Mb. CD-R. DAT TDK 


Modem/Fax 

US-Robotics Sportster 14,4 - 28.8 V.34 Ini.- Ext 
US-Robotics Courier 28.8 V.34 V.FC HST Ext. 
US-Robotics Courier 21.6 V.32 Terbo HST Int. 
US-Robotics World Port 16.8 HST D.S. PCMCIA II 
US-Robotics World Port 21.6 V.32 Terbo Pocket 

Stampanti 

HP DeskJet 320, 520, 560C, 1200C, 1200C/PS 
HP LaserJet 4L, 4ML, 4P, 4MP, 4*. 4M*, 4V, 4MV 
HP COLOR LaserJet 8 Mb. 10 ppm, 300 dpi 
Epson InkJet Stylus 800*, 1000, Color 
Epson Laser EPL-3000, 5200, 5600, 9000 

Rivenditori Ufficiali Apple 

Rivenditori Associati Compaq 

Dealer Gold • Gruppi di continuità TECNOWARE 


Personal computers e accessori 
Sistemi Multimediali e Telematici 
Upgrade Hardware 
Sala dimostrativa 
Assistenza tecnica ON-Line 
Garanzia Totale Fast Service 
Configurazioni personalizzate 
Progettazione e impianti reti Novell 
Spedizioni in tutta Italia in 24 ore 


***** 

Via Montasio, 67 
00141 Roma 
Tel. #(06) 87.18.81.45-6 
Fax #(06) 87.18.81.46 
Internet: |vbyte@dataflash.lt| 


0 Logic srl 

Strada Statale dei Giovi 34. 
20030 Bovisio Masciago IMI), 

Tel. 0362/55.94.07 
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MultiSync serie X NEC. 

I nuovi monitor 

con Plug and Play e Access.bus. 


Ita NEC, un nuovo standard ili riferimento per i nionilor: i MulliSyur X. una 
nuova (lumina impure ili fornirvi tulle le l'iiii/.ioni più avanzale e iiuiovntive. 

Coiniarianm. per esempin. dal trallamenlo anliriflesso Optidear e dall'alta 
frequenza di refresli. anche ad alte risoluzioni, elle garantiscono immagi¬ 
ni di qualità superiore con tulli gli applicativi. Il Plug and Play, invece, 
vi semplifica l'installazione e ottimizza automaticamente le prestazioni 

del sistema. MultiSvne X. inoltre, dispone dell'Access.bus., il nuovo 
MulliSyur ■ 1 

V/i / 7 non Rullio 

Tour' Si'nikrr .ss .<ir m «furanti/)-. standard per connettere in modo facile le periferiche. Tre. infine, le linee 

l'irulr l'or ItiliIzzi nililtilliriliuli. 

di prodotto: la linea Vaine (XV). più convenien- Nt:<: tiuliu ».r.t. 

Vili I.. Ila Vinci. 07 
20000 Trrxwino S/N/ (MI) 

te. la linea Efficiency (XE). universale, e l'avanzatissima Proli Tei. mai liti ivi 

in>(ozi uniremo 

Line (XP), per utilizzatori high-end. Per avere ulteriori informa- A CHIAMATA gratuita 

I NUMEROVERDE I 



zioni. telefonate al numero verde 




167-010267 











HARDWARE 


Memorex introduce una nuova linea di stampanti in grado di operare 
in ambienti multipiattaforma e di networking 

I modelli 5030, 5032 e 5038 caratterizzali da alta velocità e con la possibilità di tenere attive applicazioni host 
e PC, stampa duplex e connessione LAN 


L a nuova linea compren¬ 
de modelli da 10 a 16 
pagine al minuto ed è stata 
denominata Memorex Telex 
503X e rappresenta la solu¬ 
zione ottimale per gli utenti 
che desiderano affiancare 
applicazioni basate su piat¬ 
taforme standard come PC, 
workstation e LAN. Inoltre 
poiché diversi tipi di colle¬ 
gamenti possono essere 
mantenuti attivi contempo¬ 
raneamente, una sola stam¬ 
pante può svolgere il lavoro 
in precedenza delegato a 
più unità, senza necessità 
di interventi manuali e con 
semplificazione di cablaggi, 
manutenzione e gestione 
operativa. 

Fino a 75 mila pagine/mese 
è la mole di lavoro di questi 
modelli compatti per la ver¬ 
sione a maggior velocità, a 
tutto vantaggio della sem¬ 
plicità d'utilizzo che signifi¬ 
ca ad esempio riduzione dei 
tempi di arresto per la sosti¬ 
tuzione dei materiali di con¬ 
sumo, concentrati in un'uni¬ 
ca unità di grande durata. 
Tutti i modelli sono dotati di 
processore RISC interno 
per garantire la massima 
velocità in presenza di 
overlay complessi o grafici. 
Caratteristica comune a 
tutti i modelli è la commuta¬ 
zione automatica di proto¬ 
collo che permette di rico¬ 
noscere il tipo di job in 
stampa, la possibilità di 
inserire un secondo vassoio 
porta-carta da 500 fogli, 
nonché di un vassoio per la 


stampa fronte/retro. 

Su tutti i modelli è inoltre 
possibile installare un 
modulo di interfaccia LAN, 
per connessioni con reti 
Ethernet o Token Ring, che 
facilita l'integrazione nel¬ 
l'ambito di reti locali di PC 
senza necessità di dedicare 
un PC a questo scopo e 
lasciando libere le porte 
disponibili per altri compiti. 


Le Memorex Telex 5030 
incorpora tutte le più inno¬ 
vative caratteristiche per 
l'ambiente PC, da 10 pagi¬ 
ne al minuto e in grado di 
sostenere un carico mensile 
di 25 mila pagine. 

La risoluzione di questa 
unità è di 300 dpi o 600 dpi 
in emulazione PostScript 
disponibile in opzione. 

I font disponibili sono 39 


scalabili PostScript. 13 font 
scalabili Intellifont compati¬ 
bili HP laserjet e 14 di tipo 
bitmapped. 


0 Memorex Telex Italia Spa 

Via Brescia 28/d, 

20063 Cernusco S/N (MI), 

Tel. 02/92.19.82.45 


SOFTWARE 


Abbinamento vincente per i professionisti dell'immagine 

Adobe Photoshop 3.0 in bundle 
con la laser Xanté LaserPress 1200 

Secondo un recente annuncio di Adobe Systems, il software leader nell'editing 
di immagini Adobe Photoshop 3.0 verrà offerto in bundle con la stampante laser 
Xanté LaserPress 1200 ad alta risoluzione 

Xanté LaserPress 1200 comprende la tecnologia PostScript Level 2 che garantisce agli 
utenti finali una eccellente qualità di stampa lavorando su piattaforme diverse, ideale per 
applicazioni di produzione di immagini fotorealistiche, con stampe complesse di testo e 
grafica. 

La stampante utilizza la tecnologia Adobe Memory Booster che consente di ridurre in 
modo significativo le esigenze di memoria di stampa, mantenendo inalterate prestazioni e 
qualità. Adobe Memory Booster si serve infatti della compressione intelligente dei dati e di 
algoritmi di complessità per stampare sempre la pagina. Questa nuova tecnologia permet¬ 
te di creare stampanti laser di qualità, in grado di venire incontro alle esigenze crescenti 
degli utenti in fatto di sofisticazione ed esigenze di memoria per la stampa. 

Xanté LaserPress 1200 è una stampante laser con risoluzione di 1200x1200 dpi e una 
velocità di 8 pagine al minuto, in grado di stampare documenti con formato massimo di 
11x17". La dotazione standard della stampante comprende 20 MB di RAM, 35 font Adobe 
Type 1 e il supporto delle font TrueType e Type 1. Uno switch automatico seleziona il lin¬ 
guaggio PCL o PostScript, ideale per ambienti di lavoro misti. Sono disponibili una porta 


seriale. LocalTalk ed Ethernet. 

$ - 



• Adobe Systems Italia Srl ■ via G. da Udine 34. 20156 Milano. Tel. 02/38.09.3218 
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Le prime Riviste di attualità con Audiocassetta ed esercizi su Floppy Disk* 
per migliorare la conoscenza delle lingue senza annoiarsi! 



Attualità 


Moda e Costume 


Itinerari nel mondo 


Cinema e Musica 


Popoli e Civiltà 


Arte e Cultura 


Ambiente, ecc. 


FINSON srl - Via Montepulciano, 15 ■ 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
FINSON SHOP • Via Sestio Calvino, 123/125 - 00174 Roma - Tel. (06) 71589483 


Richiesta di abbonamento 


ABBONAMENTI 

CON FLOPPY 

Q.tà 

SENZA FLOPPY 

Qtà 

TOTALE 

Il numeridi/\ INGLESE 

L. 159.000 

■bikUL 118-900 


L. 109.000 



Il numeri di/\ HU.YJ5E 

L. 159.000 

KkML1ll.no 


L. 109.000 



Il numtridi/\ TEDESCO 

L. 159.000 

amiche L 218900 


L. 109.000 



Il numeri di/\ SBIGNOIO 

L. 159.000 

arniche L 218900 


L. 109.000 




TOTALE ORDÌ 


FORME DI PAGAMENTO (Barrare la modalità selezionata) 

□ Assetino non trasferibile allettato (Intestato a FINSON srl) 

( urta di credito: □ Amene» Express □ DtnmCbb □ Viu □ Carusi □Mwoaid 
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HARDWARE 


Fax/Modem E-Tech Bullet 100E 

In grado di raggiungere la velocità di 28.800 bps, 
il fax/modem utilizza una FlashROM 
facilmente aggiornabile 


I l nuovo fax/modem E-Tech 
Bullet 100E è ora disponibile 
da ATD, secondo un recente 
annuncio dello stesso distri¬ 
butore. Conforme agli stan¬ 
dard CC ITT il Bulle» lOOEè 
in grado di raggiungere i 
28.800 bps come velocità di 
trasmissione e ricezione. Di 
design innovativo, il 
fax/modem si distacca netta¬ 
mente dalla tradizionale linea 
squadrata dei modem tradi¬ 
zionali. Un display LCD infor¬ 
ma costantemente l'utente 
della velocità adottata e sulla 
qualità della connessione 
operata. Il modem dispone 
anche di Smartkeys. una pic¬ 
cola tastiera che consente di 
modificare i settaggi del 
modem in modo pratico e 
veloce. Il Bullet 100E è gover¬ 
nato da una CPU Motorola a 
16 bit con Chip Set AT&T per 
il controllo di tutte le operazio¬ 
ni di comunicazione che auto¬ 
maticamente si adatta alla 
qualità della linea telefonica 
abbassando eventualmente 
la velocità in presenza di 
disturbi di comunicazione. 

La compatibilità assicurata è 
dal V.34 a scendere, fino a 


coprire tutti i precedenti proto¬ 
colli CCITT, dal V.32 fino al 
V.21. L'upgrade software del 
modem è facilmente realizza¬ 
bile grazie alla FlashROM 
interna di Bullet 100E, in 
modo da poter disporre di un 
modem che si adatta ai nuovi 
standard di comunicazione. 
Bullet 100E utilizza i protocolli 
MNP 2-4 per la correzione 
automatica degli errori e MNP 
5 e V.42 bis per la compres¬ 
sione dei dati. In modalità fax 
il Bullet 100E può operare 
alla velocità di 14.400 bps e 
comunicare con i dispositivi in 
standard CCITT Gruppo 3. E- 
Tech produce una vasta 
gamma di modem da tavolo, 
interni, portatili oltre alle ver¬ 
sioni PCMCIA per notebook. 
Tutti questi modelli sono 
dotati del software BitCom 
BitFax in italiano per la 
gestione delle comunicazioni 
e dei fax direttamente da 
applicazioni Windows. 

9 

# ATD Srl 

Viale Forlanini 36. 

20024 Garb Milanese. 

Tel 0299.02.5957 



MULTIMEDIA ; 


Fra i nuovi prodotti anche una raccolta 
di immagini 

InterActive 2.0, 
il multimedia 
secondo Modo 

Modo ha annunciato la disponibilità di InterActive 2.0, 
un potente upgrade del programma integrato 
di sviluppo di sistemi multimediali 

Fra le nuove funzioni del programma sono a disposizione 
dell'utente video editor, editor sonori e charting 3D; sono 
inclusi 2 CD-ROM con audio/video utilizzabili senza alcun 
pagamento dei diritti d'autore, si tratta di circa 800 MB di 
materiale. InterActive permette di realizzare presentazioni 
interattive, demo di vendita e corsi di formazione, chioschi 
elettronici e vendita su supporto elettronico. Filmati e grafi¬ 
ci tridimensionali sono a disposizione degli utenti Video for 
Windows e QuickTime. L'uso del programma, grazie ad un 
sistema di icone, è particolarmente facile e adatto anche 
ai non professionisti del settore. 

"InterActive è diventato il software di creazione multime¬ 
diale più diffuso al mondo, da quando, grazie alla collabo- 
razione con Creative Labs, gli utenti Sound Blaster lo 
hanno ricevuto in omaggio”, ha detto Pierpaolo Catelli, 
Direttore Generale di Modo. 'Tutti gli utenti Sound Blaster 
possono ottenere l'upgrade alla nuova versione di 
InterActive a lire 140.000.” 

L'altro annuncio di Modo riguarda la distribuzione di 
ClipPix PhotoDisc. una raccolta di immagini immagazzina¬ 
te su CD-ROM: ogni CD contiene oltre 500 immagini otti¬ 
mizzate per l'uso con Windows o Macintosh e utilizzabili 
senza pagare alcun diritto d'autore. La raccolta di foto 
ClipPix è compatibile con i principali software di presenta¬ 
zione multimediale ed ogni immagine è ottimizzata per 
essere visualizzata a schermo pieno con risoluzione di 72 
dpi. Ogni pacchetto comprende due CD con immagini a 8 
e a 24 bit, a bassa e alta risoluzione. ClipPix viene distri¬ 
buito al prezzo suggerito di 205.000 + IVA. 

Modo annuncia anche che dal 1 gennaio 1995 è il distribu¬ 
tore per l'Italia dei due sistemi Radius di produzione video 
high-end: VideoVision Telecast e VideoVision Studio. 
VideoVision Studio 2.0 è già disponibile al prezzo suggeri¬ 
to di Lire 9.029.000 + IVA, il prezzo di VideoVision 
Telecast è invece di Lire 30.000.000 +IVA. 



£ Modo Srl - Via Masaccio 11 - 42100 Reggio Emilia, 
Tel. OS22'51.28.28-51.51.99 
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Una grande 
biblioteca di fotografie 
originali dedicate a 
soggetti differenti e 
presentate utilizzando 
tutte le potenzialità 
dei CD-ROM! 


A partire da 

Lire 29.000 


NATURA 


PRESTO SUL TUO COMPUTER! 



Telefono Telefax 

(02) 66987036 r.u. (02) 66987027 r.a. 



Fax on (temami 
(02i66980631 


Le novità FINSON 
continuano! 
Gira pagina e... 
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HARDWARE 



Telecamera JVC a 3CCD per applicazioni industriali e di computer image 

Pesa solo 490 grammi, è piccola e compatta e dispone di numerose uscite video per ogni tipo di collegamento 


J VC annuncia la telecame¬ 
ra KY-F55, ideale per 
applicazioni nelle quali sia 
richiesta l'alta risoluzione a 
colori anche in situazioni cri¬ 
tiche di luce; si tratta di un 
prodotto che è la massima 
espressione della tecnologia 
JVC. 

La telecamera da 1/3" a 3 
CCD è ideale per teleconfe¬ 
renza, ricerca, sorveglianza, 
controlli industriali, applica¬ 
zioni mediche, ecc. La risolu¬ 
zione orizzontale offerta è di 
750 linee e il rapporto 
segnale/rumore è pari a 58 
dB; il peso è di 490 g e le 
dimensioni sono estrema- 
mente compatte per ogni 
tipo di applicazioni. 

La telecamera KY-F55 è 
dotata di numerose uscite 
video incluse quelle RGB, 
Y/C e video composito: per 
facilitarne il controllo da 
computer è disponibile il 


cavo di interfaccia per il col- 
legamento RS-232. La sen¬ 
sibilità è di F5.6 a 2000 lux 
con un guadagno di 0 dB, il 
CCD da 1/3" è ad alta den¬ 
sità con microlenti IT 
(Interline-Transfer), 

Il bilanciamento del bianco è 
automatico continuo e 
manuale con due posizioni di 
memoria richiamabili in qual¬ 
siasi momento per applica¬ 
zioni specifiche, l'otturatore è 
regolabile fino a 1/2000 sec 
ed usando il dispositivo di 
scansione variabile è possi¬ 
bile effettuare analisi in 
movimento, registrazioni 
computerizzate ed altre 
applicazioni da laboratorio. 

_ 

JVC Professional i 
® Products Italia S.p.A. 

Vìa Mario Pannunzio 4. 
20156 Milano. 

Tal. 02/38.05.01 



MULTIMEDIA 


Con Scan Vision HX della francese Imax il PC e il Mac vanno in TV 

L'azienda francese ha messo in commercio un'apparecchiatura che converte in vari formati, compreso 
il nuovo Y/C delle videostampanti 


L o schermo del PC o del 
Mac può essere conver¬ 
tito nel formato della televi¬ 
sione o del videoregistrato¬ 
re. Un nuovo prodotto che 
realizza tale funzione è lo 
Scan Vision HX della fran¬ 
cese Imax. 

Grazie al chip Power Video 
le immagini del Mac II, LC e 
Quadra e quelle VGA. 
SVGA, VESA, XGA2 e 


anche in 1024x768 dei per¬ 
sonal possono essere con¬ 
vertite nei formati video¬ 
composito Pai o Ntsc, Y/C 
(S.Video o Hi.8) ed RGB/S. 
L'uscita composita, a dispo¬ 
sizione sia su BNC che su 
Scart, consente la registra¬ 
zione a standard VHS, 
Video 8 e U-Matic; la Y/C 
invece connette alle perife¬ 
riche di nuova generazione 


quali ad esempio le stam¬ 
panti video. Inoltre grazie 
all'ingresso stereo con jack 
da 3,5 mm e l'uscita audio 
su Scart, Scan Vision HX 
può essere collegato diret¬ 
tamente con tutti i tipi di 
schede audio per PC tipo 
Sound Blaster. 

Un filtro anti flicker riduce le 
conseguenze dell'interlac- 
ciamento, mentre le molte 


funzioni di controllo (freeze, 
underscan/overscan e rico¬ 
noscimento automatico del¬ 
l'ingresso) rendono l'uso 
semplice ed immediato. 


9, 

« Imax 

Pare duMoulm.BP 218. 
91882 Massy Cedex, 

Francia. Tel. 0033/1/60131810 
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LOTTOVELOX II 

Lottovelox II è un programma completo e semplice da usare, adatto sia 
agli esperti che ai nuovi giocatori. È inoltre corredato da una accurata 
interfaccia grafica. Le funzioni di Lottovelox II sono tante, tra cui: 
GESTIONE SISTEMI - inserimento di sistemi di numeri da giocare; 
sviluppo Integrale, Ortogonale e Ridotto dei Sistemi; tabella vincite (in 
base al sistema) sempre a vista; calcolo automatico (in base ai numeri) 
della ripartizione delle somme più convenienti da puntare in ambo, terno, 
ecc. VERIFICA VINCITE - di sistemi e di giocate singole, con calcolo 
degli importi vinti e trattenute (3%). GESTIONE ESTRAZIONI - 
contiene archivio con le estrazioni dal 1871 a inizio 1995; inserimento, 
modifica e visualizzazione estrazioni; possibilità di visionare i numeri 
estratti in grafico su ruota ciclometrica, ordinati, usciti o non usciti in 
estrazioni precedenti e/o usciti più volte, ecc. RITARDI E PRESENZE - 
sia su singola sia su tutte le ruote, sia normali sia ordinati, i primi sei più 
ritardatari e più frequenti. STATISTICA - di un numero, di N numeri, 
ambi, ecc; di serie: gemelli, vertibili, figure, ecc; grafico (istogramma) 
per visualizzare i risultati; tabelle dei risultati della statistica a video e in 
stampa; ritardo; storico, minimo, medio e attuale; frequenza totale del 
periodo considerato. PREVISIONI - personalizzale; statistiche; metodo 
piramide ed altro. SMORFIA - una smorfia con oltre 14.000 vocaboli. 
DOCUMENTAZIONE - spiegazione dei termini più usati al Lotto; un pò 
di storia sul Lotto; consigli, spiegazioni e altro ancora; possibilità di 
personalizzare i colori dell'interfaccia grafica; suono ed effetti sonori; 
scelta della voce umana che deve avere il computer (maschile o 
femminile). N.B. La maggior parte delle funzioni del programma danno 
il risultato sia a video sia su stampante. 

Configurazione richiesta: CPU 2X6 a superiore, scheda grafica VGA. 
Ms-Dos 3.30 o superiore. Hard Disk con 4 Mb liberi, stampante Epson- 
IBM compatibile. Consigliati: scheda Sound Blaster compatibile, mouse. 




TAROCCHI 
PER WINDOWS 

Questo superbo programma Vi permetterà di conoscere il vostro 
futuro con estrema precisione, grazie all'u.so di particolari 
procedure sviluppate appositamente per questo programma e 
alla collaborazione con cartomanti professionisti. 

La grafica VGA curatissima e l'interfaccia messa a disposizione 
da Windows, rendono il programma estremamente semplice da 
usare, preciso e piacevole. 

Il programma può produrre tre diversi responsi su salute, lavoro 
e sfera sentimentale. 

Configurazione richiesta: CPU 386 (consigliata DX), scheda 
grafica VGA. mouse. Windows 3.1. Hard Disk. 



Telefono 

102) 66987036 r.a. 




Telefax 

(02) 6*087027 r.o. 


fax nn demani! 
(02)66980631 
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HARDWARE 


Sistemi CD Tower di Procom Technology/ 
per una migliore archiviazione dei dati 


I CD Tower di Procom Technology sono il mezzo ideale 
per l'archiviazione di grosse moli di dati. Sono disponibili in modelli 
da 4, 7, 21 e 49 drive CD-ROM. Presentato anche un sistema RAID 
per permettere una capacità d'archiviazione da 1.1 lino a 24 GB 



P rocom Technology produce siste¬ 
mi d'archiviazione ed hard disk 
ad alta capacità fino a 9 GB adatti 
alla conservazione dei dati, come 
grafica industriale, database multiu- 
tente, applicazioni multimediali. 
Procom Technology dispone di una 
gamma completa di sistemi ottici, a 
nastro e rimovibili per ogni esigenza 
di mercato. 

Il sistema Personal Array, disegnato 
come disk array per Macintosh, inclu¬ 
de due drive FAST SCSI-2 modulari 
e offre fino a 2.6 GB di capacità di 
immagazzinamento. La serie 
Personal Arrays dispone di tecnolo¬ 
gia RAID Level 0 e 1 per il mirroring, 
e può essere aggiornata per suppor¬ 
tare RAID Level 3, 4 o 5. Moduli 
aggiuntivi portano la capacità del 
sistema a più di 9 GB. I CD Tower di 
Procom Technology sono invece il 
mezzo ideale per l'archiviazione di 
grosse moli di dati. 

I CD Tower sono disponibili in model¬ 
li da 4. 7, 21 e 49 drive CD-ROM. 


Diverse "torri" possono essere 
aggiunte alla catena dei sistemi SCSI 
rispondendo a qualsiasi necessità di 
spazio: ogni tower è configurato con 
lettori CD-ROM a doppia o tripla 
velocità. 

Incluso in ogni tower il software 
DOS, Windows e NetWare per il con¬ 
trollo del sistema. 

Il sistema LANForce-5 è invece una 
soluzione hardware RAID per capa¬ 
cità di archiviazione protetta che 
vanno da 1.1 fino a 24 GB. 
LANForce-5 fornisce performance 
elevate grazie al controller FAST 
SCSI-2 e utilizza avanzate lecniche 
di fault tolerance per la protezione 
dei dati. Infatti la modalità di alimen¬ 
tazione "dual-redundant". ventilatori 
multipli e cache protetta da batteria 
di backup assicurano la salvaguardia 
dei dati da ogni danno accidentale. 
LANForce-5 supporta la tecnologia 
RAID ai livelli 0,1,3 e 5. Procom 
Technology offre inoltre diverse solu¬ 
zioni leader per il multimedia che 
includono drive CD-ROM 
interni/esterni, schede 
sonore e pacchetti di CD¬ 
ROM. La stazione 
Multimedia Station Pro 

Ì include un drive a doppia o 
tripla velocità, scheda sono¬ 
ra 16 bit, e 8 CD. MacCD 
Station 2 è invece una com- 
« pietà soluzione di upgrade 
multimedia per utenti 
Macintosh. 


? 


Procom Technology 

~ 2181 Dupont Dnve, 

Irvine. CA 92715 Toll Free 
18001 800-8600 (714) 852-1000 
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Le "SOLUZIONI" ideali 
per la gestione aziendale! 


SOLUZIONE FATTURA II 

Rappresenta sicuramente il pacchetto di fatturazione più 
avanzato (e nello stesso tempo facile da utilizzare) esistente sul 
mercato! Soluzione Fattura II risolve ogni problema di 
fatturazione, accompagnatoria o a seguito di bolla, sia per la 
vendita di articoli che per le prestazioni di servizio. Il 
programma gestisce anagrafiche e tabelle relative a clienti, 
agenti, articoli, fornitori e vettori. La gestione degli archivi è 
studiata per essere molto veloce anche in presenza di un numero 
elevato di clienti e fatture. Lire 79.000 (LPC0I05) 

SOLUZIONE 
MAGAZZINO II 

La completissima gestione del magaz¬ 
zino: inventari, valorizzazioni con rife¬ 
rimenti anche in valuta estera, carico- 
scarico automatico durante la bollet- 
tazione, gestione di tre diversi depositi, 
gestione dei listini e dei prezzi di 
acquisto, controllo della movimenta¬ 
zione e degli articoli sottoscorta, ge¬ 
stione e stampa delle bolle di accompa¬ 
gnamento, Tutto questo controllato con 
una avanzata inteifaccia grafica e con 
il mouse. Lire 79.000 (LPC0I06) 

SOLUZIONE 
ORDINI CLIENTI 

Il software per la completa gestione 
degli ordini dei clienti. Il programma 
permette di creare un archivio clienti, 
realizzare delle statistiche sull'ordinato, 
effettuare le stampe sia su moduli pre¬ 
stampati che su fogli bianchi. Partendo 
dall'ordine del cliente memorizzato, è 
possibile verificare la posizione del 
cliente ed eseguire l'evasione dell'or¬ 
dine parziale o completa. Lire 79.000 
(LPC00I7) 


SOLUZIONE PAGAMENTI 

Per chi svolge un'attività commerciale, il problema principale 
spesso non è vendere, ma farsi pagare! Telefonate di sollecito 
(spesso inutili perchè non si riesce a parlare con chi si vuole), 
appunti sparsi in giro per ricordarsi che il cliente X hu una scadenza 
oppure una ricevuta bancaria insoluta... basta! Con Soluzione 
Pagamenti lutto questo diventa un ricordo: è infatti sufficiente 
inserire i dati relativi alla fattura in scadenza (oppure all'importo 
degli insoluti) e iniziare l'invio delle lettere di preavviso, di avviso, 
di primo sollecito e così via. Le lettere possono essere create fa¬ 
cilmente grazie a un editor interno, che 
permette anche l'inserimento automatico 
dei campi variabili (nome del debitore, 
indirizzo, ecc.). E possibile stampare un 
riepilogo riordinato secondo vari sistemi 
(ad esempio per regione, oppure per 
agenzia). Soluzione Pagamenti consente 
inoltre la programmazione di un archivio 
di eventi che. funzionando come 
un'agenda automatizzata, verranno 
segnalati all'utente al momento della 
scadenza. Lire 79.000 (LPC0066) 

SOLUZIONE 
BONIFICI 

Soluzione Bonifici gestisce tutte le fun¬ 
zioni necessarie per creare e archiviare 
gli ordini di bonifico effettuati dall'a¬ 
zienda agli istituti bancari. La completa 
gestione dei dati consente di avere 
sempre sotto controllo la situazione dei 
propri bonifici effettuati, gestendo fino 
a cinque conti correnti per un numero 
di istituti bancari limitato solo dalle 
capacità del disco rigido. È offerta la 
possibilità di effettuare la stampa 
personalizzata delle lettere di bonifico, 
che gestiscono in modo automatico i 
totali e la suddivisione dei pagamenti. 
Lire 49.000 (LPC0123) 



SOLUZIONE RI.BA. Il 

Gestisce tutte le funzioni necessarie ad archiviare e mantenere i dati 
relativi alle ricevute bancarie dell'azienda. Permette inoltre la 
creazione di archivi su supporto magnetico (floppy disk) uniformati 
allo standard del sistema bancario nazionale, con la possibilità di 
automatizzare la gestione delle RI.BA. da parte del proprio istituto 
di credito. Soluzione Ri.Ba. Il gestisce automaticamente i dati di 
ritorno dalla banca segnalando le eventuali anomalie. Permette 
inoltre la stampa delle RI.BA. cartacee. Lire 79.000 (LPC0I72) 


SOLUZIONE ORDINI FORNITORI 

Gestisce tutte le funzioni necessarie ad archiviare c mantenere i 
dati relativi a ordini di merce ai propri fornitori abituali. La 
grande versatilità del programma consente di tenere costan¬ 
temente aggiornala la situazione della merce ordinata garan¬ 
tendo una gestione semplice ma estremamente efficiente del 
proprio magazzino. Ogni articolo dell'anagrafica viene dotato di 
un proprio listino di prezzi di acquisto per garantirne un com¬ 
pleto ed efficace trattamento. Lire 79.000 (LPC0175) 


Configurazione minima necessaria <valida per lutti i programmi): 

Ms-Dos 3.30 o superiore. 640 Kli di Rum. Hard Disk, stampante Epson compatibile. 
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TELEMATICA 


I livelli tecnologici attuali 
stanno portando all'interno 
delle case una nuova gene¬ 
razione di computer detti 
"multimediali". Nel contem¬ 
po la città-tipo si sta trasfor¬ 
mando sempre più in quella 
che è stata definita "città 
cablata". 

In questo contesto PrimA' si 
pone in maniera innovativa 
rispetto alle banche dati già 
presenti, come una città vir¬ 
tuale nelle cui piazze pro¬ 
fessionisti, studiosi, opera¬ 
tori e estimatori dell'architet¬ 
tura si incontrano. 

La comunicazione e l'inte- 
rattività tra quanti operano 
in ambiti specifici comunque 
finalizzati alla modifica del 
territorio (struttura universi¬ 
taria, centri della ricerca, 
Pubblica Amministrazione, 
strutture produttive, mondo 
del lavoro) possono contri¬ 
buire a elevare i livelli di 
qualità della produzione 
architettonica in Italia, con¬ 
ferire maggiore incisività alla 
professione di architetto e 
migliorare il volto delle 
nostre città. La necessità di 
riconnettere in un percorso 
unitario la programmazione, 
la pianificazione, la proget¬ 
tazione e la costruzione del¬ 
l’ambiente urbano conduce 
inevitabilmente verso la 
multidiscipllnarità, l'interset- 
torialità e il coordinamento 
tra tecniche e competenze 
diverse. 

Dalla messa in luce di quel¬ 
le che sono le specifiche 
condizioni di un luogo, onni¬ 
comprensive della lettura 
delle sue peculiarità geogra¬ 
fiche, ambientali, culturali, 
sociali, alla rispondenza 
delle necessità dell'utenza e 
della committenza, alla tra¬ 
sparenza delle procedure 
burocratiche ed amministra¬ 
tive, ogni tassello del com¬ 


L architettura entra nella telematica 
multimediale 

PrimA' bbs 


Aperta a Roma una nuova banca dati telematica 
con finalità culturali 

Paolo Ciardelli 


plesso iter progettuale può 
essere indirizzato verso l'u¬ 
nico comune obiettivo di 
migliorare la qualità della 
vita per il tramite di un pro¬ 
cesso mirante a collocare le 
dinamiche trasformative in 
un corretto rapporto con il 
contesto sia ecologico che 
storico-culturale. 

Gli utenti 

L’interattività di PrimA' con¬ 
sente agli abbonati di parte¬ 
cipare in prima persona alla 
diffusione dell'informazione. 
Con il sistema delle confe¬ 
renze tematiche è possibile 
non solo consultare i dati 
disponibili ma anche inter¬ 
venire tempestivamente per 
esprimere opinioni e chiede¬ 
re consigli. 

Nelle conferenze “libere" i 


ZZ 


testi degli abbonati si accet¬ 
tano automaticamente; in 
quelle "con moderatore", 
vengono selezionati prima 
di inviarli. È possibile parte¬ 
cipare alle conferenze tanto 
in diretta, in maniera simul¬ 
tanea con gli altri abbonati, 
quanto in differita. 

In tal modo, all’ora che si 
ritiene più opportuna, l’uten¬ 
te può consultare e integra¬ 
re il contenuto del dibattito. 
Le conferenze possono 
essere pubbliche, aperte a 
tutti i visitatori di PrimA’, o 
private, riservate ad una 
categoria. In un attimo, gra¬ 
zie alla semplicità d’uso di 
PrimA', l'utente è in condi¬ 
zione di raggiungere le 
informazioni di cui ha biso¬ 
gno. L'organizzazione dei 
dati è strutturata tramite un 
sistema semplicissimo di 


Idi. 



File Previe* requetted 


Credfl »Va 


Byttt left n/o Time teft 00 06 25 


menu ad albero, studiato 
specificamente per facilitare 
al massimo l'esplorazione 
nello spazio virtuale di 
PrimA', che consente di 
spostarsi nelle diverse 
sezioni per accedere a 
documenti, programmi, 
immagini, suoni, animazioni 
e tante altre importanti infor¬ 
mazioni. 

Il patrimonio architettonico 

Chiunque desideri conosce¬ 
re ciò che le città del mondo 
sanno offrire con il loro cari¬ 
co di storia, di armonia, di 
bellezza scopriranno in 
PrimA' la possibilità di una 
conoscenza di quei luoghi 
stimolante e inusuale. 

La rubrica Atlante permet¬ 
terà di fare tesoro di chi li ha 
preceduti nei viaggi che vor¬ 
rebbero intraprendere. 
Indirizzi, notizie utili, sugge¬ 
rimenti, mappe stradali, 
immagini, itinerari, strutture 
ricettive, luoghi di svago e di 
ritrovo saranno a disposizio¬ 
ne di chi deciderà di consul¬ 
tare questo spazio. 

In PrimA’ sarà possibile 
viaggiare in uno spazio vir¬ 
tuale dedicato alle architet¬ 
ture note ma rimaste sulla 
carta, tramite modelli di 
simulazione tridimensionali. 
Si potranno esplorare in 
maniera approfondita archi¬ 
tetture realizzate di partico¬ 
lare interesse tramite l'uso 
di modelli tridimensionali, la 
visione di filmati specifici, la 
consultazione di elaborati 
grafici e di note critiche ed 
esplicative. 


9 

_ A&l S.n.c. 

9 Architettura&lntormatica 

Via del Fontanile Arenato 288. 
00163 Roma. Tei 06J66.162.570 
PnmA'bbs 0666150401 (r.a.) 
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Non aspettare che sia troppo tardi per scegliere 


VDSPRO 


VDS Pro' (Virus Detection System) 3.0 
è un antivirus dalle caratteristiche 
uniche, in quanto utilizza sofisticati 
algoritmi per la scansione dei files alla 
ricerca di eventuali virus. VDS Pro è in 
grado di riconoscere praticamente ogni 
tipo di virus (inclusi MtE, TPE, VCL 
polimorfici e nuove versioni come 
Tremor e Satan Bug). VDS Pro è 
estremamente veloce, consentendo di 
analizzare una macchina in meno di un 
minuto. La completa compatibilità con 
software di rete, e l'interfaccia utente 
immediata, rendono il programma 
particolarmente semplice da usare 
anche da parte di persone inesperte. 



• Progettato da Z RAM Ine 
Annapofas MO USA 


Alcuni dei Centri autorizzati VDS Pro in Italia: 


SSc? 


AGRIGENTO (Sciocca) FILI RUSSO V* B 
ALESSANDRIA (Novi lgu'4! MPS INFORI 
AREZZO INFO TE C Va XXV Apri® 2 
BARI (Stf'toWO) IDEAL UFFICIO Va L twt U7 
BOLOGNA COMPUTER DISCOUNT va Bov Camp mo t 
BOLZANO COMPUTER POINT vaRovgo» 

BRESCiA COMPUTER DISCOUNT Cono Cavo* W 
BR 1 NO 1 S 1 (Caofc» I M.IE L Va Fryca»<• ;<xa mi 

CAGLIARI AMG SYSTEM VaZAQ*>r*47 
CASERTA (San Pn»eo) EVOLUZIONE Va O^Mrdta 
CMcETl (Chat Scalo, COMPUTER CENTER 7*» B Croca 147 
COSENZA StRANGELO COMPUTER VaNPartwM 
COSENZA (Rottane Scalo) *M0W HOW SUD VM C Coniano 0 
FIRENZE ESSE DI Va dalia Porta Nuova 44 
FIRENZE (Emooii) WAR GAME 5 Va R San/to 120 
FOGGIA lineari FONTANELLA Va FaOanco H 59 
GENOVA iSampardaranal COMPUTER UNION • Va Storace 4.*R 
LIVORNO FUTURA 2 Va L Carnea t7/t» 

LUCCA COMPUTER DISCOUNT Vaia R Uartfaria 167 
LUCCA <Va-aqoc COMPUTER SERVICE Va L Da V«o Si 
MILANO ASVfEL Va* Canoaa 220 
MILANO COMPUTER DISCOUNT Va Carnai* 

MILANO HOMICSMOP Plana 0t Ama* 3 

MILANO (Corvco) UlCRONiX COMPUTER CENTER v a* na-a 2325 
MILANO (Ro/zanoi |P£R FIORDALISO .aCu-*2S 


MOOENA COMPUTER DISCOUNT ■ Vaia Granaci 263265 
NAPOLI lErcmanoi V06IS ? Ul» T-**J« 15 
NUORO VUZETA Va Uoj Foawo 31 
NUORO lUaconan PC SOFT Va Stonare 6 
ORISTANO LA OATTILOTECMCA Va Lata no l« 

PADOVA (ConaaNei SISTEMA UFFICIO Va v E«araaw » «3 
PERUGIA (Poma S Ge.anr. SMUMES* li Vafc>aKam 
PtSTOi» PROFIRT /MA&a'U0 
POTENZA FORMOTTANTA Dacaaa S Guardo l» 

REGGO Emilia COMPUTER DISCOUNT Va Enwa Oip*4) il A B 
RiMlNi DIGIT INFORMATICA Va F jrvna Corca 120 
ROMA FIVE 2000 VaOiananTSB 
ROMA UNI A UFFICIO va OueoooBuorvaaana 00 
ROMA METRO IMPORT Va Oona*a*o V A B C 
ROMA RUF Wi d VRa Savana 16 
«CAIA UFFKART Va» Snx-44 
SASSARI BAJAROO CARTOLERIA .«e (tara 16 
TORINO (totano) LOGIX SISTEMI V«Roma2t'A 
TREVISO (Ca«a4'avo VMM) C ARTOCONTABILE vaSPoX 
TRIESTE MURRISOFT Va ’wt arca 26 
UO’NE (S Oanma da' Fn*, PASCOLI RENZO Va Rtfaano 34 
VARESE (Gaiaraiai MEOUWORLD vaNM^c0*iO3 
VICENZA (Tom oOuartaaoKi MiXEL V«Ro-ai7l 
REPUBBLICA DI SAN MARP«0(Bo»TOwen , MEGABYTE 
. Va XXViii lugno 50 



Distribuito solo dai migliori rivenditori! 

Telefonaci per conoscere il rivenditore più vicino a casa tua! 


- Sfr? - 


*T o^e’ 




14440 


Lire 99.000 IVA compresa 

(incluso il primo aggiornamento) 

Software e manuale in italiano 
Versione su dischi da 3" 1/2 

CARATTERISTICHE: 

• Scanner veloce 

• Controllo di integrità 

• Scanner TSR con possibilità di caricamento 
in memoria alta (Dos 5.0 o superiore) 

• Esecuzione e controllo di programmi-esca 

• Scanner euristico 

• Recupero generico di files infetti 

• Compatibilità di rete (Novell NetWare™) 

• Funzioni interattive 

• Installazione automatica su LAN 

• Utility di recupero dati 

• Capacità anti-stealth 

• Compatibilità con dispositivi di compressione 
dischi come Stacker™ e DoubleSpace™ 

Configurazione minima necessaria: 

Computer 100% Ms-Dos compatibile; Ms-Dos 3,30 o superiore; 
Hard Disk; 384 Kb RAM liberi. 

VDS Pro: una scelta obbligata per proteggere i tuoi dati! 



Teli' l'uno 

(02166987036 r.a. 




Telefax 

(02) 66987027 r.a. 


(KÉÉ 

Fax on dimani! 
(02166980631 


Le novità FIN SOM 
continuano! 
Gira pagina e... 



FINSON srl • Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
FINSON SHOP - Via Sestlo Calvino, 123/125 - 00174 Roma - Tel. (06) 71589483 
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"■ USONO.TEC 


TTÌ 


!'Punto 




Va Mono Menyhmi 93. 001 79 ROWt 
(Metro Colli 01 boni) 
lei 06 /8439SI fra 06 7843918 
Vo Gonboldi IP. 06085 BfiSIIfl UMBRO (PG) 
lei 07*) 80100/6 Ira 0/-. 80100/6 ( Piosstmo Onerii.i.) 


Schedo Madre 486 si/dx 8o4 PS6Kb coche /IH PP4I VLB ROM 
4Mb Drive 1.44Mb llord Disk S40Mb Controlla CI De VI B 
PSer IPot IGcime Schedo Video IMG0 IMbVLB Insilerò 
10P tosti Italiana Monitor 14" Colore SVGI1 0 98mm IR MPRII 
Mouse seriole 4 tosti GfWlN/10 P (INNI 


Schedo Mot 

ROM 8Mb 


base pef PC 6RRTOS Pentium 


Pentium 9S6M. todie roccolo , 

Schedo Video UVGfl IMb PCI 


3 slot PCI 
le restanti 


G/otte/ishdw t lo 

1*1*: «dente 

MODO I O 

CPU 

prezzo 

4860X9 '.OSVtfl 

0X9 '.() SGS 

1 A / (XX) 

4860X9 66SVIR 

0X9 66 SOS 

1 890 (XX) 

4860X9 66MH 

0X9 7)7. Intel 

1 919000 

4860X9 aOSVtlt 

0X9 «) SGS 

1 8/9 (XX) 

4860X9 8IIMII 

0X9 80 (IMO 

1 881 (XX) 

48«)X4 /-.MB 

0X4 A Intel 

1 980 (XX) 

487)0X4 KXXMB 

0X4 100 (IMO 

9 041 000 

487)0X4 IIXIMfi 

0X4 1 (X) Intel 

9 104 (XX) 

PCN/Xmi 

Peni min 60 Intel 

9 /4S (XX) 

PCN90 PO 

Pentium 90 Intel 

4 4/1 (XX) 

pcnvopg 

Pentium 1 (X) Intel 

4 141 (XX) 



St hello Morire 480 sx/rii Ortue 
Scheda Video SVGfi IMI) MB 


44Mb Seriole Parallelo 
lostiero 84 tosti «aliano 


(icxkboll 9 Slot fXMt IO 

VtllK 

«Uci similpelle 

MCXXttO 

Il) 

rum 

otsptriv 

14* /A) 

4860X9 7)7. 

960MI. 

4M 

9.S* Mono 

9 400 (XX) 

4860X9 SO 

9S0MI. 

8M 

9.V DSTN col 

4 /XX) (XX) 

4860X9 66 

440Mb 

8M 

10.4* OSIN 

4 990 (XX) 

487)0X9 67. 

SlllMt. 

8M 

10.4* OSIN (al 

4 900 (XX) 


| Stampanti 


Conno BJ 900CX NC-UI II gena Inchinili, mono S63 (XX) 
Canon RJC «XI getto inchiostro rotore I 03'. (XX) 

(ononRK 4000 gatto Inchiostro catare NCUlH />H4 (XX) 
Ponosonic KXP PI 5S 80 rcil P4 ogln mirile 4 59 (XX) 

lexos Mtcrciunter loser SI PMb 86P (XX) 


Schedo Sound Bloster VIS III) (XX) 

Schedo Sound Bloster 16 Multi CD USI’ P98 S(X) 

Schedo Srxind Bloster fine 5» S04 (XX) 

Schedo toglierti Soundman 16 946 900 

Schedo toglierti Soundctinn lOSuperPork 4SI (XX) 

Schedo Logitech Soundman l Unve 581 StX) 

Srhedn l ri.MS I Ilio» «.'« I P /P (XX) 

CD ROM fitteci) doppia v IWi > C D 9S0.(XX) 

CD ROM MITSUMI IX 400 Quud v Photo CD 491 000 


Casse fimnlifKote I0UJ 

44 000 

Telefonia Cellulare 

Momn DauBs MD 900 (Crlesson 857) 

Martin Doti*» MI) 500 (Nokia SUO) 

NCC P7 Neu. 

Motorola CHIC 

Disponibili telefoni e accessori eli tulle le muri he ai 

87» 000 
819 (XX) 
/40 (XX) 

1 498 (XXI 

KheSIP 




984 (XX) 

Scanner Mustek R4 C/XXIpl I7.mil colon 

99S (XX) 

Scorine* Uxjtfech Sconmon 39 

189 000 

Scarne* Logitech Sranmon ÉasytcxKh 400dpi 

460 (XX) 


Vasto assortimento titoli su CD ROM. sodinole 
pacchetti//oto. occessoci PC e stornfronli 
Disponibili Super Nintendo. Gacnefiov. OorneGeor. 
Megodnve II e lelolivi giochi o prezzi lmtx>Uit}lll 
PRC//1 IVO CSCtUSO l9%(vorloz senza preowiso) 

vcNtxinpcR corrisi' c Rfiia/vnirtiN tunniifitin 
LISTINO PCR RIVC NIXIORI (contattateci telefonieamenle) 
I marchi registrali sago dei legittimi proprietari 




' 


gj m -ti i 



HARDWARE 


Due nuove soluzioni da Summagraphics 
per il taglio di insegne 


Summagraphics, costruttore leader di apparecchiature CAS 
(Computer Aided Signmarking) per il taglio di insegne, ha aggiunto 
due nuovi modelli alla sua serie di tagliatrici 


L e nuove tagliatrici accettano materiale 
con larghezza massima di 1020 mm e 
sono state chiamate SummaSign DI010 
e TI010: la prima incorpora una testina 
di taglio con coltello a trascinamento, la 
seconda un coltello tangenziale. Gli altri 
modelli della gamma offrono anch'essi 
coltelli tangenziali e a trascinamento, con 
larghezza massima del materiale da 
tagliare di 610 mm, 762 mm, 1020 mm e 
1220 mm. La velocità massima è di 850 
mm /sec con una accelerazione fino a 
2.8 g. I nuovi modelli SummaSign con il 
loro sistema appositamente configurato 
di fissaggio del materiale, sono capaci di 
massimizzare la larghezza di taglio 
disponibile del materiale, riducendo in tal 
modo gli sprechi. Il modello TI010, con 
la sua testina di taglio tangenziale, è 


stato ideato per quei produttori di inse¬ 
gne che devono tagliare insegne com¬ 
plesse in un'ampia gamma di supporti 
specialistici, fra cui spesse maschere per 
la granigliatura e pellicola riflettente per 
servizio pesante, oltre al rubylith e al vini¬ 
le standard. Il modello DI 010 offre inve¬ 
ce una soluzione con coltello a trascina¬ 
mento, che taglia in modo veloce ed effi¬ 
ciente la maggior parte dei materiali 
impiegati nella realizzazione delle inse¬ 
gne. I modelli SummaSign sono disponi¬ 
bili al prezzo di 9.995 $ per il modello 
DI010 e 10.995 $ per il modello TI010. 


Summagraphics Europe N.V. ■ Keiberg 
III, Pavllijoen 409, Imperiaslraal 16 Bus 4 
B-1930 Zaventem, Bruxelles, Belgio 


BUSINESS 


Firmato un accordo per un credito di 15 milioni di dollari 


Il risveglio di MediaVision 

Il 30 dicembre 1994 è ufficialmente finito il periodo di amministrazione 
controllata della MediaVision sotto l'egida del Chapter 11 

L'azienda annuncia la stipula di un accordo per una linea di credito di 15 milioni di 
dollari con una serie di fondi gestiti dal TCW Group e dall’affiliata TCW Special 
Credits, entrambe di Los Angeles. Tutti i debiti precedenti all'ingresso in amministra¬ 
zione controllata, fa sapere MediaVision, sono stati convertiti in 20 milioni di nuove 
azioni della società. "Questo è il modo migliore per iniziare l’anno nuovo e per lan¬ 
ciare sul mercato la nuova MediaVision", ha dichiarato Robert Brownell, President e 
CEO della società. "Siamo pronti a concentrare i nostri sforzi per riportare 
MediaVision in profitto. La nostra tecnologia consentirà di creare prodotti capaci di 
rafforzare la nostra già forte presenza nel mercato statunitense, di aiutarci nella 
penetrazione dei mercati internazionali, e di posizionarci in modo aggressivo nel 
mercato delle schede e dei chip OEM". Infine MediaVision annuncia di aver scelto la 
First Interstate Bank come agente di trasferimento per le azioni ordinarie. L'azienda 
ha richiesto la quotazione al Nasdaq National Market System, dato che, in base al 
piano di ristrutturazione, le precedenti azioni quotate con il simbolo MVIQC sono 
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Dove trovare il nostro software 


ABRUZZI 

CHIED (Chat Scalci COMPUTER CENTER Vele B Dace 147 
CHETI (GNU Scalo) SISTEMI UFFICIO Vele B Croce 23S 
L AQUILA • CARTOLIBRERIA ECONOMICA Ve S Berna*** 32 
L AQUILA (Avezzanoi NEW OFFICE Ve Tnesie 2426 
PESCARA • COMPUTER DISCOUNT Va G Maicav IXVI32 
PESCARA INFOLANO Va Pepe89 
TERAMO iS* Marmai VOBIS MlCROCOMPUTER 
Ve Rana 407 

BASILICATA 

POTENZA • FORMOHANTA Oacesa S Geranio 19 

CALABRIA 

CATANZARO CENTRO CALABRESE AUTOMAZIONE UFFICI 

Vele Nomimi 151 

COSENZA SIRANGELO COMPUTER VaAjmene27 
COSENZA (Acn GALASSO W-fl VIDEO Va V<*| 2022 
COSENZA (Conghono CatoòroSatol ALFA COMPUTER 
Va Nazionale 212214216 

COSENZA (Rossano Sa») KNOW HOW Ve C Coniano 9 
COSENZA (Treòeacce) M G. UFFICIO • Vele della 71 
REGGIO CALABRIA VOBIS MlCROCOMPUTER 
Ve PoMKJonea 59 

REGGIO CALABRIA (Pomo PAOLO GUERRA 
Vele Rmemòfanzt 13 

CAMPANIA 

CASERTA LUFFICIO CONTABILE Ve Unrfaltaiere 5254 
CASERTA (Mcrflr»^cne NUGNES PAGLIARO OFFICE 
Ve Caserta 40 

NAPOLI • SA.C.A. • Ve B CavaAno 61B 

NAPOLI VOBIS MlCROCOMPUTER 

Centro Oro* Isola E4 Pai Fadm 

NAPOLI (Cesena» EUROMERCATO CAMPANIA 

Ve Cftarvalawne Esterna 

NAPOU (Ercoiano) VOBIS Pezza Tnw* 15 

NAPQXJ (Mugnono ® Napoli GVD - Via Napoè 128 

NAPOU (Porto INFORMATICA ESSE Va Lfierta 2588 

EMILIA ROMAGNA 

BOLOGNA COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER 

Va EnMa Ponente 56 

BOLOGNA COMPUTER DISCOUNT Va Bov» Carcegg 1 
BOLOGNA FELTRINELLI STORE Va Larga ai 
FERRARA BUSINESS POINT. Va C Ua>r 95 
FORLÌ COMPUTER DISCOUNT • Corso flefia RepttCMca 171€ 
FORU tSav«jreno sii Rubane MEDAWORLD ■ /e Coen» 3 
MOOENA - CHECK COMPUTER Strada S Faufirc *8 
MODENA- COMPUTER DISCOUNT vele Gramso 263265 
MOOENA - LASERSYSTEM Ve Nonantolana 68So 
Co Centro Commerciale "Torrenova' 

MOOENA SAA SISTEMI & AUTOMAZIONE Ve Soadonzo» 32 
MOOENA (Carp- RED A BLACK COMPUTER 
Ve Monte Sabotino i/€ 

MOOENA iCes&Rrmco Enea) - SORELLE BARACCA 
Ve Mentana 2 

MOOENA iSassuoVi MICROINFOR NATICA Ve Ter An Meni 5 
MOOENA (Vgncrai BERTONI ROMANO A C. Cono Uova 26 
PARMA OUSYSTEM VWe Fra» 50C 
REGGIO EMIUA COMPUTER DISCOUNT Ve Emna Ospizio 52 
REGGIO EMUlA ZUCCHEUJ GUCOMO A C. • Va V Veneto 7C 
RiMiNl (TAMA • Ve Largo Bonton 11 

FRIULI VENEZIA GIULIA 

UDINE MOFERT5 VeLeopan>24 

UDINE TERMINAL SYSTEM VetoTncesmo IBI 8 

UDINE ZAMI Veto Unghwe 60 

UOINE (Cervignano del F«i,) SYNTHESIS • Va XXIV Magge 6 

UDINE (S Daniele del Fnuk, PASCOLI RENZO • Vii Rodeano 34 

LAZIO 

FROSINONE iCasaooi VOBIS ve Lomento $9 

ROMA BONCALDO ROBERTA .eCa*vo90iQ 
ROMA CARTOT1B Ve Ttwve 6140 
ROMA COMPUTER A COMPUTER ve A Lo Sordo 43 
ROMA COMPUTER DISCOUNT Va Not*om 16 


ROMA FINSON SHOP -Via Setto Cotono 123^25 


ROMA F1VE2000 vaOiaranT&B 
ROMA LIBRERIA FELTR1NELU urgod Tcro Argenta SA 
R0AU LINEA UFFICIO Ve Duce»® BurroTa99 
ROMA • L UFFICIO MOOERNO • Veto Btetto*» H 
ROMA METRO IMPORT Ita Donatolo 37/A4C 
ROMA MICROCENTER Va date Grande Moagha 62*4 
ROMA OMNIA UFFICIO Ve Angatt Emo 127 
ROMA PCC COMPUTER HOUSE Ita Cosare 263 
ROMA • PUNTO UFFICIO - Ve Orti B/ae&a 244246 
ROMA REDWOOO .«• Treno 207 
ROMA SOFTUNK • Ve* de Coi Pomens. 383 
ROMA UFFICART Veto G Srtcr44 
ROMA VIOEOCJTTA Ve Togfcat* 1 
co Centro Carme reato *Coec«É Due’ 

ROMA VOBIS MAXISTORE • Lego De Domnce 4 
VITERBO CARTOLERIA BUFFETTI Pezza Cadi 12 
VITERBOffcm d Quarto*») MIXEL VeRcmelTl 

LIGURIA 

GENOVA U8RERIA INTERNAZIONALE DI STEFANO 

Ve fioccatagli Ceccar® a&R 


SAVONA ATHENA INFORMATICA - Ve Cromo e Cntt 16R 

LOMBARDIA 

BRESCIA MASTER .*Ca»C0 2Q5 

BRESCIA NEX COMPUTER VeSoBeno6B 

BRESCIA ffeator»U»rt' VtXVOCEMEDU CzziC«Jl2 

COMO GfliSOW SISTEMI OCATTIO Ve Wrenai 

COMOiBarzano, ELTRONGPOS VeL DaVrc$4 

MILANO ASYSTEL Vaie Carte» 220 

MILANO CLIMA INFORMATICA Ve Sanine 80 

MILANO COMPUTER DISCOUNT Va Ceoale 3 

MKANO COMPUTER DISCOUNT Ve Cen nc 12 

ULANO COMPUTER DISCOUNT Ve Paddi* 26 

Milano computer house v«*ucnrooi5 

ULANO HOMIC SHOP Pezza De Angoli 
ULANO NIKI SHOW ROOM ita tonavo’4 
ULANO VOB6 VeBmggi7 
ULANO (Agrafie frana) STAVER NORO(TAL1A 
Ve Ghmghelto 74 


MiANO (Cesano Moderno) NOVIOEA - Ve Manto* 5 
ULANO (C«sea: Basaci VOBIS UCROCOMPUTER 
Vate Mirtee 4 

ULANO (Corte») PENATI • Va Smore 490 
MlANO (Cento» WCRONIX COMPUTER CENTER 
Vele Rote 2325 

ULANO (Mena' • COMPUTER DISCOUNT 

Va Azzera Vecce» SS 

MiANO (Oeoeto 6 Boto»; UANERA SERGIO -V* Torto 4 
MAANOtRozzarwi «R FIORDALISO Ve Cunei 25 
ULANO (Sesso San Gcnnrri FMP FORMULA GRAPWCA 

Va Moicani 79 

SONORO (San Pedo Berterrx) FOTONOVA INFORMATICA 
Va Varano i 

VARESE FLOPPY • Va Mwizzcne 2 

VARESE IPERMOHTEBELLO Ve» Baiale 315 

VARESE iGaierose) MEDUWORLD Vale Marno 99103 

MARCHE 

ASCOU PCENO (S Benedetti de Trarr: ZEROUNO 
COMPUTER VIDEO ve U^art 2 


MACERATA (Ortanon Morene» MANAGER Va D Annuir» 72 

MOLISE 

CAUPOBASSO ECOM Ve Atre IMI 
tSERMA FANTOZZ1 MARIA Va R tono a 

PIEMONTE 

AL£SSANORlA|N<*Lg« MPS INFORMATICA 
Coreo Pavé 28 

CUNEO ROSSI COMPUTERS • Coreo N<zze 42 
TORINO ALEX COMPUTER Cono Franca 3334 
TOHNO COMPUTEL Ceno Gaio Cesare 56 6a 
TORWO COMPUTER DISCOUNT Cor» Eneo® 0 
TOUNO tCcAejno/ VOEOCOMPUTER Ve Amerei 36 
VERCELLI iB*M C5J TEOREMA Ve Leeone 9 
VERCELLI (Baia' H06BYLAN0 VeBedodro' 

PUGLIA 

BARI iSamerarnoi • DEAL UFFICIO • Ve L Erau®S2 


BRINDISI (Cegee Mauapto.i • ìMLZL 
Ve Frareanfla zona nttsmaie 

SARDEGNA 

CAGLIARI AMG SYSTEM Ve ZagaOna 47 
NUORO SISTEL INFORMATICA Ve Manntrcrv 46 
ORISTANO LA DATTILOTECNICA Ve legamo 16 
SASSAR BAJARDO CARTOLERIA Vele Rate 16 

SICILIA 

PALERMO PAPER C Ve Utena 15 
TRAPANI CERNIGUARO SERGIO MICHELE A C 

Cono P Maltarole 244 

TOSCANA 

AREZZO NFOTE.C. Vi XXV Apra* 2 

FIRENZE CHERIO Ve Bomcca 2 

FIRENZE COMPUTER DISCOUNT veto Mal*» » 

FIRENZE ELETTRONICA CENTOSTELLE Ve Tcrm Ag» 6 

FIRENZE ESSEDl -Vedale Porte Nuove48 

FIRENZE HYPERMEDIA Ve Ma» d Banco 26 

FIRENZE LIBRERIA FELTRINELLI Ve dei Cerretani 3032-R 

FIRENZE MICROLINK Ve M Strili 6 

FIRENZE NEW COMPUTER SERVICE Ve degli Alfan. 2fl 

FIRENZE TELEINFORMATICA TOSCANA - Ve Bronzino 36 A 

FIRENZE VOBIS MlCROCOMPUTER Ve Petra Pena 78R 

FIRENZE lEmpo" WAR GAMES Ve R Sorw ’2fi 

FIRENZE (Sesto Fcrentno) METRO TOSCANA 

Ve d« Cantone tocoW Osmannoro 

GROSSETO (Fofionta) MIC MELONI GIANFRANCO A C. 

VaC CotomOoitC 

LIVORNO-FUTURA 2 Va L Cantoni 17/19 

LUCCA COMPUTER DISCOUNT Vele Margherita 167 

LUCCA COMPUTER SHOP CENTER Pezza Cullatone 143 

LUCCA (Vareggci COMPUTER DISCOUNT Va Gattaia 78 

LUCCA iVareggci COMPUTER SERVICE Ve L da Vrc 51 

LUCCA iVareggo) GENIUS COMPUTER Va Cetano 113 

MASSA CARRARA COMPUTERLAND - Va Fkma 27,0 

PISA (Feeder? COMPUTER DISCOUNT 

Pazza Maitn della Ltenà 26 

PISTOIA OFFICE DATA SERVICE GaUena Nazoeto 22 

PISTOIA PROFERT Vale Adua 1B3B 

PISTOIA (Mon&mmano Teme) - SEVERI • Ve Rammento 42 

TRENTINO 

BOLZANO • COMPUTER POINT - Va fiovgj 22 
TRENTO iGartWoi MUSIC CENTER Va Bep.Todesa iti 

UMBRIA 

PERUGIA (Fotgno) ETABETA COMPUTER 

Pezza San Domenco 1 (VA 

PERUGIA (Ponte San G-ovarr-) SINTHESIS 91 

VeAffatcaiii 

VENETO 

BELLUNO (Fetofil • INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONI 
VtoBe*/to45 

RAOOVA COMPUMANLA VaC Leon32 
PADOVA COMPUTER DISCOUNT Va Gotto 29 
PADOVA COMPUTER SACE VeCarduco26 
PAOOVA SARTO Pezza Eremean. 17 
PADOVA • SBF ITALIA Va U Dn 29 
PAOOVA (CttadelU) COMPUTER POINT CITTADELLA 
Ve Borgo Padova 79 

TREVISO ESSEGi DISTRIBUTRICE Pozza S Tre»» 6 
TREVISO VOBIS TREVISO Va Mann 60 
TREVISO iPteganzto/' COMMERCIALE FALCO • Ve Terngw 
TREVISO (SuMpn< ARMONIA COMPUTER 

Ve Ccneghano 33 

TREVISO (V«ono Venetoi TECNOCAD 
Via Oweone Maneni 152 

VENEZIA COMPUTER DISCOUNT Ve Tòmo 1A 
VERONA ESSEGI DISTRIBUTRICE VcotoVtoS Luco 
VERONA VOBIS MlCROCOMPUTER San Zeno Rogaste 
VICENZA (Rota TRIVENETA Va Cip Atout 132 

REPUBBLICA DI SAN MARINO 
BORGOMAGGIORE MEGABYTE INFORMATICA 

Va Venoso Lugio 59 

DOGANA SAN MARINO INFORMATICA Ve Cesare Canto 16 


RICHIEDI IL NUOVO CATALOGO 
GRATUITO FINSON CON OLTRE 
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PROGRAMMI ESCLUSIVI! 




Telefono 

(02166987036 r.a. 




Telefax 

(02166987027 m. 


fax un demund 
(02166980631 



FAX O N DF..MAND 

Il ruoto OTiiio&ii/uniuzioaittttuieiiaiUioniJlKO FINSON (nanòe. 24 onta H ‘ gufai m 7 



FINSON srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (FTALY) 
Tel. (02166987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
FINSON SHOP - Via Sestio Calvino. 123/125-00174 Roma - Tel. (06) 71589483 


























HARDWARE 


Nuova scheda video acceleratrice 

Jepssen CX/Expert 

L azienda siciliana che distribuisce una serie desktop 
e tower con ì più veloci dispositivi su scheda madre, 
hard disk e video, presenta la scheda grafica 
acceleratrice CX/Expert 

di Paolo Ciardelli 


J epssen Italia, una società 
che si propone come un 
lembo di Taiwan innestato in 
terra di Sicilia, ha lanciato 
molti prodotti nel campo del¬ 
l'elaborazione dei dati, di cui 
spesso ci siamo occupati. È 
la volta della scheda video 
grafica acceleratrice 
Jepssen CX/Expert PCI. 
Pensata specificamente per 
l'ambiente MS-Windows, 
questo dispositivo oltre ad 
incorporare 4 Mbyte di 
memoria RAM video, sfrutta 
un processore GUI a 64 bit 
S3 e 16 bit true color 
RamDAC (quest’ultimo si 
occupa della creazione delle 
tavole dei colori). 

La definizione deH'immagine 
che si ottiene arriva fino a 
1600 per 1200 pixel con una 
profondità colore di 24 bit 
per pixel. 

La scheda è disponibile sia 
in versione PCI che in ver¬ 
sione VESA Video Locai 
bus. Ciò assicura la totale 
copertura del panorama dei 
vari computer presenti sul 
mercato sia che possiedano 
uno slot PCI che VESA 
Video Locai bus. 

Entrambe le versioni sono 
disponibili con 2 Mbyte di 
RAM a bordo espandibili 
dall'utente o con 4 Mbyte 
fissi. Con questa quantità di 
memoria la scheda Jepssen 
CX/Expert può visualizzare 
16.7 milioni di colori con una 
risoluzione di 1024 per 768 
pixel, e 65.535 colori con 
una risoluzione di 1.280 per 
1.024 pixel. 

L'interfacciamento della 
scheda verso la CPU è 
basato su un'architettura 
avanzata. L'interfacciamento 
locai bus provvede infatti ad 
uno scambio di dati tra il 
processore S3 Vision864 ed 
il microprocessore vero e 
proprio dell'elaboratore. Le 


operazioni sono visibilmente 
accelerate perché il flusso 
dei dati è a 32 bit ed opera 
con velocità di locai bus 
superiori ai 33 MHz. 

Tutte le versioni della 
CX/Expert sono VGA com¬ 
patibili e lavorano con appli¬ 
cazioni software che sfrutta¬ 
no la S3 o la VESA. 
Naturalmente a corredo 
sono presenti su due 
dischetti da 3.5" tutti i drive 
per poter funzionare al 
meglio in ambiente MS- 
Windows. 

Molte dunque sono le carat¬ 
teristiche positive di questa 
scheda grafica. È facile da 
installare, essendo comple¬ 


tamente “jumperless" (non ci 
sono cavallotti elettrici da 
posizionare) e di concerto la 
configurazione software è 
“problem-free". 

La sua risoluzione copre un 
range che va dai 640 per 
480 pixel ai 1600 per 1200, 
con una profondità colore di 
8, 16 e 24 pixel. 

SuperFast PCI 

Tornando ai prodotti della 
Jepssen, va ricordato il 
SuperFast PCI, un elabora¬ 
tore che rispetto ai tradizio¬ 
nali aumenta la velocità 
interna di almeno il 200%. 

Le caratteristiche della pia¬ 



stra madre Total Upgrade 
sono lo zoccolo multiproces- 
sore, l'oscillatore multifre- 
quenza e il variatore auto¬ 
matico di tensione, che la 
mettono in grado di montare 
qualsiasi CPU. 
L'espansibilità è garantita 
anche a livello di schede: 4 
slot ISA e 3 slot PCI vengo¬ 
no in parte usati per la 
SVGA PCI a 64 bit e con 2 
Mbyte di RAM espandibile a 
4 Mbyte e risoluzione fino a 
2048x2000. controller hard 
disk enhanced IDE 2 Atapi 
per tape e CD-ROM (que¬ 
st’ultimo incluso). Il proces¬ 
sore può variare dal 486 
DX2/66 al DX4/100. a tutti i 
Pentium ivi compreso il 120 
MHz; il sistema operativo è 
OS/2 Warp. 

A tutti i modelli Jepssen è 
possibile collegare le sche¬ 
de della serie Total Project 
con cui controllare altri 
apparecchi o espandersi 
verso l'audio e il video. Lo 
stabilimento industriale sito 
nella valle del Dittaino diret¬ 
tamente produce la maggior 
parte delle schede multime¬ 
diali del progetto MPC Total 
Control, ovvero le schede 
Expander, RX, Sensor e la 
stessa Total Control; vengo¬ 
no inoltre realizzate alcune 
schede di acquisizione di 
immagini ed elaborazione 
sonora. Partita da Agira, l'a¬ 
zienda di Marina 
Taglialavore si è recente¬ 
mente trasferita nella nuova 
zona industriale, voluta 
dall’Associazione Sviluppo 
Industriale della provincia di 
Enna. 

Il prezzo è di Lit. 399.000 



130 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 



















AT&T 


Globalyst PC&G Operare 
finalmente insieme, all’istante, in 
simultanea, a distanza. 


GET 


hllonttmito eielet oiiiimlcmloni 
si sono olienti /ter milioni 
oil oilcncte.t otilililii me e asm e le 
Illfol lilllXloill o! niellilo 


Per conoscere il mondo del Personal 
Computing & Communication PC&C vi 
basta partire dal concetto di distanza. 

E annullarlo. Scoprirete 
cosi AT&T Globalyst',“ i primi 
computer con Vistium'" Share 
Software, per condividere a 
distanza applicazioni e file 
Windows'" con i vostri clienti 
e collaboratori, effettuare modifiche in 
tempo reale, migliorare la qualità del 



lavoro riducendo sensibilmente i tempi 
di esecuzione. 

Non solo. Tutti i computer AT&T 
Globalyst sono predisposti per 
il sistema di videoconferenza 
AT&T Vistium'" Personal Video, 
che permette di vedere 
direttamente sullo schermo il 
vostro interlocutore mentre gli 
parlate: la collaborazione si arricchisce 
quindi di tutte le sfumature tipiche della 


comunicazione non verbale, sguardi, 
espressioni, gesti e tutto ciò che può 
aiutare ad accelerare il lavoro, prendendo 
decisioni all'istante. Si risparmia su 
tempi e costi,e la produttività individuale 
ne trae notevoli benefici. 

Per ulteriori informazioni sui PC&C 
Globalyst chiamate il numero verde: 

167-824053 

Oppure contattate un rivenditore 
autorizzato. 


©1995 AT&T Global Inlormation Solubons Tutti i diritti riservati. Gel it. Move il, Use it e proprietà e marchio registralo rii AT&T Global Informabon Solutions. 
Globalyst e Vistium sono marchi registrati di AT&T Global Intoimahon Solutions. 

Intel Inside è uh marchio registrato di Intel Corporation Windows 6 un marchio registrato di Microsoft Corporabon 


AT&T 

Global Information 
Solutions 
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Alla 43a Fiera di Roma, dal 27 maggio 
all’ 11 giugno, c'è uno spazio in cui i lettori 
di MCmicrocomputer e tutti gli appassio¬ 
nati del settore potranno navigare per sco¬ 
prire le ultime frontiere del mondo del¬ 
l'informatica e della multimedialità. Sarà un 
viaggio in due tappe: dal 27 maggio al 4 
giugno, attraverso stand e aree demo, po¬ 
trete provare, confrontare, studiare e per¬ 
sino comprare il meglio della produzione in 


MULTIMEDIA, REALTÀ 
ORARIO: FERIALI 


materia di PC, CD-ROM, programmi e vi¬ 
deogiochi. Negli ultimi giorni, dal 6 all’ 11 
giugno, lo spazio espositivo si trasformerà 
in uno spazio multimediale e ludico, tutto 
da vivere in prima persona, sperimentando 
i più sofisticati simulatori di realtà virtuale e 
cimentandosi con gli ultimissimi videogiochi, 
oppure, se amate il classico, confrontandovi 
con la squadra di scacchi campione d'Italia. 
Infine, viaggio nel viaggio, potrete esplorare 


con noi, per tutta la durata della manifesta¬ 
zione. l'affascinante mondo di Internet Me¬ 
diante corsi, demo, o semplici chiacchie¬ 
rate. potrete farvi guidare lungo la "rete 
delle reti", alla scoperta delle molteplici oc¬ 
casioni che offre il villaggio telematico. Il 
viaggio più divertente nello spazio dell'Infor¬ 
matica vi aspetta. E noi aspettiamo voi. in¬ 
sieme alle altre 100.000 persone che ci 
hanno visitato nell'edizione '94. 



VIRTUALE PER IL GRANDE PUBBLICO. 
16-24 SABATO E FESTIVI 10-24. 
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Océ, quattro modelli per disegnare 

La penna senza fili e vari accorgimenti aumentano 
la coordinazione mano/occhio 


O cé annuncia una gamma 
di quattro tavolette grafi¬ 
che, una per ciascun formato 
standard A: la 4611 è un A4, 
la 4613 è un A3 e la 4614 è 
un A2, con in più la 4612 che 
è di 30x30 cm. Tutte le tavo¬ 
lette sono senza fili, cosicché 
i vincoli tipici del cavo vengo¬ 
no evitati sia per la penna 
che per il cursore, tra l'altro 
privi di batteria. In particolare 
la 4611 è una vera A4, che 
restituisce al disegnatore 
delle dimensioni a lui familia¬ 
ri. "Due aspetti essenziali 
sono facilità e semplicità 


queste due caratteristiche, 
minimizzando i movimenti 
sulla tavoletta e massimiz¬ 
zando la coordinazione 
mano/occhio", ha detto 
Stefano de Lorenzi, product 
manager di Océ, nello spie¬ 
gare le soluzioni che rendo¬ 
no meno problematico il 
disegno su un apparecchio 
diverso da quello di visualiz¬ 
zazione. Il cursore ha 4 pul¬ 
santi ergonomici, mentre la 
penna è sensibile a 256 livel 
li di pressione per un dise¬ 
gno naturale. 

È presente un supporto spe- 



c'è spazio per una seconda. 
Il software in dotazione com¬ 
prende una serie di emula¬ 
zioni standard più i driver 
AutoCAD, Windows e 


9 

m Océ Italia 

Via Cassanese 206. 
20090 Segrale (MI). 

Tel. 02/21.631 


d'uso: ci siamo focalizzati su ciale per la penna, e sul retro Mouse. 
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Via Giovanni Marradi, 20 00137 ROMA (zona Talenti) 
Tel. 06 82000066/70 Fax 06-86801877 


IMPORTAZIONE & DISTRIBUZIONE 


U1 

VGA 256 KB 41.000 

VGA 1MB ISA 110.000 

VGA 1 MB LB 5428 140.000 

VGA 1 MB LB S3 155.000 

VGA 1 MB LB ET4000 190.000 
VGA 1MB PCI S3 210.000 

SIMM 1 MB 30 C 75.000 

SIMM 4 MB 72 C 300.000 

SIMM 8 MB 72 C 580.000 

SIMM 16 MB 72 C 890.000 

PERSONAL MONRI 

386 SX-40 MHZ 115.000 

486 SLC2-50 MHZ 170 000 

09 

o 

£ 

Od 

o 

<d 

PC 80486 LB 0X2-66 INTEL, 
4MB, HD420MB, FD1.44 
MB, VGA 1 MB, 2S1P1G, 
TAST, MONITOR 14" 0,28 
SVGA 1024x768 COLORE. 

Lit. 1 . 799.000 

486DX 128 KB LB 130.000 

486 DX 256 KB ZIF 170.000 

486 DX-PCI256 KB 220.000 
M/B PENTIUM 256K 300.000 

CPU INTEL DX2-66 290.000 

CPU INTEL 0X4-75 399.000 

CPU INTEL DX4-100 540.000 
CPU PENTIUM 90 MHZ 990.000 

m 

m 

30 

PO 

KHD-IP®.©® © 

CONTROLLER HD 

MONITOR TRI 

HD 425 MB E-IDE 330.000 

HO 540 MB E-IDE 380.000 

HD 850 MB E-IDE 750.000 

HD 1.080 MB E-IDE 840.000 

FD 3,5" 1.44 EPSON 58.000 

CD-ROM 2x Velocita’ 260.000 

CD-ROM 4x Velocita’ 390.000 

CASE DESK-TOP LUX 65.000 

CASE MINIT0WER 75.000 

IDE MULTI I/O 18.000 

IDE ENHANCED 72.000 

L.B. MULTI I/O 26.000 

L.B. SCSI CARD 190.000 

L.B. IDE BUFFER 205.000 

PCI IDE CARD 36.000 

PCI SCSI CARD 132.000 

PCI IDE BUFFER 270.000 

SVGA 14" o.a», ioa4.ru, *«. 350.000 
SVGA 14" 370.000 

SVGA 15" N.I.%*w!r°Wn 4 iOn 590.000 

Screen Display 

SVGA 17" N.I.V, , w2r°sLv?ng.On 940.000 

Screen Display 

SVGA 17" HttSTHIÌ&W 999.000 

Screen Display 


Marchi registrati dalle rispettive Case. Cambio CSD = Lit. 1.650 I.VJt 19% ESCLUSA Orario : Lunedi-Venerdì 9-13 e 14.30-18.30 







































LANTASTIC 
E’ UNA RETE 
SEMPLICE ED 
AFFIDABILE, 
MA SE NON 
CREDETE ALLE 
NOSTRE PAROLE. 


Domandate ai 2,4 milioni di utenti Antisoli, clic 
m tutto il mondo hanno scelto LANtastic, 

LANtastic condivide facilmente file e periferiche, 
in più con la Posta, l'Agenda Elettronica, la gestione 
del l ax c del Cercapersone comunicherete in modo 
efficiente con i vostri collaboratori. 

Utilizzando i livelli di sicurezza multipli, avrete 
modo di proteggere i vostri dati, LANtastic si adegua 
alle esigenze della vostra azienda, infatti partendo 
con soli 2 utenti potrete crescere senza problemi 
fino a diverse centinaia, 

Per saperne di più...chiedete in giro! Oppure 
inviate il coupon per ricevere gratuitamente il 
"Disco Demo" e la "Guida Semplice al Networking” 
Inoltre chiamando allo 02-58 09 55 08, vi 
sarà comunicato il "Premier o l'Advantugc" Artisolt 
Partner a voi più vicino. 


LANtastk 

| » Y * R T I S 0 f T~] 

CHIAMATE ORA 02-38 09 33 08 



i II*". ARflM »n INC lutti . il*'itti Irsuti ÀitiMift r IANWmIH mimo marchi nastrati 
Art rulli l'trmm r AntMtft Adv.nit.igr tono mari hi d'uNlrln dell* Anuolt Iih 



CHIEDETE 
IN GIRO! 
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SOFTWARE 


I 


Informix lancia OnLine Dynamic 7.1 per 11 nuove piattaforme 

Ben 3118 transazioni al minuto secondo i nuovi benchmark TPC-C denotano le prestazioni da record 
per questa nuova versione 


Unix 


I nformix lancia OnLine 
I Dynamic Server 7.1 su 
undici nuove piattaforme 
hardware con architettura a 
multiprocessing simmetrico 
(SMP) e monoprocessore. 
OnLine Dynamic Server 7.1 
è una versione potenziata 
della release 7,0 presentata 
a febbraio 1994 fino ad oggi 
disponibile solo su piattafor¬ 
ma SMP di Sequent 
Computer Systems, in base 
ad accordi precedentemente 
stipulati tra le due corpora¬ 
tion. OnLine Dynamic Server 
7.1 è cosi disponibile sulle 
piattaforme UNIX di AT&T 
Global Information 


Solutions. Cray Research 
SuperServers, Data 
General. Digital Equipment. 
Hewlett-Packard. IBM, 
Pyramid Technology. 
Siemens/Nixdorf 
Informationssysteme (SNI). 
Sequent Computer Systems. 
Silicon Graphics e Sun 
Microsystems. OnLine 
Dynamic Server si basa su 
Informix DSA, l'architettura 
database multithread ad ela¬ 
borazione parallela della 
nuova generazione. 
"Abbiamo partecipato a più 
di dodici benchmark effet¬ 
tuati dai nostri clienti con 
OnLine Dynamic Server 7.x 


e non ne abbiamo perso 
neanche uno,” ha dichiarato 
Steve Sommer, Vice 
Presidente Marketing di 
Informix. "La capacità di 
gestire ampi volumi di dati 
offerta dall'architettura DSA 
permette ai clienti di imple¬ 
mentare applicazioni di data 
warehousing e di eseguire 
interrogazioni per decision 
support a velocità mai rag¬ 
giunte prima, sulla piattafor¬ 
ma UNIX da loro scelta". 
OnLine Dynamic Server 7.1 
include tutte le principali fun¬ 
zioni già introdotte nella ver¬ 
sione precedente: Parallel 
Data Query, Database parti- 


tioning, Configurazione dina¬ 
mica del sistema (Memory 
Grant Manager), oltre al 
potenziamento di alcune 
funzionalità quali nuovi tool 
GUI per l'amministrazione 
del database, maggiori 
disponibilità delle risorse, il 
caricamento parallelo e Data 
Replication Distribuita. Il rila¬ 
scio di OnLine Dynamic 
Server 8.0 per i sistemi MPP 
è previsto per metà 1995. 


Informix Software Spa 

• COL Palazzo F. 

Via Roma 108. 

20060 Cassina de' Pecchi (MI). 

Tel 02954501 





Nuovi digitizer CalComp: 
tutto l'input possibile. 

CALCOMP SERIE D R A W I N G B O A R D II I 

CalComp DrawingBoard III e una nuova famiglia di 
digitizer di alla qualità creala per l'input al computer nella 
più ampia gamma possibile di applicazioni: CAD, traccia¬ 
tura disegni, mapping, graphic design, menu-pieIting, ecc. 

Grazie alle sei dimensioni del tavolo di lavoro (A4-A00). 
ai molti trasduttori disponibili e alle differenti versioni (a 
media, alta e altissima precisione), con i DrawingBoard III 
potete scegliere esattamente il “vostro" digitizer. quello ideale 
per le vostre specifiche esigenze applicative. E scoprire come 
questi pratici strumenti di input possono facilmente farvi 
raggiungere nuovi livelli di produttività 

Per rendere ancora piu ampia la gamma delle loro 
funzionalità, i DrawingBoard III sono corredati di sofisticati 
programmi di utility (configurazione automatica, definizione 
di macro-istruzioni, “tablet mapping", simulazione mouse, 
ecc.) che vi consentiranno mille nuove possibilità d'uso. 

I DrawingBoard III possono operare in ambiente DOS. 
MSWindows e Unix e sono supportati dai piu diffusi software di 
CAD e di GIS. 



Per altre informazioni, inviateci via fax questo annuncio 
con un vostro biglietto da visita o chiamateci, citando sempre 
il riferimento RII. 


da A4 a AOO 


PER LAVORARE MEGLIO [ •- 

CalComp 

CalComp Spa, 

Via dei Tulipani 5.20090 Pieve Emanuele (MI l. 
Telefono (02) 9078 1519. Fax (02) 2686.2616 


















We use only genuine 
Intel microprocessors 
In our quality 
computer systems. 


I nostri migliori clienti sono 
i professionisti dell'informatica 

Gavi Computers fornisce da anni le proprie macchine alle 
principali software house italiane. Clientela qualificata per la 
quale è fondamentale il giusto rapporto qualità/prezzo e, in 
questo senso, Gavi Computers si colloca tra i migliori co¬ 
struttori di computers sul mercato. 

Chi utilizza le macchine per il proprio lavoro, vuole prima di 
tutto affidabilità e servizio, ed è disposto, in funzione di mag¬ 
giori garanzie, a spendere qualcosa di più. Nasce da qui la 
strategia commerciale che ha permesso a Gavi Computers 
di crearsi una solida fama tra i professionisti del settore. 
Richiedere Gavi Computers significa, oggi, poter lavorare 
sulle stesse macchine dei professionisti dell'informatica. 

Senza sorprese. 

Intel 486*SX2 50 - Intel 486*DX2 50, - Intel 486*DX2 66 
Intel DX4* 75, Intel DX4® 100 - Intel Pentium* 75,90,100 
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COMPUTERS 


The Intel Inerte Logo and Pentium «'• TradomarM o» Intel Corporation, ali otner Grand namei 


Solo ottime macchine 


















SOFTWARE 


Gestione semplificata per i titoli di banche e società per azioni 

Dal Gruppo Engineering una soluzione per semplificare le operazioni di privatizzazione ed il parco titoli 


I l mondo borsistico negli ulti¬ 
mi 12 mesi ha vissuto una 
fase di dinamismo particolar¬ 
mente accentuata: privatizza¬ 
zioni delle partecipazioni sta¬ 
tali, frequente ricorso al mer¬ 
cato dei capitali da parte di 
banche ed imprese, nuove 
normative per favorire la cre¬ 
scita del mercato bancario ed 
ulteriori sviluppi legislativi per 
regolare le borse locali sono 
solo alcuni dei fatti più noti al 
grande pubblico. 

Per le società che si appre¬ 
stano a quotarsi in borsa o 
che sono sulla strada della 
privatizzazione rappresenta 


un grande impegno organiz¬ 
zativo controllare in modo effi¬ 
ciente tutto il processo di 
gestione dei titoli societari e 
dei prestiti obbligazionari. Per 
sostenere banche e società in 
queste attività il Gruppo 
Engineering, primario gruppo 
privato italiano operante nel 
software e con specifiche 
competenze nel settore ban¬ 
cario-finanziario, ha presenta¬ 
to una soluzione capace di 
automatizzare tutte le fasi 
relative ad una gestione parti¬ 
colarmente complessa. 
L'applicazione software appo¬ 
sitamente studiata si chiama 


GE.T, disponibile sia su per¬ 
sonal computer che su main¬ 
frame. Il sistema può effettua¬ 
re automaticamente una serie 
di funzioni particolarmente 
onerose ma indispensabili per 
una efficiente gestione dei 
titoli di proprietà quali la 
gestione delle informazioni 
sugli azionisti, sui certificati, 
sulla movimentazione dei 
possessi (diretti ed in Monte 
Titoli); la gestione dei dividen¬ 
di, con controllo degli addebiti 
bancari; la gestione delle ope¬ 
razioni straordinarie. 

La soluzione proposta dal 
Gruppo Engineering, che 


comporta investimenti variabili 
tra i 35 ed i 120 milioni circa a 
seconda delle configurazioni 
scelte e delle versioni per PC 
o mainframe, prevede un ulte¬ 
riore modulo capace di auto¬ 
matizzare anche le attività 
delle assemblee degli azioni¬ 
sti dall’entrata dei soci fino 
alle votazioni delle mozioni e 
delle cariche sociali. 

9 

• Gruppo Engineering 

Via dei Mille 56. 

00185 Roma, 

Tel. 0652.24.32.13 
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Internet, BBS, autostrade informatiche. Comunicare con il 
mondo é ormai un'esigenza fondamentale. La gamma dei 
modem Gavi risolve tutte le esigenze di comunicazione 
professionale con gli Host, le Banche Dati, le reti informatiche 
internazionali più diffuse. 

Disponibili nelle versioni modem o modem fax, possono 
essere esterni, interni, pocket o PCMCIA e supportano tutti i 
maggiori protocolli di trasferimento e correzione dei dati. 
La velocità di trasmissione/ricezione varia da 300 a 115.200 
bps (in compressione dati). Presto le versioni con VoiceView, 
Data-Over-Voice e Speaker-Phone. 

Scegiete un modem Gavi: comunicare sarà un vero piacere. 


G@VI 


COMPUTER* 


Solo ottime macchine 


DOVE PUOI TROVARE I PRODOTTI GAVI 
I UH 1.1 VENKZIA GIULIA 

CSA Information Tochnology Romans d Isonzo (G0) Tel 
0481/909130 FInowar® Cormons (GO) Tel 0481/60021- 
Nuova Digli Udine Tot 0432/545567 • Quark C.on/ia Tei 0481/532828 
IMI-MONTI' 

CID Computerà Alessandria Tol 0131/252978 • Cedali SavigUono 
(CN) Tol 0172/711692 Penla Informatica Alessandria 
Tel 0131/232121 
VENETO 

Alpha Systems Asiago (VI) Tel 0424/463688 Ashcom Group 
V.cen/a Tol 0444/302167 DP Computor Systom S Pietro di Cadore 
<BL. Tei 0435'460036 • Media Altavilla(VI) Tel 0444/370615 PGS 
Personal Graphlc System Monselico (PO) Tel 0429/783711 
I.OMIIARI MA 

Custumor Enginooring Corsie© (Mi) Tel 02/45101593 Diagramma 
Milano Tel 02/72004493 Electronic Conter G.anico (BS) Tel 
0364/535523 • FV Informatica Como Tel 031/267760 Hexn C.niseUo 
Balsamo (MI) Tel 02/66049146 Infomedlco Biassono (MI) Tel 
039/2495732 

KMILIA ROMAGNA 

Bit Show Parma Tel 0251/285014 Camar Elettronica Carpi (MO) 
Tel 059/663006 - Essopl Reggio Emilia Tel 0522/323364 • Euroka 


Lugo (RA) Tel 0545/30677 Genius Piacenza Tol 0523/331047- 
Mark Parma Tel 0521/272785 MFB Bologna Tel 05V552228 • 
Nuovi Sistemi S nano d Enza (RE) Tei 0522/671916 Orsa 
Maggioro Modena Tol 059/211200 PC Help Parma Tei 
0521/243381 Phnrmngln Fidenza <PR) Tel 0524/525293 • Ouallty 
Informatica Ferrara Tel 0532/768486 - Socom Reggio Emilia Tel 
0522/557371 
LIGURIA 

Alpha 10 Rapallo (GE) Tel 0185/66486 - Computoridea Genova Tel 
010/3777176 - Computormanla Ceparana (SPI Tel 0187/934573* 
Nuove Idee Software Imperia Tol 0184/252001 Unicalc Informatica 
Rapallo (GE) Tel 0185/65071 
TOSCANA 

G.T. Dati Informatica Scandtc© (FI) Tol 055/7310862 T&D Carrara 
(MS)Tol 0585/776942 • Video Futuro Prato (FI) Tel 0574/593793 
MARCHI-: - ABRUZZO 

Cogltek Castel di Lama (AP) Tel, 0736/814700 • Errocl Pesaro Tel 
0721/64231 Marei Fabriano (AN) Tei 0732/22259 • Hardware 
Service S Benedolto del Tronio (AP) Tel 0735/592463 • 
UMBRIA 

Idea Soft Ponte Felcino (PG) Tel. 075/5916120 
LAZIO 

Obbletlvo Computer Roma Tol 0&8Q13398 - System Data Software 
Roma Tol 06/5030626 Studio Ecò Roma Tel 06/3291344 


CAMPANIA 

3 ID Informatica Salerno Tol 009/221331 S dogli Albumi Tel 
0028/973747 BRI. SPA. Torro del Greco (NAi Tei 081/8818371 
Software Design Pozzuoll(NA) Tel 081/8042556 Tecnlt srl Salerno 
Tol 089/3016B9 • Taxi Informatica Benevento Tol 0824/312400 
CALABRIA 

PL Soft Lamo/ia «ormo <CZ> Tel 0968/453464 Proteo Regg o 

Calabria Tol 0965/44680 

BASILICATA 

Detto Informatica Potenza Tel 0971/53104 
PUGLIA 

Delta Sistemi Capurso (BA) Tel 080/6959683 • Maselli por I ufficio 
FoggiaTol 0881/676111-Punto Exo Gioia del Colle (BA)Toi 
080/9982340 
SARDEGNA 

CO.SA.FA.CA Sestu (CA) Tel 070/22198 - CSA Compulor o Softworo 

Sassar. Tel 079/262069 Sarda Logica Nuo'o Tel 0784/36367 
Sassari Tol 079/295775 • Tcloma Cagliari Tol 070/402144 • Slrlo 
Informatica Macomor (NU) 0784/202751 
SICILIA 

Centro Informatica Vittoria (RG) Tel 0932/867431 Informax 
Palermo Tel 091/6812099 • Infosystem Acamo Tol 0924/503550- 
Mlcro Service Palermo Tel 091/6110610 - Porrollo Bruno Licala 
(AG) Tel 0922/092016 


SE NON TROVI IL RIVENDITORE NELLA TUA CITTA. CHIAMA IMPEX ITALIA.TEL. 0522/381437 
















SOFTWARE 


La nuova interfaccia per l'home computing 

Microsoft Bob 

Per semplificare 
l'accesso al computer 

di Gerardo Greco 


N el mondo delle interfacce 
utente abbiamo creduto 
per un po' che il concetto di 
"WIMP" fosse il punto di arri¬ 
vo. Windows, Icons, Mouse e 
Pull-down menu, WIMP 
appunto, sono gli elementi 
base di un concetto sviluppa¬ 
to da Xerox e commercializ¬ 
zato da Apple Computer sotto 
forma dell'interfaccia 
Macintosh e successivamen¬ 
te da Microsoft con Windows 
e IBM con OS/2. Le diverse 
società hanno imparato che 
un'interfaccia utente può apri¬ 
re un nuovo mercato e quindi 
costituire una nuova fonte di 
reddito prima ignorato. 

Questa era la filosofia iniziale 
di Apple che cosi facendo è 
riuscita a ritagliarsi una 
importante fetta di quel mer¬ 
cato allora dominato dai 
sistemi DOS con interfaccia a 
cursore. Per Microsoft quella 
di Windows è stata una scelta 
obbligata, dal momento che il 
mercato cominciava ad esse¬ 
re maturo per i sistemi WIMP. 
con Atari e Commodore che 
specialmente in Europa 
seguivano chiaramente la 
strada aperta da Apple. 

Oggi apparentemente 
Microsoft gioca una parte 
insolita, quella deirinnovatore 
che introduce nuovi importan¬ 
ti elementi nel mondo del¬ 
l'informatica, accorciando 
cosi i tempi, solitamente lun¬ 
ghi, che passano dall'introdu¬ 
zione di un concetto nuovo, 
magari da parte di una picco¬ 
la società, alla sperimentazio¬ 
ne diffusa e quindi adozione 
ufficiale da parte della grande 
società. Microsoft Bob è a 
mio avviso un esempio tipico 
di questa nuova politica del¬ 
l'innovazione nel mercato 
informatico. Ma cosa ha di 
cosi innovativo questo pro¬ 
dotto che sarà disponibile nel 
nostro paese solo dal prossi¬ 


mo anno? È un tipo di inter¬ 
faccia particolarmente adatto 
al mercato domestico, l'ultimo 
target, in ordine di tempo, per 
le società informatiche, un 
enorme serbatoio di possibili 
nuovi clienti che possono 
essere sensibili a prodotti 
multimediali, a prodotti per il 
lavoro a casa, il famoso tele¬ 
lavoro. o, come dicono gli 
Anglosassoni, 

telecommuting, cioè telepen¬ 
dolarismo, infine all'utilizzo 
del computer per faccende 
tipicamente domestiche 
come la piccola contabilità 
familiare. In questo mercato il 
computer è uno strumento 
ancora più flessibile perché, 
spesso unico in casa, deve 
poter dialogare con persone 
completamente diverse dal 
punto di vista dell'attitudine 
ad utilizzare l'informatica. 


Deve poter parlare con il gio¬ 
vanissimo che si avvicina alla 
macchina per la prima volta, 
alla persona che si occupa 
delle faccende domestiche, a 
volte una casalinga, alla per¬ 
sona che continua il proprio 
lavoro a casa, al nucleo fami¬ 
liare che. come gruppo di 
persone, utilizza il computer 
come medium alternativo alla 
televisione, strumento di 
socializzazione, di gioco di 
gruppo, di educazione dei 
componenti della famiglia che 
fa qualcosa al computer anzi¬ 
ché guardare qualcosa alla 
TV. È un obiettivo di non faci¬ 
le raggiungimento, dal 
momento che quello delle 
interfacce è un argomento 
spesso non considerato stori¬ 
camente sufficientemente 
strategico, vedi l'interfaccia 
dei videoregistratori e la 


necessità di complessi 
manuali per apparecchi 
domestici. Anche le società 
informatiche che si sono 
ormai accorte dell'importanza 
di questo aspetto hanno 
ancora difficoltà a giustificare 
enormi investimenti che 
apparentemente non produ¬ 
cono nuove applicazioni ma, 
da un certo punto di vista, 
cambiano solo "vestito" ad 
applicazioni già esistenti. 
"Social Interface" è il nome 
scelto da Microsoft per identi¬ 
ficare l'interfaccia adottata per 
Bob. un pacchetto integrato 
che comprende applicazioni 
di videoscrittura semplificata, 
calendario, contabilità del 
libretto degli assegni, infor¬ 
mazioni domestiche, agenda 
telefonica, posta elettronica, 
guida finanziaria e gioco a 
quiz geografico, tutte applica¬ 
zioni ideali per un ambiente 
domestico. L'Interfaccia 
Sociale è un concetto che 
racchiude diversi elementi: 
quello degli agenti intelligenti, 
dell'intelligenza artificiale, del 
linguaggio naturale. La novità 
è che. sulla base di quanto si 
era già imparato con i sistemi 
WIMP, si può semplificare 
l'accesso al computer a nuovi 
utenti se, invece di pretende¬ 
re di convincere gli utenti ad 
andare verso la macchina, ad 
imparare complesse proce¬ 
dure che poco hanno in 
comune con le attività di chi 
non è uno specialista, ad 
imparare pesanti manuali 
prima di poter partire, magari 
con sensi di colpa e timori di 
fare danni coscienti di non 
aver letto tutte le 900 pagine 
del manuale d’uso, si fa inve¬ 
ce un'operazione inversa, 
cercare di far assomigliare 
l'uso del computer ad opera¬ 
zioni ed abitudini di lavoro 
che risultano familiari 
anche a chi non è un -> 
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Licenza 
di zippare 


Quando Phil Katz fondò la PKWare. nessuno avrebbe potuto immaginare 
che il suo PK/.ip sarebbe in breve diventato lo standard di mercato tra i program¬ 
mi di compressione. Oggi gli utenti di PKZip sono milioni in tutto il mondo, tan¬ 
to che i termini "zippare" e "unzippare" sono entrati nel linguaggio comune. Per¬ 
ché allora abbiamo comprato questo spazio per fare pubblicità a cose che tutti co¬ 
noscono e tutti già hanno? 

Il fatto è che per usare legalmente i programmi PKWare ci vuole una licen- 
^ za: che noi siamo gli unici in Italia autorizzati a rilasciare la licenza: e che la 
' • licenza ha... un costo. 

La licenza vi dà il diritto di ottenere la versione corrente e ufficiale dei pro¬ 
grammi. il manuale in Italiano, assistenza e supporto telefonico gratuito. Natural¬ 
mente i programmi PKWare continuano ad essere distribuiti secondo la formula di 
marketing nota come shareware: chi ancora non li conosce ha la possibilità di pro¬ 
varli prima di decidere se acquistarli o meno. 

Il prestigioso mensile BYTE già nel marzo 1990 non aveva dubbi su PKZip; 
«Per una volta, il programma più diffuso e il prodotto migliore coincidono». E non 
pensale che 25 persone alla PKWare si occupino solo di PKZip (e di PKl'nzip, 
ovviamente), altre utility di compressione sono ugualmente importanti: 

• ’KI ite, che serve a comprimere i file eseguibili (.EXE e .COM) in modo 
"trasparente”, lasciandoli cioè eseguibili, ma riducendone l'occupazione 
su disco mediamente del 45%. 

• Data C'cnipression Library. che vi permette di incorporare la tecnologia 
di compressione nelle vostre applicazioni software. 

Per avere "licenza di zippare" compilate oggi stesso il tagliando e rispedite¬ 
lo per posta al nostro indirizzo, oppure per fax al numero 02/65.55.061 


J inviatemi la versione registrata dei prodotti contrassegnati 
con manuale in Italiano e licenza d'uso su singolo PC. I prez¬ 
zi comprendono IVA e spese di spedizione postale 
Pacchetto PKZip per □ DOS □ OS/2 
(programmi Pkzip, Pkunzip, Pksfx) L 98.000 

□ PKLite L 96.000 

Pagamento versamento eie postale 25812207 (allego ricevuta ) 

□ allego assegno □ vaglia postale (allego ricevuta) 

contrassegno postale (aggiungere L 4 000 al totale) 

Desidero maggiori informazioni su Data Compression Library 

□ Licenze aziendali multiple □ Licenze di distribuzione 

Nome/Cognome. 

Indirizzo .... 


Cap ... 
Tel .... 


Uttimobyte 

Editrice S.r.l. 

Via A Manuzio, 15 
20124 Milano 


) Tel 02/65.55.306 
Fax 02/65.55.061 

















SOFTWARE 


Una delle guide personali è pronta ad aiutarci per completare il biglietto 
d'auguri 


Il pannello di controllo che non c'è. quello di Bob che invece utilizza 
una Social Interface 


esperto informatico. Quindi 
un'interfaccia "compatibile" 
con un bambino, con una 
persona che lavora in casa, 
con un professionista, capace 
magari di dialogare con tutte 
queste persone allo stesso 
tempo. Nel mondo del lavoro, 
e del resto della vita di tutti i 
giorni, l'emulazione del com¬ 
portamento è un meccanismo 
fondamentale, spesso abusa¬ 
to per scopi commerciali, che 
si ricollega al rapporto tra 
insegnante e scolaro, tra 
adulto e giovane, tra due per¬ 
sone che in generale si inse¬ 
gnano a vicenda qualcosa di 
nuovo. Nel rapporto con un 
computer questo può signifi¬ 
care una macchina capace di 
aiutare l'utente in difficoltà nel 
momento giusto e rendere in 
generale il rapporto uomo- 
macchina più piacevole. 
Sviluppi di questo tipo non 
nascono dall’oggi al domani. 
Sono molti i gruppi di studio 
che cercano proprio di miglio¬ 
rare il rapporto uomo-macchi¬ 
na e la Microsoft si è servita 
appunto di un gruppo dei più 
famosi che collabora anche 
con IBM, US WEST ed Apple 
Computer. Da questo lavoro 


è nata un'interfaccia che 
migliora l'utilizzabilità attraver¬ 
so la prevedibilità; infatti i 
nuovi utenti sono messi in 
condizione di utilizzare il 
sistema immediatamente, 
portando a termine anche 
lavori complessi con sempli¬ 
cità e mettendo in condizione 
tanto gli esperti che i non 
esperti di migliorare i propri 
risultati. Per ottenere questo 
risultato è stato necessario 
riuscire ad eliminare la possi¬ 
bilità per l’utente di ritrovarsi 
bloccato o non sapere cosa 
fare, riuscendo ad eliminare 
però anche la necessità di 
consultare voluminosi 
manuali. Tra i problemi più 
comuni nell'uso di un sistema 
informatico ricordiamo quello 
di non sapere come uscire da 
una certa situazione, quindi 
non sapere come e dove in 
qualsiasi momento trovare 
l'informazione che ci interes¬ 
sa. Nel caso di Bob l’aiuto 
viene sempre dalla stessa 
"entità", delle vere guide per¬ 
sonali che possiamo indicare 
come gli "Amici di Bob”. Oltre 
a questo, se non so esatta¬ 
mente il nome di una certa 
funzione o dove mi trovo in 


quel momento, sarà difficile 
riuscire a trovare aiuto nei 
modi tradizionali. La guida 
personale degli Amici di Bob 
può seguirmi durante il lavoro 
e sapere quindi esattamente 
cosa sto facendo e cosa pro¬ 
babilmente sto cercando di 
fare. Anzi la guida mi insegna 
anche come ottenere certi 
risultati più semplicemente, 
analizzando il mio comporta¬ 
mento. La Social Interface 
interagisce con l'utente in un 
modo naturale, utilizzando 
concetti comuni e senza 
creare un inutile vocabolario 
tecnologico. Nel rapporto con 
il computer questa interfaccia 
rispetta la tendenza naturale 
delle persone a personificare 
anche gli oggetti inanimati e 
quindi cerca di rendere più 
umano il rapporto con il com¬ 
puter, concedendo una per¬ 
sonalità particolare ad ognu¬ 
na delle guide personali, 
alcune che aiutano molto, 
altre che hanno bisogno di 
essere sollecitate per poi aiu¬ 
tare. L'utente potrà quindi 
scegliere la guida che più si 
addice alla propria familiarità 
con il computer. La Social 
Interface arriva anche a deci¬ 


dere di priorizzare le opzioni 
possibili rispetto al contesto 
ed all'applicazione nella quale 
ci si trova in quel momento. 
Anzi, potendo riconoscere l'u¬ 
tente. l'interfaccia può fornire 
aiuti ed informazioni a secon¬ 
da della persona, riducendo 
cosi la quantità totale di infor¬ 
mazioni per l'utente che. se 
troppe e non contestualizza¬ 
te, possono anzi risultare in 
"rumore" che, invece di aiuta¬ 
re, confondono ulteriormente. 
Tempi duri per gli "esperti", 
per quelle persone che hanno 
fatto della propria esperienza 
una sorta di club o religione 
inaccessibile ai comuni mor¬ 
tali. Apparentemente esistono 
oggi più opportunità per un 
bambino che per un supere¬ 
sperto di informatica di utiliz¬ 
zare correntemente un'appli¬ 
cazione che faccia uso di 
intelligenza artificiale. 

Pensate a Bob o a Creative 
Writer, sempre di Microsoft. 

Gerardo Greco è raggiungibile 
tramile MC-link alla casella greco 
e tramite Internet agli indirizzi 
\qreco(a>mclink.il j 
PI562.516(S>compuserve. corti 
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HP DesignJet 220 

guarda tutti i plotter dall’alto in basso 



Normale Plotter a penna HP in 6 minuti 


HP DesignJet 220 in meno di 3 minuti. 


Non è certo per disprezzo, ma 
per la sua altissima velocità. 

HP DesignJet 220 è addirittura 
10 volte più veloce di un normale 
plotter a penna: impiega meno 
di 3 minuti per eseguire i disegni 
più complessi in formato Al. 



E non è solo il più veloce. 

La sua risoluzione di stampa 
a 600 dpi è strabiliante. 
L'esclusiva tecnologia HP InkJet 
ti assicura linee precise, caratteri 
incisi e ombreggiature nitide. 

Gli aggettivi non sono mai 
abbastanza... 

Ma la cosa più incredibile è il 
suo prezzo: è economico come i 
più economici plotter a penna. 
Ora forse hai capito. 

HP DesignJet 220 è la via più 
veloce per arrivare al top della 
qualità di plottiirg. Se credi nel 
tuo lavoro, non puoi non averlo. 
E disponibile nei modelli Al e A0. 


Per maggiori informazioni 
rivolgiti a: 

Hewlett-Packard Italiana, 
Divisione Microinformatica, 
tei. 02/2610993. 

Prezzo* 

A0: L. 6.800.000 + IVA 
Al: L. 5.150.000 +IVA 

•Piedistallo escluso 


HEWLETT® 

PACKARD 









ENTRA... 





NEL MONDO 
JABERT 


JABERT EUROPE 

Tel. 0039-522-922485 
Fax 0039-522-922509 


JABERT & IIG ENTERPRISE CO., LTD 

Tel. 00886-2-7367777 
Fax 00886-2-7362212 


JABERT ITALIA S.R.L. - Via Boatti, 6 
Tel. 0039-522-518599/512301 /922439 
Fax 0039-522-513129 
42100 Reggio Emilia - Italy 
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RC«ITALIA 

MONITOR DIGITALI 


Model 

GD-4148L 

GD-5164L 

Plcture Tube 
Sire 

14" 

15“ 

Full Screcn 

Yc» 

Ye» 

Dol Pitch 

. 28 mm 

. 28 mm 

H. Frequency 

30KHz - 48KHz 

30KHz * 64KH* 

V. Frequency 

50H*-90H* 

50H7-90H* 

Mil Display 
Sire 

270* I95mm 

286*213mm 

Resolution 

Up to 1024 x 768 

Non - Inierloced 

Op lo 1280* 1024 

Non - [Merlaceli 

Control 

Mfthod 

Digital Control 

Digital Control 

Power 

\Uo«|{rmrni 

M»> 

Comply wilh DPMS Suiuliid 

90 Walt 

80 Walt» (TYpical) 

.15 Watt» (max.) 

9 Wall» (ma*.) 

6 Walt» (ma*.) 

Coroplywlth DPMS Standard 

90 Wall 

90 Wall» (TVpical) 

77 Waua(max.) 

13 Wall» (max.) 

8 Watt» (ma*.) 

" 1 

Low 

Radlailon 

Ye» 

Ye» 

Ami - Sulle 

Yo 

Ye» 

Safety 

Coaiptlnncc 

UL/CSA/BZT/TUV 

OS'FCC'DHHS'MPR-U 

w.'CSA/Brr'Tuv 
OS/PCC'DHHS MPR-ll 

Power 

Voltagc 

AC 90 - 264 V, 50 1 «OH*. Aulo Swilctung 
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14 kg Appio*. 
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2° Concorso Nazionale 
di Grafica Computerizzata 
standard grafico CorelDraw! 

Arrivano i fotografi 

di Massimo Truscelli 



Siamo giunti all'appuntamento prepa¬ 
ratorio alla premiazione finale del Con¬ 
corso che si svolgerà il giorno 11 aprile, 
qualche giorno dopo l'uscita in edicola 
di questo numero di MCmicrocompu- 


Sezione Illustrazione e graffiti 

I' classificato: "Narciso" 

Giuseppe Mattoni - Todi IPG) 

2' classificato ex-aeguo. "Fantasea " 

Simone Pampado - Frassinelle IROI 
2' classificato ex-aequo "La Fiera della Vanna 1 " 
Cesare de Stefan/s - Roma 
3'classificato: "Frutto dell'Immaginazione" 
Maurizio Lupi - Roma 


4 " Narciso" 


ter, presso il Centro Congressi dell'Uni¬ 
versità di Roma "La Sapienza". 

Quelle che vedete pubblicate in que¬ 
ste pagine sono le ultime selezioni pri¬ 
ma della premiazione che designerà 
quali saranno i migliori elaborati grafici 
di ogni sezione di questa seconda edi- 
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'La Fiera della Vanità I " * 


T " Fantasea 




zione del concorso e quale tra essi par¬ 
teciperà al 6‘ CorelDraw World Design 
Contest che si svolgerà ad Ottawa in 
Canada nel prossimo mese di maggio. 

E' giunto il momento di tirare le som¬ 
me e bisogna ammettere che questa 
seconda edizione ha creato non poche 
difficoltà agli organizzatori ed alla giuria. 
Molti sono stati i partecipanti, altrettan¬ 
to elevata è la qualità ed il numero degli 
elaborati pervenuti, specialmente nelle 
ultime settimane, al punto che. alle no¬ 
te difficoltà di assegnazione dei premi ai 
lavori migliori delle singole selezioni 
mensili, si è aggiunta la difficoltà deri¬ 
vante dall'invio concentrato negli ultimi 
giorni di gran parte degli elaborati, diffi¬ 
coltà aggravata dal fatto che il giorno 
stabilito come termine, il 5 marzo, era 
Domenica; proprio per questa ragione il 
termine ultimo di accettazione è stato 
prorogato al giorno 6 marzo. 

Prima di passare all'esame delle ope¬ 
re selezionate nel mese di marzo occor¬ 
re precisare che il titolo del lavoro di Da¬ 
nilo Morganti terzo classificato ex-aequo 
nella categoria "Illustrazione e graffiti” 
del mese precedente non è "Autoritrat- 
to", ma "Tensione", 

Per ciò che riguarda le selezioni del 
mese di marzo la qualità maggiore delle 
opere si nota nella sezione "Illustrazio¬ 
ne e graffiti" nella quale abbiamo con¬ 
statato anche la partecipazione di molti 
fotografi; è il caso di Cesare De Stefanis 
di Roma classificatosi al secondo posto 
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Sezione Illustrazione di prodotto 


I ' classificalo: “Tramway' 
Stefano Maugeri ■ Modena 
2' classificato: "The Spotvng Gun " 
Angelo Accorsi - Fornello IRMI 
3'classificato. "RX-7" 
Fabrizio di Michele - Ravenna 




Sezione Disegno tecnico - Grafici 
e diagrammi 

1 ’ classificato: "Villa Boselll ~ 

Anne Radesledl - Arma di Taggia /IMI 
2' classificato: “Le Sedie del Signor 
Rietveld" Pietro D'Aimmo - Termoli ICBI 
3'classificato “Green Project" 
Alessandro Pozzani ■ Legnago IVRI 
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ex-aequo nella categoria "Illustrazione e 
graffiti" con "La fiera della vanità 1", 
oppure di Maurizio Lupi di Roma, classi¬ 
ficatosi terzo nella medesima categoria 
del precedente con "Frutto dell'imma¬ 
ginazione". 

In entrambi i casi dopo aver scattato 
una normale fotografia gli autori hanno 
poi proceduto ad una successiva elabo¬ 
razione in PhotoPaint 5.0. 

Inutile dire che anche nella selezione 
di opere in esame, così come nei mesi 
precedenti, non mancano gli ex-aequo 
come potrete notare dagli elenchi dei 
classificati per ogni sezione. 

Per ciò che riguarda la cerimonia di 
premiazione che si svolgerà il giorno 11 
aprile, essa si svolgerà nell'arco dell'in¬ 
tera giornata con un seminario alla mat¬ 
tina dedicato ad ampi temi di discussio¬ 
ne: "Ritiri del comunicare: Qualità Tota¬ 
le, Isole Tecnologiche, Reti" al quale in¬ 


terverranno i professori Mario Morcellini 
e Alberto Abbruzzese. direttori del Cor¬ 
so di Laurea in Scienze delle Comunica¬ 
zioni presso l'Università di Roma "La 
Sapienza", l'ingegnere Perrella di Bit 
Generation, l'ingegnere Leggeri dello 
studio SAP & CAD, altri esponenti di 
ambienti legati alla creazione dell'imma¬ 
gine come la dottoressa Antonella Ottai, 
docente nell'ambito della II Cattedra di 
Metodologia della Critica dello Spettaco¬ 
lo - Dipartimento dì Musica e Spettaco¬ 
lo, il critico cinematografico Enrico 
Ghezzi ed altri personaggi del mondo 
della comunicazione; nel corso del po¬ 
meriggio invece, dalle 15:30 in poi, sarà 
possibile assistere alla presentazione 
del software utilizzato ed alla proiezione 
dei lavori finalisti. 

Una giuria composta da professioni¬ 
sti, giornalisti e docenti universitari giu¬ 
dicherò le opere per l'assegnazione dei 


premi finali; fra le quattro opere vincitrici 
di ogni sezione sarà successivamente 
scelta la migliore in assoluto e assegna¬ 
to il premio Best of Show 1995 consi¬ 
stente in un viaggio e soggiorno per 
due persone ad Ottawa per la serata di 
gala del 6‘ CorelDraw World Design 
Contest offerto da Corel Corporation. 

In attesa della designazione dei pre¬ 
miati. i nomi dei quali saranno comuni¬ 
cati nel prossimo numero di Mcmicro- 
computer, non rimane che ringraziare i 
numerosi sponsor che hanno reso pos¬ 
sibile la realizzazione del concorso orga¬ 
nizzato da Bit Generation, Corel Corpo¬ 
ration e MCmicrocomputer; in particola¬ 
re un ringraziamento per la fattiva colla¬ 
borazione va a Computer Discount, 
Epson, Logitech, Polaroid, Roland Digi¬ 
tal Group e Tektronix. 

«e 



Sezione Impaginati e logotipi 

I ‘ classificato "Perpetuo " Angelina 
Rancati - Piacerne 
2' classificato "L'altra Luna Pub " 
Simone Silvestri - La Spezia 
3' classificato. "Viva gli Sposi" 
Michele Diodati - Caserta 
3' classificato: “Depliant AIA. " 
Enrico Tornaselii - Roma 
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interurbana, durata massima 




BaKHUA tÌMIllAlK SaIMM 



Accidenti a 'sto computer! Se 
l'avessi fatto a mano, sarei già 
a casa. L'avete pensato almeno 
una volta? Perfetto. Microsoft 
Office ha tutto per piacervi: 
Word, l'elaboratore di testi, 
Excel, il foglio elettronico, Po¬ 
werPoint, il programma di pre¬ 
sentazione, Mail, la posta elet¬ 
tronica e Access, il database 
relazionale (solo nella versione 
Professional per Windows). 
Tutti perfettamente integrati 
tra loro. Microsoft Office è di¬ 
sponibile per Windows* per 
Macintosh* in versione Edu- 
cation (per scuole e universi- 


tà) e su CD-ROM. Chiedetelo 


al vostro Rivenditore Micro¬ 
soft di fiducia oppure a quello 
più vicino. Per sapere dov'è, 
telefonate al 144.00.19.99* 

Microsoft 


Sempre più facile. 





DI 



S i potrebbe anche chiama¬ 
re testa della primavera 
se non precedesse di poco la 
data meteorologica, così 
come l’Oktober Fest è la 
festa dell'autunno (e della 
birra naturalmente). 

Quindi la visita è dobbligo se 
si va alla ricerca di novità, ma 
quest'anno oltre alle difficoltà 
linguistiche (si riesce solo a 
parlare in inglese ma dépliant 
in questa lingua quasi nessu¬ 
no) e al modo in cui espongo¬ 
no i tedeschi, di vere e pro¬ 
prie novità non c erano molte. 
Ho scritto la maniera di 
esporre dei tedeschi: perché, 
come espongono? Non inten¬ 
do la maniera estetica che 
ormai si sta standardizzando 
con l'andare del tempo, ma 
con il loro non mettere in 
bella evidenza le vere novità 
si rischia a volte di passare 
davanti ad uno stand dove 
c'è un'anteprima mondiale e 
non vederla. Gli italiani danno 
più enfasi a queste cose, 
forse però le nostre fiere ne 
hanno bisogno e le loro no. 
Per dovere di cronaca va 
detto che gli stand del CeBIT 
sono giganteschi e la mag¬ 
gior parte di questi sono a 
due piani (sopra ci sono di 
solito il bar e le stanze dei 
dirigenti) se non addirittura 
megalitici, come quello della 
Novell. 

Arriviamo dunque alle novità 
che riguardano soprattutto 
l'hardware e di concerto i 
microprocessori. Molto spazio 
è stato dato al PowerPC ed 
all'Intel P6, meno alla concor¬ 
renza come NexGen, AMD e 
Cyrix, che dal canto loro 
hanno tenuto a far vedere i 
prodotti in sedi più o meno 
separate. Per il software tutto 
già più o meno visto, se si 
esclude la nuova versione del 
Norton Commander 5.0 per 
DOS o le curiosità come un 


Hannover, 8-15 marzo 1995 

CeBIT'95 

Hannover e quindi CeBIT'95: al popolo degli informatici 
le due parole sono praticamente sinonime. Come tutti 
gli anni ecco dunque ripetersi la grande fiera europea 
dedicata al settore dell lnformation Technology, 
che ha luogo ad Hannover dall’8 al 15 di marzo 

di Paolo Ciardelli 


OLIVETTI 


DOS compatibile progettato 
da una società russa. 

I prodotti veri e propri di spic¬ 
co, oltre ai prototipi delle 
macchine basate su Pentium 
a 120 MHz, erano rappresen¬ 
tati da IBM, Digital, Toshiba e 
Texas Instruments. Durante 
la fiera i supporti tecnologici 
veramente appariscenti erano 
il lungo torpedone ecologico 
che trasportava i visitatori da 
una parte all'altra, fermandosi 
a varie fermate più o meno 
molto logiche e utili, e quello 
informatico che permetteva di 
trovare quello che si cercava. 

II catalogo, superfluo dirlo, 
era proibitivo portarselo 
appresso, ma da casa tramite 
Internet e WWW era possibile 
fare mente locale e preparar¬ 
si il giro in precedenza. 
Entriamo dunque nel detta¬ 
glio delle novità. 


Lo stand della maggiore indu¬ 
stria italiana di informatica era 
diviso longitudinalmente da 
una specie di galleria "multi¬ 
mediale" (Olivetti Info Arcade) 
che in pratica faceva da con¬ 
fine a due aree espositive 
vere e proprie. L'esposizione 
delle applicazioni più recenti 
ed interessanti era realizzata 
con dei chioschi multimediali, 
rappresentando quindi la con¬ 
vergenza degli stessi prodotti 
e soluzioni verso la tecnolo¬ 
gia multimediale e delle tele¬ 
comunicazioni. 

Nella prima zona erano espo¬ 
ste le famiglie dei server, 
desktop, notebook, stampan¬ 
ti, facsimile e prodotti per l'uf¬ 
ficio, mentre nella seconda 
trovavano posto le soluzioni 


dedicate a mercati specifici 
quali la finanza, la Pubblica 
Amministrazione e la distribu¬ 
zione. In tutto ciò un'area 
proponeva alcune applicazio¬ 
ni multimediali che rendono 
concreto il concetto di lavoro 
cooperativo a distanza, ad 
esempio Personal 
Communication Computer 
(PCC) Olivetti collegati trami¬ 
te rete ISDN e pronti per ses¬ 
sioni di videotelefonia, Net3 
che permette a chi possiede 
un portatile di collegarsi con 
reti senza fili usando schede 
PCMCIA o via radio e T- 
LEARN. Nella fascia dei note¬ 
book sono stati presentati 
due nuovi rappresentanti 
della famiglia Echos, il model¬ 
lo 48 Color Plus ed il 24C; 
mentre per i personal sono 
due le macchine basate su 
Pentium: l'Olivetti Modulo con 
velocità di clock a 90 e 75 
MHz. Non poteva mancare 
una novità assoluta: si inten¬ 
de una versione dell'M6 
Suprema basato sulla nuova 
generazione di Pentium a 
120 MHz. Entrando nel detta¬ 
glio dei due nuovi portatili 
l'Echos 48C Plus sfrutta un 
processore Intel DX4/100 ed 
un display TFT a colori da 
10.4", mentre il modello ultra¬ 
leggero del 24C, è basato su 
di un DX2/50. Sono entrambi 
dotati di slot PCMCIA di tipo II 
e III, di interfaccia hard disk 
Fast IDE e controller grafico 
Video Locai Bus. 


SYMANTEC 


In anticipo di una settimana 
sull'annuncio ufficiale, in fiera 
era presente la nuova versio¬ 
ne del Norton Commander 
per DOS. 

La versione 5.0 comprende 
ora utility per la gestione del 
disco di rete, la sincronizza- 
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TEXAS INSTRUMENTS 


directory per m 
utenti di perso¬ 
nal computer portatili e fun¬ 
zioni estremamente avanzate 
di ricerca. 

Tra le nuove funzioni trovia¬ 
mo il trascinamento delle 
icone, cosa che per il mondo 
DOS era possibile solo con la 
versione di Norton Desktop. 
Viene facilitata ulteriormente 
la selezione dei file e le ope¬ 
razioni su gruppi di file quali 
la duplicazione e la cancella¬ 
zione. La nuova funzione di 
filtro dei file rende possibile 
impostare criteri per la sele¬ 
zione degli stessi file con 
estensioni differenti, come ad 
esempio i file batch ed ese¬ 
guibili. Inoltre viene offerta 
una funzione che consente di 
suddividere i file di grandi 
dimensioni su vari floppy e di 
ricostruirli in seguito su altri 
supporti. Rimanendo sempre 
neH’ambito dei dischetti la for¬ 
mattazione e la copia è stata 
rinnovata. È possibile format¬ 
tare dischi di vari formati 
usando un semplice menu, e 
creare un file IMAGE di un 
floppy disk al fine di facilitarne 
la duplicazione. 


Lo spazio espositivo della 
industria texana era di fronte 
a quello della Intel e senza 
farlo apposta c'era un'intera 
parete dedicata alle piastre 
madri made in Texas 
Instruments ed equipaggiate 
con i microprocessori nati 
dalla collaborazione con la 
Cyrix. A parte ciò al disopra di 
tutto facevano bella mostra di 
sé vari TravelMate 4000M 
equipaggiati con la docking 
station multimediale ed il 
nuovo TravelMate 5000. 
Basato su di un Pentium a 75 
MHz, funzionante a 3.3 volt e 
bus PCI, può montare sia un 
display a colori da 10.4" a 
matrice attiva od un 10.5" 
sempre a colori ma dual 
scan. 

Oltre alla classica dotazione 
di periferiche, di slot PCMCIA 
e di una docking station (EZ- 
Dock) c'è da rilevare la pre¬ 
senza di ben due batterie al 
litio, senza dover sacrificare 
un floppy disk drive o aumen¬ 
tare il peso o le dimensioni 
del portatile. 



Nella schermala del programma di navigazione Ira I lite, Norton Commander, 
sono aumentale le opzioni di lavoro, pur mantenendo la sua torma classica 




Il Texas Instruments TravelMate 5000 rappresenta una nuova generazione 
di notebook. Intatti mette assieme sia una nuova architettura 
che le pertormance del Pentium 


TOSHIBA 


Passaggio d'obbligo allo 
stand del produttore giappo¬ 
nese di portatili per antono¬ 
masia, per ammirare i nuovi 
prodotti. Per dovere di crona¬ 
ca dal mese di marzo in Italia 
la distribuzione dei notebook 


Toshiba verrà affidata a tre 
importanti aziende del setto¬ 
re: Celo, Computer 2000 e 
Ingram Micro. Si conclude 
cosi l’esperienza della 
Olidata e che con questi pro¬ 
dotti poteva integrare la sua 
offerta. Sfruttando l'occasione 
dunque si è potuto mette¬ 
re le mani sulla famiglia 



Ecco il nuovo portatile della Toshiba, il T-2150CD, che incorpora un lettore 
di dischi CD-ROM a doppia velocità. 
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Toshiba T2100 e T2150CD. 
La prima è rappresentata da 
un notebook basato su micro- 
processore Intel486 DX2/50, 
scheda video local-bus, hard 
disk da 250 Mbyte. 


Monta tre tipi di display: il 
Dual Scan monocromatico 
STN, il Dual Scan a 256 colo¬ 
ri sempre STN, ed il 65.536 
colori a matrice attiva. 
Comunque il più rappresenta¬ 


tivo rimane il T2150CD, il 
notebook con integrato il let¬ 
tore di CD-ROM a doppia 
velocità. 

La parie elaborativa si appog¬ 
gia su di un microprocessore 


Intel DX/4 a 75 MHz e su una 
memoria RAM da 8 Mbyte. 

La parte multimediale è rap¬ 
presentata oltre che dal letto¬ 
re di CD-ROM da una scheda 
Sound Blaster Pro compatibi- 


L'arena dei microprocessori 

Da lontano, ignorandosi ma non troppo, i grandi concorrenti nella produzione di microprocessori si sono dati 
battaglia con annunci più o meno politici più che tecnologici ed hanno fatto vedere il meglio di sé 


Intel 

Due le novità in casa Intel: la 
prima apparizione pubblica di 
un P6. e il Pentium in versio¬ 
ne 120 MHz. 

Il P6 è un microprocessore 
composto da 5.5 milioni di 
transistor e che rappresenta 
la prima soluzione in grossi 
volumi con due die (piastrine 
di silicio) in un unico conteni¬ 
tore. 

Dalle foto potete vedere chia¬ 
ramente che in pratica i pro¬ 
gettisti hanno messo insieme 
due chip. Proprio la disposi¬ 
zione un po' anomala dei PIN 
ed il costo della fabbricazione 
della cache di secondo livello, 
hanno sollevato i maggiori 
interrogativi. 

Se infatti da una parte gli 
OEM dovranno solo rivedere 
un quarto della piastra 
madre, non potranno certo 
approntare piastre che ospi¬ 
tano processori dal 486 al P6. 
comprendendo il Pentium; 



I pin del microprocessore Pentium 
a confronto con quelli del P6 


sempre che non si esprimano 
al meglio con accorgimenti 
molto tecnologici ma poco 
economici. 

Il dubbio legittimo, alimentato 
dalle voci di un costo eccessi¬ 
vo nella fabbricazione di una 
cache di secondo livello, 
potrebbe essere fugato da un 
P6 senza cache e con la pie- 
dinatura compatibile con le 
precedenti. 

Si è inoltre tentato di fare 
chiarezza sul prossimo nome 
del P6 (sestium e natural¬ 
mente grovium sono state 
definite belle barzellette), ma 
non c'è stato nulla da fare. 
Molto gentilmente la risposta 
è sempre stata quella: "solo 
Grave lo sa." 

PowerPC 

Ovverosia la "Santa 
Alleanza" (Apple, IBM e 
Motorola) viene confermata 
dal successo della famiglia 
PowerPC 

Lasciando da parte le varie 
vicende che vedono l'Intel 
combattere sul piano tecnolo¬ 
gico i suoi diretti concorrenti, 
ma prendendo in considera¬ 
zione l'architettura PowerPC, 
si assiste ormai ad un feno¬ 
meno di crescita lanciatissi- 
mo ed il processo è ora inar¬ 
restabile. In una conferenza 
stampa al ' PowerPC Park" al 
CeBIT'95 di Hannover i diri¬ 
genti di Apple, IBM e 


Motorola illustrano il crescen¬ 
te successo della famiglia 
PowerPC, indicando questi 
microprocessori come i prota¬ 
gonisti del presente e del 
prossimo futuro. 

È quanto afferma David 
Nagel. General Manager 
della divisione Applesoft: 
"Apple ha venduto più di un 
milione di Power Macintosh o 
di upgrade ben prima dell'o¬ 
biettivo che avevamo prefis¬ 
sato: ed oggi, aggiunge, esi¬ 
stono circa 500 applicazioni 
native per PowerPC, ampia¬ 
mente diffuse sia tra gli utiliz¬ 
zatori finali che tra gli svilup¬ 
patori". 

I tre alleati dunque conferma¬ 
no che il 1995 non solo vedrà 
l'arrivo di nuovi chip (cosa già 
avvenuta con l’annuncio del 



Un edicola di giornali sponsorizzata 
dal PowerPC 


PowerPC 602 e del PowerPC 
603e), del nuovo sistema 
operativo, ma anche di altre 
piattaforme hardware che 
sfrutteranno il PowerPC e 
naturalmente nuovi OEM. 
Sempre durante la manifesta¬ 
zione fieristica, la Apple ha 
inoltre annunciato che inizierà 
la commercializzazione di 
computer desktop basati sui 
processori PowerPC 603 e 
604 l'estate prossima. 
Interrogati circa una data 
certa per l'introduzione, già 
programmata, dei nuovi 
PowerBook dotati dell'altret¬ 
tanto nuovo PowerPC 603e, 
non è stata indicata. 

Questa nuova fascia di pro¬ 
dotti notebook e sub-note¬ 
book dovrebbe giocare una 
parte significativa nel mercato 
del mobile computing, 

AMD & Cyrix 

Cosa si appronta a fare la 
Cyrix lo potete leggere nel 
riquadro a parte, ma quello 
che farà AMD è un attimo 
meno chiaro. 

Due sono le notizie che 
vanno vagliate: la prima 
riguarda un accordo tecnolo¬ 
gico stretto con la HP per la 
costruzione dì chip da 0.35 
micron e l'implementazione 
dell'architettura VUW (Very 
Long Instruction Word); l'altra 
è la collaborazione con la 
Cyrix per lo sviluppo di una 
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le a 16 bit. 

Lo schermo 
TFT da 10.4" 

sotto Windows visualizza fino 
a 65.536 colori simultanei. 

Un piccolo cenno va alla 


dotazione del 
sistema operativo del 
T4900CT, la macchina top 
della famiglia, che sarà OS/2 
Warp oltre al classico 
Windows. 4 


tecnologia per i multi- 
microprocessori. 

La tecnologia OpenPIC 
(Programmable Interrupt 
Controller) renderà più 
semplice la costruzione di 
computer e chipset per dif¬ 
ferenti classi di micropro¬ 
cessor, comprendendo 
naturalmente quelli costruiti 
da AMD. Cyrix e Intel Corp. 
Tra le società che si sono 
dichiarate disposte a sup¬ 
portare questo standard tro¬ 
viamo la OPTi Ine. e la 
Phoenix Technologies 
LTD., a BIOS supplier. 

Le due società hanno inol¬ 
tre precisato che proporran¬ 
no questa tecnologia come 
uno standard alternativo a 
quello brevettato dalla Intel 
che sfrutta solo i chip 
costruiti dalla Intel stessa. 
Annunci solo tecnologici o 
tesi a ridurre il GAP che 
entrambe soffrono nei con¬ 
fronti di Intel? Per GAP si 
intende la possibilità di non 
approntare da subito chip a 
0.35 per poi passare a 0.25 
e poi 0 . 18 . 

Oppure è nella ricerca di 
AMD di un futuro cliente 
della nuova fabbrica di 
microprocessori nel Texas 
se non addirittura di quella 
della Digital? Molti sono i 
dubbi e le ipotesi non scar¬ 
tano neppure lo sfruttamen¬ 
to da parte di entrambe 
della tecnologia della IBM a 
raggi X invece di quella 
sfruttata finora per disegna¬ 
re i chip. 

NexGen 

Alla chetichella era presen¬ 


te NexGen, un'industria 
apparsa quasi dal nulla che 
proponeva una soluzione 
completamente diversa dal 
solito nel campo dei micro- 
processori Intel compatibili. 
Le novità sono un Nx586 
del 40% più piccolo e dispo¬ 
nibile nelle versioni P75. 
P80. P90 e P100. Alcuni 
computer erano presenti 
nello stand e dimostravano 
le loro performance, sottoli¬ 
neando che oramai gli OEM 
che credono in NexGen 
sono più di 100 (tra cui due 
italiani: Staver di Verona e 
DataPool di Roma) 




REPORTAGE 


Cyrix, l'Ml arriva a fine anno 

Il superPentium di Cyrix, I MI, viene ora presentato come chip di sesta 
generazione quindi antagonista del P6. Verrà venduto nel package del 
Pentium, e prodotto non solo da IBM ma anche da SGS, che quindi ha 
acquisito o acquisirà in breve un processo che finora non aveva, quel¬ 
lo da 0,5 micron e 5 metallizzazioni. Ai ritardi nelle consegne dell'MI 
sono corrisposti consistenti volumi di produzione della famiglia 486, 
per un 1994 con 246 milioni di dollari di fatturato. Abbiamo fatto quattro 
chiacchiere con Steve Domenik, vicepresidente del marketing (Steve 
nelle risposte) e con Mark Bluhm, progettista dello staff Mi (Mark). 
Sono uscite alcune notizie a nostro avviso interessanti (l.s.) 

Come vanno gli affari? 

(Steve) "Nel 1995 puntiamo a raggiungere i 500 milioni di dollari, e 
I MI verrà prodotto in buone quantità dato che usando il nuovo proces¬ 
sore da 0.5 micron e 5 metallizzazioni l'area del chip passerà da 394 a 
169 mm2. quadruplicando la resa per l’inizio del 1996". 

Non arriverete tardi? 

(Steve) "Credo di no. perché anche se abbiamo fatto degli errori ades¬ 
so sappiamo esattamente cosa fare. Sviluppare il chip su tre livelli di 
metallizzazione ci ha creato dei problemi, ma in questo modo abbiamo 
potuto vedere delle cose che su un progetto a 5 livelli non avremmo 
mai notato, quindi ora è un vantaggio ”. 

Cyrix resta l'unica fedele ai modello del 386, mentre tutti gli altri 
vanno in emulazione con macchine Risc. Che ne pensate? 

(Mark) "Non hanno risolto niente: suddividere una istruzione X86 in più 
microoperazioni non aumenta le prestazioni reali se non si risolve l'in¬ 
terdipendenza degli operandi, un lavoro che Cyrix ha fatto per ogni 
singola istruzione e con un diverso mix applicativo. Le nostre presta¬ 
zioni cresceranno in modo quasi lineare con il numero di pipeline, 
mentre la stessa cosa non accade per le unità risc-like dei nostri con¬ 
correnti". 

Ma la grande cache del P6 non è un vantaggio di prestazioni che 
voi non avrete? 

(Mark) "Non è detto, perché è una cache molto lenta e questo annulla 
quasi del tutto il vantaggio di stare sullo stesso contenitore, e poi non è 
ancora chiaro come lavora il protocollo di gestione della coerenza con 
la cache di primo livello. Con una cache esterna dovremmo avere 
quasi gli stessi vantaggi ma a costi molto ridotti in quanto loro usano 
un contenitore diverso da quello del Pentium, il che induce costi 
aggiuntivi molto elevati per la fabbricazione delle schede madre ". 

Come produzione restate fedeli ad IBM? 

(Steve) "Nel 1995 ci aspettiamo da SGS il 40% del volume, e forse 
qualche novità. “ 

Lo scorso anno avete dichiarato che facendo processori avanzati 
le aree a minor tecnologia come l'Oriente e II sud America non vi 
interessavano. È cambiato qualcosa? 

(Steve) -L'estremo Oriente ci sta attraendo sempre di più. adesso che 
usano soprattutto DX2, e quest'anno contiamo di avere il 20% del 
nostro fatturato propno da quell'area. Non trascuriamo più neanche il 
sud America" 

State lavorando su multiprocessing, PowerPC o che altro? 

(Steve) -Non abbiamo in cantiere nulla per il PowerPC, non perché 
non ce l'hanno chiesto ma perché è un business da 20 milioni di dolla¬ 
ri. quindi piccolo per noi. Apple conta di vendere 5 milioni di PowerPC 
ma noi supereremo di molto quel numero". 
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VOBIS 


Grande esposizione di pro¬ 
dotti presso lo stand dell’or¬ 
ganizzazione tedesca Vobis. 
Infatti erano molte le appa¬ 
recchiature In mostra, ma la 
cosa più interessante non 
avveniva fisicamente in 
fiera, bensì ai vertici dell'a¬ 
zienda. 

È nota a molti la vicenda 
che aveva fatto decidere la 
fornitura di OS/2 Warp inve¬ 
ce dell'MS/DOS per motivi 
prettamente commerciali 
(divergenze sui costi della 
licenza d'uso). 
L'amministratore delegato 
della Vobis. Theo Lieven, 
era arrivato a dichiarare ad 
un giornale tedesco che: 
"parlare con Bill Gates è dif¬ 
ficile, è come tentare di par¬ 
lare con il Papa.” 

Bene proprio perché la 
vicenda era solo una pura 
operazione commerciale e la 
tecnologia non c'entrava 
nulla, ecco l'annuncio che la 
Vobis Microcomputer AG e 
la Microsoft Corp. hanno fir¬ 
mato un accordo che per¬ 
metterà alla società tedesca 
di preinstallare entrambi i 
sistemi operativi: Microsoft o 
IBM Warp, mettendo fine 
alla disputa. 

"Abbiamo firmato una lettera 
di intesa" ha dichiarato Theo 
Lieven. 

L'accordo, che viene descrit¬ 
to dalla Microsoft come un 
contratto e dalla Vobis come 
un memorandum di intesa, 
permetterà al gigante tede¬ 
sco di comprare a prezzi 
all'ingrosso il nuovo sistema 
operativo Windows 95 
senza doverlo installare in 
tutti i computer venduti. 
Naturalmente entrambe le 
società non hanno voluto 
rivelare il prezzo concordato. 


AT&T/Gis punta sul 4 


L'azienda risultante dall'ac¬ 
quisizione di NCR da parte 
di AT&T ha completamente 
cambiato la politica di ven¬ 
dita, ora quasi esclusiva- 
mente attraverso il volume 
channel. e punta sull'espan¬ 
sione delle telecomunica¬ 
zioni per vendere al settore 
nomadico e SOHO (small 
office, home office) tanto da 
diventare il numero 4 mon¬ 
diale entro il 1997. Ne 
abbiamo parlato con Henk 
Pregner, responsabile di 
canale per l'Europa, il 
medio Oriente e l'Africa 
(Henk nelle risposte) e l'ita¬ 
liano Massimo Collu per lo 
sviluppo del canale stesso 
nel Vecchio Continente 
(Massimo). 

Cosa è successo all'inter¬ 
no di AT&T/Gis? 

(Henk) ",Abbiamo ribaltato la 
situazione in soli dodici 
mesi, passando da una 
vendita quasi esclusiva- 
mente diretta ad una rete di 
distributori e negozi. 
Cerchiamo di acquisire 
quanta più esperienza pos¬ 
sibile. anche assumendo 
personale proveniente dalla 
concorrenza che ha già svi¬ 
luppato competenze nel set¬ 
tore indiretto quali Compaq, 
Dell ed anche Sun". 

Come funziona ora la 
vostra distribuzione? 

(Henk) “Filosoficamente 
parlando la struttura del 
canale è su tre componenti: 
rivenditori, distributori e 
catene anche al dettaglio, ai 
quali viene talvolta affianca¬ 
ta una forza per utenti che 
chiedono un rapporto diret¬ 
to come può accadere per i 
governi o le forze armate. 
Nella realtà ciascuna nazio¬ 


ne viene servita in un modo 
preciso: ad esempio abbia¬ 
mo Computer 2000 in 
Scandinavia, Ingram Micro 
In Germania e Ideal 
Hardware in Gran Breta¬ 
gna, ma nessuno di questi 
contratti è valido per altre 
zone, almeno finora". 

Quali sono gli interlocuto¬ 
ri italiani? 

(Massimo) "Sono parecchi 
e su diverse basi: Micromax 
e Sparta con contratti già 
firmati, la toscana Bassilichi 
e la milanese Datatech con 
accordi già attivi anche se 
formalmente in via di defini¬ 
zione. In particolare sembra 
interessante la posizione 
della romana Sparta, che 
avendo una struttura mista 
tra il dealer e il distributore 
sta trovando bene quale 
proposta rendere attiva per 
sviluppare il suo rapporto 
con noi. Possono tutti stare 
tranquilli in riferimento alla 
presenza in Italia di distribu¬ 
tori con i quali abbiamo 
contatti altrove". 


Avete obiettivi piuttosto 
ambiziosi, mi sembra. 

(Massimo) "Nel 1997 
vogliamo essere il numero 
4 dei personal, e se oggi in 
Asia vendiamo ancora poco 
mentre facciamo quasi il 
60% negli States e quasi il 
40% in Europa, nel '97 la 
crescita nell'area Pacifica 
dovrebbe darci il 20% del 
fatturato dopo una equipar¬ 
tizione tra America ed 
Europa. Abbiamo tre linee 
di prodotto: portatili, sistemi 
SOHO e sistemi business. 
Processori Intel, bus PCI. 
CD-Rom a quadrupla velo¬ 
cità e software già configu¬ 
rati per semplificare il lavoro 
sono le principali caratteri¬ 
stiche di questi sistemi, con 
in più il background At&t: 
posta elettronica, videote¬ 
lefonia, interazione vocale 
sono ormai oggetti del mer¬ 
cato consumer, e le nostre 
macchine, che già hanno 
tutto questo, nei prossimi 
mesi vedranno molti altri 
annunci sulla multimedia¬ 
lità". «e 



Nella loto la nuova soluzione AT&T Vistium Personal Video. 
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Imprevisti 


r UN PERSONAL COMPUTER 
CON UN SISTEMA OPERATIVO 


COPIATO? 


IL GIOCO NON VALE LA CANDELA 


CERTIFICATO DI AUTENTICITÀ MICROSOFT. 


Prigione 


te tranquilli: Microsoft MS-DOS! 


CHE A OIRVELO SIANO VIRUS, ERRORI 


Windows* per Workgroup sono quel- 


TO, AL MOMENTO DELL'ACQUISTO 


Nessuna garan: 

- DI QUALITÀ 


Certificale of Authemicity 


Crisi 

di 

NERVI 


^piantato 


SEMPRE PIU FACILE 




























SCACCHI 


a cura 0: Corrado Giusto;; 

Dal mondo scacchistico arrivano gravi accuse alla nostra squadra già campione 
d'Italia di serie “A" nel 1994: "Avete ucciso il campionato italiano a squadre!". 

Una seria ipoteca 

di Stefano Fabbri 


La MCmicrocomputer - ARS ha ripre¬ 
so la sua nuova avventura nazionale sba¬ 
ragliando tutti i diretti avversari e balzan¬ 
do subito al comando della classifica di 
serie "A". Vincitori prima contro il Centuri- 
nì Genova senza colpo ferire, quindi con¬ 
tro gli avversari di sempre del Marostica 
Vimar e dell 1 Averno RX Consalvo di Na¬ 
poli. praticamente le città pretendenti al 
titolo, La MCmicrocomputer ha messo 
una seria ipoteca sul massimo campiona¬ 
to a squadre e può guardare con maggio¬ 
re fiducia verso la Coppa dei Campioni 
che si svolgerà l'estate prossima 

Proprio in vista della Coppa dei Cam¬ 
pioni il presidente della società sportiva 
MCmicrocomputer Ars, il sottoscritto, ha 
potenziato la squadra attraverso una 
campagna acquisti complessa e ultimata 
soltanto per la prova tricolore. Usciti di 
squadra gli ottimi maestri Gervasi e Sat¬ 
ta. perché stanchi di fare le riserve troppo 
a lungo, e la validissima quarta scacchie¬ 
ra. Bellia, sempre vincitore nel '94. resta¬ 
vano in campo soltanto cinque giocatori: 
il fuoriclasse croato Vlado Kovacevic, il 
Maestro Internazionale Carlo D'Amore, i 
Maestri Fide Tullio Marinelli e Riccardo 
lanmello. quindi il capitano, il Maestro 
Alessandro Steinfl. Non poco è vero, per¬ 
ché si tratta di campioni valorosi e pluri¬ 
decorati, ma un semplice raffreddore 
avrebbe potuto compromettere il cam¬ 
pionato 

Un primo sguardo alle regioni limitrofe 
ci fa capire subito che i migliori erano sta¬ 
ti ingaggiati da altre società e quei pochi 
"liberi’ rimasti non davano sufficienti ga¬ 
ranzie di affidabilità. Ecco dunque spiega¬ 
to l'arrivo del secondo straniero, il Grande 
Maestro croato Hulak. Da qualche anno 
poi, al circolo dell'Ars va a giocare un gio¬ 


Classifica dopa il quarto turno 

punti 

squadra 

punti 

individ 

1 Ars MCmicrocomputer 

8 

12 

2 Dlf Steinitz 

7 

12 

3. Averno RX Consalvo 

6 

10 

4 Polisportiva Icaro 

5 

9,5 

5. Banco di S. Gemmiano 

4 

9,5 

6 Vimar Marostica 

1 

6 

7. Dlf Monfalcone 

1 

5 

8. Centunni 

0 

0 


vane studente peruviano, tal Quimi, che 
ha iniziato a strapazzare molti bravi mae¬ 
stri nostrani e in modesto silenzio. Ora la 
squadra è di nuovo competitiva anzi, due 
campioni come D'Amore e Marinelli (se¬ 
conda e terza scacchiera nel precedente 
campionato) giocano quest'anno rispetti¬ 
vamente in terza e quarta. Comunque 
avere due Grandi Maestri stranieri vuol 
dire anche avere dei grossi problemi or¬ 
ganizzativi, aggravati dalla situazione nella 
ex Jugoslavia che non è certo delle più 
tranquille. Una buona stella però sembra 
proteggere questa squadra che all'ultimo 
momento utile accoglie il campione di 
tutti i campioni italiani, il Maestro Interna¬ 
zionale Stefano Tatai, il quale ha festeg¬ 
giato il mese scorso il suo dodicesimo ti¬ 
tolo tricolore. 

Stefano Tatai guidava la compagine 
del Centurim Genova, terza classificata 
nel '94, che è stata ritirata dal campiona¬ 
to, forse per motivi economici, alla vigilia 
dell'incontro con la nostra rappresentati¬ 
va. 

L'inserimento di Stefano Tatai è stato 
provvidenziale, dicevamo, perché la MC¬ 
microcomputer avrebbe dovuto affronta¬ 
re i grandi avversari di Marostica senza 
Kovacevic, senza Hulak (impegnati nella 
loro selezione nazionale piu lunga del pre¬ 
visto) e senza Marinelli, coinvolto in una 
gara internazionale, Così Tatai, D’Amore, 
lanmello e Steinfl hanno avuto la meglio 
sui Maestri Internazionali Belotti e Man¬ 
ca, e sui Maestri Fide Borgo e Rossi. 

Il terzo incontro di campionato contro 
l’Averno Consalvo di Napoli, disputato in 
casa Ars Club, ha avuto dei risvolti a dir 
poco drammatici scaturiti dalla rapida 
sconfitta del nostro Marinelli "operata" dal 
puntualissimo Giacomo Vallifuoco, colon¬ 
na storica dello scacchismo partenopeo. 

Ai napoletani non è bastata la presen¬ 
za straordinaria, è il caso di dirlo, del 
Grande Maestro e presidente della Fede¬ 
razione Scacchistica Italiana, Sergio Ma- 
riotti, "la furia italiana" degli anni Settanta, 
del Maestro Internazionale Ortega e della 
folta schiera di Maestri Fide: lannaccone, 
Vallifuoco, Cocozza, Sibilio e Martorelli, 
ma una bella "strizza" ce l’hanno fatta 
prendere. 

Sono arrivato al circolo subito dopo la 
sconfitta di Marinelli. Il volto del capitano 


lasciava trasparire i segni della delusione 
e al mio sguardo interrogativo (durante i 
tornei di scacchi si deve parlare pochissi¬ 
mo e con un filo di voce) rispondeva: ‘Tul¬ 
lio ha perso e gli altri non sembrano usci¬ 
re dallo stato di parità..'. Si alza Tatai per 
fumare una sigaretta e fuori dalla sala di 
gioco mi parla di altro (non è un buon se¬ 
gno). Kovacevic dal canto suo appariva 
molto concentrato sulla sua partita e an¬ 
che quando era in piedi continuava a fis¬ 
sare i pezzi mentre il suo avversario Ma- 
riotti cercava, piegato sulle 64 caselle, la 
risposta migliore. Quando il clima è cosi 
teso può accadere di tutto e i secondi si 
dilatano aH'inverosimile, fino a farti vede¬ 
re ombre gigantesche che mescolano i 
pezzi in tavola. In prima e in seconda 
scacchiera la situazione dovrebbe essere, 
se non ricordo male, la stessa riportata 
sui diagrammi delle rispettive partite tra¬ 
scritte di seguito. 

Toccava ai nostri muovere l’orologio 
di gara faceva passare ancora qualche in¬ 
sostenibile minuto. È Tatai a levarsi per 
primo con il suo mezzo sorriso sornione, 
il ghigno di chi ha messo nel sacco l'av¬ 
versario. 'Si è fatto incastrare come un 
principiante f, mi confesserà Stefano più 
tardi, mentre vedevo Vlado tirarsi su dalla 
sedia con un certo sollievo. 

'Siamo riusciti a pattare " mi son detto, 
ma dalla consolazione alla gioia piena il 
passo è stato brave: Vlado volge verso di 
noi uno sguardo luminoso e un pacato 
sorriso di soddisfazione. Era riuscito a do¬ 
mare il suo avversario in una lotta fatico¬ 
sissima durata 80 mosse. Carlo D'Amore 
aveva mantenuto il risultato di parità, cosi 
l'incontro è finito con un sospiro di sollie¬ 
vo sul 2,5 a 1,5. 

Mentre andiamo in stampa ci giunge 
la notizia della quarta vittoria: 2,5 a 1,5 
contro il Banco di S. Geminiano di Reggio 
Emilia. Il dato più rilevante consiste nella 
prima sconfitta, in cinque anni di gare a 
squadre, del nostro Carlo D'Amore oppo¬ 
sto al Maestro Lotti. 

Intanto al vertice della classifica, tem¬ 
pestivamente aggiornata dal direttore di 
gara del Campionato Adriano Tapparo, 
troviamo due squadre romane, appunto 
la MCmicrocomputer e il DLF Steinitz Pri¬ 
sma che metteranno in discussione l'in¬ 
tero campionato nel prossimo derby 
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SCACCHI 


Campionato italiano a squadre di serie "A" 1995 

Vimar Marostica - MCmicrocomputer (2° turno) 
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Manca - D'Amore: 1.e4 g6 2.d4 Ag7 3.Cc3 d6 4,Ae3 c6 5.Dd2 
Cd7 6.Cf3 b5 7 Ad3 a6 8.0-0 Cb6 9.h3 Dc7 10.Ce2 c5 11. c3 e5 
12 b4 exd4 13.cxd4 c4 14.Ac2 d5 15.Cc3 Ce7 16.AI4 Dd8 17 Ah6 
0-0 18 Axg7 Rxg7 19.Df4 Cc6 20.a3 Ae6 21.e5 f6 22 De3 fxe5 
23.Cxe5 Cxe5 24.Dxe5+ Tf6 25.Tfe1 Db8 26.a4 bxa4 27.Axa4 
Dxe5 28.Txe5 Af7 29,Ac2 Td6 30,Tee1 (diagramma) 30 Cc8l 
31 Ca4 Tb8 32.Teb1 Ca7 33 Cc3 Cc6 34.Ce2 Cxb4 35.Aa4 Tdb6 
36.Cc3 Cd3 37.Txb6 Txb6 38.Tb1 Txb1+ 39.Cxb1 Rf8 40.Cc3 Re7 
41.g3 Cb2 42.Ac6 Rd6 43.Aa4 Cxa4 44.Cxa4 Rc6 45.Cc3 Rb6 
46 Rf 1 Ra5 47,Re2 Rb4 48.Rd2 Rb3; il Nero abbandona 


Rossi - Steinfl: 1 e4 c5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 g6 4.0-0 Ag7 5.c3 C(6 
6 Tel 0-0 7.d4 cxd4 8.cxd4 d5 9 e5 Ce4 10.Axc6 bxc6 11.Cc3 
Cxc3 12.bxc3 Da5 13.a4 Ag4 14.Aa3 Dxc3 15.Axe7 Axf3 16.gxf3 
Tfe8 17 Tel Da5 18.Ag5 Te6 19.Te3 h6 20.Ah4 Tb8 21 Tb3 Txb3 
22.Dxb3 g5 23.Ag3 h5 24.Db8+ Af8 25.H3 h4 26.Ah2 Dd2 27,Tb1 
Dxd4 28.Dd8 Dc5 29.Tb8 De7? Idiagramma) 30.Dc8 d4 31.f4 gxf4 
32 Axf4 Tg6+ 33.RH2 d3 34.Df5 Dc5 35 Ag5 Dd5 36,Td8 De6 
37,Dxe6 Txe6 38.Af6 c5 39.Txd3 Rh7 40.Td7 Rg6 41 Txa7 c4 
42,Tc7? Txf6 43.Tc8 Txf2+ 44.Rg1 Ta2 45.Txf8 c3 46.e6 c2 47 Tc8 
Ta1+ 48.R12 c1D49.Txc1 Txcl 50.e7Tc8; 0-1 


MCmicrocomputer - Averno Rx Consalvo (3® turno) 
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Mariotti - Kovacevic: I d4 Cf6 2.Cf3 d5 3.e3 Af5 4.Ad3 e6 5.Axf5 
exf5 6 c4 dxo4 7.Da4+ c6 8.Dxc4 Ad6 9.Cbd2 Cbd7 10.Dc2 g6 
11 Cc4 Ac7 12.b3 0-0 13.0-0 Te8 14,Td1 Cd5 15.Ab2 Te6 16.Cce5 
f6 17.Cd3 DI8 18.Cc5 Cxc5 19.dxc5 Tae8 20.Td4 De7 21 g3 Te4 
22.Tad1 De6 23.a3 g5 24.b4 a6 25.Db3 Rf7 26.a4 f4 27,exf4 gxf4 
28.Txe4 Dxe4 29.b5 fxg3 30 hxg3 axb5 31.axb5 Tg8 32 Td4 Df5 
33.Rg2 Idiagramma) 33. De6! 34.Dd3 Cf4+ 35.Txf4 Axf4 
36 Dxh7+ Tg7 37 Dh5+ Rg8 38 Cd4 De4+ 39.D13 Dxf3+ 40.Rxf3 
Ae5 41 bxc6 bxc6 42 Re4 Rf7 43.Ac1 Axd4 44.Rxd4 Re6 45.Af4 
Ta7 46.Ad6 Ta4+ 47.Re3 Rd5 48.f3 Ta3+ 49.Rf4 Tc3 50.g4 Re6 
51 Rg3 Rf7 52.Rf4 Rg6 53.Re4 Rg5 54.Ae7 Tel 55.Ad6 Te1 + 
56.Rd3 Rh4 57.Rd2 Te8 58.Rd3 Rh3 59.Rd4 Tel 60 Rd3 Rg2 61.f4 
Rf3 62.g5 fxg5 63.fxg5 Tdl+ 64 Rc2 Td5 65 Ae7 Te5 66.Af6 
Txc5+ 67.Rd3 Tf5 68.Ae7 Tf4 69.Ad6 Tg4 70 Ae7 Rf4 71.Rd4 
Rf5+ 72.Rc5 Re6 73.Ad8 Rd7 74 Af6 Tf4 75.Rb6 Rd6 76.Ac3 Tg4 
77 Ad2 c5 78 Rb5 Rd5 79.Rb6 c4; il Nero abbandona. 


Tatai - Ortega: 1 e4 c5 2 Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a6 
6 Ag5 e6 7 f4 Cbd7 8.Df3 Dc7 9.0-0-0 b5 10 Ad3 Ab7 11 Thel 0-0- 
0 12.Rb 1 Ae7 13.Ax(6 Cxf6 14.g4 b4 15.Cce2 d5 16.e5 Ce4 
17.Cg3 Ah4 18.De3 Db6 19.Axe4 dxe4 20.Te2 Axg3 21.hxg3 Td7 
22.Ted2 Thd8 (diagramma) 23.Rei Ad5 24.Cf5 Da5 25.Cd6+ Txd6 
26.exd6 Txd6 27,a3 Tc6 28 Td4 bxa3 29.Dxa3 Dxa3 30.bxa3 Tc3 
31 Tgl Txa3 32 Rb2 Tf3 33.g5 h6 34.gxh6 gxh6 35.Ta4 Rb7 36 Ta3 
Tf2 37.Rc3 f5 38.Tb1+ Rc7 39.Txa6 e3 40,Ta7+ Rc6 41 Tel e2 
42.Rd4 h5 43.c4 Ae4 44 Teal, il Nero abbandona 
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ATTUALITÀ 


a care d> Corra» 6i#sion> 

La Città dei Ragazzi di Roma ha ospitato come sempre le migliori giovani menti d'Italia 

VII Convegno degli studenti Esperti in Computer: 
questi ragazzi sono bravi davvero! 

di Marina Chiodini 




Nella suggesti¬ 
va sala circolare 
della "Assemblea 
Cittadina" della 
Città dei Ragazzi di 
Roma ci siamo ri¬ 
trovati, all'inizio di 
marzo, per il con¬ 
sueto appunta¬ 
mento annuale 
con gli studenti 
esperti in compu¬ 
ter che, da tutta 
Italia, qui si sono 
riuniti, per la setti¬ 
ma volta, per 
esporre ai loro col¬ 
leghi il meglio del¬ 
le proprie realizza¬ 
zioni 

Nella penombra 
di una sala gremi¬ 
tissima, in un si¬ 
lenzio che dimo¬ 
strava un'attenzio¬ 
ne assoluta, i ra¬ 
gazzi si sono avvi¬ 
cendati al compu¬ 
ter, collegato ad 
un maxi schermo, 
ed hanno presentato i propri lavori con 
una sicurezza ed una capacita di sinte¬ 
si davvero ammirevoli. 

Rispetto alle presentazioni degli anni 
precedenti si è potuto riscontrare un 
più diffuso approccio multimediale al¬ 
l'informatica ed una particolare cura 
nel definire gli aspetti formali ed esteti¬ 
ci degli elaborati. 

La partecipazione 
di un numero consi¬ 
derevole di scuole e 
di alunni all'iniziativa, 
ha consentito a Vin¬ 
cenzo Rimedio, 
del- 

manifestazio- 
e ai proff. Ro- 
Maragliano 
e Alfonso Miola 
della III Università 
Roma di poter age¬ 
volmente effettuare la 


possono parteci¬ 
pare i presidi, gli 
insegnanti, gli stu¬ 
denti dei diversi 
Istituti collegati 
Questa iniziativa, 
accolta in modo 
molto positivo da 
tutti i partecipanti, 
mostra l'atteggia¬ 
mento costruttivo 
di questi ragazzi 
che, invece di re¬ 
criminare sull" in¬ 
sufficienza delle 
attrezzature, utiliz¬ 
zano al meglio 
quelle che hanno 
a disposizione ot¬ 
tenendo risultati 
concreti che con¬ 
sentono di coin¬ 
volgere anche gli 
studenti piu giova¬ 
ni nell'utilizzo del 
computer in una 
visione più ampia 
della funzione for¬ 
mativa della scuo¬ 
la. 

Il centro multimediale della Città dei 
Ragazzi di Roma ha presentato un 
completo studio architettonico della 
Cappella di San Giuda che costituisce il 
centro spirituale della comunità La 
scelta di studiare questo edificio è de¬ 
rivata anche dalla sua complessità 
strutturale e dal notevole impatto for¬ 
male della realizzazione. Gli elaborati 
hanno mostrato come i ragazzi utilizzi¬ 
no il CAD nella modellazione solida e 
come abbiano successivamente, con il 
3D Studio, realizzato immagini realisti¬ 
che attraverso l'assegnazione, alle di¬ 
verse superfici, dei relativi materiali im¬ 
piegati nella costruzione La presenta¬ 
zione è terminata con una suggestiva 
animazione che. partendo da una visio¬ 
ne a volo di uccello, simulava un avvici¬ 
namento mostrando l'esterno dell’edi¬ 
ficio ambientato nel paesaggio e l'In¬ 
terno della Chiesa completo dei suoi 
arredi 


selezione degli elaborati da presentare 
in Assemblea e di creare una rosa di 
lavori che fosse rappresentativa dei piu 
diversi campi in cui la fantasia dei ra¬ 
gazzi si è concretizzata attraverso l'uso 
del computer. 

Molti degli elaborati avevano come 
centro di interesse la scuola. Ad esem¬ 
pio, dei ragazzi di Fregene hanno pro¬ 
posto un ipertesto di presentazione 
dell'Istituto da loro frequentato che 
prevedeva l'inserimento di filmati, in¬ 
terviste, informazioni didattiche ed 
economiche. Il tutto sorretto da una 
regia quasi cinematografica divertente 
e fantasiosa. 

Da Siracusa invece proveniva l'alun¬ 
no che ha elaborato e messo già in 
pratica un sistema di collegamento in 
rete delle diverse scuole superiori della 
sua Provincia. Il programma prevede 
diversi livelli di accesso a vere e pro¬ 
prie "conferenze informatiche" a cui 
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GIOCO 
DA 

GRANDI 



Steafth 64 Video 

The World's fasted Graphics & 
full motion video accelerator 

■ Processore S3 Vision 968, tecnologia a 64 
bit ■ 1 20 Hz max frequenza di refresh ■ 2 
Mb di VRAM espandibili ■ 1600x1200 max 
risoluzione ■ 1 6 milioni di brillanti colori ■ 
Possibilità di upgrade con Modulo Motion 
Video Player ■ BUS Vesa o Pei ■ Software In 
Control Tools per configurazioni sotto 
Windows (desktop virtuale, correzione del 
colore, power saving, cambio di risoluzione 
senza uscire da Windows) ■ 5 anni di 
garanzia 

* £. 626.000 

Modulo Motion Video Player, 
Multimedia accelerator for Stealth 64 

■ Gestione simultanea di due finestre video 
(Videoconference, ecc.) ■ Due Ingressi Video 
separati per: Segnali video (Sintonizzatore TV 
o Videoregistratore), MPEG-1 video (CD-ROM 
Drive), Video Clip formato AVI, come Video I, 
Indeo, Cinepak (da Hard Disk) 

554.000 




CENTRO HL 

Via L. Landucci, 1 - FIRENZE 

Numero Verde Informazioni (1670) 13 037 

Distributore Diamond per l’Italia - Distributore esclusivo Pride per l'Italia 


MAIN BOARD PRIDE " Chronos " 

The best choice in processing power 

■ Nuovo Chipset Intel " Triton " ■ Supporto 
processore Pentium* 75/90/100 MHz ■ 

256 Kb cache write back espandibile a 512 

■ Due controller PCI EIDE su scheda ■ Due 
porle seriali veloci bufferizzate UART 16550, 
una porla parallela bi-direzionale 
SPP/ECP/EPP, controller per FDD integrato ■ 
Tecnologia Plug & Play ■ Memoria 
espandibile a 128 Mb ■ 5 anni di garanzia 

Con CPU Pentium 100 MHz 

* £. 1.766.000 

Con CPU Pentium 90 MHz 

* £. 1.490.000 
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ATTUALITÀ 


Successivamente un gruppo di stu¬ 
denti di Terni ha presentato un lavoro 
di documentazione relativo ad una mo¬ 
stra, da loro stessi curata, in occasione 
del 50° anniversario della liberazione 
della Citta dall'occupazione nazi-fasci- 
sta, Di particolare impatto emotivo sia 
le animazioni grafiche che collegavano 
le diverse immagini storiche riportate, 
sia le elaborazioni musicali dei brani in¬ 
seriti nella colonna sonora. 

Citerò per ultimo, pur consapevole 
di tralasciare molti lavori interessanti, 
l'elaborato presentato da alcuni stu¬ 
denti di Roma destinato a costituire un 
valido supporto didattico per l'insegna¬ 
mento della musica nelle scuole me¬ 
die. Il programma consente di scrivere 
musica, di riascoltarla e di suonarla uti¬ 
lizzando direttamente la tastiera del 
computer con la contemporanea visua¬ 
lizzazione sul monitor delle ottave cor¬ 
rispondenti. 

Come ogni anno la presentazione 
della selezione degli elaborati in As¬ 
semblea è stata articolata in due diver¬ 
si momenti al mattino ha aperto i lavo¬ 
ri del Convegno, e nel pomeriggio ha 
preceduto le fasi conclusive e la con¬ 
segna dei diplomi di partecipazione. 

Tra questi due momenti si è snoda¬ 
ta un'intera giornata in cui i ragazzi, as¬ 
soluti protagonisti di tutta la manifesta¬ 
zione, hanno potuto confrontarsi e 
scambiare esperienze utilizzando deci¬ 
ne di postazioni in cui lanciare i propri 
programmi, dimostrare l'alto livello rag¬ 
giunto, accettare forse qualche critica 
da chi è. o si ritiene, ancora più esper¬ 


to. 

E gli adulti? Erano certamente pre¬ 
senti, anche se la loro è stata, come 
sempre, una partecipazione discreta e 
di supporto. Tutti coloro che non erano 
impegnati nei diversi stand espositivi o 
nei workshop, come quelli allestiti da 
MC-link, dalla Ad Astra, dalla Corel, 
dalla Di Più o della Telecom Italia, han¬ 
no partecipato ad una tavola rotonda 

Gli intervenuti provengono sia dal 
mondo della scuola e dell'università, 


sia da quello delle società di servizi o 
di produzione che 
_ ^^^operano nel settore 
informatico Dal sus¬ 
seguirsi degli inter¬ 
venti, oltre ad un ge¬ 
nerale apprezza¬ 
mento per il livello 
raggiunto dagli 

( studenti parteci¬ 
panti, sono 
emerse due di- 
'verse correnti di 
pensiero. La prima 
ritiene necessaria una 
maggiore diffusione del¬ 





lo studio teorico dell'informatica come 
disciplina scientifica autonoma. La se¬ 
conda tende ad una visione più prag¬ 
matica dell'inserimento del computer 
nella vita della scuola ritenendo che la 
richiesta di approfondimenti teorici po¬ 
trà venire direttamente dai ragazzi in 
conseguenza delle loro esperienze 
operative. Tutti d'accordo comunque 
nell'auspicare una rapida diffusione dei 


collegamenti in rete dei diversi labora¬ 
tori in cui operano gli studenti e nel 
sollecitare i ragazzi presenti, punta di 
diamante della conoscenza in questo 
settore, a coinvolgere i colleghi più gio¬ 
vani in modo da non disperdere il patri¬ 
monio culturale creato ma di realizzare, 
nelle diverse scuole, dei veri e propri 
centri di formazione. 

KB 
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UN GIOCO 
DA 

GRANDI 


HL TOP PI 00 

Processore Pentium 100 MHZ, HD 540 MB, 8 
MB Ram, Scheda video con 2 MB VRAM 
made In USA 

■ Schedo madre americano (supporla 
processori Pentium® 75/90/100 MHz), 5 
anni di garanzia ■ Wrile back L2 cache 
espandibile a 512 KB ■ Nuovo Chipsel 
Intel " TRITON ■ Upgradobilità Flash Bios ■ 
Ram espandibile a 128 MB ■ Controller 32 
bit PCI Enhanced IDE per due HD ■ Due 
porte seriali veloci bufferizzale UART 16550 

■ Una porta parallela bi-direzionale 
avanzata SPP/ECP/EPP ■ Tecnologia Plug & 
Play ■ Schedo video americana 120 Hz 
refresh, 5 anni di garanzia ■ Vram video 
espandibile a 4 MByte ■ Risoluzione video 
1600x1200, driver NT nativi ■ Monitor 
15“ 1024x768 NI 0.28 dp, Bassa 
Radiazione MPRII 


* £. 3.700.000 



LE REGOLE DEL GIOCO 

■ Disponibilità immediata di magazzino 

■ Prodotti tecnicamente aggiornati 

■ Consegna in 24 ore con UPS 

■ Cambio immediato dei guasti 

■ Supporto di aggiornamento prezzi, 
consultazione caratteristiche tecniche, 
fotografie e disponibilità dei prodotti 
tramite apposito software in distribuzione 
gratuita 

COME GIOCARE 

1670-13037 ■ Chiamando il NUMERO VERDE 
per informazioni 


! Inviando un FAX 

055-679478 ■ Collegandosi alla BBS per 

acquisizione prezzi, 
informazioni tecniche prodotti, 
fotografie, disponibilità ed altro 


HL TOP 66 

Processore Intel 486 DX2 66 MHZ, HD 540 
MB, 4 MB Ram, Scheda video True Color made 
In USA 

■ Scheda madre americana (supporta tutti i 
processori della (amiglia 486 lino ad 
Overdrive Pentium*), 5 anni di garanzia ■ 



Scheda video americana 120 Hz refresh, 5 
anni di garanzia ■ Dram video espandibile 
a 2 MByte ■ Risoluzione video 1280x 1024 
■ Driver NT nativi ■ Monitor 14“ 1024x768 
NI 0.28 dp Bassa Radiazione MPRII 


CENTRO HL 


* £. 1.999.000 


Via L Landucci, 1 - FIRENZE 


Distributore Diamond per l'Italia - Distributore esclusivo Pride per l'Italia 
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Un'indagine della Commissione Industria del Senato 

La situazione italiana 
nella sfida multimediale 

I politici incominciano ad accorgersi delle novità: finalmente disponiamo di un'analisi 
abbastanza completa e verosimile della situazione italiana: da dove si parte, chi 
saranno gli attori nella prima fase del cambiamento, quali ostacoli si dovranno 
superare per partecipare alla costruzione dell'lnfrastruttura Globale dell'Informazione. 

di Manlio Cammarata 


Il quadro 
generale 


Nei mesi scorsi ho scritto che i politici italiani 
non si occupano dei temi della società dell'infor¬ 
mazione. che «il legislatore dorme» Ho sbagliato 
per mancanza di informazioni Infatti, dal 2 agosto 
'94 al 7 febbraio '95. l'ottava Commissione per¬ 
manente del Senato «Lavori pubblici, comunica¬ 
zioni» ha svolto una «Indagine conoscitiva in ma¬ 
teria di multimedialità», i cui risultati sono stati 
riassunti in una relazione consegnata alla Presi¬ 
denza il 9 febbraio. 

La notizia in sé non è particolarmente importan¬ 
te. perché una relazione su un'indagine conosciti¬ 
va non ha alcuna efficacia giuridica e non risolve 
alcuno dei molti problemi aperti; tuttavia il docu¬ 
mento parlamentare riveste un notevole interesse 
perché è la fotografia della situazione italiana alla 
vigilia della conferenza del G7 sulla società 
dell'informazione, svoltasi a Bruxelles il 25 e 26 
febbraio (se ne parla diffusamente in questo stes¬ 
so numero di MCmicrocomputer). 

Scorriamo dunque il documento alla ricerca di 
qualche informazione interessante. Si parte con 
una premessa sul processo di digitalizzazione e di 
convergenza delle tecnologie, osservandone gli 
effetti sull'occupazione e sulla vita dei cittadini, 
senza trascurare le incognite relative al manteni¬ 
mento delle identità culturali Quindi si elencano i 
temi da sviluppare nell'indagine. In primo luogo si 
cerca di tracciare un quadro generale tenendo 
conto di alcune peculiarità del nostro sistema 
concorrenza soltanto iniziale nel settore dei servizi 
a valore aggiunto, monopolio SIP sulle infrastrut¬ 
ture di rete, scarso sviluppo dell’editoria elettroni¬ 
ca, sistema televisivo quasi esclusivamente basa¬ 
to sull'etere Icon assenza totale della TV via cavo 
e disponibilità solo fra qualche tempo e a talune 
condizioni del satellite), apertura solo in tempi re¬ 
centissimi della concorrenza per telecomunicazio¬ 
ni mobili In tale contesto, la Commissione inten¬ 
de verificare come nel nostro paese, nei prossimi 
cinque-sette anni: a) possa crearsi un ambiente 
favorevole alla creazione di nuovi servizi a valore 
aggiunto e multimediale: b) le infrastrutture pos¬ 
sano adeguarsi alle necessità di cui al punto a) 
l—l: c) possano accrescersi la capacità e la com¬ 
petitività dell'industria nazionale nel sostenere lo 
sviluppo della multimedialità /.../, d) possa trasfor¬ 


marsi l'assetto del sistema radiotelevisivo attra¬ 
verso il cablaggio del territorio nazionale /. ./; e) 
possano ulteriormente svilupparsi i servizi di co¬ 
municazioni mobili: f) possa accrescersi in partico¬ 
lare lo sviluppo congiunto di telecomunicazione 
ed informatica attraverso una maggiore mterope- 
rabilità dei sistemi e una più spinta standardizza¬ 
zione. 

Il «riferimento essenziale» 

Il secondo punto della premessa introduce il te¬ 
ma fondamentale delle possibili sinergie tra i ge¬ 
stori delle reti già esistenti (Telecom. Ferrovie del¬ 
lo Stato, Autostrade, ecc ). Inoltre occorre ap¬ 
profondire il tema, sul quale ci si è a lungo soffer¬ 
mati in altri paesi, dell'integrazione verticale tra 
gestore di rete e offerta di servizi: da un lato infat¬ 
ti vi possono essere sinergie: dall’altro l'operatore 
di rete, qualora mantenga in suo controllo alcuni 
segmenti di mercato, può distoreere la concorren¬ 
za nel settore dei servizi ovvero può in qualche 
modo restringere l'accesso alla rete 

É dunque necessario individuare un organo di 
regolamentazione. Si prospetta la possibilità di 
un'unica autorità per telecomunicazioni, informati¬ 
ca ed emittenza televisivà, che potrebbe assume¬ 
re tutte le competenze anche in materia di antitru¬ 
st oppure organismi separati per telecomunicazio¬ 
ni e antitrust. Fino a qui la premessa dell'indagine. 

La Relazione vera e propria parte da una valuta¬ 
zione della premessa, che conferma la validità de¬ 
gli assunti iniziali e traccia un quadro generale del¬ 
la società dell'informazione. A parte alcune incer¬ 
tezze di linguaggio, che mostrano come gli esten¬ 
sori non abbiano una particolare familiarità con i 
temi in discussione, si conferma il quadro genera¬ 
le ben noto a chi segue le discussioni sulla so¬ 
cietà dell'informazione. In particolare si parla di 
«autostrade informatiche» e di Internet, e si pren¬ 
de il Rapporto Bangemann e le sue conclusioni 
come «riferimento essenziale» per affrontare il te¬ 
ma. 

Fermiamoci un attimo, perché da queste prime 
pagine emerge l'importanza del documento: acco¬ 
gliere la visione comune della società dell'infor¬ 
mazione e prendere il Rapporto Bangemann co- 
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me punto di riferimento significa accogliere in pie¬ 
no lo spirito dell'evoluzione, nei termini in cui si 
sta delineando in ambito internazionale. Insomma. 
non si prospetta una «via italiana» alla società 
dell'informazione, ma ci si inserisce nella prospet¬ 
tiva comune dei paesi industrializzati, che è l'uni¬ 
co sistema per costruire e far funzionare l'infra- 
struttura globale. Se consideriamo alcuni prece¬ 
denti, per esempio il ritardo nella diffusione della 
televisione a colori o l'assurda regolamentazione 
della TV via cavo, il sostanziale accoglimento delle 
posizioni internazionali è una novità del tutto posi¬ 
tiva. 

Le valutazioni della Commissione proseguono 
esaminando gli effetti della rivoluzione multime¬ 
diale. citando i dati attuali e le previsioni di altri 
paesi, senza trascurare i molti punti sui quali ci so¬ 
no ancora forti incertezze, dai modi di evoluzione 
delle reti alle dimensioni e alla struttura del mer¬ 
cato. L’ultimo paragrafo delle valutazioni mette in 
evidenza alcuni rischi della rivoluzione multime¬ 
diale: in primo luogo quello di reintrodurre o di ag¬ 
gravare disuguaglianze sociali tra i consumatori 
/. . ./, inoltre vi sono rischi per la tutela della privacy 
individuale 

Ritorna poi il tema dell'identità culturale: La ri¬ 
voluzione multimediale nei paesi europei accresce 
di molto le potenzialità dell'offerta di comunicazio¬ 
ni in un contesto tuttavia di insufficiente produzio¬ 
ne interna dell'industria dei contenuti: vi è quindi il 
rischio da una parte di uno spreco tecnologico, 
dall'altra di una nuova e più massiccia invasione di 
servizi e di produzione radiotelevisiva extra euro¬ 
pea, con l'annesso pericolo di un appannamento 
dell'identità culturale dei diversi paesi e di un’ulte¬ 
riore margmalizzazione, tra l'altro, dei comparti na¬ 
zionali dello spettacolo e dell'intrattenimento. 

Analisi della situazione italiana 

Prima di proseguire nella lettura del documen¬ 
to, dobbiamo porci un piccolo problema di comu¬ 
nicazione: come chiamarlo? Il titolo orgmale, nel 
solito linguaggio politico-burocratese, fa impallidi¬ 
re le creazioni di Lina Wertmuller «DOCUMENTO 
APPROVATO DALLA 8* COMMISSIONE PERMA¬ 
NENTE / (Lavori pubblici, comunicazioni) / nella 
seduta del 7 febbraio 1995 / Relatore Bosco / A 
CONCLUSIONE DELL'INDAGINE CONOSCITIVA 
/ promossa dalla Commissione stessa nella sedu¬ 
ta del 2 agosto 1994; svolta nelle sedute del ecce¬ 
tera eccetera / IN MATERIA DI MULTIMEDIA¬ 
LITÀ». Propongo di battezzarla «Relazione Bo¬ 
sco». un titolo breve che in futuro dovremo citare 
spesso. 

Dunque la Relazione Bosco, chiarito il contesto 
generale, esamina la situazione attuale in Italia. E 
sono botte da orbi. Lo spazio a disposizione impe¬ 



disce di pubblicare per intero il secondo capitolo. 
Cito solo qualche passaggio. 

La situazione italiana è refrattaria alla liberalizza¬ 
zione del mercato e a processi di innovazione. Il 
grado di monopolio nelle telecomunicazioni rimane 
tra i piu elevati dei paesi industrializzati. Le tariffe 
di affitto dei circuiti per servizi di telecomunicazio¬ 
ne sono assai elevate. Non è stata tuttora recepita 
la fondamentale direttiva comunitaria n. 388 del 
1990 sulla liberalizzazione dei servizi a valore ag¬ 
giunto di telecomunicazione e i diversi tentativi di 
recedimento sono stati contrassegnati dalla vo¬ 
lontà di ritardare la liberalizzazione. L'impegno ita¬ 
liano nella ricerca è insufficiente. L'industria nazio¬ 
nale delle telecomunicazioni è stata indebolita dal¬ 
la mancata costituzione di un polo nazionale (pro¬ 
getto Teliti. Per tutelare il monopolio dell'emitten¬ 
za pubblica a metà degli anni Settanta si impedì 
con una legge restrittiva lo sviluppo della TV via ca¬ 
vo nel nostro paese. Numerosi studi sullo sviluppo 
della diffusione via satellite sono rimasti lettera 
morta e non sono stati neanche resi pubblici. Non 
si è realizzata un’efficace gestione dello spettro 
delle radiofrequenze Attualmente lo spettro delle 
radiofrequenze è congestionato dai servizi radiote¬ 
levisivi, con l'effetto di penalizzare soprattutto lo 
sviluppo presente e futuro dei servizi di comunica¬ 
zione mobile (vi sono circa 4 000 richieste di licen¬ 
za giacenti). Si sono approvate norme che obbliga¬ 
no le pay-TV a trasferirsi entro tempi ravvicinati su 
infrastrutture quali il cavo e il satellite che non si 
sono rese disponibili. Manca un raccordo tra le 
competenze pubbliche in materia di editoria, spet¬ 
tacolo, emittenza radiotelevisiva e relativi settori 
industriali Le installazioni di reti ISDN sono nell'or¬ 
dine di 1.500 in Italia, di 15.000 in Francia, di 
25.000 in Gran Bretagna e di 60.000 in Germania 
nel 1993. Per quanto riguarda la penetrazione della 
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870 emittenti 
locali 


7V via satellite vi sono oggi in Gran Bretagna circa 
3.230.000 soggetti collegati, 6.500 000 in Germa¬ 
nia, 150.000 in Francia e 200 000 in Italia Per 
quanto riguarda la TV via cavo le reti in funzione so¬ 
no 1.900 in Germania. 163 in Francia, 130 in Gran 
Bretagna Idi cui 43 abilitate a fornire anche il servi¬ 
zio telefonico) e 0 in Italia. In Francia vi è una dispo¬ 
nibilità di 7 canali via satellite e 7 via cavo; in Ger¬ 
mania una disponibilità di 6 canali via satellite e 7 
via cavo; in Gran Bretagna vi è una disponibilità di 
20 canali via satellite e 20 via cavo, in Italia siamo a 
zero. In Gran Bretagna vi sono 4 canali via etere 
più una pay-TV via etere, in Germania vi sono 6 ca¬ 
nali via etere; in Italia vi sono 9 emittenti nazionali 
via etere, 2 pay-TV e circa 870 emittenti locali. 

Questa non è una relazione, è un atto d'accusa. 
Ma la corte, pardon, la Commissione, ascolta an¬ 
che la difesa: Da parte del gestore pubblico di te¬ 
lecomunicazioni sono stati evidenziati anche gli 


aspetti positivi della situazione italiana, con riguar¬ 
do all'intenso processo di investimenti realizzato 
sulla rete i collegamenti tra città e tra centrali nel¬ 
le città sono già realizzati in fibra ottica; è in fase 
di avvio la posa della Fibra ottica nelle reti urbane 
per quanto riguarda le centrali e gli « armadi « siti 
presso gli edifici Imentre non è per il momento 
prevista la fibra ottica nel collegamento dagli •<ar¬ 
madi» fino alle residenze, ad eccezione di grandi 
utenti). Insomma, dice Telecom, ci stiamo dando 
da fare per recuperare il ritardo. C’è da crederlo, 
perché quanto più veloce sarà il recupero, tanto 
piu forte sarà la sua posizione al momento della li¬ 
beralizzazione del mercato. 

Che fare? 

Il terzo capitolo della Relazione Bosco si intitola 
«Suggerimenti per lo sviluppo del mercato multi- 


Le reti «alternative» 

Se fosse accolto il modello americano di 
infrastruttura nazionale dell'informazione, 
fondato su una «rete di reti», il futuro sistema 
italiano unirebbe all'infrastruttura di Telecom 
le altre reti oggi presenti sul territorio, co¬ 
struite da alcuni enti pubblici per le proprie 
esigenze operative. La Relazione Bosco forni¬ 
sce parecchie notizie in proposito. 

La Società Autostrade ha comunicato che 
entro il 1995 disporrà di 3.519 chilometri di 
rete in fibra ottica (dati a 2 e 34 Mbps, imma¬ 
gini a 565 Mbps) e di una rete in rame della 
medesima estensione (con un cavo e 7 bicop- 
pie), mentre è già in funzione una rete radio¬ 
mobile monocanale. «Resta a disposizione 
un'apprezzabile residua capacità di trasporto 
delle informazioni». 

L'Enel ha comunicato di disporre di una re¬ 
te fissa in ponte radio (1.600 tratte radio ope¬ 
ranti nelle bande 2,6 - 2,3 - 18 GHz e 440 
MHz; la rete è digitale per il 30%, la totale di¬ 
gitalizzazione è prevista per il '98), di due reti 
radio nazionali, attualmente in tecnologia 
analogica, ma in fase di passaggio al digitale, 
di una rete analogica ad onde convogliate (il 
segnale passa sui cavi dell'elettricità) e di un 
sistema radiomobile che collega circa 20.000 
addetti alla manutenzione sull'intero territo¬ 
rio nazionale; inoltre c'è una rete mista (rame 
e fibra) di 2.000 chilometri. Il grado attuale di 
utilizzo è pari al 75% e le specifiche sono 
conformi a quelle previste per il gestore na¬ 
zionale. 

La Snam ha invece cavi telefonici di tipo 
interurbano, quasi esclusivamente in rame, 
posti a fianco delle condotte, e ponti radio 
che collegano i punti terminali dei gasdotti. 
Ci sono inoltre ponti radio con dorsali di 
grande capacità, che lavorano nella banda tra 
1,7 e 1,9 GHz, in fase di passaggio dall'analo¬ 


gico al digitale; collegamenti a media capa¬ 
cità tra i 2,3 e i 2,4 GHZ, in parte digitali; col- 
legamenti urbani digitali a 17 GHz e monoca¬ 
nale a 450 MHz. È programmata la stesura di 
due cavi in fibra ottica accanto al gasdotto 
che proviene dall’Algeria, che corre lontano 
dai centri urbani; c'è poi un sistema radiomo¬ 
bile con 3.500 terminali e una rete telefonica 
che serve 40.000 utenti. Tutti gli apparati so¬ 
no omologati e conformi alle specifiche inter¬ 
nazionali, la capacità è praticamente tutta uti¬ 
lizzata, ma può essere aumentata. 

Ventimila chilometri di cavi, 17.000 dei 
quali in rame, 1.100 in fibra ottica e 1.500 in 
linea aerea costituiscono la rete delle Ferro¬ 
vie dello Stato, composta in primo luogo da 
infrastrutture che seguono i tracciati delle 
principali dorsali, connesse a piccole sottore¬ 
ti. Le tecnologie sono analogiche FDN e digi¬ 
tali PCM e consentono i collegamenti in fonia 
e dati tra tutte le località della rete ferroviaria 
nazionale. La rete telefonica è costituita da 15 
centrali intercompartimentali e 330 periferi¬ 
che, che servono 60.000 utenti e sono inter¬ 
connesse alla rete pubblica e alle altre reti 
ferroviarie europee. Il tutto è attualmente uti¬ 
lizzato al 90% e non dovrebbe creare proble¬ 
mi per il collegamento alla rete pubblica. 

Nell'insieme si tratta di un'infrastruttura di 
dimensioni notevoli. Il fatto che la capacità 
residua attualmente disponibile sia relativa¬ 
mente modesta non costituisce un grave pro¬ 
blema: l'evoluzione tecnologica consente di 
moltiplicare a ritmi accelerati la banda pas¬ 
sante, sia sui cavi di rame, sia su quelli in fi¬ 
bra ottica. E gli enti proprietari delle reti po¬ 
trebbero conseguire notevoli introiti affittan¬ 
do la capacità trasmissiva a Telecom e ai di¬ 
versi soggetti che saranno sul mercato dopo 
la liberalizzazione. 
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mediale» e riassume le indicazioni avanzate dai 
soggetti «auditi» dalla Commissione. Inizia con la 
considerazione che si dovrebbe costituire un co¬ 
mitato consultivo presso la Presidenza del Consi¬ 
glio dei Ministri formato da esperti di elevata qua¬ 
lificazione e dai più importanti operatori dei settori 
considerati, allo scopo di definire una vera e pro¬ 
pria agenda per il Governo, per il settore pubblico 
e per quello privato. Inoltre, poiché il prossimo 
25-26 febbraio si dovrà tenere a Bruxelles la pros¬ 
sima riunione del G7 in cui si parlerà, tra l'altro, 
proprio di società dell'Informazione, occorre che 
la Presidenza del Consiglio nomini esperti per pre¬ 
disporre un rapporto approfondito sui temi ogget¬ 
to dell'indagine parlamentare (c'è da sperare che 
ciò venga fatto in vista della prossima riunione del 
G7, che si terrà in giugno ad Halifax, in Canada, e 
avrà ancora come tema di fondo la società 
dell'informazione). 

Quindi la Relazione ricorda il livello di priorità 
assegnato daH'ammimstrazione americana al pro¬ 
getto della Infrastruttura nazionale dell'informazio¬ 
ne (Nll) con la costituzione di un'apposita «trask 
force». Altri (soggetti ascoltati dalla Commissio¬ 
ne, ndr) hanno proposto l'elaborazione di un vero 
e proprio «progetto-Paese» che utilizzi la multi¬ 
medialità come volano di sviluppo economico e di 
politica industriale. Si riprende poi il concetto, fon¬ 
damentale nel Rapporto Bangemann, di affidare 
al settore privato la guida del cambiamento. Oc¬ 
corre in Italia un'incisiva opera di liberalizzazione 
delle telecomunicazioni: si tratterebbe di liberaliz¬ 
zare non solo l'offerta di servizi a valore aggiunto 
(ivi compresa la rivendita di capacità trasmissiva a 
terzi) e di nuovi servizi radiomobili, ma anche (e 
possibilmente in anticipo rispetto alle scadenze 
previste dalla CEE) di liberalizzare la telefonia lo¬ 
cale e la costruzione e la gestione di infrastrutture 
/.../. Potrebbero essere utilizzate per l'offerta di 
servizi di telecomunicazione infrastrutture di rete 
oggi utilizzate ad uso privato da parte di aziende 
di pubblica utilità IFerrovie dello Stato, Enel, ecce¬ 
tera). 

Ma liberalizzare non significa deregolamentare 
indiscriminatamente: La liberalizzazione dovrebbe 
essere accompagnata, secondo tutti i soggetti in¬ 
tervistati, da modalità rinnovate di regolamenta¬ 
zione: non quindi liberalizzazione come assenza di 
regole, ma come accesso al mercato subordinato 
a norme più moderne che si adattano al processo 
di innovazione tecnologica ma che entro periodi di 
tempo determinato sono mantenute stabili, sono 
rese ben conoscibili a tutti gli operatori, mentre 
viene esercitata una stretta sorveglianza sul loro 
rispetto. Seguono una sene di indicazioni più det¬ 
tagliate sul piano tariffario, normativo e di svilup¬ 
po industriale non solo per l'industria nazionale 
delle telecomunicazioni ma più specificamente 
per il settore del software applicativo e di quello 
ad esse destinato, riqualificando il ruolo della Fin- 
siel. Qui si rileva una delle contraddizioni della Re¬ 
lazione. il gruppo Stet, nel cui ambito si trova Fin- 
siel, deve essere privatizzato a breve termine, e 
non spetta quindi allo Stato la sua eventuale ri¬ 
qualificazione. È interessante il punto successivo 


Lo Stato dovrebbe an¬ 
che farsi carico di so¬ 
stenere lo sviluppo dei 
servizi e la promozio¬ 
ne della domanda, at¬ 
traverso la definizione 
di progetti pilota, av¬ 
viando la riorganizza¬ 
zione delle reti infor¬ 
matiche della pubbli¬ 
ca amministrazione, 
facilitandone l’acces¬ 
so ai cittadini e pro¬ 
muovendo l'offerta 
di servizi di elabora¬ 
zione del patrimonio 
informativo delle reti 
pubbliche. Poco più 
avanti si cita il Piano 
triennale dell'Auto¬ 
rità per l'informatica 
nella pubblica ammi¬ 
nistrazione. ma non 
si rileva che c'è un 
contrasto di fondo 
tra l'impostazione 
di questo e lo spiri¬ 
to della Relazione. 

È vero che il Piano 
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triennale pone la costituzione della rete della pub¬ 
blica amministrazione come elemento essenziale 
per il funzionamento efficace dell'amministrazio¬ 
ne stessa, ma in un'ottica ancora fortemente diri¬ 
gistica e burocratizzata, ben lontana dai principi 
della società dell'informazione Quello che invece 
dovrebbe valere è. ancora una volta, il «modello 
Internet», assunto anche dal rapporto del CER 
(MCmicrocomputer n. 147), che implicitamente è 
accolto dalla Commissione del Senato Si potreb¬ 
be giungere a costituire vere e proprie reti civiche 
territoriali per l’offerta di servizi, le quali, oltre ad 
un effetto diretto, potrebbero anche sortire la 
conseguenza indiretta di accrescere l'alfabetizza¬ 
zione telematica dei cittadini e quindi la domanda 
di servizi privati. 


Il cablaggio del territorio 

Il quarto capitolo della Relazione è dedicato ai 
problemi di cablaggio del territorio e alla riforma 
del sistema radiotelevisivo. È un accoppiamento 
ardito nell'ottica italiana della diffusione televisiva 
esclusivamente via etere, ma correttamente la 
Commissione valuta la situazione futura, quando 
il cavo costituirà il mezzo diffusivo più importante. 
Il problema principale è quanto tempo ci vorrà e 
quanto costerà cablare l'Italia? I diversi soggetti 
interpellati dalla Commissione hanno fornito dati 
fortemente divergenti, e la Relazione ne dà dili¬ 
gentemente conto. Quanto ai tempi, qualora fos¬ 
se già vigente una normativa che rendesse possi¬ 
bile la cablatura, le stime rinviano al 2000 e oltre 
per l'allacciamento del 20 per cento delle famiglie 
e di circa quindici anni per una più congrua per¬ 
centuale. Qui però c'è un equivoco: si pensa an- 
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cora di stendere i cavi per la TV, quelli bloccati dal¬ 
la normativa degli anni '70. Invece è ormai acqui¬ 
sito che la TV via cavo e i servizi telefonici viagge- 
ranno sugli stessi cavi, già in parte operativi. Quin¬ 
di il problema è quanto tempo Telecom impie¬ 
gherà per completare il cablaggio in fibra ottica tra 
le centrali cittadine e gli armadi, e poi eventual¬ 
mente verso i palazzi, dando per scontato che 
all’Interno di questi resterà nella maggior parte dei 
casi il doppino attuale (vedi MCmicrocomputer del 
mese scorso). La Relazione prevede invece il ca¬ 
blaggio in fibra ottica fino al marciapiede Iovvero 
fino al piano terra dello stabileI con una prosecu¬ 
zione m rame e in coassiale fino al domicilio 
dell'utente (ovvero in fibra ottica solo se l'utente 
richiede una mole elevata di servizi), e questo 
complica le cose e aumenta tempi e costi L'altro 
problema, e questo è considerato dalla Relazione, 
è la possibilità che avranno altri soggetti di sten¬ 
dere cavi e di far passare su questi sia il segnale 
televisivo, sia i servizi telefonici di base. Secondo 
Teknibank, mentre le prospettive di un investitore 
intenzionato a cablare solo allo scopo di offrire 
servizi televisivi sono assai incerte (è stato stima¬ 
to un tasso di rendimento interno dell'l per cento 
in 10 anni), esse sono invece assai più prometten¬ 
ti se vi è la possibilità di offrire anche il servizio te¬ 
lefonico (il tasso di rendimento interno sale fino al 
20 per cento) con benefici effetti per gli utenti (le 
tariffe telefoniche possono ridursi anche del 25 
per cento). Si citano le esperienze negative di 
Francia e Germania, dove non c'è ancora il ritorno 
degli investimenti fatti per la TV via cavo, contrap¬ 
poste a quella inglese: Nel regno Unito si prevede 
un investimento privato di 20 mila miliardi e si so¬ 


no già realizzati un milione di allacciamenti in soli 
14 mesi, proprio in dipendenza di una legislazione 
che consente a tali operatori di far viaggiare su tali 
infrastrutture qualsiasi tipo di servizio. 

Ma quanto costa cablare la Penisola? Le cifre 
oscillano da 30 mila miliardi (considerando l'80 
per cento delle famiglie italiane) a 40 mila (per 20 
milioni di famglie) Si sono fatte anche simulazioni 
per un allacciamento al 2002 di 4 milioni di utenti 
con un costo da 2 a 2,5 milioni per utente, di mil- 
le/duemila dollari per utente, più altri mille per il 
VideoServer, ovvero di circa 1500 dollari per uten¬ 
te nel caso di fibra fino all'armadio dell'edificio 
con proseguimento in coassiale ed invece di 
2250/3000 dollari con fibra ottica nell'appartamen¬ 
to A parte la difficoltà di comparare le diverse so¬ 
luzioni, non appare giustificata la differenza di co¬ 
sto per andare dal marciapiede all'utente con la fi¬ 
bra ottica o con il cavo coassiale (lo scarto è mini¬ 
mo, e si va verso una maggiore convenienza della 
fibra), mentre può essere accolta se si confronta 
il cablaggio ex novo in fibra o in coassiale con il 
mantenimento del doppino attuale. 

Il capitolo esamina poi l'utilizzo del satellite, an¬ 
che nella prospettiva della diffusione a pagamen¬ 
to e tematica, oltre che per i servizi di telecomuni¬ 
cazione. pur considerando che la diffusione via 
satellite non consente l'interattività. Viene svolta 
un'analisi dettagliata delle possibili soluzioni con i 
satelliti già in servizio e con quelli di prossimo lan¬ 
cio, che offrono anche la possibilità di estendere 
le trasmissioni italiane in ambito europeo Si pro¬ 
segue esaminando più in dettaglio la prospettiva 
di impiegare il doppino telefonico per far giungere 
i servizi multimediali dall'armadio a casa dell'uten¬ 
te. Viene messa in rilievo la qualità relativamente 
modesta del segnale che può essere ricevuto con 
questo sistema, ma si considera anche la possibi¬ 
lità di utilizzare questo mezzo in un arco di tempo 
limitato soprattutto per offrire servizi telematici ai 
cittadini, secondo un progetto avanzato da Fmsiel 

Frequenze e servizio pubblico 

Il quarto capitolo prosegue con il vecchio e fon¬ 
damentale problema dell'assegnazione delle fre¬ 
quenze, che conduce fatalmente a quella che or¬ 
mai viene comunemente chiamata «l’anomalia 
italiana», cioè il controllo di quasi tutti i canali di¬ 
sponibili a livello nazionale concentrato nelle mani 
di due soli gestori. La Relazione non si sofferma 
sul fatto che le vicende politiche hanno portato al 
controllo di fatto di quasi tutto l'etere televisivo 
nelle mani di una sola parte politica e se la cava 
citando l'opinione del Garante per la radiodiffusio¬ 
ne e l'editoria, il quale ha rilevato come dall'espe¬ 
rienza di Paesi stranieri possano derivare utili indi¬ 
cazioni per l’assetto del servizio pubblico radiote¬ 
levisivo, con organismi direttivi composti da sog¬ 
getti nominati da realtà istituzionali diverse tallo 
scopo di mantenere una stabilità di indirizzo e di 
indipendenza al variare delle maggioranze parla¬ 
mentari) e con una pluralità di organismi incaricati 
rispettivamente dell'indirizzo e della gestione. 

E cosi arriviamo al quinto capitolo, intitolato 
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«Reti e servizi», che ritorna sul problema della li¬ 
beralizzazione Si considerano in primo luogo van¬ 
taggi e svantaggi della concorrenza tra reti affidati 
a gestori diversi (minor costo di un'unica rete in¬ 
tegrata o moltiplicazione di investimenti per giun¬ 
gere a un'offerta differenziata), concludendo sen¬ 
za prendere una posizione decisa (contraddicendo 
in qualche modo alcune affermazioni precedenti): 
Infatti, anche se l'offerta della rete da parte di un 
unico soggetto potrebbe avvenire, per determi¬ 
nanti di tipo tecnologico, in condizioni di minore 
costo rispetto ad un 'offerta concorrenziale, i van¬ 
taggi del consumatore restano potenziali e dipen¬ 
dono m modo cruciale dalla capacità dell'autorità 
pubblica, notoriamente a corto di informazioni, di 
controllare i prezzi del monopolista e di garantire 
che lo stesso, in tempi ragionevoli per le diverse 
categorie degli utenti, offra ad essi soluzioni non 
standardizzate, bensì flessibili rispetto alla diffe¬ 
renziazione della domanda. Nel documento del 
Centro studi sui processi di internazionalizzazione 
(CESPRI) si parla pertanto espressamente di un 


contrasto tra una concezione «geodesica» dello 
sviluppo delle reti - tante reti private specializzate 
che si interconnettono, idea tipicamente statuni¬ 
tense - e una concezione «integrata» delle rete - 
unica rete disponibile per tutti, concetto caro ai 
francesi /.../. Si è rilevato altresi che in Italia, con¬ 
cretamente. il monopolio delle telecomunicazioni 
ha avuto come effetti un ritardo nell'innovazione 
delle telecomunicazioni e una penalizzazione delle 
esigenze dell'utenza affari. 

Segue una rassegna delle reti «alternative» di¬ 
sponibili in Italia, quelle della Società Autostrade, 
dell'Enel, della SNAM e delle Ferrovie dello Stato 
(si veda il riquadrato) e si cita il Libro Verde 
dell'Unione Europea, la prima parte del quale è 
stata approvata durante i lavori della Commissio¬ 
ne, che prevede la liberalizzazione totale delle in¬ 
frastrutture entro il 31 dicembre 1998. Ai proble¬ 
mi dell'apertura del mercato delle reti si affianca 
quello dell'eventuale separazione tra la gestione 
del trasporto e l'offerta di servizi e quello della li¬ 
cenza di fornire da parte dello stesso soggetto sia 


Aspettando Tommaso... 

La notizia sull'esistenza di una relazione 
sulla multimedialità in Italia mi è giunta qua¬ 
si per caso. Ventiquattr'ore dopo il servizio 
informatica del Senato mi forniva non solo il 
testo della relazione, ma anche un volumino¬ 
so dossier con i resoconti sommari di tutte le 
audizioni. E lo stesso dossier, in forma digi¬ 
tale, era nella mia casella elettronica su MC- 
link, grazie alla cortesia dell'ingegner Mauro 
Fioroni. Il fatto strano è che la Relazione, 
stampata ovviamente in fotocomposizione, 
non è disponibile nella banca dati dei testi, 
ma esiste solo nel formato cartaceo. 

Tutto questo merita una riflessione. 

Nei mesi scorsi avevo telefonato al Servi¬ 
zio informazioni parlamentari per sapere se 
ci fossero iniziative sui temi della società 
dell'informazione, ma la ricerca aveva dato 
esiti negativi, sulla base di parole-chiave co¬ 
me «informazione» e «telecomunicazioni». 
Se mi fosse passato per la testa di chiedere 
«multimedialità» il risultato sarebbe stato af¬ 
fermativo, e forse ci sarei arrivato se avessi 
avuto la possibilità di compiere personal¬ 
mente la ricerca. 

Al mio posto un cittadino americano si sa¬ 
rebbe collegato a Internet e avrebbe digitato 
«http://thomas.loc.gov/. Su «Thomas» IJef¬ 
ferson) avrebbe potuto cercare e ottenere 
tutte le informazioni disponibili sull'attività 
delle commissioni del Congresso, e avrebbe 
potuto anche inviare le sue opinioni e le sue 
richieste ai molti parlamentari dei quali Tho¬ 
mas riporta l'indirizzo elettronico. 

Questa si chiama «trasparenza» ed è uno 
degli ingredienti fondamentali della demo¬ 
crazia. 


Avremo anche noi un nostro «Tommaso», 
o Giuseppe, o Mario? 

Risponde l'ingegner Fioroni che ci sono 
due progetti infrastrutturali, rispettivamente 
della Camera e del Senato, e che «è in corso 
di definizione un protocollo che tenderà a 
raccordare i servizi parlamentari offerti su In¬ 
ternet dalle due Camere». Prima si cerca di 
dare i servizi Internet all'utenza interna, de¬ 
putati e senatori, poi si installerà un Web 
server per aprire il Parlamento sulla «rete 
delle reti». I tempi? «Speriamo per la fine di 
quest'anno». 

M. C. 


ROHIOBIGOIB 


SS 
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il servizio telefonico di base, sia i servizi avanzati. 
Stranamente la Relazione non si occupa di un pro¬ 
blema essenziale, la fornitura del «servizio univer¬ 
sale», cioè di chi debba assumersi i maggiori co¬ 
sti necessari per raggiungere con i servizi «di ba¬ 
se» anche le utenze che per collocazione geogra¬ 
fica o per altri motivi non siano economicamente 
convenienti per i gestori. 

Chi detta le regole? 

Il sesto capitolo si apre con una rassegna dei 
diversi pareri esposti alla Commissione sul tema 


dell'Autorità che dovrà regolare le telecomunica¬ 
zioni Le divergenze riguardano soprattutto la se¬ 
parazione o l'unificazione in un solo organismo 
dei settori delle telecomunicazioni e dell'emitten¬ 
za radiotelevisiva. Il problema, per la verità, do¬ 
vrebbe essere automaticamente risolto in favore 
dell'autorità unica in funzione dell'evoluzione tec¬ 
nologica: quando TV e servizi di altro genere pas¬ 
sano sugli stessi cavi, e diventa impossibile di¬ 
stinguere il bit televisivo dal bit di Internet, che 
senso hanno due autorità diverse? Ma la Relazio¬ 
ne non affronta questo aspetto. Un'altra diver¬ 
genza esaminata è quella relativa alla possibile 
attribuzione all'Autorità per le telecomunicazioni 
anche dei compiti di antitrust: si conclude che, 
nel caso vengano mantenuti i due organismi di¬ 
stinti. essi dovrebbero operare tri stretto coordi¬ 
namento. 

L'ultimo interrogativo riguarda l'eventuale indi¬ 
pendenza dell'Autorità di regolamentazione da 
Governo. Si esaminano le esperienze francese, 
inglese e statunitense, che sono basate su mo¬ 
delli diversi, ma si premette che dai contributi 
resi durante l'indagine la motivazione che sem¬ 
bra emergere la favore dell'ipotesi di separazio¬ 
ne! è rappresentata dall'inefficienza dimostrata 
nel tempo dalle strutture tecniche del Ministero 
delle poste e delle telecomunicazioni. Il Ministe¬ 
ro è apparso sino ad oggi una struttura burocrati¬ 
ca poco disponibile a recepire le innovazioni ed 
ha partecipato ad un processo collusivo tra politi¬ 
ci, imprese fornitrici, imprese di servizi, sindacati 

Due note chiudono il capitolo: la prima osserva 
che rimane aperto il problema dei compiti del Go¬ 
verno in adempimento del Rapporto Bangemann 


Finalmente 
un quadro 
completo 


Il manifesto della buona volontà 


La Relazione dell'ottava Commissione del 
Senato non ha la forza visionaria e rivoluzio¬ 
naria dei programmi di Al Gore, né il senso 
della missione d'impresa che si respira nel 
Rapporto Bangemann. D'altra parte non si ci¬ 
menta degli equilibrismi mediatori dei docu¬ 
menti comunitari europei e non si prospetta 
obiettivi grandiosi come la relazione della 
Conferenza del G7 di Bruxelles. 

È, semplicemente, il resoconto di un'inda¬ 
gine conoscitiva. I senatori hanno ascoltato 
decine di «addetti ai lavori» e quindi hanno 
tratto un bilancio di quello che è emerso dal¬ 
le audizioni. Se qualche punto non è stato 
sviluppato abbastanza, si deve forse più alle 
lacune degli «auditi» che a uno scarso impe¬ 
gno dei senatori. E i punti che andrebbero ri¬ 
visti o approfonditi sono parecchi: primo fra 
tutti quello della digitalizzazione delle infor¬ 
mazioni, che rende sfumati e mutevoli i confi¬ 
ni tra i diversi mezzi di comunicazione e im¬ 
pone quindi un diverso approccio alla regola¬ 
mentazione del sistema radiotelevisivo. La 
questione è complessa, perché i principali at¬ 


tori italiani della rivoluzione dell'informazio¬ 
ne non hanno alcun interesse, in questo mo¬ 
mento, ad essere confusi in un unico «mix» 
multimediale. Potrebbe essere una forma di 
miopia non diversa da quella che ha determi¬ 
nato il ritardo accumulato negli anni dal ge¬ 
store unico delle telecomunicazioni. Le con¬ 
seguenze potrebbero essere ancora una volta 
e ancora più gravemente negative per lo svi¬ 
luppo delle telecomunicazioni nel nostro pae¬ 
se. Tuttavia, nonostante i suoi limiti, la Rela¬ 
zione Bosco è l'unico, vero fatto nuovo nel 
quadro dell'interesse della politica italiana 
sui temi della società dell'informazione. Per 
la prima volta disponiamo di un quadro com¬ 
pleto, e probabilmente abbastanza attendibi¬ 
le, della situazione delle infrastrutture e della 
visione strategica dei principali protagonisti 
del cambiamento. È un buon punto di parten¬ 
za per scrivere, finalmente, un programma 
serio per l'ammodernamento dell'Italia nel 
settore delle comunicazioni e colmare il ritar¬ 
do che ci separa dagli altri paesi industrializ¬ 
zati. Chi lo farà, e quando? 
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in ordine al quale occorre definire indirizzi e com¬ 
portamenti per lo sviluppo del mercato multime¬ 
diale e quindi per la politica industriale e l'occu¬ 
pazione. La seconda avanza un'ipotesi innovati¬ 
va: In un contesto di valutazione degli organismi 
istituzionali va esaminata anche la proposta di 
unificare tutte le competenze governative attual¬ 
mente disperse in materia di spettacolo, informa¬ 
zione, editoria (Ministero delle attività culturali) 

E con questo siamo alle conclusioni, che costi¬ 
tuiscono il settimo e ultimo capitolo della Relazio¬ 
ne Bosco. Cito anche qui i passaggi fondamentali. 

Il Governo e il Parlamento devono assumere 
tra le priorità della loro attività l’avvio anche nel 
nostro Paese della rivoluzione multimediale, co¬ 
me fondamentale occasione non solo di crescita 
e di sviluppo economico, ma anche di migliora¬ 
mento della qualità della vita dei cittadini e di dif¬ 
fusione delle informazioni. Al riguardo il Governo 
deve indicare al più presto una figura di respon¬ 
sabile dell'indirizzo e del coordinamento delle 
azioni strategiche /.../. Il Parlamento ed il Gover¬ 
no devono sciogliere quanto prima il nodo con¬ 
cernente la riorganizzazione o la ridefmizione de¬ 
gli organismi di regolamentazione tecnico-econo¬ 
mica dei tre settori (informatica, telecomunicazio¬ 
ni, emittenza radiotelevisiva) [...]. Lo Stato deve 
impegnarsi maggiormente nella ricerca nel cam¬ 
po delle telecomunicazioni e dell'emittenza radio- 
televisiva (...]. È importante avviare un coordina¬ 
mento tra diversi Ministeri, con programmi for¬ 
mativi sia per figure professionali tecnicamente 
qualificate sia per diffondere un ‘alfabetizzazione 
informatica al fine di favorire l'accesso ai nuovi 
servizi da parte di tutti i cittadini /.../ Per quanto 
concerne i servizi di telecomunicazioni a valore 
aggiunto (ivi compresa la rivendita a terzi di capa¬ 
cità trasmissiva affittata) occorre procedere ad 
una loro immediata liberalizzazione, secondo le 
disposizioni comunitarie , su scala nazionale va 
anche valutata l'ipotesi /.../ di anticipare la libera¬ 
lizzazione del servizio di telefonia vocale prima 
della scadenza comunitaria. 

Quest’ultima considerazione introduce altri 
aspetti, quali la revisione delle tariffe, anche in 
relazione agli oneri del servizio universale, e della 
cablatura accelerata del territorio a livello nazio¬ 
nale da parte della sola Telecom, anche con l'uti¬ 
lizzo della capacità residua delle reti alternative. 
A livello locale, invece, si suggerisce di anticipare 
le scadenze comunitarie affidando la cablatura e 
l’offerta di servizi a soggetti privati zona per zo¬ 
na, a seguito di gara. E anche di servizi telefonici 
e video su doppino, evitando che possano esse¬ 
re favoriti Stream (che è controllata da Telecom) 
e le società collegate ai nuovi gestori delle infra¬ 
strutture. Gli ultimi punti riguardano la necessità 
di procedere rapidamente al riassetto del siste¬ 
ma radiotelevisivo, anche in funzione della diffu¬ 
sione via satellite, con particolare riferimento 
all'emittenza locale; l’eventuale opportunità di 
agevolazioni fiscali per favorire gli investimenti; la 
possibilità di regolamentazioni asimmetriche che 
limitino le posizioni dominanti; la privatizzazione 
della Stet e il ruolo della Rai; la regolamentazione 



Bruxelles. Una 
generazione piu 

avanti con una 

qualsiasi carta di 
credito chiami il 
mondo. E ci sono 
anche i telefax 
pubblici, sempre a 
carta di credito ttoto 
nella pagina accanto!. 


del mercato pubblicitario e la tutela del plurali¬ 
smo; infine l'individuazione di un ruolo del Parla¬ 
mento in vista di una «legge quadro» e di un'am¬ 
pia normazione secondaria, fino a trasformare 
l'attuale Commissione di vigilanza in Comitato 
parlamentare per il sistema delle telecomunica¬ 
zioni. 


Colmare il ritardo 

Non era ncessaria un'indagine parlamentare 
per mettere in luce il ritardo italiano nel settore 
delle telecomunicazioni, e quindi nell'avvio della 
«rivoluzione multimediale». La situazione è da 
tempo sotto gli occhi di tutti, soprattutto a livello 
europeo. Ma la relazione della Commissione del 
Senato giunge pressoché contemporanea alla 
conferenza del G7 sulla società dell'informazio- 
ne. quindi in un momento quanto mai favorevole 
per attirare l’attenzione delle forze politiche su 
questi punti. 

Purtroppo in questo periodo i politici sono pre¬ 
si da ben altre questioni, un'incombente scaden¬ 
za elettorale rimanda a un nuovo Parlamento la ri¬ 
soluzione di problemi che avrebbero dovuto es¬ 
sere affrontati da tempo. E i rischi di arrivare in ri¬ 
tardo ai caselli delle autostrade dell'informazione, 
o di percorrerle con veicoli troppo lenti, sono 
molti e gravi: mancato rilancio dell'occupazione, 
minore sviluppo economico, colonizzazione cultu¬ 
rale. 

Il ritardo è già molto forte, potrebbe diventare 
incolmabile. 
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Quattro chiacchiere con Edward W. Birss 

VoD: come procede 
l'esperimento di Orlando? 

In un incontro a Bruxelles durante la conferenza del G7 il presidente di Interactive 
Digital Solution (joint venture tra Silicon Graphics e AT&T) fa il punto sull'esperimento 
di TV interattiva avviato in Florida da Silicon Graphics e Time Warner 


Ne parlammo più di un anno fa su queste pa¬ 
gine con Jim Clark, a quel tempo ancora presi¬ 
dente di Silicon Graphics ; dall’esperimento di TV 
interattiva che si stava avviando a Orlando, in 
Florida, SGI e Time Warner si aspettavano e si 
aspettano indicazioni essenziali per il futuro, sia 
dal punto di vista tecnico, sia da quello commer¬ 
ciale. Il programma iniziale prevedeva quattromi¬ 
la famiglie collegate entro la fine del ‘94 IMCmi- 
crocomputer n 137), ma probabilmente l'obietti¬ 
vo sarà raggiunto con un anno di ritardo Ecco le 
impressioni di Edward W. Birss, presidente di In¬ 
teractive Digital Solutions, una società costituita 
Tanno scorso da Silicon Graphics con il colosso 
| delle telecomunicazioni AT&T, allo scopo di svi¬ 
luppare e commercializzare soluzioni interattive 
avanzate per le compagnie telefoniche e le TV 
via cavo. 


Dottor Birss, come va l'esperimento di Orlan¬ 
do? 



Prima di tutto vorrei precisare che io non rap¬ 
presento la Time Warner e che le mie informa¬ 
zioni potrebbero non essere aggiornate. Da quel¬ 
lo che ricordo, hanno incominciato con un grup¬ 
po di veri abbonati a metà dicembre e ora do¬ 
vrebbero esserci una cinquantina di set top box 
in funzione. Per la fine di quest'anno i piani pre- 
Edward w Birss vedono il collegamento di quattromila famiglie 


Un notevole ritardo, rispetto ai programmi ini¬ 
ziali. Quali sono le cause ? 

Ci sono tecnologie complesse da mettere a 
punto, che coinvolgono una serie di problemi, or¬ 
mai risolti da sei mesi: la costruzione dei set top 
box, lo sviluppo del software e delle applicazioni, 
il telecomando. A Orlando abbiamo dovuto impa¬ 
rare molte cose insieme a quelli di Time Warner, 
ma adesso la gente usa tutto il tempo il teleco¬ 
mando. 

Quali applicazioni sono già disponibili? 

C'è il menu per scegliere il canale, c'è una guida 
ai programmi interattiva, ci sono i film on demand, 
c'è lo home shopping con circa trecento prodotti 
che possono essere ordinati, c'è un menu con la 
possibilità di acquisire giochi per la console Atari 
Jaguar. Poi ci sono progetti per aggiungere altri 
servizi per società locali, per esempio per ordinare 
la pizza o gli alimentari in un supermercato di zona. 
Altri servizi saranno aggiunti il prossimo anno, co¬ 
me le news on demand e anche lo sport on de¬ 
mand. Ci sarà anche materiale educativo, ma non 
so esattamente quando. Insomma, le possibilità di 
scelta aumenteranno notevolmente. 

Sono tutti contenuti digitali, o rimane una quota 
di TV analogica ? 

I canali da 0 a 89 rimangono analogici, quelli da 
90 a 99 sono digitali. Va specificato che sui canali 
digitali aggiunti c'è il vero video on demand, non il 
near video on demand o l'emissione a intervalli re¬ 
golari ravvicinati 

Come reagiscono i primi abbonati? 

Le prime reazioni sono molto positive e c'era 
da aspettarselo, visto che c'è tutto un insieme di 
nuovi servizi e che diamo agli utenti più scelta e 
più comodità, e questo è sempre un bene. Invece 
non sappiamo ancora quanto gli abbonati saranno 
disposti a pagare i nuovi servizi 

Quanto costa, per esempio, vedere un film a ri¬ 
chiesta? 

Per adesso non è richiesto un pagamento. Ma 
hanno l'intenzione di incominciare a farsi pagare 
presto. Il termine di paragone sarà il prezzo di no- 
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leggio di una videocassetta nell'area dì Orlando. 
Ci sarà una serie di «prodotti caldi» Noi vediamo 
innanzitutto l'opportunità che può essere assunta 
dal business del noleggio di videocassette, ma ci 
sono molte altre opportunità con servizi del tipo 
delle news on demand. Esistono grandi opportu¬ 
nità con questo genere di servizi, e per il loro 
prezzo si può anche far riferimento a ciò che la 
gente paga oggi per l'abbonamento ai quotidiani o 
alle riviste. Ma io penso che l'applicazione vincen¬ 
te sarà quella che offrirà un'esperienza coinvol¬ 
gente per il cliente, che fornirà un valore nel con¬ 
tenuto. Sarà qualcosa di molto interattivo e molto 
accattivante dal punto di vista visivo. Queste sono 
le caratteristiche che ci metterei io. ma non so an¬ 
cora che cosa sarà. 

In generale, dottor Bìrss, come vede l'evoluzio¬ 
ne della televisione? 

Il mercato della TV via cavo oggi è già dominan¬ 
te negli Stati Uniti, ma sicuramente ci sarà una 
grande evoluzione. Potrei fare l'esempio, sempre 
riferito alla realtà americana, di alcune aree già 


servite dalla TV via cavo, dove si sta inserendo la 
trasmissione diretta via satellite. Con il satellite 
stanno facendo affari fenomenali, perché è un 
mercato ancora vergine: è il mercato della TV via 
cavo che oggi non può essere ancora raggiunto 
dalla TV via cavo. 

TV via cavo. TV via satellite, ma quale sarà il 
ruolo della vera TV interattiva? Si arriverà a una 
forma di informazione globale, come potrebbe far 
supporre la diffusione di Internet? 

Secondo me Internet non è un vero esempio di 
servizio globale, ma può darsi che lo sia in futuro. 
La televisione interattiva a Orlando c'è, si può co¬ 
stituire una comunità, ed è già meglio del mondo 
del broadcast. In futuro ci saranno collegamenti 
tra società di TV via cavo e Internet. Grazie alla di¬ 
sponibilità sempre crescente dì banda passante i 
server potranno collegarsi tra loro e scambiarsi i 
film, i contenuti, e aumenteranno enormemente 
le possibilità per gli utenti. Forse non lo vedremo 
noi. ma certamente lo vedranno i nostri figli 

IIntervista di Manlio CammarataI 


Lo vedranno 
i nostri figli 


Una conferenza di Affari & Finanza 

Internet, un successo a Milano 

Si è svolta a Milano tra il 22 e il 23 febbraio re su Internet, ma non sapevate a chi chiederlo, 
scorso la conferenza «Internet I servizi per le spiegato in una trentina di relazioni che compon- 


aziende ed i professionisti. Le opportunità di bu¬ 
siness per gli operatori», indetta da La Repubbli¬ 
ca - Affari & Finanza nel Centro congressi Mila- 
nofiori di Assago. Si è trattato di un mega-semi¬ 
nario, che ha registrato oltre ottocento parteci¬ 
panti a pagamento, superando le più ottimisti¬ 
che previsioni degli organizzatori. 

Due sessioni plenarie, quindici sessioni paral¬ 
lele condotte da operatori del settore (tra i quali 
la nostra rivista telematica MC-link con un inter¬ 
vento del direttore Paolo Nuti). 

Ovvero, tutto quello che avreste voluto sape- 



gono una specie di enciclopedia di Internet vista 
dall'Italia. 

Sfogliando il volume balza all'occhio il numero 
di fornitori di Internet nel nostro paese: sono 
una ventina quelli presenti con una pagina di 
pubblicità. E solo un anno fa erano tre o quattro. 
La «rete delle reti» registra uno sviluppo senza 
precedenti, nonostante i problemi dell'attuale 
assetto delle telecomunicazioni in Italia 

In giugno la conferenza sarà ripetuta a Roma: 
quante novità vedremo a soli quattro mesi di di¬ 
stanza dal primo incontro? 
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Bibliografia 

Hypertext and Hypermedia in thè Law 


L'ipertesto e l'ipermedia nel diritto è l'argomen¬ 
to di un numero monografico di «Informatica e di¬ 
ritto», rivista internazionale dell'Istituto per la do¬ 
cumentazione giuridica del CNR, diretta da Co¬ 
stantino Ciampi. Opera di autori di diverse nazio¬ 
nalità, il volume è pubblicato in inglese, secondo 
una consuetudine ormai molto diffusa negli am¬ 
bienti scientifici. L'elenco degli indirizzi dei trenta- 
sei autori pubblicato nelle ultime pagine (una con¬ 
suetudine pressoché sconosciuta in Italia, che fa¬ 
cilita gli scambi di informazioni tra gli studiosi), ri¬ 
vela che i contributi provengono da otto nazioni: 
Austria, Belgio, Canada, Francia, Germania, Gran 
Bretagna, Usa, oltre all'Italia. Basta questa pre¬ 
messa per capire la vastità della trattazione e il nu¬ 
mero di angolazioni sotto le quali è affrontato l'ar¬ 
gomento. Lo spazio impone di ridurre le citazioni 
all'essenziale. Segnaliamo dunque la puntuale in¬ 
troduzione di Rosa Maria di Giorgi e Roberta Nan- 
nucci, e il capitolo «Semantic Models and Know- 
ledge Representation in Legai Hypertxt and Hy¬ 


permedia System», nel quale vengono esaminate 
le prospettive di applicazione dello schema iperte¬ 
stuale nella ricerca, nell'analisi e nell'interpretazio¬ 
ne dei testi giuridici. C'è anche una «chicca»; 
«Information Technologies in thè Law Enforce- 
ment», scritto da Giovanni Degli Antoni e Antonio 
di Pietro: le premesse e le prospettive dell'infor- 
matizzazione giudiziaria nell'ottica di Mani Pulite. 

Infine una curiosità: dei trentasei autori elenca¬ 
ti, solo dieci non possiedono, o non hanno comu¬ 
nicato, un indirizzo E-mail. 

Autori Vari 

Hypertext and Hypermedia in thè Law 

Numero speciale della rivista «Informatica e di¬ 
ritto» dell'Istituto per la documentazione giuridi¬ 
ca del CNR 

a cura di Rosa Maria di Giorgi e Roberta Nan- 
nucci 

Edizioni Scientifiche Italiane, Napoli, 1994 
L. 42.000 


Dalla giurifecnica all'informatica giuridica 


Questo libro si inserisce in una consuetudine 
accademica per la quale, quando un insigne do¬ 
cente lascia l'insegnamento attivo per passare 
«fuori ruolo», i colleghi gli dedicano una raccolta di 
scritti sulla sua materia. Vittorio Frosini è uno dei 
«padri storici» dell'informatica giuridica; potrem¬ 
mo dire che, in un certo senso, ne è l'inventore, 
con il suo scritto del 1966 intitolato «Cibernetica e 
diritto» (il termine «informatica» non era ancora 
nato). Ricorda il curatore del libro, Donato A Limo¬ 
ne, che la definizione di «giuritecmca» citata nel ti¬ 
tolo fu avanzata dallo stesso Frosini in un suo 
scritto del 75, come un nuovo simbolo semantico 
che riassumesse le proposte precedenti, come 
«Giuscibernetica» o «Giurimetrica». Il volume si 
apre con «La legge, il giudice, il computer. Un te¬ 
ma fondamentale dell'Informatica giuridica» di Re¬ 
nato Borruso, che riprende alcuni passi della sua 
opera «Computer e Diritto» del 1988, Segue un 
saggio di Francesco Cardarelli, «L'incidenza del 
processo di innovazione tecnologica nell'attività 
contrattuale della pubblica amministrazione. Nuovi 
assetti organizzativi per la realizzazione e la gestio¬ 
ne dei sistemi informativi pubblici», che affronta il 
problema dei contratti per l'informatizzazione della 
PA dopo il DL 39/93 che istituisce l'Autorità per 
l'informatica. Lo scritto di Gianfranco Caridi «Siste¬ 
mi esperti e pubblica amministrazione» chiarisce 
finalmente i limiti dei sistemi esperti in generale, e 
in particolare nel campo giuridico, dove molte illu¬ 
sioni erano state coltivate in passato. In «L'acces¬ 
so ai dati delle pubbliche amministrazioni: profili 
funzionali e tecnologici alla luce delle leggi di rifor¬ 
ma del procedimento amministrativo e delle auto¬ 
nomie locali» Giuseppe Corasaniti esamina il dirit¬ 


to all'informazione nei rapporti tra cittadini e pub¬ 
blica amministrazione, alla luce delle leggi 349/86 
sulle informazioni ambientali, 142/90 sulle autono¬ 
mie locali e 241/90 sul procedimento amministra¬ 
tivo. Quindi un altro magistrato, Gianfranco D'Aiet- 
ti, si occupa di un problema spinoso «L'informati¬ 
ca individuale negli uffici giudiziari». Donato A. Li¬ 
mone traccia poi un quadro su «La normativa co¬ 
munitaria e la legislazione italiana sulle tecnologie 
dell'informazione», mentre Mario G. Losano esa¬ 
mina «L'applicazione delle leggi sulla privacy 
nell'uso delle carte di credito»: un tema di grande 
attualità, che si raccorda con lo scritto di Giuseppe 
Mirabelli «In tema di tutela dei dati personali (note 
a margine della proposta modificata di direttiva 
CEE)» e con quello di Carlo Sarzana «Evoluzione 
tecnologica e diritti dell'individuo». Quest'ultimo ri¬ 
prende gli argomenti del volume «Informatica e di¬ 
ritto penale», recensito su MCmicrocomputer n. 
148 Ancora, per i temi che spesso trattiamo in 
queste pagine, il saggio «La direttiva comunitaria 
sulla tutela giuridica dei programmi per elaborato¬ 
re» di Vincenzo Zeno-Zencovich, scritto prima del 
decreto legislativo 518 e utile per capirne i limiti. 

Completano il volume altri scritti, meno vicini ai 
temi che trattiamo abitualmente, ad opera di Anto¬ 
nio Anseimo Martino, Pietro Rescigno, Antonio 
Scarpulla e Giancarlo Taddei Elmi. 

Autori Vari 

Dalla giuritecnica all'informatica giuridica 

Studi dedicati a Vittorio Frosini 

a cura di Donato A. Limone 

Giuffrè, Milano, 1995 

L. 48.000 /SS 
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Sun: Formula Unix! 


Da sei anni McLaren 
progetta, controlla in pista 
e migliora le monoposto, 
grazie alle workstation Sun. 

E vince! Anche pel¬ 
le aziende, Sun può 
rappresentare il vantaggio 
competitivo die garantisce 
la vittoria: 

• 16.000 esperti UNIX 

• massima potenza e 
sicurezza per ogni esigenza 
applicativa • i migliori server 
per il workgroup • massima 
capacità di comunicazione 

in rete • massima sealabilità 

• 9.300 diverse soluzioni 
applicative. 

Lavorare con Sun 
significa raggiungere tutti 
gli obiettivi, realizzando 
i migliori risu Itati. 

Per questo Sun garantisce 
i più alti 1 ive Ili di prestazione 
alla scuderia McLaren 
e ad ogni azienda... 
con tempi da Pormula l'no. 

Per portare la Vostra 
azienda in l’ole Position, 
contattateci al numero 

verde 1678-26108. 


♦ 

Sun Microsystems Italia S.p.A. 
Ma Paracelso, 16 
20041 Agrate Brianza (MI) 


♦V/ 
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Il Monitor Brilliance 21A 

con tecnologia CyberScreen Il nuovo Brilliance 21A con 

tecnologia CyberScreen è il primo monitor al mondo completamente controllato 
digitalmente: una qualità d'immagine perfetta con correzione digitale della convergenza, 
dell'uniformità del colore e della luminosità su lutto lo schermo. In più è dotato di 
Magnetometro che consente di neutralizzare l'influenza del campo magnetico terrestre. 

Il nuovo il" con CyberScreen completa la gamma Brilliance composta dai modelli 15”-15A, 17”-17A, 21"-21A. tutti dotati di 
schermo piatto e particolarmente indicati per applicazioni ili Business Graphics, Desktop Publishing, CAD/CAM e Pre-Press. 
I monitor Brilliance offrono immagini ad alta risoluzione prive di sfarfallio, conformi agli standard di gestione energetica TCO, 
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ATTUALITÀ 


Il G7 e la società 
dell'informazione 


Information Society <~> 



Viviamo nella fantascienza e non ce ne siamo accorti. Le tecnologie avanzano 
così in fretta che la nostra vita quotidiana ne è pervasa e mutata quasi senza che 
ce ne accorgiamo. Già oggi riusciamo a fare cose che solo pochi anni fa non erano 
neppure sognabili, e sembra che nonostante tutto siamo solo all'inizio. Le 
potenzialità della società dell'informazione sono sterminate, ma altrettanto lo sono i 
pericoli. È importantissimo dunque che il Gruppo dei Sette Paesi occidentali più 
industrializzati abbia preso per tempo coscienza del problema e si interroghi al fine 
di stabilire comuni politiche e strategie di sviluppo. MC ha seguito con attenzione la 
recente Conferenza dei G7 a Bruxelles dedicata a questi temi, di cui vi presentiamo 
un ampio resoconto, e continuerà a seguire ogni sua evoluzione di questo dibattito 
epocale. Il futuro della nostra società e della nostra stessa vita quotidiana 
dipendono infatti, più di quanto non sembri, da quali direttive tecnologiche 
verranno scelte ed imposte nei prossimi anni dai governi del G7. 

Corrado Giustozzi 
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ATTUALITÀ 

L G7 E LA SOCIETÀ DELL'INFORMAZIONE 


La conferenza del Gl e l'Unione Europea 

La società dell'informazione 
è nata a Bruxelles 

Dalle «autostrade dell'informazione» alla «infrastruttura globale dell'informazione»: 
non è una formula che cambia, ma un concetto che si evolve. L'accordo raggiunto tra i 
paesi industrializzati segna l'inizio di una collaborazione su scala planetaria, ma non 
risolve tutti i problemi della diffusione delle tecnologie 


di Manlio Cammarata 



Bruxelles, 26 febbraio 1995. In mez¬ 
zo all’Europa, tra i vecchi palazzi di una 
monarchia borghese, un enorme cantie¬ 
re innalza grattacieli di specchi. Il Leo- 
pold Centre è il simbolo di una comu¬ 
nità ancora in costruzione Fra tante im¬ 
palcature un solo palazzo è completo, 
forse terminato in fretta e furia per ospi¬ 
tare l’insieme di riti che nella nostra 
epoca e in quella a venire accompagna 
e accompagnerà ogni evento di rilievo: 
l’informazione. 

Sono mille, afferma la cronaca, i gior¬ 
nalisti accreditati per questa conferenza 
dei ministri deH’industria e 
delle telecomunicazioni dei 
sette paesi più industrializzati 
del mondo. Mille individui 
non facili da trattare, pronti 
alla polemica, alla battuta cat¬ 
tiva. specializzati nel cercare 
il pelo nell’uovo. Eppure lo 
spazio basta per tutti, le noti¬ 
zie sono a portata di mano, 
sia che provengano da una 
sala poco distante, sia che 
giungano dall'altra parte del 
mondo, 

La società dell'informazio- 
ne inizia con la perfetta infor¬ 
mazione. Sembra un bistic¬ 
cio di parole, invece è la logi¬ 
ca dei fatti, naturale e sor¬ 
prendente nello stesso tem¬ 
po. Si incomincia con il con¬ 
trollo degli accreditamenti 
(l'ufficio è aperto fino alle 
due di notte) che termina 
con la consegna del cartelli¬ 
no da attaccare al vestito 
Prima sorpresa: il «badge» è 
intelligente, è una carta a mi¬ 
croprocessore. La consegni 
alla seconda stazione del 
percorso, dove ti danno la 
cartella stampa e spunta au¬ 
tomaticamente il tuo nome 


di un telefono a carta di credito, di una 
connessione multistandard per il mo¬ 
dem, di una cuffia per ricevere le tradu¬ 
zioni simultanee in una quantità di lin¬ 
gue. Basta chiedere (e presentare la 
propria carta di credito come garanzia) 
per avere in dotazione un notebook 
dell’ultima generazione, con tanto di 
modem incorporato e di connessione 
World Wide Web pronta per l’uso. E c'è 
anche un apposito Web che riporta le 
notizie del congresso, e un altro ancora 
che offre commenti non ufficiali. Su 
questo si trovano le opinioni, sul primo i 
fatti. È singolare che la for¬ 
mula «i fatti separati dalle 
opinioni» tanto cara al giorna¬ 
lismo anglosassone, trovi ap¬ 
plicazione proprio su Inter¬ 
net, il luogo virtuale dell'anar¬ 
chia. Le opinioni sono di al¬ 
cuni giornalisti indipendenti, 
ma il Web «G7 live», come il 
notebook in prestito, è un in¬ 
telligente contributo dello 
sponsor IBM 

E poi spazi espositivi, sale 
per conferenze di tutte le di¬ 
mensioni, videoinformazioni 
per ogni dove, insomma, una 
gigantesca struttura per 
informare. Se il futuro del la¬ 
voro dei giornalisti è così, per 
chi fa questo mestiere la so¬ 
cietà dell'informazione parte 
nel migliore dei modi. 

Il documento finale 

Non sembri oziosa la lun¬ 
ga premessa: in situazioni di 
questo tipo anche il contorno 
è utile per intuire la sostanza 
delle cose. È uno dei modi 
per cercare di capire il signifi¬ 
cato di un evento come la 
conferenza di Bruxelles; 


dal data base. Seconda sorpresa: la car¬ 
tella è stranamente leggera, per un 
evento di questa portata. Il fatto è che 
nella cartella ci sono tre dischetti zeppi, 
anzi «zippati» di documenti relativi ai 
sette paesi partecipanti. Terza sopresa: 
i paesi che si documentano sono solo 
sei, manca l'Italia, «per motivi al di fuori 
del nostro controllo» recita il READ ME 
iniziale. Poi si va a dare un'occhiata alla 
sala stampa, anzi alle sale stampa. 

Centinaia di postazioni, tutte dotate 
di un televisore sintomzzabile sui luoghi 
dei dibattiti e sulle reti di tutta l'Unione, 
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I lavori per la costruzio¬ 
ne del Leopold Cantre, 
nuova sede degli ulfici 
della UÈ a Bruxelles 


un'altra strada, amata dai «dietrologi», è 
cercare il significato dei resoconti, delle 
discussioni, dei documenti preliminari, 
delle dichiarazioni tra le righe, la via piu 
immediata, ma spesso insufficiente, è 
leggere il documento finale, la manife¬ 
stazione dell'accordo, il «vivremo felici 
e contenti» delle favole politiche 

In questo caso è opportuno esamina¬ 
re tutti gli aspetti Perché è vero che le 
«Conclusioni della presidenza» possono 
essere viste come il manifesto di una 
nuova era, ancora piu importante del 
documento sulle Superhighways ameri¬ 
cane, ormai consegnato alla stona. Ma 
la rilettura degli interventi alle tavole ro¬ 
tonde, o delle interviste rilasciate da 
questo o da quel personaggio nel corso 
della conferenza, rivela quali sono gli 
ostacoli da superare, le divergenze da 
conciliare, i rischi da evitare nella co¬ 
struzione di un nuovo modello di so¬ 
cietà. 

Leggiamo dunque in parallelo le di¬ 
verse fonti, partendo dal documento 
conclusivo, non a caso illustrato nella 
conferenza stampa finale dal commis¬ 
sario tedesco Martin Bangemann, coor¬ 
dinatore del Gruppo che ha redatto il 
documento « L'Europa e la società 
dell'informazione globale". 

I progressi compiuti dalle tecnologie 
dell’informazione e della comunicazione 
stanno rapidamente cambiando il no¬ 
stro stile di vita, dal nostro modo di la¬ 
vorare e fare affari a quello di educare i 
nostri figli, di studiare o di dedicarci alla 
ricerca, a quello infine di tenerci in for¬ 
ma fisica o di divertirci. Questa è la pre¬ 
messa, che va sotto il titolo «Una visio¬ 
ne unanime dell'arricchimento dell'uo¬ 
mo», E continua: Una nuova rivoluzione 
sta spingendo l'umanità verso quella 
che possiamo a buon diritto definire 
l'Età dell’informazione. Rendere il pas¬ 
saggio verso tale età il più agevole ed 
efficace possibile è uno dei principali 
obiettivi che dobbiamo porci in questo 
scorcio del XX secolo I risultati di que¬ 
sta Conferenza dimostrano che i mem¬ 
bri del G7 sono realmente impegnati a 
svolgere un ruolo di primo piano nello 
sviluppo della Società globale dell'infor¬ 


mazione La nostra azione deve contri¬ 
buire all'integrazione di tutti i paesi in 
uno sforzo globale. Ciò significa che an¬ 
che ai paesi in via di sviluppo o in fase 
di transizione verso la società industria¬ 
le deve essere data la possibilità di par¬ 
tecipare pienamente a questo proces¬ 
so. che potrà dare le opportunità di re¬ 
cuperare il loro ritardo tecnologico e di 
innescare una dinamica di sviluppo eco¬ 
nomico e sociale 


Questa premessa, anche se non va 
oltre una dichiarazione di buoni proposi¬ 
ti, è molto importante, perché sancisce 
il superamento della visione originaria 
delle «autostrade» in funzione dello svi¬ 
luppo economico dei paesi industrializ¬ 
zati (il documento di Clinton e Gore era 
rivolto solo all'America) 

«La nostra visione può essere realiz¬ 
zata solo attraverso la collaborazione» è 
il titolo del secondo paragrafo: Per rea¬ 
lizzare la visione comune di una Società 
globale dell'informazione, i membri del 
G7 sono risoluti a collaborare sulla base 
dei seguenti otto principi fondamentali 

- promuovere la concorrenza dinamica 

- incoraggiare gli investimenti privati 

- definire uno schema normativo adat¬ 
tabile 

- garantire il libero accesso alle reti 
e nello stesso tempo 

- definire una regolamentazione univer¬ 
sale per i servizi e il loro accesso 

- promuovere la parità di opportunità di 
tutti i cittadini 


Hanno detto: 

Credo che questa conferenza abbia il potenziale per essere ricordata nella storia come 
quella che ha segnato un reale cambiamento nel futuro di tutte le nostre società f Jacques 
Santer, presidente della Commissione Europea). 

Quesio è un momento storico, perchè il G7 sta incoraggiando lo sviluppo della Infra¬ 
struttura Globale dell'Informazione.. I paesi che non accettano la concorrenza e i mercati 
aperti per accelerare l'innovazione e sviluppare l’Infrastruttura Globale dell’Informazione si 
troveranno in una nuova e tragica condizione IEdward R. McCracken, presidente dt Silicon 
Graphics). 

L'accesso e l'uso dell’informazione sono le chiavi della futura prosperità della nostra so¬ 
cietà globale Le reti informative saranno importanti per le economie del ventunesimo se¬ 
colo come le ferrovie nel diciannovesimo o il traffico aereo nel ventesimo iSir lain Vallan- 
ce. chairman di British Telecom). 

Qualcuno potrebbe dire che la proliferazione incontrollata dei canali di trasmissione e la 
conseguente apertura del mercato possono rendere marginale, o addirittura soppiantare, il 
ruolo e i compiti dei servizi pubblici come si sono sviluppati nelle democrazie europee in 
questo secolo. Noi crediamo che sia vero il contrario. Noi pensiamo in verità che i servizi 
pubblici possano e debbano avere assolutamente un ruolo di guida per migliorare la qua¬ 
lità di questi processi di sviluppo ILetizia Brichetto Moratti, presidente della RAI) 

Per i governi nazionali e la Commissione Europea è vitale studiare la possibilità di una 
sola autorità per le telecomunicazioni, come ha già raccomandato il Rapporto Bangemann 
IMarco Tronchetti Proverà, amministratore delegato di Pirelli) 

Il vocabolario delle autostrade dell'informazione suggerisce un mondo di alta tecnologia 
capace di stuzzicare l'immaginazione, ma non dobbiamo dimenticare che c'è molto da fa¬ 
re per migliorare la nostra rete globale di telecomunicazioni ICharles Sirois, presidente del¬ 
la rete canadese Teleglobe) 

La domanda è: come può essere impiegata la crescente abbondanza di tecnologia per 
assicurare un più alto livello di benefici al maggior numero possibile di persone? La rispo¬ 
sta è in una combinazione di tecnologia e mercati competitivi, con politiche dei governi 
studiate per determinare una vera concorrenza coerente con la realtà tecnologica IRobert 
E. Alien, presidente di AT&T). 

La tecnologia dell'informazione è la tecnologia per la prosperità IHiroshi Hinose, diretto¬ 
re del National Center for Science Information Systems di Tokyo). 

M.C, 
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- favorire la varietà dei contenuti, e in 
particolare sul piano culturale e linguisti¬ 
co 

- riconoscere la necessità di una colla¬ 
borazione a livello mondiale, con parti¬ 
colare attenzione ai paesi in via di svi¬ 
luppo. 

Liberalizzare le TLC 

Il primo e il secondo punto riprendo¬ 
no il tema fondamentale del Rapporto 
Bangemann (ne abbiamo parlato diffu¬ 
samente sul n. 146 di MC), ma la for¬ 
mulazione della prima frase riflette uno 
dei temi piu delicati di tutta la conferen¬ 
za. Che significa «concorrenza dinami¬ 
ca»? Esiste forse una concorrenza «sta¬ 
tica»? 

Probabilmente l'espressione non si¬ 
gnifica nulla, è solo una conclusione 
neutrale per mettere insieme posizioni 
inconciliabili su che cosa debbano fare i 
governi europei, stretti tra le richieste 
dell’industria privata e il tentativo dei 
gestori europei delle telecomunicazioni 
di conservare più a lungo possibile le 
posizioni di monopolio. Il secondo pun¬ 
to « incoraggiare gli investimenti privati" 
spiega in qualche modo il primo. Gli in¬ 
dustriali intervenuti alla conferenza han¬ 
no continuato a battere il chiodo della li¬ 
beralizzazione dei servizi di TLC, che il 
documento finale riprende nel capitolo 
dedicato ai regolamenti: Aprire il merca¬ 
to per consentire lo sviluppo dei sistemi 
globali. Questo obiettivo va realizzato li¬ 
beralizzando i servizi, le infrastrutture, I 
sistemi di fornitura del materiale e gli in¬ 
vestimenti 

Il problema è di importanza vitale. Gli 
accordi comunitari prevedono che i ser¬ 
vizi di telecomunicazioni siano liberaliz¬ 
zati completamente a partire dal 1 gen¬ 
naio 1998, ma da una parte l'industria 
privata preme per l'anticipo di questa 
data, dall'altra i monopolisti tentano di 
spostarla più in là. Prima si liberalizza, 
dicono i privati, prima si possono far 
partire i servizi a costi contenuti, e quin¬ 
di venderne di più. Più tardi si liberaliz¬ 


za, dicono i monopolisti, più tempo ab¬ 
biamo per completare le nostre reti ad 
alta velocità e quindi rendere difficile la 
vita ai nostri futuri concorrenti. Obiezio¬ 
ne non trascurabile, se si considera che 
i concorrenti delle Telecom di Germa¬ 
nia, Francia e Italia potrebbero chiamar¬ 
si Bell Atlantic, AT&T, British Telecom e 
via discorrendo. Prima della conferenza 
la Francia voleva proporre di spostare in 
aventi di ben due anni il termine del 31 
dicembre 1997. Alla fine sembra che, a 
certe condizioni, tutti o quasi tutti i pae¬ 
si europei siano disposti ad anticipare la 
data della liberalizzazione. «Anche la 
Francia?» è stato chiesto al ministro in¬ 
glese per la tecnologia, lan Taylor. « Lo¬ 
ro sanno - ha risposto Taylor - che se 
non permettono al loro mercato delle 
telecomunicazioni e dell’informazione di 
svilupparsi adesso, più tardi non avran¬ 
no speranze». Sembra che ormai solo 
Telecom Italia insista per il 1998, con il 
pretesto che occorre tempo per regola¬ 
mentare il settore 
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Bruciante il commento di Edward 
McCracken, presidente di Silicon 
Graphics e capo della delegazione degli 
industriali USA: «Per la liberalizzazione i 
governi europei prendono tre anni di 
tempo, per approvare leggi che fra tre 
anni saranno superate, vista la velocità 
alla quale viaggia la tecnologia». Più ar¬ 
ticolato, ma altrettanto deciso, Carlo 
De Benedetti, che cita la Thatcher: 
«Nel 1984 ha privatizzato BritishTele- 
com e liberalizzato il mercato inglese 
delle telecomunicazioni. British Tele¬ 
com ha tagliato qualche decina di mi¬ 
gliaia di posti di lavoro, il mercato ne ha 
creati duecentomila, il consumatore pa¬ 
ga il 40% in meno in termini reali, la ca¬ 
pitalizzazione in borsa di BT è aumenta¬ 
ta del 150% dall'84. Ci hanno guada¬ 
gnato tutti» (da II Sole 24 Ore del 24 
febbraio). 

Ma intanto ci sono problemi di «su¬ 
per monopolio». Il commissario euro¬ 
peo per la concorrenza, Van den Miert, 
teme che il progetto Atlas, un'iniziativa 
comune di France Telecom e Deutsche 
Telekom, prefiguri il rischio di abuso di 
posizione dominante, e preannuncia in¬ 
dagini. Ma. osserva qualcuno, se prima 
di fare Atlas Francia e Germania apris¬ 
sero i loro mercati delle TLC, il rischio 
verrebbe meno... 

Ed ecco Al Gore, l’inventore delle au¬ 
tostrade deH’informazione, che si pre¬ 
senta alla conferenza e fa uno di quei 
discorsi visionari che piacciono tanto 
agli americani. Nella sostanza dice che 
gli USA non aspetteranno il 1998 per 
aprire il loro mercato interno dei servizi 
telematici, lo faranno fin dal prossimo 
anno nei confronti di tutti quei paesi 


Bruxelles sul World 
Wide Web. su Internet 
l’informazione m tem¬ 
po reale in rutto il mon¬ 
do. 
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Al Core arriva alla Conferenza di Bruxelles 


che saranno disposti a fare altrettanto. 
Una partita senza esclusione di colpi 

Le identità culturali 

E qui tornano in ballo i francesi. 
L'idea che sulle loro reti di telecomuni¬ 
cazioni possano passare fiumi di bit 
americani li sconvolge. Sono i più acce¬ 
si difensori dell'identità culturale euro¬ 
pea e chiedono che vengano innalzate 
barriere regolamentari, o che vengano 
mantenute quelle esistenti (una diretti¬ 
va UE che obbliga le reti televisive a co¬ 
prire piu della metà della programmazio¬ 
ne con contenuti europei, spesso disat¬ 
tesa). 

È una di quelle disposizioni che di 
solito fanno saltare la mosca al naso 
agli americani, ma Gore lascia correre. 
C'è in ballo una prospettiva di «posizio¬ 
ne dominante» molto più grave di quel¬ 
la franco-tedesca, ed è il pacchetto di 


telecomunicazioni inserito da Bill Gates 
in Windows 95 e pronto ad essere in¬ 
stallato in più di centocinquanta milioni 
di personal computer in tutto il mondo. 

Il documento finale riflette diplomati¬ 
camente la posizione francese: Contri¬ 
buire all'arricchimento culturale di tutti i 
cittadini garantendo la varietà dei conte¬ 
nuti I cittadini dovranno avere accesso 
a tutti i contenuti, e tra questi dovrà es¬ 
sere garantita una presenza consistente 
di servizi e prodotti culturali di matrice 
locale. 

Si dovrà favorire la varietà dei conte¬ 
nuti, anche sul piano culturale e lingui¬ 
stico. 

Questo tema ne presuppone un al¬ 
tro, che ho citato all'inizio come un pun¬ 
to di svolta nel concetto stesso della 
società dell'informazione: l'accesso uni¬ 
versale. Che significa non solo che tutti 
i cittadini dei paesi industrializzati devo¬ 
no poter accedere all'informazione, ma 


La visione statunitense diventa mondiale 

Global Information Infrastrutture 


La National Information Infrastructure è il programma di rete statunitense per le 
informazioni che collegherà ogni casa, ufficio, laboratorio, classe e biblioteca entro 
l'anno 2015. Per migliorare l'accesso alle informazioni il Governo Clinton/Gore sta 
mettendo in linea dati pubblici, banche dati, biblioteche e materiale educativo ed invita 
gli altri paesi industrializzati a fare la stessa cosa con la visione di una Global 

Information Infrastructure 


di Gerardo Greco 


«In questo momento le immagini e le 
parole di questa cerimonia sono trasmesse 
istantaneamente a miliardi di persone nel 
mondo. Le comunicazioni ed il commercio 
sono globali. Gli investimenti sono mobili. 
La tecnologia è quasi al di là della nostra 
immaginazione». 

William Jefferson Clinton, Presidente 
degli Stati Uniti, al Discorso Inaugurale del 
20 gennaio '93. 

«Una cosa è certa: la rivoluzione infor¬ 
matica sta cambiando le nostre vite e noi 
dobbiamo prepararci a far fronte alle sue 
promesse ed al suo potenziale ». 

Albert Gore, Jr.. Vice Presidente degli 
Stati Uniti. 

Un Governo per una politica 
della tecnologia 

Lo avevamo detto già sul numero 126 di 
MC, circa due anni fa, quando nella corri¬ 
spondenza dagli USA cercavamo di descri¬ 


vere la profonda novità della visione tecno¬ 
logica del governo Clinton/Gore, una visio¬ 
ne nella quale si guardava appunto alle tec¬ 
nologie avanzate per poter rilanciare l'eco¬ 
nomia statunitense che, come altre in quel 
periodo, stava vivendo una profonda reces¬ 
sione economica accompagnata da nume¬ 
rosissimi licenziamenti. 

Alla fine della Seconda Guerra Mondiale, 
Vannevar Bush definiva lo schema di una 
politica della scienza per gli USA nel suo 
studio «Scienza, La Frontiera Senza Fine». 
Fu questa politica a lasciare una ricca ere¬ 
dità alla nazione che divenne leader nella ri¬ 
cerca scientifica, leader nell'educazione 
universitaria, ricca di scienziati ed ingegneri 
capaci di riversare una tale quantità di tec¬ 
nologia in tutto il mondo, fuori dalla portata 
di qualsiasi azienda o laboratorio privato. 

Il programma economico della presiden¬ 
za Clinton ha avuto sin dai primi passi uno 
slogan che ha messo in primo piano l'evo¬ 
luzione e l'uso della tecnologia stessa ed in 


particolare, per quanto ci riguarda, ha pro¬ 
posto di utilizzare le tecnologie informati¬ 
che come strumento di stimolo dell'econo¬ 
mia e di transizione della democrazia statu¬ 
nitense verso quella che viene definita la 
«Nuova Economia Mondiale». 

La posizione del nuovo Governo nei ri¬ 
guardi della tecnologia viene descritta det¬ 
tagliatamente nel documento "Technology: 
The Engine Of Economie Growth», pubbli¬ 
cato alla fine di settembre '92 dal quartier 
generale Democratico e che porta la firma 
dell'allora candidato Governatore Bill Clin¬ 
ton. Tra le premesse di questo programma 
abbiamo la considerazione che le risorse 
naturali tradizionali, quelle che estraiamo 
dalla terra, sono sostituite oggi dalla cono¬ 
scenza e dalla tecnologia, che estraiamo in¬ 
vece dalla nostra mente, quale sorgente 
della competitività economica nazionale. 

Il nuovo Governo da allora ha affrontato 
la necessità di rinnovare la base tecnologi¬ 
ca civile affinché gli Stati Uniti non continui- 
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anche che questo diritto spetta ai citta¬ 
dini dei paesi in via di sviluppo. 

Dunque tra gli impegni dei sette si 
legge: Promuovere il servizio universa¬ 
le, in modo di garantire uguali possibilità 
di partecipazione per tutti. Stabilendo 
schemi adattabili di servizio universale 
essi garantiranno a tutti i cittadini l'ac¬ 
cesso ai nuovi servizi di informazione e 
quindi ai benefici delle nuove opportu¬ 
nità che questi offrono. Essi valuteran¬ 
no altresi, mediante le risorse organiz¬ 
zative esistenti, l'impatto sulla società 
dei suddetti nuovi servizi e tecnologie e 
svilupperanno strategie per impedire 
l'emarginazione e l'isolamento. (Nota, 
come in altri punti, qui mi sono allonta¬ 
nato dalla traduzione italiana distribuita 
alla conferenza, evidentemente e com¬ 
prensibilmente eseguita «al volo». Non 
è chiaro che cosa siano «dei sistemi di 
servìzio universale di tipo adattabile", 
mentre forse è più corretto tradurre con 



La posizione italiana 

Una voce italiana ha avuto grande riso¬ 
nanza nella conferenza di Bruxelles: quella 
di Carlo De Benedetti. Il presidente di Oli¬ 
vetti è uno dei piu tenaci assertori delle 
prospettive della società dell'informazione 
e del ruolo dell'iniziativa privata Troppo 
spesso, ha detto l'Ingegnere, le reazioni di¬ 
fensive tendono a prevalere, ma la spinta 
combinata della digitalizzazione e della glo¬ 
balizzazione non può essere fermata. Stori¬ 
camente le posizioni puramente difensive 
hanno sempre perso, con conseguenze fortemente negative .. Noi dobbiamo avere il co¬ 
raggio di intraprendere un maggior processo di deregolamentazione rapida a livello mon¬ 
diale La deregolazione incomincia con lo smantellamento dei monopoli che bloccano la 
concorrenza nelle telecomunicazioni (questo è un punto cruciale in Europa) E poi bisogna 
abolire le barriere agli ingressi sul mercato e rimuovere le condizioni artificiali dei prezzi e 
della domanda Più defilata la posizione dei due ministri, Alberto Ciò per l'Industria e Ago¬ 
stino Gambino per le Telecomunicazioni, attenti forse a non travalicare il loro ruolo preca¬ 
rio di ministri «tecnici». Ma comunque perfettamente consapevoli dei termini del proble¬ 
ma e della situazione italiana Bisogna fare presto, ha detto Ciò, perché c'è II rischio di es¬ 
sere travolti e il tempo a disposizione è scarsissimo Liberalizzare, privatizzare, scrivere 
nuove regole per le telecomunicazioni e costituire un'autorità indipendente di regolamen¬ 
tazione sono momenti essenziali per non perdere l'aggancio con gli altri paesi industrializ¬ 
zati ed essere ulteriormente emarginati Continuando a perdere tempo continueremo a 
perdere credibilità. 


I ministri Clù la sinistrai e Cambino tal control 
hanno tenuto una conferenza stampa alla line dei 
lavori 


M.C. 


no a dipendere da occasionali ricadute nel 
civile di tecnologie militari per mantenere la 
propria competitività. L’industria civile, non 
quella militare, è sempre più la forza trai¬ 
nante dell'economia e della competitività 

Il compito di maggiore responsabilità in 
questo processo e del Vice Presidente Al 
Gore che ha la responsabilità e l'autorità 
per coordinare la visione dell'Amministra¬ 
zione riguardo la tecnologia e guidare tutte 
le agenzie governative, compresi i gruppi di 
ricerca, affinché siano allineate su questo 
piano. 

Nll, un'autostrada digitale 
per le menti 

Nel programma elettorale del Presidente 
Bill Clinton un punto è stato particolarmen¬ 
te interessante per noi Per ricostruire gli 
Stati Uniti viene posta particolare attenzio¬ 
ne a diverse iniziative tecnologiche, tra cui 
una rete nazionale per informazioni che do¬ 
vrà collegare ogni casa, ufficio, laboratorio, 
classe e biblioteca entro Tanno 2015. Per 
incrementare l'accesso alle informazioni 
l'Amministrazione Clinton/Gore sta metten¬ 
do in linea dati pubblici, banche dati, biblio¬ 
teche e materiale educativo. 

Naturalmente è il Vicepresidente stesso 
a seguire questa iniziativa: già soprannomi- 
nato «Zar per la Tecnologia» ed in passato 
«Senatore di Scienze», Al Gore è oggi for¬ 
se l’unico politico capace di tenere testa 
agli esperti ufficiali in materia di tecnologia, 
in particolare di utilizzo dei network infor¬ 
matici per scopi civili. 

La National Information Infrastructure, 
nota anche come Nll. è una sorta di auto¬ 
strada per le comunicazioni digitali tra siste¬ 
mi elettronici concepita come infrastruttura 
per il XXI Secolo. 


L'obiettivo è un sistema capace di co¬ 
municazione multimediale bidirezionale, 
quindi capace di grandi quantità di flussi di 
dati sonori, di grafica e video tra le univer¬ 
sità. le società, i centri di ricerca industriale, 
i centri sanitari e, per finire, tra la gente nel¬ 
le case. 

Secondo John Sculley questo sistema 
avrà sull'economia statunitense lo stesso 
impatto della realizzazione della rete auto- 
stradale negli anni '50. Solo che fino ad og¬ 
gi nessuno aveva proposto con tanta deci¬ 
sione questo enorme salto di qualità nelle 
comunicazioni umane. 

L'impegno del Senatore Gore coincide 
con idee qualr quelle del futurista Alvin Tof- 
fler secondo il quale il futuro degli Stati Uni¬ 
ti dipende dalla creazione di queste reti 
informatiche: «Siccome una grossa parte 
degli affari di oggi dipende dallo sposta¬ 
mento di informazioni, le società nel mon¬ 
do si sono affrettate a collegare i propri di¬ 
pendenti attraverso reti elettroniche. 

Queste reti sono un'infrastruttura chiave 
del XXI Secolo, critica per il successo degli 
affari e dello sviluppo economico nazionale 
proprio come le rotaie lo erano ai tempi di 
Morse ». 

Per il Governo la Nll non è una nuova 
voce di spesa, essendo la realizzazione del¬ 
la rete lasciata ai privati, ma solo un'oppor¬ 
tunità per nuove regole valide per tutti che. 
opportunamente scelte, potranno generare 
uno sviluppo tecnologico con enormi van¬ 
taggi per l'intera collettività, capace di di¬ 
stribuire informazioni in milioni di case, ar¬ 
ricchendo cosi la vita economica, sociale e 
politica della gente. 

Non è un caso che il padre del vicepresi¬ 
dente Gore, il senatore Gore Senior, rea¬ 
lizzò la legislazione per la costruzione delle 
autostrade interstatali ispirandosi al princi¬ 


pio che, dal momento che lo sviluppo eco¬ 
nomico, sociale e politico delle aree perife¬ 
riche statunitensi dipendeva allora dall'effi¬ 
cacia dei collegamenti su strada, non sa¬ 
rebbe stato opportuno lasciare all'iniziativa 
privata la scelta delle aree da collegare con 
le nuove autostrade. Quindi quella impor¬ 
tante normativa attribuì al Governo di allora 
la determinazione di una pianificazione del¬ 
la dislocazione della rete autostradale, la¬ 
sciando ai privati l'effettiva realizzazione 
delle opere. 

I principi fondamentali che ispirano la Nll 
sono: 

- incoraggiare gli investimenti privati nella 
Nll 

- promuovere e proteggere la concorrenza 

- fornire libero accesso alla Nll agli utenti fi¬ 
nali e ai fornitori di servizi 

- conservare ed estendere il «servizio uni¬ 
versale» per evitare di creare una società 
nella quale esistono categorie che «hanno» 
e che «non hanno» accesso alle informa¬ 
zioni 

- assicurare flessibilità in maniera tale che 
le nuove norme possano essere all'altezza 
di una tecnologia e di un mercato delle te¬ 
lecomunicazioni m rapidissima evoluzione 

L'industria privata rimane responsabile 
degli aspetti principali della Nll e del merca¬ 
to delle informazioni che cosi si viene a 
creare. Infatti i privati costruiranno e gesti¬ 
ranno le reti, gli strumenti affinché le infor¬ 
mazioni possano viaggiare e buona parte 
delle stesse informazioni, 

II Governo rimane però uno dei pricipah 
soggetti interessati alla Nll. Un motivo è 
ovvio: le politiche governative sono una 
delle forze prevalenti nello sviluppo dell'm- 
frastruttura informativa. 

Meno ovvio è il fatto che il Governo gio¬ 
chi un ruolo prevalente nello sviluppo di ap- 
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«schemi adattabili di servizio universa - 
leu l'inglese « universaI Service fra- 
meworks that are adaptable»). 

Ai principi della liberalizzazione dei 
mercati e del servizio universale si col¬ 
legano altri aspetti: Perseguire l'inter- 
connettività delle reti e l'interoperabilita 
dei servizi; garantire il libero accesso al¬ 
le reti ai fornitori di informazioni e di 
servizi, adottare una politica equa ed ef¬ 
ficace per quanto riguarda l’assegnazio¬ 
ne di licenze e frequenze e infine con¬ 
sentire le cooperaziom a fini produttivi e 
premunirsi contro comportamenti anti- 
concorrenziali. Sul primo punto l'obietti¬ 
vo può essere raggiunto promuovendo 
un processo consensuale di standardiz¬ 
zazione guidato dal mercato e che inco¬ 
raggi le interfacce aperte [...] Sì dovreb¬ 
be puntare al riconoscimento reciproco 
dei risultati dei test. Questo processo 
sarà sostenuto dallo sviluppo di proce¬ 
dure di collaudo globali. 


La garanzia di libero accesso ai forni¬ 
tori è un altro punto essenziale: I mem¬ 
bri del G7 sono dell'avviso che garantire 
il libero accesso alTInfrastruttura globa¬ 
le dell'informazione e ai suoi fruitori sia 
essenziale per incoraggiare le imprese a 
fornire servizi, creare nuovi posti di la¬ 
voro e assicurare un arricchimento cul¬ 
turale reciproco ai cittadini attraverso la 
promozione della molteplicità dei conte¬ 
nuti, anche sul piano linguistico e cultu¬ 
rale |, 

Per quanto riguarda l'assegnazione di 
licenze e frequenze, prosegue il docu¬ 
mento, è necessario assicurare la tra¬ 
sparenza individuando criteri oggettivi di 
selezione e assegnazione. 

E consentire gli accordi ed evitare 
comportamenti anticoncorrenziali pre¬ 
suppone che le autorità preposte alla 
concorrenza e alla regolamentazione 
svolgano incontri regolari a livello inter¬ 
nazionale 


plicazioni della Nll. 

Infatti dal momento che il governo gioca 
un ruolo da principale utilizzatore di tecno¬ 
logia delle informazioni della nazione, esso 
ha come compito lo sviluppo di applicazioni 
della Nll per accelerare e migliorare la forni¬ 
tura dei suoi servizi. 

Per esempio permettere il pagamento 
dei contributi sociali via computer o distri¬ 
buire dati statistici economici 

Ma gli uffici governativi giocano un ruolo 
importante anche nella Ricerca e Sviluppo 
deil’infrastruttura informativa come lo svi¬ 
luppo di prototipi di applicazioni come pro¬ 
va della bontà di un progetto o per contri¬ 
buire allo sviluppo di applicazioni particolar¬ 
mente utili da parte dell'industria privata. 
Alcuni esempi comprendono le applicazioni 
informatiche dedicate alla medicina e gli 
strumenti per sviluppare contenuti per la 
Nll per gli insegnanti. 

Uno degli aspetti piu interessanti di co¬ 
me il Governo statunitense abbia affrontato 
la questione delle autostrade elettroniche è 
Il modo in cui è stato organizzato il gruppo 
di lavoro dedicato e la preparazione stessa 
dei documenti da discutere. Infatti lo scopo 
principale della Information Infrastructure 
Task Force è di sviluppare e favorire una 
politica governativa realisticamente aggior¬ 
nata per la Nll che promuova gli obiettivi 
sociali senza però creare inutili danni 
nell'industria privata. Ciò che sorprende è 
che i documenti realizzati sono espressa- 
mente finalizzati ad aprire una discussione 
pubblica che solleciti contributi da parte di 
tutti i cittadini e non solo da parte dei rap¬ 
presentanti delle industrie interessate. 

La Information Infrastructure Task Force 
ha selezionato sette aree applicative princi¬ 
pali sulle quali è stato già avviato uno stu¬ 
dio iniziale: 


- biblioteche 

- educazione 

- fabbriche 

- commercio elettronico e telelavoro 

- monitoraggio dell'ambiente 

- sanità 

- pubblica amministrazione. 

Nell'ambito di queste aree applicative 
sono stati individuati 16 argomenti sui quali 
sono state avviate già ricerche e discussio¬ 
ni: 

- Problemi per la gente 

- fornitura equa dell’accesso alla Nll 

- accettazione della Nll da parte degli uten¬ 
ti 

- protezione della privacy 

- formazione degli utenti 

- «insegnamento strutturato» dei nuovi pa¬ 
radigmi e strutture organizzative necessarie 
per trarre il massimo vantaggio dalla Nll 

- accettazione da parte del settore privato 
di tecnologia sviluppata dal governo 

- Problemi delle informazioni: 

- diritti di proprietà intellettuale 

- sicurezza delle informazioni 

- accesso alle informazioni 

- standard per le informazioni e i dati 

- conversione delle informazioni da «vec¬ 
chi» sistemi a Nll. 

- Problemi di software, hardware e reti. 

- prestazioni «user-friendly» di hardware e 
software 

- standard di mteroperabilità 
-scalabilità, 

- Problemi finanziari: 

- costi e prezzi 

- finanziamenti. 

Da Nll a GII 

Il piano per la Nll è in realtà la base per 
un piano più ampio che coinvolge tutti i 


paesi della terra, compresi tutti i principi 
ispiratori ed il programma di azioni da intra¬ 
prendere Infatti alla riunione dei G7 il vice¬ 
presidente Gore ha introdotto ufficialmente 
l'idea che il presidente Clinton andava ripe¬ 
tendo già dal precedente meeting, quello di 
Napoli. Allora le resistenze di carattere cul¬ 
turale di alcuni paesi europei, per primi i 
Francesi, avevano congelato per qualche 
mese le prospettive per una Global Infor¬ 
mation Infrastructure. 

Il timore principale che esisteva ed esi¬ 
ste ancora riguarda la facilità con la quale 
una sorta di colonizzazione culturale sareb¬ 
be stata possibile se si fossero aperte le 
porte ad una rete globale senza iniziative 
europee tese a bilanciare la pressione dei 
contenuti digitali statunitensi 

A dire il vero esistevano anche barriere 
di tipo commerciale. Infatti proprio i rappre¬ 
sentanti dì noi Italiani si erano fatti in passa¬ 
to portatori di un'esigenza, a dire il vero 
non sentita dal paese, secondo la quale 
un'lnfrastruttura Nazionale delle Informa¬ 
zioni e quindi Europea avrebbe dovuto es¬ 
sere dedicata al mondo delle industrie e 
della pubblica amministrazione, lasciando 
fuori le applicazioni per i privati cittadini eu¬ 
ropei. Anzi nei lavori preparatori della rete 
europea con il libro bianco di Bangemann, 
se si esclude il sindaco di Barcellona, i cit¬ 
tadini europei non erano per niente rappre¬ 
sentati. 

Non ci si deve sorprendere quindi del 
fatto che oggi noi europei ci ritroviamo, in 
un settore come quello delle reti nel quale 
mai come adesso la velocità di progresso 
era stata così elevata, meno preparati dei 
privati statunitensi nel saper utilizzare ciò 
che comincia ad essere disponibile sul pri¬ 
mo esempio di rete mondiale telematica 
efficiente. Internet. 
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Dall'Italia, via Giappone 

La presenza italiana alla conferenza di Bruxelles non e 
stata entusiasmante dal punto di vista dell’informazione. 
Nella «cartella stampa elettronica», che riportava su tre di¬ 
schetti i testi preparatori dei diversi paesi partecipanti, 
mancava qualsiasi contributo italiano Disorganizzazione o 
reale mancanza di testi preparatori? Probabilmente ambe¬ 
due le ipotesi sono vere. 

Come si può leggere in Informatica e Società su questo 
stesso numero di MCmicrocomputer, il solo documento 
ufficiale italiano in materia di società dell’informazione è 
costituito dai risultati di un’indagine parlamentare, datata 
febbraio '95 

C’è da arrossire, scorrendo gli indici dei testi diffusi dai 
nostri partner mondiali. Ma c’è anche Internet Una pagina 
del Web del G7 riportava le sette bandierine, fare click per 
avere le informazioni. 

E per l’Italia compariva una Home Page della nostra am¬ 
basciata in Giappone, con notizie assolutamente non perti¬ 
nenti alla conferenza. 

M.C. 
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In Europa abbiamo cominciato in ritardo 
ad avere sperimentazioni di televisione in¬ 
terattiva e siamo sicuramente indietro 
nell'individuare modelli per i contenuti inte¬ 
rattivi che in prospettiva ci possano liberare 
dalla dipendenza dagli Stati Uniti come av¬ 
viene per la fiction del cinema e della tele¬ 
visione, 

In altre parole, se abbiamo perso più di 
un anno nella corsa allo sviluppo di applica¬ 
zioni dei sistemi di informazione per il mer¬ 
cato di massa ed oggi siamo quindi più de¬ 
boli verso gli USA è grazie a qualche indu¬ 
striale che, impreparato allora verso questo 
mercato, cercava di convincerci che l’Euro¬ 
pa era diversa dagli Stati Uniti e che avrem¬ 
mo fatto meglio ad occuparci del mercato 
professionale della grande industria e della 
pubblica amministrazione, sicuramente 
aree nelle quali esisteva per certe industrie 
un passato più consolidato. 

Naturalmente l'apertura commerciale 
necessaria per le reti presuppone una pa¬ 
rità nel trattamento delle industrie locali ed 
estere per poter avere accesso a tecnolo¬ 
gie e servizi di networking. 

Ciò ancora non è e quindi esiste un peri¬ 
colo che alcune aziende possano fare ciò 
che ad altre non è concesso. Nel processo 
di liberalizzazione dei mercati proposto da¬ 
gli Stati Uniti esiste il pericolo concreto che 
le aziende e le nazioni più forti ne escano 
avvantaggiate. 

Bangemann stesso ha sottolineato che 
nella proposta statunitense di abbattere le 
barriere economiche per gli investimenti 
stranieri nelle telecomunicazioni a favore di 
quelle nazioni che adottano la stessa politi¬ 
ca esiste un punto poco chiaro. Chi deter¬ 
mina se una nazione ha fatto ciò che è ne¬ 
cessario per ricevere il trattamento pro¬ 
messo? Magari gli stessi Stati Uniti? Natu¬ 


ralmente, se è vero che nemo judex in re 
sua, la discussione dovrà continuare, maga¬ 
ri alla prossima riunione dei G7 

Noi Italiani dovremmo però far tesoro di 
alcune cose che possiamo imparare dal¬ 
l’esperienza statunitense. Innanzitutto con 
la politica nella Nll si è cercato di spingere 
l'industria locale che è già forte oltreocea¬ 
no, quella della fiction televisiva e cinema¬ 
tografica, per travasare quella professiona¬ 
lità anche nelle autostrade elettroniche. Da 
questo punto di vista noi dovremmo cerca¬ 
re di individuare la nostra ricchezza che in 
prospettiva possa essere compatibile con 
le reti digitali e proporla a viva voce 

Quale? Forse i beni culturali, i musei, la 
storia, la familiarità con le diversità culturali 
e linguistiche, quindi la cultura italiana e dei 
paesi europei in genere. 

Poi dovremmo imparare ad ascoltare i 
cittadini, come hanno fatto gli statunitensi 
con la Information Infrastructure Task For¬ 
ce quando hanno sollecitato la partecipazio¬ 
ne di tutti per mettere a punto il piano della 
Nll. Dovremmo in particolare guardarci dai 
venditori di tecnologie informatiche, attenti 
naturalmente alle proprie scorte di magazzi¬ 
no e alle tecnologie per essi immediata¬ 
mente disponibili. 

Dovremmo guardarci anche dalle so¬ 
cietà di telecomunicazione, troppo prese 
dal fare in modo che il passaggio da un si¬ 
stema di monopolio ad uno che dovrebbe 
essere di libero mercato risulti praticamen¬ 
te indolore, magari vanificando l'unico 
obiettivo della fine dei monopoli, la libera 
concorrenza nei limiti delle regole dell’anti- 
trust, che vuole favorire il rilancio dell'indu¬ 
stria ed i vantaggi per gli utenti in termini di 
qualità, costi e libertà di scelta. 

Allo stesso modo dovremmo cercare di 
non gettare al vento, presi dalla febbre del¬ 


la privatizzazione, l’esperienza di anni di im¬ 
pegno del capitale pubblico nelle infrastrut¬ 
ture strategiche per una nazione, di attività 
normativa tesa ad indirizzare gli investimen¬ 
ti pubblici e privati per lo sviluppo tecnolo¬ 
gico, altrimenti in balia di questo o quel me¬ 
gagruppo industriale, verso fini socialmente 
utili che possano arricchire la dialettica de¬ 
mocratica. 

Per dare poi veramente contenuto ad 
una controproposta europea, questa do¬ 
vrebbe far riferimento a progetti nazionali 
reali, ricchi di differenze. Penso ad un piano 
italiano per una Infrastruttura Italiana delle 
Informazioni, magari I.I.I., che tragga pre¬ 
zioso insegnamento da realtà tipicamente 
locali che vanno favorite a tutti i costi. 

Considerate l'incredibile esperienza del¬ 
le reti civiche che si stanno sviluppando in 
diverse città italiane. 

Se vogliamo cambiare la nostra vita e 
permettere la nascita di una nuova econo¬ 
mia dobbiamo migliorare l'accesso alle 
informazioni, Che lo vogliamo o no l’econo¬ 
mia sta cambiando; in questa situazione 
sarà meglio non lasciarci disarcionare per ri¬ 
manere produttivi. Le autostrade, quando 
vennero costruite, non venivano utilizzate 
granché, ma oggi non potremmo farne a 
meno. I network ad alta banda possono 
sembrare ancora marginali ad alcuni, ma 
saranno le autostrade del XXI Secolo. Auto¬ 
strade per le nostre menti. 

In questo noi Italiani ed Europei abbiamo 
molto da insegnare. E possiamo sentirci 
ancora di più lungo la strada giusta se pen¬ 
siamo alla raccomandazione di Marshall 
McLuhan secondo il quale un governo non 
dovrebbe mai abbandonare completamente 
nelle mani del privato la rete delle informa¬ 
zioni. Sarebbe come rinunciare al controllo 
della spina dorsale nel corpo umano. MS 
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La quadratura del cerchio 

I membri del G7 intensificheranno i 
loro sforzi per trovare soluzioni innovati¬ 
ve sul piano tecnologico e politico ai se¬ 
guenti problemi: Tutela della vita privata 
e dei dati personali; miglioramento della 
sicurezza delle informazioni; protezione 
delle creazioni intellettuali e dei loro 


contenuti Con questi punti il quadro è 
completo: stabiliti e definiti i principi 
dell'universalità del servizio e della libe¬ 
ra concorrenza, e il contesto in cui que¬ 
sti devono trovare applicazione, si con¬ 
siderano gli aspetti relativi al contenuto 
delle informazioni. 

C'è ancora un punto di grande rilievo: 
promuovere la ricerca e la diffusione dei 


nuovi servizi e coinvolgere i cittadini 
nella loro diffusione. A questo scopo i 
membri del G7 hanno individuato undici 
progetti pilota, da affidare a diversi pae¬ 
si, che consentano di identificare i pro¬ 
blemi da superare, promuovere la colla¬ 
borazione nella ricerca e nell'applicazio¬ 
ne e dare un senso e un contenuto al 
concetto di Società dell'informazione 


G7 a Bruxelles: 

travolti sull'autostrada elettronica 

di Francesco F. Castellano 


Nelle moderne economie di mercato i 
cambiamenti si susseguono a ritmo vertigi¬ 
noso Queste evoluzioni generano nuovi 
processi aziendali e, di conseguenza, è ne¬ 
cessario una nuova generazione di sistemi, 
reti e regole in grado di fornire adeguati 
strumenti agli utenti sempre più coinvolti in 
attività a livello workgroup e oltre. 

Alla mega-conferenza del G7 a Bruxelles 
del 26 e 27 febbraio sul futuro dei mezzi di 
comunicazione, abbiamo ascoltato l’inter¬ 
vento entusiasta del Vice Presidente degli 
Stati Uniti, Al Gore, e uno più cauto di Jac¬ 
ques Delors, ex presidente della Commis¬ 
sione Comunitaria e autorevole "voce» 
dell'Europa gli europei affrontano la rivolu¬ 
zione informatica, ma rischiano di fare un 
salto nel buio Ma andiamo con ordine 

Ha ragione Al Gore, anzi rende un'imma¬ 
gine seducente, quando dichiara: "La rivo¬ 
luzione informatica - un po' come quella 
avviata oltre cinque secoli fa da Gutenberg 
con l'invenzione della stampa - non cam¬ 
bia solo un modo di produzione, ma anche 
una società e i rapporti tra gli uomini» Era 
al settimo cielo, il Vice Presidente USA, 
che si è battuto a lungo per l'organizzazio¬ 
ne di questa riunione, quando ha confessa¬ 
to che non si aspettava tanto interesse 
«europeo» per l'iniziativa del GT. Il concla¬ 
ve informatico e il risultato del vertice dei 
sette Paesi più industrializzati, svoltosi sot¬ 
to la presidenza italiana la scorsa estate a 
Napoli. 

La conferenza nella capitale belga si e 
sviluppata muovendosi su due binari gli in¬ 
contri a livello governativo e quelli tra gli 
imprenditori. Al centro di tutto c'è la fine 
delle barriere nel mondo dell'elettronica e 
dell'informazione Ad esempio, il telefono 
va a nozze con la televisione, consentendo 
a quest'ultima di diventare interattiva, os¬ 
sia di non essere più solo un portatore di 
informazioni, ma anche un ricettore delle 
medesime Si riducono le divisioni tra au¬ 
diovisivo, telecomunicazioni e informatica. 
Ci sarà il «multimedia» punto e basta, un 


fenomeno già oggi prefigurato dalla rete 
mondiale Internet, a cui sono collegati quat¬ 
tro milioni di computer sparpagliati sull'inte¬ 
ra superficie del pianeta Nel mondo del 
«multimedia» sarà possibile dal più sperdu¬ 
to villaggio di montagna consultare un libro 
alla biblioteca nazionale di Barcellona, vede¬ 
re un'esposizione al museo d'arte moderna 
di New York, ordinare l'ultimo compact disc 
inciso da un complesso rock di Londra, con¬ 
trollare il proprio conto in banca a Milano, far 
la spesa dal macellaio dietro l'angolo, dialo¬ 
gare con un occasionale amico residente ad 
Atene, conoscere l'andamento dei titoli alla 
Borsa di Londra, acquistare una canna da 
pesca che sarà. poi. recapitata dal postino e 
fare un'infinità di cose ancora C'erano una 
volta le distanze, le frontiere e le barriere 
Nella società multimediale gran parte di es¬ 
se scompariranno. Ma resta da vedere se è 
tutto oro quello che luccica. 

Quella nuova società del «secondo Gu¬ 
tenberg» rischia di diventare un sogno bello 
e impossibile perché come ha detto Delors 
durante il convegno: «Le nuove tecnologie 
informatiche impongono una trasformazione 
di vivere nella nostra società» E ha poi pre¬ 
cisato «Non ci sarà una sola autostrada 
informatica, ma una rete di autostrade inter¬ 
connesse tra loro II pluralismo deve essere 
preservato nella società dell'informazione 
perché non si deve arrivare alla dominazione 
di un solo Paese, o di una sola impresa». 

La sfida «multimediale» è ormai in atto 
Bisogna solo decidere come raccoglierla 

Un'iniziativa di Emma Bonino. E a rac¬ 
coglierla per l'Italia ci pensa Emma Bonino, 
commissario europeo responsabile della 
protezione dei consumatori, che decide di 
«salire» su Internet. Lei stessa spiega le ra¬ 
gioni della sua iniziativa «Nel caso specifi¬ 
co. i cittadini europei potranno interrogare - 
attraverso quel servizio telematico - il dipar¬ 
timento della Commissione europea che si 
occupa dell'informazione ai consumatori. Si 
otterranno cosi risposte a un'infinità di pro¬ 
blemi Che fare se un'agenzia di viaggi ha 


venduto biglietti di aereo in overbookmg ? 
Come comportarsi se ci si ammala durante 
una vacanza in Svezia? E cosi via, visto che 
gli esempi sono infiniti». 

Domanda: il vostro è un servizio interatti¬ 
vo o il consumatore dovrà limitarsi a «sfo¬ 
gliare» informazioni già precedentemente 
immagazzinate? 

Risposta: «Saranno possibili ambedue le 
possibilità Noi abbiamo immagazzinato nel¬ 
la nostra rete, accessibile appunto attraver¬ 
so Internet, l'intera «Guida del consumatore 
europeo», ossia il volume da noi recente¬ 
mente pubblicato per dare informazioni e 
consigli ai cittadini dei quindici Paesi 
dell'Unione» 

D: « Sfogliare » al computer le pagine della 
vostra "Guida- non ha però nulla di interatti¬ 
vo... 

R: ii Questa non è che la prima parte della 
nostra iniziativa. La seconda - per alcuni 
aspetti ancora più promettenti - consiste 
nello stabilire una possibilità di contatto per¬ 
sonale e diretto tra il consumatore e i servizi 
che a Bruxelles si occupano dei suoi diritti e 
dei suoi problemi Poco dopo la persona ri¬ 
ceverà il messaggio di risposta » 

No ai protezionismi, regole comuni. Al¬ 
le «avances» di Al Gore ha replicato, il gior¬ 
no dopo, l'Europa Alla sfida americana della 
reciprocità («aprite subito il vostro mercato 
delle telecomunicazioni e noi faremo altret¬ 
tanto»), hanno risposto in coro gli europei la 
nostra scelta è stata fatta e non pud essere 
rimessa in discussione 

La scelta dell'Unione europea è nota la fi¬ 
ne dei monopoli nazionali sulle telecomuni¬ 
cazioni avverrà il primo gennaio 1998 Dun¬ 
que le barriere crolleranno, ma non prima di 
quanto si era già previsto A quel punto 
scatterà pienamente il gioco della recipro¬ 
cità con gli Stati Uniti Chianti i termini di 
partenza della «deregulation» europea, gli 
incontri con americani e giapponesi sono 
proseguiti a livello ministeriale sul tema del¬ 
la «futura società dell'informazione» Sono 
stati varati undici programmi specifici, da 
realizzare già in una «prima fase», secondo 
quanto dichiarato ufficialmente dai ministri 
dell'Industria e delle Telecomunicazioni del 
G7 Fulcro e stimolatore delle discussioni e 
stato Martin Bangemann, commissario eu¬ 
ropeo responsabile dell'industria, che alla fi¬ 
ne ha cercato di convincere i giornalisti di¬ 
scendo «Quando un uomo politico reduce 
da una conferenza afferma che questa è 
stata un successo, non c'è nessuno dispo¬ 
sto a prenderlo sul serio; questa volta, però, 
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per il cittadino, tenendo conto delle di¬ 
versità culturali e linguistiche. 

Gli undici progetti pilota sono: 

- Inventario globale dell'informazione 
accessibile per via elettronica. 

- Interoperabilità globale per le reti a 
larga banda. 

- Istruzione e formazione transcultu¬ 
rale. 


io vi prego di credermi: la nostra conferen¬ 
za è stata davvero un successo». Quali so¬ 
no i risultati prodotti, dunque, da questa 
«due giorni» cui hanno presenziato ministri 
(per l'Italia, il titolare dell'Industria Alberto 
Ciò e quello delle Poste Antonio Gambino) 
e uomini d affari? È emersa una gran voglia 
di smussare gli angoli, di evitare le contrap¬ 
posizioni tra USA (in posizione di netto van¬ 
taggio), Europa e Giappone 

Una delle condizioni per evitare contrasti 
sulle future "autostrade dell'informazione» 
è quella di avere norme comuni su alcuni 
punti chiave, due soprattutto: la tutela della 
riservatezza e quella dei diritti d'autore, so¬ 
prattutto nel settore del software Mario 
Monti, membro della commissione, ha no¬ 
tato con un velo di ironia che questa volta 
sono proprio gli industriali a metter fretta ai 
governi per ottenere regole precise o co¬ 
muni. è vero l'assenza di norme comuni 
può essere un fattore di confusione e di 
scontri dannosi per tutti. Occorre mettersi 
d’accordo subito 

Al tempo stesso gli imprenditori hanno 
colto l'occasione del convegno per insiste¬ 
re a favore della liquidazione di una monta¬ 
gna di ostacoli burocratici, Regole si. ma 
anche tanta "deregulation», perché la con¬ 
correnza e il libero mercato possono gioca¬ 
re a vantaggio di tutti 

Un altro punto molto discusso è stato 
quello della «paternità culturale» del 
software e dei programmi audiovisivi. Re¬ 
centemente il Ministro della cultura france¬ 
se, Toubon, ha messo in guardia gli euro¬ 
pei dal rischio di diventare un «terreno di 
colonizzazione» americana in tutti i settori 
in cui la tecnologia si associa alla cultura 
Toubon ha paura, ad esempio, che siano gli 
americani a monopolizzare la produzione di 
CD-Rom contenenti tutto lo scibile racchiu¬ 
so nei musei europei La risposta del G7 è 
molto chiara: nessun protezionismo Biso¬ 
gnerà vincere anche la sfida culturale a col¬ 
pi di iniziative, d'investimenti e di capacità 
tecnologiche. Gli investimenti sono ormai 
tanto più necessari perché c'è una realtà 
che «magnetizza» l'attenzione generale i 
settori legati alla «società dell'informazio¬ 
ne» incipiente sono quelli che creeranno 
più posti di lavoro nei prossimi anni. 

La «scommessa dell'informazione» è 
tutto fuorché un sogno romantico. È il ter¬ 
reno su cui si gioca la nostra capacità di ri¬ 
salire la china della disoccupazione, ponen¬ 
do le basi per un avvenire più sicuro. 

F.F.C. 


- Biblioteche elettroniche. 

- Musei e gallerie elettroniche 

- Gestione delle risorse naturali e 
dell'ambiente. 

- Gestione globale delle emergenze. 

- Applicazioni globali nel settore della 
sanità. 

- Pubblica amministrazione in linea 

- Mercato gobale per le piccole e 
medie imprese. 

- Sistemi di informazione marittima 
per la tutela dell'ambiente e la competi¬ 
tività industriale. 

Insomma c'è tutto o quasi quello che 
serve per collaudare gli aspetti tecnolo¬ 
gici della società dell’informazione In¬ 
vece i problemi politici e regolamentari 
elencati nella prima parte del documen¬ 
to conclusivo non possono trovare altro, 
per il momento, che una serie di indica¬ 
zioni sui modi per giungere alla loro so¬ 
luzione, 

È poco? È molto? 

A mio avviso è moltissimo Prima di 
tutto la conferenza di Bruxelles è riusci¬ 
ta a conciliare, sia pure attraverso vir¬ 
tuosismi lessicali e sintattici (come 
quello della «concorrenza dinamica») 
posizioni di partenza estremamente lon¬ 
tane. spesso addirittura contrastanti. In 
secondo luogo ha sancito il ruolo comu¬ 
ne dell'Unione Europea come interlocu¬ 
tore degli Stati Uniti su una serie di pro- 
bemi di grande rilievo, come quello 
dell'identità culturale. Il rischio della co¬ 
lonizzazione culturale è veramente gra¬ 
ve e non viene certamente evitato con 
una firma posta in calce a un documen¬ 
to; l'importante è che sia stato messo 
in luce e che sia stato posto come re¬ 
quisito essenziale dello sviluppo della 
società dell'informazione. Altrettanto 
importante è l'attenzione rivolta ai paesi 
in via di sviluppo e ai vantaggi che la so¬ 
cietà dell'informazione può determinare 
per la loro evoluzione. 

Risultano infine chiari i colossali inte¬ 
ressi economici che costituiscono e co¬ 
stituiranno il motore dello sviluppo 
dell'infrastruttura globale dell'informa¬ 
zione. 

Ma è altrettanto chiaro che c'è una 
sorta di coincidenza di interessi tra l'in¬ 
dustria e la società nel suo insieme, sia 
per quanto riguarda le prospettive di 
ampliamento delle conoscenze degli in¬ 
dividui e del miglioramento della qualità 
della vita, sia per lo sviluppo della parte¬ 
cipazione democratica, sia per la crea¬ 
zione di nuovi posti di lavoro. 

È ormai acquisito che la società 
dell'informazione si farà. Oggi abbiamo 
anche il quadro di riferimento entro il 
quale si realizzerà l'evoluzione, un qua¬ 
dro tracciato di comune accordo dai 
protagonisti del cambiamento, industrie 
e governi. 



Una delle sale che pet mettevano di seguire in diret¬ 
ta i lavori della conferenza 




Nello - Showcase ■ delia conferenza erano esposte 
le tecnologie della società dell'informazione 


La strada da percorrere è ancora mol¬ 
ta, molte sono le incertezze sui tempi e 
sui modi in cui avverranno i diversi pas¬ 
saggi, dall'interconnessione delle reti al¬ 
la realizzazione di un'effettiva concor¬ 
renza tra i diversi soggetti II paradosso, 
o forse la scommessa, è nel fatto che 
tutti vogliono fare in fretta molte cose 
che, per loro natura, richiederebbero 
tempi lunghi. 

«e 
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U no dei modi più... terribili per prendere coscienza 
del passar del tempo è quello di accorgersi di 
quanto in realtà è lontano un passato che sem¬ 
bra vicino. A noi sembra ieri l'aver festeggiato il nume¬ 
ro cento e ora siamo già al centocinquanta. Metà del 
tempo dell'altra volta: eravamo nell'ottobre del '90 e il 
1981 ci sembrava vicino, oggi siamo nel '95 ed il 1990 
ci sembra ieri. 

L'informatica si è rivoluzionata un'altra volta, nel 
frattempo. Figuratevi, parlavamo dei 486/33 come 
macchine molto veloci, erano il top. Ospite d'onore, 
nel numero cento, fu Bill Gates, che Corrado Giustozzi 
ed io incontrammo in occasione di una convention Mi¬ 
crosoft all'Hilton di Roma. Ci disse che il DOS non sa¬ 
rebbe morto, che la chiave era soprattutto in Win¬ 
dows, che OS/2 era ancora lontano, e un sacco di altre 
cose interessanti. Corrado concluse l'articolo dicendo 
che "» prossimi dieci anni di microinformatica saranno 
interessanti come e più dei primi dieci", e chiedendosi 
cosa avrebbe scritto sul numero duecento. 

Per saperlo bisognerà aspettare il novembre del 
1999 (se non ho sbagliato i conti). Nel frattempo vedia¬ 
mo cosa ha scritto in questo numero 150, a metà stra¬ 
da, con la partecipazione di Andrea de Prisco e Massi¬ 
mo Truscelli (altri due, in ordine di "anzianità", dei 
personaggi fondamentali nella storia di MCmicrocom- 
puter) e la collaborazione di Paolo Ciardelli. Con l'occa¬ 
sione vi racconto che sulla porta della stanza di Corra¬ 
do ogni tanto, nei periodi nei quali è più tragicamente 
in ritardo sulla tabella dei tempi, viene apposto un car¬ 
tello (inventato da me) che recita: "chiunque tu sia, e 
qualunque cosa tu voglia, lascia stare Corrado, a meno 
che tu non sia Giovanna". Giovanna non è la moglie, 
ma è Giovanna Molinari, la malcapitata che fin dal nu¬ 


mero 1 di MC si fa venire i capelli dritti o ricci per la di¬ 
sperazione tentando di farsi consegnare gli articoli da 
questo branco di scalmanati ritardatari che siamo. E, a 
proposito, ve ne racconto un'altra: un giorno Corrado, 
che è il più ritardatario di tutti, ha preparato un cartel¬ 
lo con scritto "non è necessario essere matti per lavo¬ 
rare qui, ma aiuta moltissimo". Ed è così intrinseca¬ 
mente ritardatario che il cartello lo ha perfino incorni¬ 
ciato e appeso con un chiodo, non attaccato con lo 
Scotch come ho fatto io con il mio sulla sua porta. 

Quasi dimenticavo di dirvi l'unica cosa seria e im¬ 
portante che dovevo dirvi. Per celebrare il numero 150 
abbiamo deciso di realizzare un CD-ROM con gli arti¬ 
coli più significativi o storici che abbiamo pubblicato 
in questi quattordici anni. Ci saranno le prove dei mo¬ 
delli capostipite, gli articoli di teoria, i corsi sui lin¬ 
guaggi e, in generale, ciò che esce dal campo dell'at¬ 
tualità per conservare nel tempo il suo significato. 
L'impostazione sarà probabilmente un po' diversa da 
quella della raccolta di un anno di MCmicrocomputer 
su CD-ROM: ci saranno comunque sia gli articoli in for¬ 
mato testo (esportabile) sia le foto, sarà possibile ese¬ 
guire le ricerche sulle parole o accedere direttamente 
agli articoli tramite un indice, e il CD sarà leggibile sia 
da Windows sia da Macintosh. Ci stiamo lavorando e 
contiamo di distribuire il prodotto attraverso le edicole 
nel mese di luglio: naturalmente vi terremo informati; 
nel frattempo aspettiamo, se ne avete, i vostri suggeri¬ 
menti e i vostri commenti. 

Un grosso grazie a tutti coloro che, in questi anni, 
hanno seguito (e continuano a seguire) o realizzato (e 
continuano a realizzare) MCmicrocomputer. 

Marco Marinacci 
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Mi sembra ieri che festeggiavamo il numero cento di MC. Eppure sono passati quasi 
cinque anni. Forse c'è qualcosa che non va nel mio senso del tempo, o forse è 
l'immersione quotidiana in un mondo che corre a mille all'ora a provocare qualche 
distorsione nella prospettiva temporale con cui affronto il mio lavoro. Fatto sta che 
oggi siamo giunti, quasi senza accorgercene, al numero centocinquanta di MC, e 
come si fa di solito in queste occasioni è il caso di fermarci un attimo per guardare sia 
indietro, alla strada finora percorsa, che avanti, a quella ancora da percorrere 

Centocinquanta, ma non li dimostra 


di Corrado Giustozzi 


Se li mettessimo tutti uno sopra l'altro sa¬ 
rebbero alti piu di tredici volte l'Everest. Co¬ 
sa? I fascicoli di MC prodotti in questi quat¬ 
tordici anni 

Anzi, MC usciva in edicola quasi quindici 
anni fa. a settembre 1981 una vita, informa¬ 
ticamente parlando (e non solo) Ed oggi toc¬ 
chiamo la tappa dei centocinquanta numeri, 
un traguardo che all’epoca non osavamo 
neppure considerare Centocinquanta nume¬ 
ri «verm, ovvero senza «buchi» o ricorso alla 
«numerazione editoriale», centocinquanta fa¬ 
scicoli in., carta e inchiostro, che oramai oc¬ 
cupano quasi due metri lineari nello scaffale 
della mia stanza creando non pochi problemi 
di peso e di ingombro 

E in queste centocinquanta copertine, che 
si possono scorrere come un libro, è rappre¬ 
sentata in perfetta successione cronologica 
praticamente tutta la storia della informatica 
personale del nostro Paese e non solo. 

Già. perché in quindici anni di informatica 
e successo di tutto, ed il mondo è davvero 
cambiato in modo da apparire del tutto irrico¬ 
noscibile 

Quale migliore occasione, dunque, di quel¬ 
la del numero 150 per fare un po' di 
«coni'eravamo»? Possiamo infatti leggere la 
storia recente dell'informatica fra le pagine di 
MC, e ripercorrere assieme le tappe princi¬ 
pali di quell'evoluzione che ci ha portato oggi 
a quel mondo che ben conosciamo. 

Sul numero cento, cinque anni fa, feci la 
storia del PC IBM e dell’MS-DOS visti attra¬ 
verso gli articoli di MC Oggi vi racconterò 
una storia più ampia: quella di MC vissuta at¬ 
traverso le evoluzioni tecniche dell'informati¬ 
ca personale. 

In origine era il mainframe... 

Proprio pochi giorni fa mi è capitato di di¬ 
scutere di quanto le «nostre» radici informa¬ 
tiche, «nostre» nel senso di coloro i quali si 
sono formati informaticamente negli anni a 
cavallo fra gli ultimi 70 e i primi '80, possano 
apparire aliene ed mcomprensibili ai giovani 
che si occupano di computer oggi Ne parla¬ 
vo in aereo, tornando da InforScuola dove 
avevo tenuto un seminano su Internet, con 
un responsabile formazione della Digital 
Equipment ed un customer engineer della 
Tandem, entrambe case antiche e blasonate 
E ci ricordavamo l'un l'altro i mainframe della 
metà degli anni 70 con i loro 128 Kbyte di 
memoria e le schede a componenti discreti, 
gli enormi «disc-pac» removibili MSU da 30 
MByte con gli spazzolini che pulivano le su¬ 
perbo dei piatti metallici, le unita a nastro 
magnetico, e poi i progressi di fine decade 


con i floppy disk da 8'' 173 tracce da 26 set¬ 
tori di 128 byte) registrabili off-line dalle ap¬ 
posite macchine IBM 3741. i terminali sin¬ 
croni, i dischi « phoenix » con una parte fissa 
ed una removibile rispettivamente da 80+26 
MByte E la programmazione in assembler o 
quando andava bene in Fortran, ed i salti 
mortali per fare entrare i programmi in una 
manciata di locazioni di memoria, e i dump 
esadecimali della memoria quando un pro¬ 
gramma abortiva 

Sembra strano che MC sia nata a ridosso 
di quell’epoca cosi strana ed aliena agli occhi 
d’oggi Eppure, in quello stesso periodo, un 
gruppo di pazzi visionari appassionati di elet¬ 
tronica stavano costruendo nei loro garage in 
California il futuro dell'umanità Nascevano i 
primi microcomputer. resi possibili dalla di¬ 
sponibilità dei primi microprocessori A cosa 
servivano? A niente, naturalmente. Ma, co¬ 
me disse Faraday ad un critico che lo scher¬ 
niva chiedendogli a cosa mai sarebbe servita 
l'elettricità, «a cosa serve un bambino appe¬ 
na nato?» 

E cosi quei pazzi di autocostruttori posero 
le basi per una delle piu grandi rivoluzioni 
concettuali e tecnologiche della stona indu¬ 
striale; l'avvento del personal computer 

Nel 1981, quando nella sede della neonata 
Technimedia progettavamo il nostro numero 
1, i personal computer erano nati ormai da 
cinque anni, ma di fatto solo da tre comincia¬ 
vano ad essere una realtà di fatto Basati su 
un'architettura completamente diversa da 
quella dei mainframe, e sfruttando tecnolo¬ 
gie semplificate e linguaggi di programma¬ 
zione interpretati, i personal computer (o mi- 
crocomputer come si chiamavano allora) sta¬ 



vano prendendo sempre piu piede presso 
aziende e laboratori come utile strumento di 
affrancatura dalla rigidità dei mainframe cen¬ 
trali 

Già nel 1981 il nascente mercato della 
«piccola» informatica era caratterizzato dalla 
divisione fra applicazioni e macchine di tipo 
«scientifico» e di tipo «commerciale»: leader 
della prima categoria era l'Apple II. pratica¬ 
mente il primo vero personal computer real¬ 
mente utilizzabile per compiti professionali, 
mentre nella seconda categoria la facevano 
da padrone le macchine basate sul micropro¬ 
cessore Z-80 con sistema operativo CP/M II 
tutto rigorosamente ad otto bit, naturalmen¬ 
te, e sotto il controllo dell'onnipresente Ba¬ 
sic. 

L'inizio di MCmicrocomputer 

Che senso aveva proporre una rivista di 
informatica personale nel 1981? Un senso vi¬ 
sionario, forse, di coloro i quali non solo cre¬ 
devano nella validità e nel futuro di una de¬ 
terminata idea ma soprattutto decidevano di 
impegnarsi in prima persona affinché, anche 
col loro contributo, quel futuro e quell'idea si 
realizzassero prima e forse meglio 

Eravamo dei pionieri, anche se con grande 
esperienza sia tecnologica che editoriale pro¬ 
veniente dal background precedente, e si 
trattava di fatto di inventare non solo una rivi¬ 
sta ma una formula che potesse coagulare 
attorno alla rivista l'interesse degli appassio¬ 
nati. Spazio dunque soprattutto alle prove ed 
alle rubriche, e con un taglio sempre molto 
personalizzato; lo stesso stile che ritrovate 
ancora oggi, e che crediamo sia il tratto ca¬ 
ratteristico di MC. quello che lo rende in¬ 
confondibile nel panorama delle altre testate 
sul mercato 

Ma di cosa ci occupavamo sul numero 1 ? 
Gli oggetti in prova erano: l'Atari 800, com¬ 
puter con 8 Kbyte di RAM espandibili fino a 
48 KByte e floppy opzionali da 86 KByte o 
178 KByte. il Watanabe WX4636, plotter a 
dieci penne per fogli formato A3, e il meravi¬ 
glioso Corvus, una unità esterna a disco rigi¬ 
do «Winchester» da 5 MByte per Apple II 
Fra le rubriche un corso di Pascal, uno spa¬ 
zio dedicato alla grafica, angoli per la pro¬ 
grammazione in Basic e nei «linguaggi» SOA 
e RPN delle calcolatrici tascabili programma¬ 
bili. L'editoriale proclamava: «noi siamo qua, 
abbiamo tutte le intenzioni di proseguire il la¬ 
voro di smitizzazione dell'informatica in cami¬ 
ce bianco e di popolarizzazione dell'Informati¬ 
ca alla portata di tutte le persone che sanno 
usare il cervello» 

Il numero 1 di MC usci il 2 settembre 
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Pochi giorni prima, ad agosto, la IBM aveva 
annunciato negli USA il suo personal com¬ 
puter microprocessore a sedici bit Iwowl), 
16 KByte di RAM espandibili a 256 KByte. 
uno o due floppy da 160 KByte l'uno, tastie¬ 
ra e monitor separati dalla CPU. video da 
11,5" con grafica a quattro colori. Non lo 
sospettava nessuno, men che meno la 
stessa IBM, ma una nuova era era nata 
Sul numero 2 di MC c'era, piccolo picco¬ 
lo, il resoconto delle prime indiscrezioni sul 
nuovo PC IBM, corredato dall'annotazione 
che al recente SMAU appena concluso la 
stessa IBM non ne sapeva nulla Tra le pro¬ 
ve si parlava di una stampante ad aghi e di 
un «grande» personal Honeywell; e il sotto- 
scritto iniziava una serie in più puntate sui 
linguaggi di programmazione, dalle origini 
alle più recenti teorie della «programmazio¬ 
ne strutturata» Già, la programmazione 
strutturala: chi se la ricorda oggi? E chi cre¬ 
derebbe al fatto che i Basic più diffusi 



il venerabile Apple II, ancora funzionante "pescato 
nei magazzini di MC 

dell'epoca disponevano si dell'istruzione IF 
ma non della clausola ELSE? 

Le prime pietre miliari 

A sfogliare oggi quei numeri di MC mi 
viene tenerezza Non solo per gli articoli ma 


anche per le pubblicità, che mi ricordano di 
tanti e tanti oggetti oggi dimenticati, di tanti 
imprenditori che hanno coraggiosamente in¬ 
vestito in un settore nuovo e sconosciuto, 
di tante aziende che hanno proposto solu¬ 
zioni e tecnologie innovative ma, per una ra¬ 
gione o per l'altra, mai affermatesi Come 
l'Apple III. provato sul numero 4 di MC. una 
macchina «gestionale» che nelle aspettati¬ 
ve dell'Apple doveva bissare il successo 
che l'Apple II aveva avuto presso il mondo 
scientifico e invece fu un fiasco colossale 
Ma sulle pagine dei primi numeri di MC 
passarono anche vere e proprie pietre milia¬ 
ri del nascente mondo dell'informatica per¬ 
sonale. ovvero prodotti che nel bene o nel 
male lasciarono un segno. Come ad esem¬ 
pio il Sinclair ZX81 provato sul numero 5, il 
primo dei molti successi (ed insuccessi ) 
dell'ineffabile sir Clive, o l'incredibile Osbor- 
ne I provato sul numero 8, il primo reale 
computer trasportabile partorito dal meteo¬ 
rico genio di Adam Osborne. o ancora lo 
sfortunato Texas Instruments TI-99/4A pro¬ 
vato sul numero 10, una macchina a sedici 
bit da un lato troppo avanti sui tempi e 
dall'altro troppo in ritardo commercialmen- 


14 anni "non MS-DOS" 


di Andrea de Prisco 

Erano i tempi del Commodore VIC-20 
(molti dei nostri lettori, probabilmente, non 
se lo ricordano più), primo vero computer na¬ 
to per scopi domestici, frutto di una radicale 
semplificazione di un protozoico personal 
computer (qui siamo addirittura negli anni 
Settantal di nome PET. A quei tempi si parla¬ 
va di calcolatori per uso familiare, con i quali 
la mamma programmava e inventava ricette 
di cucina, il babbo controllava le spese men¬ 
sili e gli estratti conto bancari e i figli giocava¬ 
no allegramente con uno o due loystick ai va¬ 
ri «PacMan» e «Invaders». una volta tanto, a 
colori. Questo, a dire il vero dipendeva dal 
televisore di casa, visto che per rendere l’og¬ 
getto più facilmente a buon mercato non era 
praticamente contemplato l'acquisto di un 
monitor in quanto si poteva utilizzare lo 
schermo televisivo domestico attraverso l'in¬ 
gresso antenna di questo ed un terribile mo¬ 
dulatore UHF fornito a corredo col computer 

Acquistato il «coso», il più delle volte la 
delusione era assoluta, visto che all'accen¬ 
sione semplicemente veniva proposto uno 
schermo vuoto con la scritta «READY», 
mentre c'era davvero poco da ridere. Il ma¬ 
nuale infatti spiegava come scrivere da soli i 
programmi (solo i «giochini» facevano ecce¬ 
zione essendo disponibili sotto forma di car¬ 
tucce plug and play), fornendo alcuni esempi 
da ricopiare manualmente, nell'unico lin¬ 
guaggio di programmazione disponibile 
all'epoca per quei computerim e che ha fatto 
anch'esso stona dell'informatica personale di 
quegli anni: il BASIC Scritti o ricopiati i pro¬ 
grammi, l'unità di memorizzazione propria di 
quei tempi (e di quel tipo di computer) era 
nientepopodimeno che il registratore a cas¬ 
sette. Minuti e minuti per caricare o salvare, 
incrociando sempre le dita, pochi Kbyte di 
programmi o dati. Più o meno contempora¬ 


neo al VIC-20 era lo ZX-81 della «mitica» Sin¬ 
clair. Era un po' meno «computer» del suo 
concorrente a causa delle sue ridottissime 
dimensioni da record e dell'insopportabile 
microtastiera a sfioramento (si fa per dire) ai 
cui tasti erano associate anche quattro fun¬ 
zioni diverse richiamabili attraverso appositi 
prefissi II vantaggio era rappresentato dal 
fatto che «tra le righe» trovavamo anche i 
comandi BASIC pronti all'uso e quindi l'utiliz- 
zo della tastiera, inteso come quantità di 
«sfiorate» necessarie alla stesura di un pro¬ 
gramma. era per fortuna assai limitato. L'im¬ 
portante era prenderci la mano, poi si corre¬ 
va da dio 

Un po' come gli italiani anni '50 divisi tra 
Coppi e Badali, Milanisti-Interisti o Romani¬ 
sti-Laziali di ieri, di oggi e (ahimè!) di sempre, 
il duello Commodore-Sinclair spaccò (non so 
se in padi uguali, ma poco impoda) l'utenza 
degli smanettoni di allora secondo due preci¬ 
se scuole di pensiero che, di 11 a pochi anni, 
podarono rispettivamente agli «aficionados» 
del 64 e dello Spectrum Entrambi i sistemi 
offrivano maggiore memoria RAM, una vi¬ 
sualizzazione più colorata e/o più grafica 
sempre sul televisore di casa e l'accesso a 
periferiche ben più evolute, come un piccolo 
plotterino a colori per il 64 o gli stranissimi 
microdrive a nastro per la memorizzazione di 
dati e programmi dello Spectrum. I «Com- 
modoriani», da questo punto di vista, conta¬ 
vano già da un pezzo sui floppy disk da 5.25" 
grazie all'allora disponibile unità disk drive, 
lenta come una lumaca, e dal costo addirittu¬ 
ra superiore a quello della macchina, VIC-20 
o 64 

Esisteva una vera e propria «passione» 
per il proprio computer: benché io avessi 
all'epoca più di vent'anni (e quindi non ero 
cedo un ragazzino) mi rammaricavo di non 


aver due anni di meno per poter dire esser 
nato nel '64. Non ero ragazzino, ma ero pro¬ 
prio cretino! 

Le alternative 

A tentare di ostacolare l’avanzata Commo¬ 
dore-Sinclair, nelle varie fasi evolutive 
dell'informatica pseudo domestica, ci furono 
molti computer: alcuni ancor oggi noti ai vete¬ 
rani, altri addirittura dimenticati perfino da noi 
stessi che ne abbiamo parlato sulle pagine di 
MC! 

Del gruppo «comunque indimenticabili» 
c'è da annoverare II Texas Instruments Tl- 
99/4, provato sul numero 10 di MC (siamo al 
giugno '82). Tra le sue caratteristiche «impor¬ 
tanti» è da citate la disponibilità, quantomeno 
dichiarata, di svariati titoli software (special¬ 
mente linguaggi di programmazione, tanto 
per cambiare) sotto forma di caducce da in¬ 
serire in un apposito alloggiamento frontale 
Dall'alto del suo microprocessore a 16 bit, il 
TI-99/4 può vantare su una potenza di calcolo 
superiore alla media, ma la caratteristica che 
lo rende realmente unico è la sua possibilità 
di sintetizzare la voce umana attraverso (cito 
esattamente le parole di Corrado Giustozzi, 
autore della prova) «un modulino speech 
synthesizer col quale si possono programma¬ 
re successioni di suoni in modo da formare 
delle parolen. Se non è fantascienza questa! 

Altro computerino «mitico» è stato senza 
dubbio l'Atan 800 nelle due versioni liscia ed 
XL. L'800 prima maniera era addirittura ante¬ 
cedente al VIC-20 e fu provato (rullo di tam¬ 
buro!) da Marco Marinaci sul numero 1 di 
MCmicrocomputer Per la versioni XL dobbia¬ 
mo aspettare fino al giugno 1985, provato as¬ 
sieme al neonato 130XE da cui derivarono le 
macchine a 16 bit denominate ST (che stava 


190 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 





te. Il primo modem compare sul numero 
13: è un accoppiatore acustico, ovvero un 
oggetto dotato di un altoparlante ed un mi¬ 
crofono sul quale si appoggia la cornetta del 
telefono; velocità 300 baud, costo oltre 
mezzo milione del 1983. E sul numero dopo 
ecco altri due grandi protagonisti: il consoli¬ 
dato Commodore VIC 20 ed il nuovissimo 
Sinclair ZX Spectrum. Del PC IBM pratica- 
mente nessuna notizia fino al numero 16, 
quando MC riferisce della sua presentazio¬ 
ne ufficiale al mercato italiano. Nel frattem¬ 
po i piu affermati computer «seri» usano 
ancora gli otto bit e il CP/M, magari nella 
sua versione multiprogrammabile MP/M: 
come ad esempio il «mostro» ICL PC2/35, 
provato su MC 18, basato su un micropro¬ 
cessore 8085 a 5 MHz con 256 KByte di 
RAM e un hard disk da 10 MByte, in grado 
di collegare quattro terminali indipendenti 
ed una stampante. Ma sullo stesso numero 
ecco comparire il mitico Commodore 64, 
definito nelle conclusioni «un ottimo colpo 
andato a segno, in grado di dominare il mer¬ 
cato nella sua lascia di prezzo ed in quelle 
vicine». 

Dobbiamo andare avanti di quasi un anno 





Un Winchester di ieri, da «ben» 30 MByte, vicino 
ad una schedina PCMCIA di oggi 

per incontrare un'altra pietra miliare di quel¬ 
le belle grosse, il Macintosh. Fui io stesso a 
provare su MC numero 28 il primo Mac 
giunto in Italia: e ricordo come fosse ora 
l'impressione che mi fece quella «strana» 
macchina in cui, per la prima volta, al centro 
di tutto era l'utente e non il computer, tanto 



che per cancellare un file se ne prendeva 
l'immagine col mouse (anzi, all'epoca scri¬ 
vevo « topo » in italiano...) e la si gettava nel 
«cestino»! 

Nel frattempo però l’MS-DOS si consoli¬ 
dava e l'architettura Intel si standardizzava, 
anche se alcuni costruttori la reinterpretava¬ 
no di volta In volta alla loro maniera: pren¬ 
diamo per esempio il bellissimo ACT Apri¬ 
co! (MC 29) che aveva al suo interno la 
«triade» 8086/8087/8089, montava i nuovis¬ 
simi microfloppy da 3,5" ma con formato 
da 317 KByte. disponeva di MS-DOS 2 0 
ma anche di CP/M 86 ed era per di piu tra¬ 
sportabile. 

Variazioni sul tema 

A circa tre anni dalla nascita MC è già una 
rivista matura e, continuando nella linea 
programmatica impostata sin dall'inizio, co¬ 
mincia ad occuparsi sistematicamente non 


proprio per SixTeen). Specialmente in Italia, 
l’Atari non ha mai avuto un grande successo, 
se non in ambito musicale (con un fenomeno 
di dimensioni esplosive ma di non troppo lun¬ 
ga durata) grazie proprio al fatto che gli Atari 
ST disponevano di serie di una porta MIDI at¬ 
ta a pilotare strumenti musicali elettronici di 
ogni genere. Per la serie «Chi l'ha visto?» 
possiamo citarvi l'Acorn Atom, acerrimo ne¬ 
mico in terra d'oltre Manica del Sinclair ZX- 
81. Provato sul numero 11 di MC, settembre 
'82. l'Atom poteva essere acquistato nella 
sua versione base accreditata di ben 8 K di 
ROM e addirittura 2 (diconsi «due») Kbyte di 
RAM per la modica cifra di 439.350 lire piu 
IVA. Tutto il resto era a parte, come la RAM 
(9 100 lire per ogni kappa), l’obbligatorio ali¬ 
mentatore stabilizzato, una Floating Point... 
ROM, senza la quale l'Atom si fermava alla 
sola aritmetica intera. Anche la scheda PAL 
era opzionale, così come la porta parallela 
(chissà se era standard?). Molto interessante 
era la rete Econet che consentiva il collega¬ 
mento di ben 255 Atom in grado di condivi¬ 
dere dati e periferiche. 

Successore dell’Atom fu l'ancor più sco¬ 
nosciuto «Electron» Icfr MC n 29) potenzia¬ 
to per quel che riguarda la grafica e per la ca¬ 
pacità di memoria: 32 K di ROM e 32 K di 
RAM di cui 28.5 disponibili per l'utente. Tra¬ 
mite due soli comandi, SOUND e ENVELO- 
PE, e i loro parametri era possibile mo¬ 
dellare la forma d'onda di un segnale 
musicale per la gioia delle nostre 
orecchie II vero salto in avan¬ 
ti, l’Acorn lo fece nel 1987 con 
il ben più noto e diffuso Archi- 
medes, la prima macchina di 
quella categoria utilizzante un 
microprocessore RISC (Reduced 
Instruction Set Computer) tanto di 


moda oggi, vedi PowerPC, e presentato dalla 
casa costruttrice come il «Personal Computer 
più veloce al mondo». Certo, l'Archimedes 
correva proprio tantissimo ed è un vero pec¬ 
cato che, almeno qui in Italia, non abbia attec¬ 
chito come meritava. Purtroppo è arrivato in 
piena rivoluzione Amiga, e veniva offerto ad 
un prezzo di vendita superiore ai due milioni 
di lire, oltre l'IVA. L'anno dopo fu la volta del 
NeXT, la macchina creata da Steve Jobs 
cofondatore, assieme a Wozniak, della Apple 
Computer. Viste le sue caratteristiche, vi ri¬ 
mando all'articolo di Massimo Truscelli dedi¬ 
cato all'evoluzione della grafica in questi 14 
anni di informatica personale. 

Tornando ai primi anni di MCmicrocompu- 
ter (n, 17), chi si ricorda del NewBrain? Era 
costruito dall'inglese Grundy Business Sy¬ 
stem Limited (un giapponese esclamerebbe 
«Kicatsè?») e già a quei tempi non si capiva 
cosa fosse. Non era un pocket computer per¬ 
ché non era autoalimentato. Non era un «por¬ 
tale computer» poiché non aveva alcuna 
memoria di massa. Non era un home compu¬ 
ter (come si chiamavano allora) perchè non 




L Acorn Atom. 

aveva né colori né suoni. Non era un compu¬ 
ter «giocattolo» poiché non costava poco In- 
somma, non era. E non fu 

Altre due pietre biliari (la «b» al posto della 
«m» non è un refuso, ma un riferimento epa¬ 
tico) le troviamo all’inizio dell'estate 1983: 
MC n, 21. Si tratta dell'Aquarius della Mattel 
e dal Multitech MicroProfessor MPF-II. Il pri¬ 
mo si faceva subito notare per i suoi tasti az¬ 
zurri (da questo forse il nome), ma soprattut¬ 
to per essere proposto dalla Mattel, vero gi¬ 
gante nell'industria dei giocattoli. Era il giocat¬ 
tolo moderno di quell'era? Il commento 
dell'autore dell'articolo, Mauro di Lazzaro, a 
quei tempi fu; «Il nostro desiderio sarebbe 
quello di vederlo nei negozi in mezzo alle 
bambole e ai videogiochi, a simboleggiare 
l'aumento di importanza assunto dai piccoli 
computer in questi anni e il loro valore educa¬ 
tivo ». Non so quante bambole abbiano gioca¬ 
to con l'Aquarius, ma anche per il computer 
di casa Mattel non fu un gran successo. 

Il MicroProfessor II, oltre ad essere un 
quasi compatibile Apple II (nel senso che i 
programmi potevano richiedere alcune modi¬ 
fiche minori per poter girare correttamente), 
era contraddistinto da dimensioni ridottissime 
e incorporava sul lato superiore una piccola 
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solo di tecnica fine a se stessa ma anche di 
cultura informatica in senso lato È del giu¬ 
gno '84 (involontaria coincidenza orwelliana) 
lo speciale sui Personal Robot, in cui si ana¬ 
lizzava il fenomeno dei robot personali che 
sembrava stesse li li per esplodere alla 
grande led invece fu solo una meteora sen¬ 
za futuro). Sul numero successivo (MC 32. 
luglio-agosto 1984) iniziano invece le miti¬ 
che peregrinazioni della coppia formata da 
Marco Marmacci e dal sottoscritto, con le 
quali MC si arricchisce di quelle divagazioni 
su temi «collaterali» che di tanto in tanto 
continuano ancora oggi, quando troviamo il 
tempo di fuggire alla stressante routine del¬ 
la redazione per andare a vedere quel che 
succede di strano e di interessante nel 
mondo esterno Quella volta si trattava di 
musica elettronica, ma l'elenco dei temi si 
arricchì negli anni successivi con servizi di¬ 
venuti ormai celebri quali quello sull'uso del 
computer nella Coppa America di vela e nel¬ 


la celebre barca italiana Azzurra (MC 33. 
settembre 1984), quello sul Centro Naziona¬ 
le di Meteorologia e Climatologia Aeronauti¬ 
ca di Roma responsabile delle previsioni 
meteorologiche nazionali (MC 38. febbraio 
1985), quello sul Centro di Addestramento 
Piloti dell’Alitalia e annesso simulatore di 
volo (MC 65. luglio-agosto 1987. dove ci 
meritammo addirittura la copertina ), e via 
proseguendo fino ai giorni nostn 

Tutto converge 

In quegli anni, dall'84 all'85. il mondo 
dell’informatica personale si coagulò defini¬ 
tivamente attorno all'accoppiata costituita 
dall'architettura Intel da una parte e 
dall'MS-DOS dall'altra In Italia il PC IBM ar¬ 
rivò con notevole ritardo, ma si allineò rapi¬ 
damente al resto del mondo A partire dal 
gennaio '85. dunque. MC comincia «ufficial¬ 
mente» ad occuparsi di MS-DOS inauguran¬ 
do le prove di pacchetti software per que¬ 
sto ambiente L'hardware comincia a distin¬ 
guersi in PC-compatibile e non, nascono 
termini quali « cinesi » ad indicare i compati¬ 
bili di basso prezzo e «cloni» per i compati- 



BOBOOOnnOBBBB 

BOBDBBBDBBBBI 


BDODBDBBBBBBB 

BBBDBBBDIBBBB 



Il NewBram 

tastiera QWERTY. Per chi non si accontenta¬ 
va delle ridotte dimensioni di quest'ultima era 
disponibile una tastiera separata di formato 
più umano, ma sempre realizzata con tasti 
poco convincenti. 

Andando avanti 

Il 1984 fu un anno molto ricco e segnò 
due eventi importantissimi nel campo dell'ho- 
me computing La nascita dei primi computer 
standard MSX (evoluto poi in MSX-2) e l’av¬ 
vento del Sinclair QL, atteso dalle centinaia di 
migliaia di utenti Spectrum come un vero e 
proprio «balzo in avanti», 

Lo standard MSX fu creato proprio per 
cercare di contrastare la supremazia Commo¬ 
dore e Sinclair nel campo dell'home compu¬ 
ting. Si basava su un'architettura in pane de¬ 
finita dallo standard ed in parte lasciata libera 
alle interpretazioni dei singoli costruttori che 
potevano maggiormente personalizzare le lo¬ 
ro macchine II processore utilizzato era l'ul- 
tradiffuso Z80. il software di base era costi¬ 
tuito dall'altrettanto famoso Basic Microsoft, 
il video affidato al processore Texas TMS 
9918 e il generatore sonoro era basato su un 
AY-3-8910 Molti costruttori aderirono allo 
standard, la maggior parte giapponesi (tra cui 


Sony, Toshiba, Canon e Yamaha) uno ameri¬ 
cano (Spectravideo. il modello SV-328 fu pro¬ 
vato sul n. 29 di MC), ma anche la Philips che 
più in là propose anche macchine particolar¬ 
mente dotate sotto il profilo video. 

Dal versante opposto, quello dell'assoluto 
rifiuto di aderire a qualsiasi standard, il Sin¬ 
clair QL si proponeva addirittura come mac¬ 
china professionale, ostentando un criticabile 
Motorola 68008 (secondo i punti di vista po¬ 
teva essere considerato sia un 8 bit, la di¬ 
mensione del bus dati, che un 32 bit, la di¬ 
mensione dei registri interni), ben 128 Kbyte 
di RAM espandibili fino ad un mega, due mi- 
crodrive a nastro incorporati (e qui si che sia¬ 
mo sul professionale...) e la possibilità di con¬ 
nessione in rete con altri QL e con gli Spec¬ 
trum La «vera» novità era data però dal si¬ 
stema operativo, per la prima volta multita¬ 
sking, e dal linguaggio di programmazione de¬ 
nominato SuperBasic che di BASIC non ave¬ 
va (per fortunal più nulla: si trattava, infatti, di 
un linguaggio di programmazione strutturato 
che poteva comodamente fare a meno dei 
terribili GOTO e GOSUB tipici della program¬ 
mazione «a spaghetti». 

L'Amiga 

Se il 1984 fu un anno ncco, il 1985 è da ri¬ 
cordare per la nascita dell'Amiga il reale suc¬ 
cessore del Commodore 64 nonché uno dei 
computer in assoluto più venduti nel mondo. 
Le caratteristiche che rendevano davvero uni¬ 
co l'Amiga riguardavano le potenzialità grafi¬ 
che e sonore (chip custom e processori sepa¬ 
rati dalla CPU si occupavano di tali aspetti), la 
compatibilità video del segnale in uscita per 
quel che riguarda i sincronismi, e un sistema 
operativo VERAMENTE multitasking con pro¬ 
cessi che dialogano tramite scambio messag¬ 
gi in ambiente locale Finalmente si affaccia¬ 
va nel mondo dei personal computer un si¬ 
stema operativo realizzato da cima a fondo 
con tecniche multiprocesso, nel quale lancia¬ 
re più applicazioni contemporaneamente non 
era assolutamente un'operazione strana o ri¬ 



bili-fotocopia I PC compatibili sono già in 
circolazione da qualche tempo quando MC 
decide di fare il punto della situazione una 


schiosa Con gli Amiga era, è. addirittura pos¬ 
sibile lanciare più volte lo stesso programma, 
leggere un dischetto mentre se ne formatta 
un altro, far si che più applicazioni accedano 
contemporaneamente all'hard disk, anche 
con operazioni diverse (scritture e letture si¬ 
multanee) Oltre all'interfaccia grafica ad ico¬ 
ne e finestre denominata Workbench. l'Ami¬ 
ga poteva contare sull'apertura di quante 
Shell di sistema operativo volevamo, proprio 
come se fossero tanti terminali collegati ad 
un'unica unità centrale. Peccato che l'archi¬ 
tettura non si è evoluta verso piattaforme 
multiprocessore in modo da esplicitare il pa¬ 
rallelismo interno da simulato a reale. 

Che l'Amiga fosse una macchina molto in¬ 
novativa è testimoniato anche dal fatto che 
già a quei tempi (con un anticipo di circa otto 
anni sulle mosse compiute oggi da Apple per 
i suoi Macintosh) pur utilizzando un sistema 
operativo proprietario, non si chiudevano le 
porte al già onnipresente MS-DOS proponen¬ 
do soluzioni bipiattaforma, come il buffo Side¬ 
car per l'Amiga 1000 o la più azzeccata Brid- 
geBoard Janus per l'Amiga 2000. In entrambi 
i casi, non solo era assicurata la totale com¬ 
patibilità software con le applicazioni MS- 
DOS, ma anche dal punto di vista hardware 
non sussistevano problemi visto che era pos¬ 
sibile installare anche alcune schede di 
espansione in standard ISA L'Amiga 2000 
del sottoscritto, ormai ridotto a poco più di un 
relitto, nei tempi di massimo splendore era 
equipaggiato, oltre che della Janus XT. con 
due hard disk (uno Amiga e uno PC) tre drive 
per floppy disk (due Amiga e uno PC), una 
scheda di rete Ethernet (PC), un'espansione 
di memoria (Amiga) e un Flicker Fixer. Que¬ 
st'ultimo era una complessa scheda video 
che permetteva di eliminare lo sfarfallio dei 
modi grafici interlacciati. dirottando il video su 
un comune monitor EGA. 

i<M» come Macintosh 

Oggi, l'unica vera alternativa alla piattafor¬ 
ma Intel (escludendo alcune workstation gra- 
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mega-prova di ben 24 computer IBM-com- 
patibili. praticamente tutti quelli disponibili 
sul mercato italiano, è la colonna portante 
del numero di settembre, lo stesso nume¬ 
ro. per inciso, nel quale nasce Intelligiochi 
come apertura ufficiale di MC verso il mon¬ 
do del gioco "serio». 

Da allora hardware e software "compati¬ 
bili» costituiranno per molto tempo il leit- 
motil del mercato, quantomeno per le appli¬ 
cazioni di office automation e gestionali 
Nel settore della grafica va sempre più af¬ 
fermandosi il Macintosh, mentre il mondo 
home e dei giochi è sempre più Commodo¬ 
re Il 1985 si chiude appunto con la prova 
del Commodore 128, sfortunato successo¬ 
re del C64. sullo stesso numero di dicem¬ 
bre vede la luce la prima puntata di 
PlayWorld. con la quale MC prosegue e 
completa la sua apertura verso temi appa¬ 
rentemente collaterali a quelli puramente 
informatici, ma altrettanto importanti in una 
visione culturale del fenomeno del personal 
computing Le stesse istanze danno luogo 
all'apertura di uno spazio dedicato alla tele¬ 
matica, che vede la luce sul numero 48 del 
gennaio 1986; un tema assolutamente pio¬ 


nieristico nel quale MC si lancia con interes¬ 
se. dando anche avvio al progetto speri¬ 
mentale di un proprio sistema telematico 
che diventerà poi MC-lmk 

Nuovo hardware, vecchio software 

Marzo 1986, arriva l'AT Nuovo processo¬ 
re 80286 dotato di "modo protetto», nuovo 
MS-DOS 3.0, nuovo adattatore grafico EGA, 
potenza di calcolo triplicata rispetto al PC. 
ma prime avvisaglie di un problema che 
sempre di più in seguito affliggerà l'evoluzio¬ 
ne dei personal computer Ecco cosa scrive¬ 
vo nelle conclusioni della prova pubblicata 
su MC numero 50 «Tutte le applicazioni in 
circolazione sono state scritte per il PC e 
quindi non sfruttano interamente la potenza 
di calcolo strettamente legata al nuovo pro¬ 
cessore 80286 (...) E questo e un vero pec¬ 
cato perché usare TAT come stazione single 
task single user, per di più col DOS 3 e i pro¬ 
grammi del PC/XT significa proprio sprecar¬ 
lo- Quante volte in passato mi avete senti¬ 
to ripetere frasi analoghe? Da quell'epoca la 
tecnologia dell'hardware ha cominciato a 
correre piu rapidamente di quella del 
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software, e ancora oggi ne paghiamo le con¬ 
seguenze 

Altre cose interessanti succedono tuttavia 
nel 1986 ad esempio nasce ufficialmente 
MC-link, descritto per la prima volta sui fa¬ 
scicoli numero 52 e 55 II sistema girava su 
un PC con hard disk da 10 MByte. era scrit¬ 
to m Turbo Pascal ed aveva una sola linea 
telefonica a 300 baud Fa una certa tenerez¬ 
za, soprattutto in confronto al “mostro» che 
è diventato oggi col suo cluster di macchine 
Pentium rack-mounted. i modem intelligenti 
a 28.800 baud, le connessioni Internet, il 
Web server e le centinaia di linee entranti 
Ma nell'86 arriva anche l'Amiga, altra gran¬ 
dissima pietra miliare La prova è sul nume¬ 
ro di giugno E. ad ottobre, entra in scena 
Windows' All'epoca era poco più di una 
Shell grafica, e d'altronde girava su macchi¬ 
ne che raramente avevano 512 KByte di 
RAM totali; ma segna il timido inizio di 
un'epoca, quella dell'ingresso anche sugli 


fiche di fascia bassa) l'architettura Macintosh, 
nata anch'essa più di dieci anni fa ma se¬ 
gnata da un destino meno fortunato, alme¬ 
no per quanto riguarda la sua diffusione 
uworld-wide». Forse l'errore, come molti 
credono, è da ricercare nell'eccessiva chiusu¬ 
ra di Apple nei confronti degli altri costrutto¬ 
ri ai quali ha negato, per oltre dieci anni, 
la possibilità di costruire su licenza 
macchine Mac-compaubili So- ,,-. ; 7 
lo da pochi mesi, con dieci anni 
di ritardo, Apple ha dato in licen¬ 
za ad altri costruttori il software 
di sistema Power Macintosh e pre 
sto vedranno la luce molti prodott 
compatibili con questa piattaforma. 

Il primo Macintosh è nato nell'ormai lon¬ 
tano 1984 Precedentemente la Apple Com¬ 
puter era molto nota nel campo dell'informa¬ 
tica personale con II suo Apple II. una macchi¬ 
na particolarmente espandibile e basata sul 
microprocessore 6502, lo stesso dei Com¬ 
modore VIC-20 e 64 (quasi: in questo model¬ 
lo, se non ricordo male il microprocessore era 
leggermente diverso e si chiamava 6510). Pri¬ 
ma di arrivare al Macintosh, ci furono due im¬ 
portanti incidenti di percorso: l'Apple III, pro¬ 
posta come macchina gestionale, fu un vero 
insuccesso, e il famosissimo Lisa che rappre¬ 
senta il vero progenitore del Macintosh, ma 
non fu capito né accettato dal grande pubbli¬ 
co. Lisa aveva già un'interfaccia grafica e un 
mouse col quale interagire con il sistema 
operativo, ma evidentemente i tempi non 
erano ancora maturi per recepire una soluzio¬ 
ne che da li a poco avrebbe realmente rivolu¬ 
zionato l'informatica personale. 

Il primo Macintosh era dotato di soli 128 K 
di RAM, poteva contare su un processore 
Motorola 68000 a 8 MHz, ma soprattutto si 
distingueva da qualsiasi altro computer per la 
sua forma insolita: un simpatico parallelepipe¬ 
do a sviluppo orizzontale, dal quale si affac¬ 
ciava un timido monitor grafico da 9 pollici in 
bianco e nero, trovavamo un drive ad espul¬ 
sione servoassistita per gli allora innovativi 
dischetti da 3.5'', il collegamento per una 
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piccola tastiera separa¬ 
ta. per il mouse e qualche 
altra porta di comunicazione 
standard presente sul retro La 
cosa piu assurda di quel computer 
(questo fu uno dei miei primi commenti, 
pensate come avevamo le idee chiare in quel 
periodo) è che non veniva fornito alcun lin¬ 
guaggio di programmazione. Si vociferava di 
un Basic in arrivo, ma la macchina nasceva 
(era la prima volta) non per essere program¬ 
mala dall'utente, ma pei essere utilizzata. Ri¬ 
cordo che per diversi anni continuai a consi¬ 
derare il Macintosh come una sofisticatissi¬ 
ma macchina per ufficio, quale poteva essere 
una fotocopiatrice o una macchina per scrive¬ 
re. visto anche il prezzo di vendita al pubblico 
tutt'altro che invitante. Macintosh, invece, 
era proprio un computer. Una macchina che 
in quanto tale deve fare tutto quello che è 
mutile che faccia l'uomo. Tra un computer e 
un uomo c'è una grande differenza Solo il 
secondo è dotato di creatività ed immagina¬ 
zione, mentre il primo può solo eseguire pro¬ 
cedure piuttosto rigide, proprio quelle che 
l’uomo fa nel peggiore dei modi. E se due en¬ 
tità cosi diverse devono comunicare esistono 
solo due possibilità: o è l'individuo ad impara¬ 
re il linguaggio dei computer o è il computer 
ad imparare il linguaggio degli individui Prima 
del Macintosh ci trovavamo nella prima delle 
due possibilità, con il Macintosh siamo entrati 
nella seconda, dove successivamente si so¬ 
no spostati man mano anche tutti gli altri pro¬ 
duttori hardware e software. Eppure ancor 
oggi capita di sentire qualcuno, per la prima 


volta davanti ad un Macintosh, esclamare fra¬ 
si del tipo “Toh, anche il Mac utilizza una 
specie di Windows...». 

Ferma restando l'impostazione generale, 
vera pietra miliare (questa volta con la «m». 
con la «b» per molti competitori) nella storia 
dell'informatica personale, anche i Macintosh 
hanno subito una profonda evoluzione, spe¬ 
cialmente a partire dal 1987, anno in cui fu 
presentato il Macintosh II. Finalmente a colo¬ 
ri, finalmente col monitor separato, finalmen¬ 
te con un'architettura aperta ed espandibile 

Anche il Macintosh II ha avuto i suoi di¬ 
scendenti, macchine sempre più evolute e 
potenti, per arrivare al 1991, anno in cui la 
Apple ha, finalmente, deciso di proporre le 
sue macchine non solo in ambito professio¬ 
nale (come detto soprattutto grafico) ma an¬ 
che per utilizzo consumer Sono nati cosi i 
Macintosh LC, dove la sigla sta per Low Co- 
st, basso costo. In mezzo, come era da atten¬ 
dersi, anche una famiglia di macchine portati¬ 
li. i PowerBook: anch'essi hanno segnalo la 
strada, soprattutto riguardo l'ergonomia, nel 
mobile computing. 

Il resto è storia d'oggi. Grazie al passaggio 
alla nuova tecnologia PowerPC, i Macintosh 
diventano Power Macintosh e fanno un ulte¬ 
riore balzo in avanti offrendo performance di 
calcolo, utilizzando software nativo PowerPC, 
da tre a quattro volte superiori per i calcoli in¬ 
teri e di dieci volte superiori per quelli in vir¬ 
gola mobile L'emulazione del precedente 
processore è integrata nell’architettura dei 
Power Macintosh e l'utente non deve nem¬ 
meno preoccuparsi di dire al sistema se 
un'applicazione è stata scritta per il nuovo o 
per il vecchio microprocessore. 

Compatibilità estesa, contestualmente, 
anche all'attuale mondo DOS/Windows. dap¬ 
prima con un emulatore software fornito a 
corredo con le prime macchine Power Macin¬ 
tosh, ed ora disponibile anche a livello 
hardware grazie ad una scheda aggiuntiva do¬ 
tata di processore Intel ed in prova in questo 
stesso numero di MCmicrocomputer. Cento¬ 
cinquanta I MS 
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Ancora dal magazzino storico di MC; il portatile Oli¬ 
vetti MIO e il trasportabile Osborne 4 vicino ad un 
notebook di oggi 


mese successivo la «cover story» è legata 
nuovamente al mondo Intel con l'introduzio¬ 
ne del nuovo microprocessore 80386: ma 
questa volta non è l'IBM la prima a costrui¬ 
re le macchine basate sul 386 bensì la 
Compaq. Un segnale che qualcosa sta cam¬ 
biando. E indovinate un po' che scrivevo 
nella prova? «Per ora l'80386 è sfruttato so¬ 
lo come un 8088 ultraveloce, e questo è 
uno spreco bello e buono che ripete quello 
già perpetrato con le macchine classe AT », 
Oramai i compatibili sono proprio tutti ugua¬ 
li, tanto che anche le macchine 386 (anno di 
tutto per «sembrare» degli AT 
E sempre ad ottobre troviamo altre due 
tappe fondamentali; la prova del rivoluziona¬ 
rio Turbo Pacai e l'inizio di quel corso di C 
che poi diventerà una rubrica fissa di gran¬ 
de longevità e ci porterà fino al C++ e alla 
programmazione ad oggetti 


«spartani» IBM compatibili delle interfacce 
«amichevoli» basate su icone e mouse 

Non solo IBM 

Ma il mondo dell'informatica non è solo 
fatto di IBM compatibili, ed MC tiene fede 
alla sua impostazione eclettica continuando 
ad occuparsi assiduamente di tutte le altre 
piattaforme. Come quando, a marzo 1987, 
mette a confronto le «tre A» Apple (llgs), 
Amiga (1000) e Atari (1040ST). Tuttavia il 


Nuove tecnologie 

Gli anni successivi passano rapidi all'inse¬ 
gna del consolidamento dì quelli che ormai 
sono standard di fatto e all'introduzione di 
nuove tecnologie. Si comincia a parlare di 
CD-ROM e di computer portatili, i cosiddetti 
lap-top IBM introduce i nuovi PS/2 (la prova 
su MC 71, febbraio 1988), che però non 
«sfondano» perché sono visti solo come 
macchine professionali per applicazioni ge¬ 
stionali. L'MS-DOS si aggiorna senza tutta¬ 


via introdurre grosse novità (prova del DOS 
4.01 su MC 88, settembre 1989), Windows 
passa alla versione 2, si comincia a parlare 
di OS/2, arrivano infine i 386 a 33 MHz e 
MC dedica loro una grande prova sul nume¬ 
ro 89, mentre il numero di dicembre 1989 e 
dedicato all’altro grande fenomeno dell’an¬ 
no, quello dei notebook. 

L'anno successivo è quello del multime¬ 
diale: si afferma la SoundBlaster, Logitech 
introduce il trackball in alternativa al mouse, 
ma soprattutto arrivano la SuperVGA e il 
486 II primo personal con 486 viene prova¬ 
to da MC sul numero 96 (maggio 1990) ed 
è ancora un Compaq; ancora una volta scri¬ 
vo nelle conclusioni «/.../ speriamo che arri¬ 
vi presto e per davvero un sistema operati¬ 
vo in grado di sottrarci finalmente dalle ora¬ 
mai insopportabili limitazioni dell'MS-DOS. 
foss'anche il fantomatico OS/2 promessoci 
oramai da oltre tre anni. L'MS-DOS ha sicu¬ 
ramente tanti meriti ed ha fatto storia, ma 
oramai su una macchina come questa e co¬ 
me quelle che seguiranno è veramente e 
definitivamente fuori di luogo » 

Ma già sta arrivando Windows 3; IBM e 
Microsoft sciolgono la loro sfortunata « jomt 
sventure ». OS/2 1 0 viene considerato un 
«errore di percorso» ed ufficialmente ab¬ 
bandonato, Del nuovo Windows MC si oc¬ 
cupa con una tempestiva anteprima sul nu¬ 
mero 97 ed un’ampia prova sul numero 98 
(luglio/agosto 1989) 


150 numeri per 1.259.520 pixel 

Il numero 150 di MCmicrocomputer coincide anche con i miei cento numeri di collaborazione 
alla rivista: un traguardo che significa l'aver visto modificazioni profonde nel mondo 
dell'informatica: modificazioni che, nonostante tutto, continuano a stupirmi. Da sempre mi sono 
interessato alla computer graphics e, proprio in tale contesto, scorrendo le pagine dei 150 
numeri di MC appare evidente la quantità di strada finora percorsa 

di Massimo Truscelli 


Certamente questo titolo solleticherà la 
vostra curiosità, ma per comprenderne il si¬ 
gnificato è indispensabile leggere queste 
note senza dimenticare che nel settembre 
1981 gli appassionati di informatica legge¬ 
vano sulle pagine del primo numero di MC¬ 
microcomputer di un computer che nella 
grafica aveva senza dubbio un punto dì for¬ 
za: I*Atari 800 provato da Marco Marinacci 
in persona che all'epoca scriveva: «La grafi¬ 
ca, per l'Atari, è senza dubbio un punto di 
forza. Non solo per la "potenza 1 ' di questa 
sezione, che peraltro è obiettivamente no¬ 
tevole, ma anche e forse soprattutto per il 
tipo di gestione, estremamente versatile». 

Leggendo ancora si scopriva che i modi 
grafici erano settabili mediante una sempli¬ 
ce istruzione seguita da un parametro che 
permetteva di ottenere una risoluzione 
massima di 320 x 160 pixel (o 192 in full 
screen) e (rileggendo ancora quel testo) per 
ragioni di occupazione della memoria era 
consentito l'uso di un solo colore in due in¬ 
tensità. 

Tra risoluzioni e colore 

Con un rapido calcolo si ottiene che il nu¬ 
mero totale di pixel disponibili sull'Atari 800 


era di 51.200, ma per l'epoca si trattava di 
prestazioni più che buone. 

Oggi, tutto ciò può far sorridere, ma è im¬ 
portante sottolineare come la grafica sui 
personal computer sia nata non come un 
semplice elemento coreografico, ma per ri¬ 
spondere ad un'esigenza riguardante il mi¬ 
glioramento del rapporto tra la macchina e 
(‘utilizzatore. Non a caso, una delle prime 
definizioni della computer graphics è quella 
contenuta nella Encyclopedia of Science 
and Technology dove viene definita come 
«il processo della comunicazione tramite 
immagini tra uomo e computer» Il concetto 
di interattività era ben distante da quello al 
quale siamo attualmente abituati, ma già in 
nuce c'erano i principi ispiratori del succes¬ 
sivo proliferare di interfacce grafiche avve¬ 
nuto nel tempo. Lo dimostra una frase in un 
articolo di Francesco Patroni che descriveva 
il concetto di interattività come «la possibi¬ 
lità più estesa possibile d'immissione delle 
numerose variabili necessarie ad un pro¬ 
gramma; oppure come la previsione, per le 
medesime variabili, di regole di variazione 
interna (ad esempio nel moto di un oggetto 
lungo una traiettoria) con la conseguente 
predisposizione dei controlli e delle trasfor¬ 
mazioni necessarie a consentire ai tre ele¬ 


menti interessati all’osservazione (l’osser¬ 
vatore, l'oggetto da osservare e lo schermo 
sul quale osservare) la combinazione piu 
possibile perfetta». 

Già dal primo numero, MCmicrocomputer 
dedicò una rubrica alla grafica riferendosi a 
quello che all'epoca era il personal compu¬ 
ter con video grafico più diffuso in Italia: 
l'Apple II, capace di una risoluzione di 280 x 
192 pixel, sufficiente ad assicurare, in unio¬ 
ne ad una tavoletta grafica, prestazioni con¬ 
siderate adatte ad un uso «professionale» 

Con l'andare del tempo abbiamo assistito 
ad una vera e propria «guerra» giocata sul 
numero di pixel e di colori visualizzati sullo 
schermo avendo modo in più di un'occasio¬ 
ne di apprezzare soluzioni originali ed inte¬ 
ressanti dettate dall'esigenza di conciliare i 
dettami dell’estetica di chi osservava i dise¬ 
gni dai vividi colori visualizzati sullo scher¬ 
mo con le esigenze di occupazione di me¬ 
moria. E proprio oggi, nel proliferare di riso¬ 
luzioni e numero di piani di colore impensa¬ 
bili qualche anno addietro, a causa dell'ele¬ 
vato dispendio di risorse, che si apprezzano 
soluzioni «ardite» per l'epoca e che hanno 
permesso di raggiungere i risultati odierni, 
capita cosi di leggere a proposito del Sin¬ 
clair QL che: «I modi grafici sono 2; il primo 
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Cento! 

E arriviamo cosi alla grande tappa del nu¬ 
mero cento. Si fa il punto della situazione e 
si pensa al futuro. 

Tra l'altro decidiamo di mutare legger¬ 
mente il logo della testata, rendendolo più 
«serio» ed aggiornandolo in modo da fargli 
riflettere l'evoluzione dello stile e dei conte¬ 
nuti della rivista: la quale, nata quasi dieci 
anni prima come punto di incontro di hobby- 
sti e appassionati, è ora anche e soprattutto 
forum di discussione di tutte le istanze 
informatiche comprese quelle più serie e 
culturali. 

Ospite d’onore del numero 100 è Bill Ga- 
tes, che Marco Marinacci ed io intervistia¬ 
mo in occasione di una sua visita a Roma. 
Usciamo anche con uno speciale sui quasi 
dieci anni di MS-DOS, al termine del quale 
scrivo: «(...) mi sembra assai verosimile che 
il stsiema operativo che la maggior parte di 
noi userà nei prossimi anni sarà, incredibil¬ 
mente. quello stesso MS-DOS che abbiamo 
utilizzato negli ultimi otto circa Magari sot¬ 
to Windows 3, che è un prodotto realmente 
interessante ed assai promettente» 

Nei numeri post-cento MC comincia ad 
occuparsi istituzionalmente dei rapporti tra 
informatica, diritto e pubblica amministra¬ 
zione con lo spazio «Cittadini & Computer» 
che nasce proprio sul numero 101. Ma non 
si perde d'occhio la tecnica, e cosi sempre 


ha una risoluzione di 512 x 256 pixel con 4 
colori ed il secondo di 256 x 256 con 8 colo¬ 
ri. La cosa fondamentale è che non vi è al¬ 
cuna limitazione per il colore, ovvero ogni 
pixel può avere un colore qualsiasi tra quelli 
permessi». Una gran bella rivoluzione per 
quei tempi nei quali la sofisticazione più 
estrema consisteva, al costo di innumere¬ 
voli istruzioni, nell'identificare un colore di 
fondo e di volta in volta nel variare quello 
dell'elemento grafico che ad esso si sovrap¬ 
poneva. 

Ben presto si comprese che al pari della ri¬ 
soluzione era importante il colore, ma un 
maggior numero di colori significava un mag¬ 
gior numero di bit nell'identificazione di ogni 
pixel e con computer che in qualche caso of¬ 
frivano 3,5 kbyte di RAM (chi non ricorda il 
VIC 20?) riuscire ad ottenere 8 diversi colori 
da combinare per sfondo e caratteri era una 
bella impresa. Negli anni compresi tra il 1983 
ed il 1990 (forse quelli di maggior fervore) si 
distinsero due diverse categorie di compu¬ 
ter: quelli destinati ad applicazioni «serie», 
contraddistinti da una maggiore risoluzione a 
scapito del numero di colori disponibili, e 
quelli «giocosi», nei quali nella dotazione era¬ 
no compresi a volte chip sonori e la sezione 
grafica dei quali, pur non presentando risolu¬ 
zioni elevatissime offriva un certo numero di 
colori, più consono all’Impiego più spesso 
preferito dagli utenti, ovvero quello di conso¬ 
le per videogiochi. 

Parallelamente al mercato dei computer 
«seri» verso il quale nutriva interesse solo 
una circoscritta schiera di utenti, fioriva an¬ 
che, grazie a riviste come MCmicrocompu- 
ter, il fenomeno dell’alfabetizzazione infor¬ 
matica di massa. Tutti compresero che pri¬ 
ma o poi il computer sarebbe entrato nella 
vita quotidiana e che per allora sarebbe stato 
utile avere le conoscenze di base riguardanti 
il suo uso appropriato; nacque una serie di 
prodotti, espressamente concepiti per la fa¬ 
miglia, da utilizzare senza un monitor dedica¬ 


si 101 si inizia a parlare del nuovissimo pa¬ 
radigma di programmazione che va sotto il 
nome di « Object-Oriented Programming»: 
ad una ampia introduzione in due parti fa 
seguito la trasformazione delle due princi¬ 
pali rubriche di programmazione, quella di C 
e quella di Pascal, che dal gennaio succes¬ 
sivo (MC 103) si occupano rispettivamente 
di C++ e Object Pascal. 

I primi anni '90 

Siamo cosi quasi al giorno d'oggi Inizia 
l’era della tecnica discussa in tribunale anzi¬ 
ché in laboratorio: Lotus fa causa a tutti per 
rivendicare i diritti sull'interfaccia di 1-2-3, 
Microsoft, Apple e Xerox si citano a vicenda 
per il copyright sull'aspetto di Windows, In¬ 
tel cerca di bloccare per vie legali lo svilup¬ 
po da parte di terze parti di microprocessori 
compatibili col 386 ed il 486 Sul numero 
108 (giugno 1991) MC prova proprio uno 
dei primi 386 compatibili, quello dell'AMD, 
a confronto con l'originale Intel Sullo stes¬ 
so numero troviamo anche le prove del Tur¬ 
bo Pascal per Windows, pietra miliare nella 
storia della programmazione «facile», e l'an¬ 
teprima sul nuovo System 7.0 che sarà la 
base per tutti i nuovi Macintosh degli anni 
'90. 

Il multimedia impera: sul numero 114, 
che apre il 1992, MC presenta in anteprima 
il Logitech FotoMan, dedica un'ampia sezio- 


to, ma collegabili al TV di casa, anche B/N e 
per anni ci furono le lotte di religione tra pos¬ 
sessori di ZX Spectrum (256 x 176 pixel), 
Commodore VIC 20 (192 x 160 pixel), Com¬ 
modore 64 (320 x 200 pixel) e quello sfortu¬ 
nato prodotto, mai dimenticato, chiamato 
Texas Instruments 99/4A e più tardi quella 
schiera di computer accomunati dallo stan¬ 
dard MSX, pubblicizzato e sostenuto anche 
da Microsoft. 

Un modo diverso di lavorare 

Nello stesso periodo nascevano però pro¬ 
dotti derivati da sperimentazioni molto avan¬ 
zate per l'epoca che avrebbero profonda¬ 
mente modificato il concetto di impiego del 
computer; è II caso del geniale Apple Macin¬ 
tosh, originariamente denominato dai primi 
beta tester Mclntosh, dal nome della più pre¬ 
libata mela californiana. Con i suoi 512 x 342 
pixel e l'adozione di un monitor monocroma¬ 
tico a fosfori bianchi, il Macintosh entusia¬ 
smò e fece contemporaneamente storcere il 
naso ai cultori in camice bianco dell'Informa¬ 
tica di allora. 

Per la prima volta la grafica svolgeva un 
ruolo determinante nell'uso pratico del com¬ 
puter: era sconvolto il consueto procedimen¬ 
to formale di comunicazione tra uomo e 
macchina basato su rigide regole codificate 
nei comandi di un tradizionale sistema opera¬ 
tivo. L'immagine grafica e l'azione su di essa 
svolta dall'utente, mediante l'estensione rap¬ 
presentata dal mouse, consentivano di ese¬ 
guire tutte le operazioni precedentemente 
relegate a comandi da apprendere faticosa¬ 
mente e digitare poi sulla tastiera secondo ri¬ 
gorose sequenze. 

L'ordine naturale delle cose in campo 
informatico era stato sovvertito: non era 
l'utente a dover imparare complicati comandi 
da utilizzare al momento opportuno, ma era il 
computer che si adattava a «capire» le inten¬ 
zioni dell'utente; era difficile fornire all'epoca 



I floppy disk: da quello ad 8" da 237 KByte ai mo¬ 
derni 3,5" da 1.4 MByle, la densità di registrazione 
è aumentata di quasi 30 volte. 


ne al San Jose Multimedia Expo e prova il 
PowerBook 100 Apple. 

Per quanto riguarda i giri «culturali» inve¬ 
ce ci alterniamo tra il mondo della fisica 
quantistica con la visita al supercomputer 
APE 100 (MC 112) e l'uso della telemedicina 
nella spedizione italiana in Antartide (MC 
118). 

A fine '92 arrivano i primi notebook con 
schermo a colori (MC 122) e nasce la rubri¬ 
ca di Unix (MC 123). L'anno si chiude con la 
prova della bellissima ma sfortunata NeXT- 


una descrizione della rivoluzionaria tecnolo¬ 
gia insita nel Macintosh e certamente erano 
ben ponderate le parole di Corrado Giustozzi 
con le quali sul numero 28 di MC si conclu¬ 
deva l'articolo dedicato ad uno dei primi 
esemplari giunti in Italia: «Per ora, quindi, ci 
limitiamo a considerare il Mac come una stu¬ 
penda dimostrazione di tecnologia e di inven¬ 
tiva, collocandolo nella categoria degli ''og¬ 
getti che se tutto va bene segneranno 
un’epoca"; e aspettiamo ansiosi gli sviluppi 
futuri». 

Gli sviluppi, come abbiamo visto, non so¬ 
no mancati e le metafore del cestino, della 
scrivania o di semplici azioni come il tagliare, 
il copiare, rincollare, sono divenute oggi qua¬ 
si indispensabili a tutti coloro che utilizzano 
un computer. 

Nel frattempo la storia dell'informatica 
procedeva secondo piani diversi per ogni re¬ 
gione del globo; cosi il PCjunior IBM venduto 
negli Stati Uniti d'America non sarebbe mai 
giunto ufficialmente in Italia come sarebbe 
invece accaduto per l'IBM XT, considerato 
subito come l'erede dei sistemi CP/M basati 
su Z80 oltre che del fortunato Apple II. 

Dal punto di vista dell'utilizzazione le cose 
non erano esattamente come per il Macinto¬ 
sh, ma dal punto di vista grafico il Color 
Graphics Adapter, la scheda grafica montata 
su tali personal computer, offriva due diver¬ 
se combinazioni di colore composte ognuna 
da 4 tinte su una risoluzione di 320 x 200 
pixel; chi invece desiderava usare il compu¬ 
ter per applicazioni che non necessitassero 
del colore poteva utilizzare la scheda Hercu¬ 
les, monocromatica, capace di una risoluzio¬ 
ne di 720 x 348 pixel, un valore già di molto 
superiore a quello dei precedenti Apple II: 
ben 196.800 pixel di differenza sull’intera su¬ 
perficie dello schermo visualizzato. 

La strada aperta dal Macintosh poteva es¬ 
sere ora percorsa anche per altre piattafor¬ 
me. Cominciò la gloriosa Digital Research, 
ben conosciuta per il suo CP/M, con il 
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station Color, che purtroppo precede di po¬ 
co la cessazione dell'attività nel settore 
hardware da parte di NeXT 

Poche le novità «vere» del 1993, annega¬ 
te in una oramai costante progressione del¬ 
la corsa verso macchine sempre più potenti 
e veloci. 

A febbraio arrivano i primi 486 a 66 MHz 
e nasce la rubrica di OS/2 A giugno MC 
cerca di fare il punto sullo stato delle mac¬ 
chine entry-level A settembre ce ne andia¬ 
mo invece, fra le nuvole, con una visita in 
torre di controllo per vedere l'uso dei com¬ 
puter nel delicato compito del controllo del 
traffico aereo II 1993 si chiude cosi con 
uno speciale sul gioco degli scacchi e col ri¬ 
torno di MC in Antartide. 

Da ieri a domani 

Evito a questo punto di commentare il 
1994 e questo breve squarcio di 1995 che 
abbiamo appena vissuto, perché sicuramen¬ 
te sono bene impressi nella memoria a cor¬ 
to termine di ognuno 

L’unico giudizio che si può dare della si¬ 
tuazione attuale ó quello di una grande con¬ 
fusione nel mercato: sicuramente le mac¬ 


chine Intel hanno 
raggiunto lo strapo¬ 
tere commerciale, 
ed anche l'unico 
motivo che in pas¬ 
sato rimaneva per 
acquistare un Ma¬ 
cintosh, ovvero la 
versatilità grafica, 
non ha più motivo di 
esistere. D'altra par¬ 
te gli standard sono 
vaghi e in continua 
ebollizione, l'archi¬ 
tettura 80x86 è alle 
corde, il mondo at¬ 
tende ancora un 
«vero» sistema 
operativo e si divide 
fra i pochi fanatici di 
OS/2 Warp e i tanti 
che preferiscono at¬ 
tendere Windows 
95 e vedere se real¬ 
mente risolverà tutti i problemi di questi an¬ 
ni. Nel frattempo il Pentium a 60 MHz è 
oramai un chip entry-level, il Pentium a 120 
MHz è una realtà e stanno uscendo le pri¬ 
me campionature del P6. 

Ma il grosso boom para-tecnologico del 
giorno d'oggi è quello di Internet, la "rete di 
reti » di cui tutti parlano (spesso a sproposi¬ 
to .) e sulla quale l’amministrazione USA 


sta basando il proprio successo politico. E 
su Internet ci siamo anche noi, nel duplice 
ruolo di protagonisti e di osservatori' prota¬ 
gonisti con MC-link, che ha da sempre con¬ 
tribuito alla creazione di un polo informatico 
italiano ed è stato un pioniere nell'introdu¬ 
zione di Internet presso il comune cittadino; 
e osservatori con l'introduzione su MC di 
una serie di articoli non solo di tecnica ma 
anche di approfondimento politico e cultura- 


Graphic Environment Manager, meglio cono¬ 
sciuto come GEM, che fece la prima com¬ 
parsa sui computer Atari 520 ST, ma anche 
sui personal computer come l'Apricot FIO e 
poi sui PC IBM compatibili. Il GEM era, leg¬ 
gendo dalla prova della GEM Collection pub¬ 
blicata sul numero 54 di MCmicrocomputer, 
K. un prodotto di interfaccia tra utente, an¬ 
che il più sprovveduto, e sistema operativo. 
Con il termine sprovveduto intendiamo 
l'utente anche alle prime armi che non abbia 
molta dimestichezza con la tastiera e con il 
DOS». 

I tempi di completa accettazione di un'in¬ 
terfaccia utente completamente grafica era¬ 
no ancora lontani tanto che l'autore dell'arti¬ 
colo si sbilanciava in una considerazione che 
ben esprimeva l'idea di chi si occupava di 
«informatica sena»: «L'aspetto interessante 
del GEM versione PC IBM o compatibile 
consiste nel fatto che mentre le macchine ci¬ 
tate all'inizio (Atari e Apricot, ndr) lavorano 
solo sotto GEM e quindi tutti i package devo¬ 
no o riconoscere tale modalità operativa, o 
perlomeno la devono disattivare, su PC IBM 
il GEM è opzionale, può essere installato in 
modo che sia caricato all'atto dell'accensio¬ 
ne della macchina, oppure può essere richia¬ 
mato specificamente quando lo si vuole uti¬ 
lizzare». 

Nuovi settori di utilizzazione si aprivano 
con il «nuovo» Macintosh Plus e la sua capa¬ 
cità di essere adatto all'impiego come siste¬ 
ma di editoria personale, mentre l'interesse 
si rivolgeva anche ad una «stella nascente» 
della Commodore, l'Amiga. 

II Commodore Amiga entusiasmò subito 
per le sue possibilità, ma non era evidente la 
sua più consona destinazione d'uso. La grafi¬ 
ca era uno dei punti di forza di Amiga con i 
suoi 32 o 16 colori ed il modo Hold and Mo- 
dify (HAM), capace di visualizzare 4096 colori 
contemporaneamente Anche l'Amiga era 
dotato di una vera interfaccia grafica con fi¬ 
nestre, menu a tendina, puntatori e icone se¬ 


condo quella tecnica di impiego dei compu¬ 
ter affidata alla grafica che rapidamente sta¬ 
va diffondendosi sotto diverse denominazio¬ 
ni, ma caratterizzata da alcuni concetti comu¬ 
ni: WIMP, ovvero Windows, Icon, Mouse, 
Pointer e WYSIWYG (What You See Is What 
You Get) 

Il PC IBM ed i suoi compatibili erano nel 
frattempo cresciuti grazie all'adozione di un 
nuovo processore, il 286 , e di un nuovo stan¬ 
dard grafico, l'Enhanced Graphic Adapter 
(EGA), capace di assicurare la risoluzione di 
640 x 480 pixel a 16 colori, divenendo un ve¬ 
ro e proprio e standard al quale gli utilizzatori 
ed i produttori cercavano di adeguarsi per 
potersi fregiare dell'etichetta di serietà che 
contraddistingueva tale tipo di computer. 

Gli sforzi per rendere più «amichevole» il 
modo di usare di questi computer «seri» 
spingeva le grandi software house a svilup¬ 
pare nuove interfacce grafiche che facessero 
da tramite tra i desideri dell'utente e gli ostici 
comandi del PC-DOS e/o MS-DOS. 

Proprio la Microsoft, creatrice del DOS più 
usato nel mondo, grazie al contributo datole 
dai produttori di compatibili IBM di tutto il 
mondo, presentava nel 1986 un nuovo pro¬ 
dotto: Microsoft Windows, provato su MC di 
ottobre dello stesso anno da Francesco Pe- 
troni Era esploso il fenomeno interfaccia 
User Friendly, largamente basato sull'impie¬ 
go della grafica: «La filosofia dell'interfaccia 
grafica ormai non si discute più, buona parte 
dei nuovi modelli di microcomputer l'adotta¬ 
no nel proprio sistema operativo, in quanto 
l'utente anche il più "duro" deve essere to¬ 
talmente a suo agio... 

Stava per avere inizio uno strano fenome¬ 
no per il quale negli anni successivi avrem¬ 
mo assistito alla rincorsa di prestazioni tra 
hardware e software: pochi mesi dopo Com¬ 
paq avrebbe presentato un sistema basato 
su un nuovo processore Intel, l‘80386 capa¬ 
ce di assicurare potenze fino a quel momen¬ 
to offerte solo dai mainframe e nel contem¬ 


po anche le risorse hardware minime indi¬ 
spensabili ad acconsentire l'impiego di inter¬ 
facce grafiche anche sui compatibili IBM. 

Pochi anni dopo, poco prima del numero 
100 di MCmicrocomputer, avremmo parlato 
nuovamente di Windows nella sua versione 
3.0, quella immediatamente precedente l'at¬ 
tuale 3.1. Grande importanza avrebbe rivesti¬ 
to nello sviluppo di Windows, il rilascio di un 
ulteriore nuovo processore da parte di Intel, 
il 486, montato ancora una volta per primo 
su un sistema Compaq invece che IBM. 

Le «altre» grafiche 

Da quel momento in poi, la storia la cono¬ 
sciamo tutti o quasi: la creazione di nuovi 
adattatori grafici come VGA e Super VGA, il 
costante aumento delle potenze di elabora¬ 
zione dei processori, l'impiego generalizzato 
del mouse, decretarono il successo di Micro¬ 
soft Windows e più in generale delle applica¬ 
zioni grafiche su computer 

Conseguentemente nuovi dispositivi di in¬ 
put come gli scanner manuali o le fotocame¬ 
re digitali fecero la loro comparsa abbando¬ 
nando i laboratori di ricerca segreti e dive¬ 
nendo oggetti di uso quasi comune. 

Ma parallelo al cammino del mondo MS- 
DOS, compatibili IBM, eccetera, altri nomi, 
altre tecnologie percorrevano altre strade. 

Primo nome fra tutti, Apple che presenta¬ 
va il Macintosh II, un Mac aperto ed espandi¬ 
bile mediante slot hardware al pari dei com¬ 
puter IBM, prima con un adattatore grafico 
capace di offrire 16 colori e poi via via con ri¬ 
soluzioni e quantità di colori sempre maggio¬ 
ri; e poi Acorn, con il primo sistema domesti¬ 
co basato su processore RISC, l'Archimedes 
provato nel novembre 1987 sul numero 68 di 
MCmicrocomputer: «L’Archimedes dispone 
di una grafica potente ed incredibilmente ve¬ 
loce. Pur non essendo dotato di coprocesso- 
ri grafici l'Archimedes riesce ad avere un'in¬ 
credibile velocità... Il video controller (VIDC) 
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le quale, ad esempio, lo speciale sul vertice 
del G7 pubblicato in questo stesso numero 

Ma da qualche mese, senza dirlo a nes¬ 
suno, MCmicrocomputer è anche presente 
in prima persona sul World Wide Web con 
una selezione degli articoli più significativi 
dei numeri recenti. Un altro esperimento, 
come ne abbiamo fatti tanti in questi quat¬ 
tordici anni. Un punto di osservazione per 
analizzare e studiare i nuovi confini della co¬ 
municazione elettronica di massa, ma an¬ 
che per essere piu vicini con ogni mezzo 
possibile a tutti voi che mese dopo mese ci 
seguite. 

E il numero centocinquanta è anche que¬ 
sto un'occasione per ringraziarvi tutti della 
fiducia che, mese dopo mese e pagina do¬ 
po pagine, ci accordate Assieme abbiamo 
fatto centocinquanta numeri tutti ugualmen¬ 
te belli e interessanti, col vostro supporto 
ne faremo altri centocinquanta, o forse pas¬ 
seremo prima alle nuove tecnologie di co¬ 
municazione, chissà. 

Nel frattempo continuate a mandarci le vo¬ 
stre opinioni ed i vostri commenti su quello 
che facciamo, in modo che la rivista sia sem¬ 
pre piu aderente alle vostre aspettative ed 
esigenze E fatevi vivi anche sul Web, che 
trovate facilmente accessibile dalla pagina 
pubblica di MC-lmk ltTittp://www.mclink.it)| 

Il prossimo appuntamento è .. fra cin- 
quanta numeri, quasi in concomitanza con 
la chiusura del millennio. M3 


Tanto per... dare i numeri 

Siccome ho scritto nell’introduzione che siamo un po' matti, vediamo di rafforzare 
questo concetto e, da bravi matti, diamo i numeri Allora, siamo al 150 di MCmicro¬ 
computer e questo significa che la raccolta completa occupa 1 metro e 80 di scaffala¬ 
tura, di cui circa 90 centimetri per i primi 100 numeri e altri 90 per i secondi 50: oggi, e 
da un paio di anni, la media è di 400 pagine, mentre il primo ne aveva 100, già verso la 
fine dell'84 le pagine sono salite a circa 200 e diventate 300 fra l’89 e il '90 Le copie 
stampate, in questi 14 anni, sono state oltre 9 500 000, poco sotto i 10 milioni Poggia¬ 
te in terra una di fianco all'altra occuperebbero una superficie di 54 ettari (se qualche 
lettore è esperto di queste cose, saremmo curiosi di sapere quanto vino si potrebbe 
produrre da un vigneto di questa estensione) 

Viceversa, se si procedesse come Pollicino lungo una strada, collocando ordinata 
mente una rivista dietro l'altra, si potrebbero percorrere qualcosa come 2.570 chilome¬ 
tri, arrivando da Roma a un po' piu in là di Stoccolma Ma volendo custodire le riviste 
meglio, e più raggruppate, si potrebbe costruire un palazzo di dieci piani, alto poco più 
di 30 metri, con una base di 10 per 20 metri. O una pila alta 120 chilometri, ma ci vor¬ 
rebbe una scala troppo lunga, e poi crescerebbe di circa 1 400 metri ogni mese Oppu¬ 
re. con i quasi 6 200 metri cubi si potrebbero riempire abbondantemente tre piscine 
olimpiche da 50 metri per 20. profonde 2 metri e qualcosa. 

Se state pensando ai poveri alberi che sono morti per consentire la fabbricazione di 
queste circa 6.700 tonnellate di carta, consolatevi considerando comunque che più del 
30% di questo quantitativo è stato mandato al macero (come reso dalle edicole) e 
quindi recuperato. Speriamo che il senso civico dei cittadini faccia il resto, e che ognu¬ 
no provveda a consegnare le copie di MCmicrocomputer che non conserva ad organiz¬ 
zazioni che riciclino la carta ciascuno di noi può fare poco, ma insieme possiamo fare 
molto. Proprio come quando, ogni mese, noi produciamo MCmicrocomputer grazie 
all'impegno di tante persone. 

m.m 



è in grado di fornire frequenze di scansione 
programmabili fino a 24 MHz. Questo con¬ 
sente all'Archimedes di avere una grande va¬ 
rietà di di modi grafici che vanno da 160 x 
256 pixel, sino a 640 x 512 pixel» 

Il proliferare di pixel e colori aveva aperto 
la strada, oltre che alle interfacce grafiche, 
anche a nuove applicazioni basate sulla tra¬ 
sposizione informatica di attività creative co¬ 
me l'illustrazione e la fotografia. 

Ancora una volta il Macintosh svolgeva la 
parte del leone, ma non sarebbe passato 
molto tempo per l'allineamento delle due 
maggiori piattaforme sugli standard grafici 
con la conseguente produzione delle relative 
applicazioni in entrambe le versioni. 

In questo panorama di uniformità avrebbe 
fatto una fugace comparsa un sistema che 
non esiterei a definire magnifico: il NeXT na¬ 
to dalla creatività di Steve Jobs, già padrino 
del Mac, e la prodigalità del ricco miliardario 
texano H. Ross Perot. 

In questo contesto è indispensabile parla¬ 
re di una tecnologia di descrizione dei docu¬ 
menti nata all'epoca della sperimentazione 
dei primi sistemi di videoimpaginazione: il 
PostScript. 

Sviluppato dalla società californiana Ado¬ 
be, la sua caratteristica principale è quella di 
descrivere il documento sempre con la mas¬ 
sima precisione, indipendentemente dalla ri¬ 
soluzione del dispositivo di output utilizzato, 
purché anch'esso sia compatibile PostScript 

Il NeXT è stato il primo sistema ad adotta¬ 
re il PostScript anche per la visualizzazione 
sul monitor mediante una sua particolare im¬ 
plementazione denominata Display Post¬ 
Script. Già fin dal suo annuncio ufficiale 
dell'ottobre 1988 tale tecnologia integrata 
nel sistema operativo proprietario NeXTstep 
attirò l'attenzione di altri produttori tra i quali 
la stessa IBM che ne ottenne la licenza per 
l'utilizzazione nelle piattaforme RISC 6000. 

In Italia il NeXT arrivò un po' in ritardo ri¬ 
spetto ad altri paesi europei, tanto che la pri¬ 


ma vera prova su MC fu quella relativa al 
modello più piccolo di una gamma compieta- 
mente rinnovata, la NeXTstation color esami¬ 
nata nel numero di dicembre 1992 

lo stesso all'epoca scrivevo » NeXTstation 
color dispone di un magnifico MegaPixel Co¬ 
lor Display (nel nostro caso un magnifico 17'' 
con un'area di visualizzazione pari ad un 16") 
capace di una risoluzione di 1120 x 832 pixel 
con descrizione a 2 bit per pixel, refresh a 68 
Hz ed una densità di risoluzione del rispetta¬ 
bile valore di 92 dpi. La scheda che lo pilota 
ha una gestione del colore a 16 bit, ovvero 
12 bit per la restituzione di 4096 colori e 4 bit 
per la realizzazione dei piani di trasparenza 
per un totale di 32768 diverse sfumature di 
colore»; per gli insoddisfatti, un'ulteriore 
scheda offriva prestazioni mirabolanti: «. un 
adattatore grafico con gestione del colore 
PostScript a 32 bit: 24 bit di colore e 8 bit 
per le trasparenze per un totale di 16.7 milio¬ 
ni di sfumature con una resa incredibile». 

Per molti anni il NeXT rimase confinato in 
ambiti molto ristretti, quasi prevalentemente 
di «ricerca» ed ebbe spazi commerciali al¬ 
trettanto ridotti, nonostante il tentativo ope¬ 
rato dopo alcuni anni dalla sua creazione di 
renderlo un sistema capace di insidiare il 
mercato delle workstation tradizionali, con il 
risultato che tutti sanno: la cessazione da 
parte di NeXT delle attività relative alla pro¬ 
duzione hardware a tutto vantaggio della pro¬ 
duzione software, nel catalogo della quale 
compare anche una versione di NeXTstep 
per piattaforma 486. 

La NeXTstation rappresentò un esempio 
eclatante di perfetta integrazione tra architet¬ 
tura hardware, sistema operativo ed interfac¬ 
cia utente grafica: «Un'interfaccia grafica è 
realmente utilizzabile solo a patto di avere un 
monitor grande, con tanti colori ed altissima 
risoluzione, ed una CPU in grado di «stare 
dietro» alla grafica sempre e comunque. 
NeXTstation ha tutto questo, ed anche di 
più». 


La grafica oggi 

Oggi, utilizzare un computer con interfac¬ 
cia utente grafica è divenuta una consuetudi¬ 
ne. non esistono più le guerre di religione tra 
utenti di determinati sistemi piuttosto che al¬ 
tri grazie anche alla più facile portabilità dei 
dati e delle applicazioni da una piatttaforma 
all'altra. 

Nel campo della grafica, la sofisticazione 
ed il grado di accuratezza e precisione delle 
applicazioni più potenti offre prestazioni tali 
da garantire l'impiego professionale in settori 
legati all'impiego deH'immagine quali la pub¬ 
blicità, la televisione, il cinema. Film a cartoni 
animati di innegabile bellezza sono prodotti 
con computer che utilizziamo quotidiana¬ 
mente; con i computer è stato possibile risu¬ 
scitare personaggi scomparsi per permettere 
loro di girare spot pubblicitari o di recitare al 
fianco di attori in carne ed ossa in film che 
hanno ottenuto l'Oscar; ma un diverso ordi¬ 
ne di problemi si pone: l'informatica è in una 
fase di stallo, un'incredibile spirale che vede 
l'alternarsi continuo di nuovi processori sem¬ 
pre piu potenti con software sempre più so¬ 
fisticati che rendono obsoleto l'hardware nel 
giro di pochi mesi. 

Una spirale che provoca l'acquisto di nuo¬ 
vo hardware ogni volta che si intende aggior¬ 
nare il software a causa dell'incredibile utiliz¬ 
zo di risorse che le mastodontiche applica¬ 
zioni di oggi richiedono. 

L'unica soluzione che sembra prospettarsi 
è quella consistente nell'adozione dei siste¬ 
mi operativi grafici evoluti, alla stregua di 
OS/2 o del tanto atteso Windows 95, maga¬ 
ri. tra altri centocinquanta numeri di MCmi¬ 
crocomputer sorrideremo delle possibilità of¬ 
ferte dagli adattatori grafici attuali che assi¬ 
curano risoluzioni dell'ordine di 1280 x 1024 
pixel a 32768 colon o di 1024 x 768 pixel a 
16.7 milioni di colon; valori distanti da quello 
dell'Atan 800 provato centocinquanta numeri 
fa al massimo di 1 .259.520 pixel. «E 
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McMoc! 

Ovvero, il CD-ROM di MC da «sfogliare» con una semplice Mela... 

di Andrea de Prisco e Sergio Villone 



Fino a ieri, «MCmicrocomputer CD¬ 
ROM», il dischetto argentato presenta¬ 
to lo scorso ottobre allo SMAU e conte¬ 
nente un'intera annata di MC, era un 
prodotto destinato esclusivamente agli 
utenti Windows che rappresentano, ol¬ 
tre alla maggioranza degli utenti di per¬ 
sonal computer, anche la maggioranza 
dei lettori di MCmicrocomputer 

Questo è stato il motivo essenziale 
per cui, nonostante la massiccia diffu¬ 
sione di lettori di CD-ROM anche su al¬ 
tre piattaforme Inaturalmente, prime tra 
tutte, quella Macintosh), si è preferito 
dare priorità alla versione Windows, 
realizzata dalla CD-Inform di Roma, che 
ha riscosso effettivamente un più che 
meritato successo. 

Inutile sottolineare che, così come 


continuiamo ad essere una delle poche 
riviste italiane «multipiattaforma», non 
era certo nostra intenzione tagliare fuori 
gli utenti degli altri sistemi: a riprova di 
ciò, proprio mentre cominciavamo a 
studiare una futura interfaccia multipiat- 
taforma da proporre nelle successive 
edizioni dei nostri CD-ROM, accoglieva¬ 
mo con particolare interesse anche la 
proposta di Sergio Villone, esperto pro¬ 
grammatore Macintosh, che intendeva 
realizzare nel frattempo un programma 
«a parte» in grado di leggere, con le 
macchine Apple, l'attuale disco in for¬ 
mato Windows. Durante la complessa 
ed articolata progettazione e realizzazio¬ 
ne di McMac Inaturalmente si pronun¬ 
cia Mec-Mec, anche se, come avrete 
capito, Me in questo caso sta per MC¬ 


microcomputer) si è cercato maggior¬ 
mente di valutare e prevedere le attese 
di un utente Macintosh nell'uso di un 
prodotto dì questo tipo, modificando co¬ 
me vedremo l'interfaccia proposta per 
la versione Windows, pur offrendo alla 
fine funzioni e potenzialità simili sotto 
una veste completamente diversa. 

Crediamo dì aver fatto un buon lavo¬ 
ro, ma naturalmente attendiamo anche i 
vostri commenti e le vostre proposte, 
sia che provengano da utenti Macintosh 
che da quelli di altri sistemi Iutenti Win¬ 
dows compresi). Lasciamo a questo 
punto la parola a Sergio Villone, che ol¬ 
tre a descriverci la sua/nostra interfac¬ 
cia utente per Mac, ci spiegherà anche 
come tra il dire e il fare... 

AdP 
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La nascita 

La scrittura di McMac doveva affron¬ 
tare un problema tecnico ed un proble¬ 
ma di interfaccia utente: usare per il 
proprio funzionamento archivi ed indici 
creati per una piattaforma differente, e 
adattare le funzioni previste alle strin¬ 
genti richieste delle "Guidelines" di 
Macintosh. 

Un utente Mac si aspetta infatti 
operatività ed automatismi ben precisi, 
e questo influenza molto il progetto di 
un programma: l'ambiente Windows, 
invece, è tradizionalmente più permis¬ 
sivo e lascia maggiori libertà al proget¬ 
tista. 

L’obiettivo era quello di produrre in 
un tempo relativamente ridotto un pro¬ 
gramma che, se pur limitato da alcune 
mancanze nella documentazione dei 
formati, fornisse tutte le funzioni pre¬ 
senti nella versione per Windows, co¬ 
me la possibilità di 'sfogliare' material¬ 
mente la rivista, effettuare ricerche nei 
testi degli articoli, visualizzare le pagine 
e i testi stessi, esportare e stampare. 

L'aderenza alle specifiche Macintosh 
suggeriva poi che le varie finestre sui 
dati (pagine grafiche, articoli e pannello 
di comando) potessero rimanere con¬ 
temporaneamente aperte e attivabili al 
tocco del mouse; inoltre si faceva stra¬ 
da l'idea che fosse utile privilegiare do¬ 
ve possibile la flessibilità d'uso anche a 
discapito della ricchezza estetica, senza 
per questo rinunciare alla cura del¬ 
l'aspetto grafico. 

I problemi tecnici 

Come ben sa chi si occupa di infor¬ 
matica, scrivere un programma basan¬ 
dosi su una struttura dei dati preesi¬ 
stente non è un'attività "comoda". An¬ 
che nel caso di McMac si sono presen¬ 
tati una quantità di piccoli e grandi osta¬ 
coli, di cui è istruttivo ripercorrere la 
storia. 

Il problema più ovvio, quantunque 
non il più importante, sta nel fatto che il 
supporto fisico, il CD-ROM, è stato 
creato per un sistema operativo com¬ 
pletamente differente, senza quegli ac¬ 




Figuia 1 - Premendo, 
via mouse, il pulsante 
in basso a sinistra, ap¬ 
paiono in sovnmpres- 
sione alcune indicazio¬ 
ni relative al funziona¬ 
mento di McMac 


corgimenti che normalmente vengono 
seguiti nella preparazione dei supporti 
cosiddetti "multipiattaforma''. Per no¬ 
stra fortuna, Apple Computer è stata 
sempre molto attenta a permettere alle 
proprie macchine una grande apertura 
al mondo esterno, cosicché tra le 
estensioni di sistema che permettono 
l'accesso al CD sono comprese anche 
quelle che consentono la lettura di di¬ 
schi creati per Windows e MSDOS. 

Ma l'accesso ai file è solo l'inizio: per 
fare un paragone, cosi possiamo aprire 
il libro, ma le pagine che vi troviamo so¬ 
no scritte in una lingua strana... 


Gli archivi memorizzati sul CD-ROM 
di MC devono rappresentare quattro tipi 
di informazioni: le immagini grafiche 
delle pagine intere (una per ogni pagina 
di ogni rivista!), le corrispondenti imma¬ 
gini ridotte per sfogliare rapidamente le 
pagine, gli articoli e i suoni di accompa¬ 
gnamento; inoltre, per consentire le ri¬ 
cerche veloci, sono presenti anche un 
certo numero di indici, in un formato 
proprietario. 

Anche se non dovrete mai scrivere 
un programma, è ugualmente interes¬ 
sante sapere che cosa c’è dietro la fac¬ 
ciata. 



Figura 2 - La differenza piu evidente nell'ulilizzo via Mac del CD-ROM di MC riguarda la possibilità di visua¬ 
lizzare contemporaneamente sia le pagine in forma grafica, sia il lesto degli articoli, sia il pannellmo di con¬ 
trollo generale 
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Figure 3 e A - A sinistra il pannello di controllo di McMac. qui in alto la funzione 
indice per visualizzare il contenuto di tutti i numeri di MC presenti sul CD' 
ROM. 


Le pagine grafiche 

Le pagine memorizzate sul CD-ROM 
di MC utilizzano il formato GIF, che con¬ 
sente una buona compattazione e al 
contrario di altri (JPEG, per esempio) 
mantiene la leggibilità dell'immagine dei 
testi (o almeno quella ottenuta dopo lo 
'scanning'). 

Grazie a MC-lmk, in capo a poche 
ore è stato possibile trovare su Inter¬ 
net i sorgenti di due programmi di vi¬ 
sualizzazione di immagini GIF, uno per 
Amiga e uno per PC. 

Per quanto non utilizzabili diretta¬ 
mente, da questi si è potuto ricavare il 


codice per l'esplosione dell’immagine 
compattata direttamente in una Bit- 
Map, e dopo un paio di giorni e un paio 
di conversioni (sbagliate) di colori da al¬ 
lucinogeno, si è arrivati ad un program¬ 
ma di visualizzazione di GIF. 

Unico problema: dodici secondi cir¬ 
ca per leggere un'immagine su un 
Quadra 840! 

Prima di ricorrere alla soluzione 
estrema di convertire in assembler al¬ 
meno parte della procedura, sono parti¬ 
to all'attacco con il mio bagaglio stan¬ 
dard di ottimizzazioni del codice. Per 
pluriennale esperienza, so che la mag¬ 
gior parte dei programmi che imple¬ 


mentano algoritmi tratti da documenta¬ 
zioni esterne sono scritti convertendo 
pedestremente gli algoritmi stessi, 
senza alcun tentativo di evitare multiple 
riletture e trattamenti dei dati Come da 
copione, senza perdere quasi nulla in 
leggibilità e senza scrivere una riga di 
assembler, dopo un paio di giorni le 
GIF si visualizzavano in tre secondi an¬ 
che sul mio modesto PowerBook da 
viaggio. 

Le immagini da sfogliare 

Per visualizzare le immagini da sfo¬ 
gliare rapidamente con il mouse, l'mte- 


II sesso dei byte 
e altre perversioni 

I microprocessori, si sa, operano su en¬ 
tità che sono assimilabili a numeri; ogni al¬ 
tro tipo di dato (per esempio i caratteri al¬ 
fabetici), per poter essere trattato va con¬ 
vertito in numeri equivalenti L'unità mini¬ 
ma di scambio tra microprocessore, me¬ 
moria centrale e memoria di massa, come 
tutti sanno, è il byte, che equivale ad otto 
bit Incidentalmente, questo non è stretta- 
mente necessario: nel recente passato 
erano diffusi processori per cui il 'byte' era 
composto da 10. 12. o addirittura 11 bit< 

Per fortuna, i byte sono da 8 bit sia sul 
68000, microprocessore che in varie ver¬ 
sioni è usato su Macintosh, sia sui 386 e 
486, usati nelle macchine 
Windows/MSDOS 

Ma il primo, piccolo problema si pre¬ 
senta già a questo livello: per rappresenta¬ 
re i caratteri alfabetici viene usata una co¬ 


difica (detta ASCII) che è un vero standard 
solo per i caratteri usati negli alfabeti ame¬ 
ricano e inglese; per tutti gli altri caratteri, 
e in particolare per quelli accentati presen¬ 
ti in Italiano, Windows, MSDOS e Macin¬ 
tosh usano codifiche differenti! Questo si¬ 
gnifica che dovunque vengano letti dei te¬ 
sti sul CD-ROM, per visualizzarli su Macin¬ 
tosh occorre filtrare i caratteri 'speciali' e 
convertirli. 

Piccolo problema si è detto, perché la 
soluzione è semplicissima: ogni carattere 
letto viene usato come indice in una tabel- 
lina che a sua volta contiene i caratteri ap¬ 
propriati; questa è una soluzione classica, 
elegante e veloce per realizzare questo ti¬ 
po di filtro 

Un secondo tipo di problema, solo di 
poco più complesso, è quello rappresenta¬ 
to dal modo usato dai vari microprocessori 
per memorizzare numeri superiori a quelli 
contenibili in un byte; tutti sanno che (per 
limitarsi ai numeri interi senza segno) con 
un byte si rappresentano i numeri da 0 a 
255, con due byte i numeri tra 0 e 65535, 


e cosi via, In un'ipotetica rappresentazione 
a base 256, il primo byte contiene la cifra 
meno significativa, il secondo quella più si¬ 
gnificativa, eccetera. Quando si tratta però 
di memorizzare queste cifre multibyte, il 
microprocessore può scegliere di scrivere 
prima la cifra meno significativa, e le altre 
a seguire, oppure viceversa; sarebbe co¬ 
me dire che su carta un numero lo posso 
scrivere da destra a sinistra oppure da si¬ 
nistra a destra. Occorre dirlo? Il 68000 
scrive sempre prima la cifra più significati¬ 
va. e il 386/486 sempre prima la cifra me¬ 
no significativai Questo è quello che nella 
letteratura viene conosciuto come il pro¬ 
blema del 'sesso' dei byte 

Ovviamente, se è lo stesso micropro¬ 
cessore a scrivere e leggere i byte da di¬ 
sco, il problema non si presenta, ma 
McMac, ogni volta che legge un dato 
numerico dal CD (come ad esempio il 
numero di pagina di un articolo), scritto 
da un 386/486, deve opportunamente 
convertirlo. 

Per completare il discorso, voglio ricor- 
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Figure 5 e 6 -La Iunzione di ricerca permette di inserire una o due chiavi , come 
per la versione Windows Qui a lato un'occorrema della parola "Jurassic" tro¬ 
vata ed evidenziata 
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ro insieme delle immagini grafiche è 
memorizzato anche in dimensioni ridot¬ 
te, in un formato proprio di Windows 
detto DIB. 

Non essendoci problemi di espansio¬ 
ne di dati, ed essendo in pratica il DIB 
una BitMap descritta riga per riga dal 
basso verso l'altro, il problema della 
conversione ad un formato Macintosh 
si presentava molto piu semplice. Difat¬ 
ti, dopo aver reperito nella documenta¬ 
zione di Microsoft i particolari del for¬ 
mato dei file DIB su disco, in qualche 
giorno (e superati i soliti problemi di 
conversione del colore) il codice di vi¬ 
sualizzazione era pronto. 


Gli articoli 

La lettura degli articoli ha rappresen¬ 
tato lo scoglio maggiore nella realizza¬ 
zione di McMac. Il formato degli articoli 
memorizzati sul CD-ROM di MC si chia¬ 
ma HED, ed era un perfetto sconosciu¬ 
to, Unico aiuto tre paginette fornite dal¬ 
la CD-Inform, che ne contenevano una 
concisa e purtroppo incompleta descri¬ 
zione. 

In ambiente Windows vengono forni¬ 
te delle DLL (librerie pre-compilate) che 
automatizzano la lettura dei documenti 
memorizzati in questo formato proprie¬ 
tario, ma su Macintosh non esiste nulla 


a riguardo. In pratica si dovevano visua¬ 
lizzare testi completi di variazioni di 
Font, colore e stile, senza poter nean¬ 
che ricorrere agli strumenti (TextEdit) 
presenti nelle ROM di Macintosh per¬ 
ché limitati a testi di lunghezza inferiore 
a 32000 caratteri, dimensione ampia¬ 
mente superata da alcuni articoli conte¬ 
nuti sul CD-ROM di MC 

In pratica è stato necessario scrivere 
una parte piccola ma non banale di un 
WordProcessor, senza peraltro poter ri¬ 
solvere tutti i problemi di visualizzazio¬ 
ne; infatti nella documentazione in no¬ 
stro possesso mancavano del tutto le 
informazioni sull'allineamento delle ri¬ 


dare che molti microprocessori moderni, 
come II PowerPC, risolvono questo pro¬ 
blema con opportune istruzioni che, Casa¬ 
blanca post litteram, convertono automati¬ 
camente il sesso dei byte. 

L'ultimo, e più pedante, dei problemi è 
quello che nasce dall'allineamento dei 
campi nei record memorizzati, dovuto ai 
differenti linguaggi di programmazione 
usati. 

Normalmente i dati da scrivere su disco 
vengono dapprima confezionati in memo¬ 
ria secondo particolari strutture, e poi 
scritti su disco in blocchetti, o 'record'; gli 
indici del CD-ROM di MC seguono appun¬ 
to questa norma. Ogni linguaggio ha un 
suo modo per rappresentare simbolica¬ 
mente questi record in memoria, in modo 
che ciascun 'campo’ di questi record sia 
direttamente mdirizzabile dal programma; 
ogni campo può a sua volta essere un ca¬ 
rattere, un numero multibyte, una 'stringa' 
di caratteri o addirittura un altro record. 
Per capire dove nasce il problema, occorre 
sapere che molti microprocessori, per co¬ 


me sono costruiti, quando devono trattare 
dati numerici hanno una spiccata simpatia 
per quelli che cominciano da indirizzi pari, 
perché cosi riescono a eseguire le istruzio¬ 
ni più velocemente. Alcuni, anzi, come il 
vecchio 68000 (ma non i seguenti. 68020, 
030, 040) degli indirizzi dispari proprio non 
ne vogliono sapere. Di conseguenza i 
compilatori per i linguaggi che prestano 
più attenzione all'efficienza, quando si tro¬ 
vano in un record un numero che comin- 
cerebbe da un indirizzo dispari, silenziosa¬ 
mente aggiungono un byte di riempimen¬ 
to Inoltre, se un record si trova ad avere 
una lunghezza dispari, quatti quatti aggiun¬ 
gono un byte alla fine, cosi che un even¬ 
tuale record seguente commcerebbe di 
nuovo con un indirizzo pari, e cosi via. Ad¬ 
dirittura i compilatori per PowerPC, se 
nessuno dice loro niente, tentano di alli¬ 
neare i campi numerici e i record ad indi¬ 
rizzi multipli di quattro (indirizzi bisestili, se 
mi passate l'espressione). 

Per contro, i compilatori di linguaggi 
che privilegiano la facilità di programma¬ 


zione non si danno pena e lasciano tutto 
come sta. 

Naturalmente, e anche per sfruttare al 
meglio lo spazio disponibile, gli indici del 
CD-ROM di MC sono scritti nella forma 
compattata senza byte di riempimento 

Per ragioni di opportunità ed efficien¬ 
za, McMac é stato scritto in C, proprio 
uno dei linguaggi per cui i compilatori 
operano gli allineamenti suddetti; questo 
implica però che non si può leggere diret¬ 
tamente un record da disco direttamente 
in un record definito nel programma, per¬ 
ché ad un certo punto i campi comincia¬ 
no ad essere disallineati (per onore di 
precisione, alcuni compilatori prevedono 
delle opzioni che disabilitano l'allinea¬ 
mento automatico agli indirizzi pari, ma 
questi non sono previsti nel sistema di 
sviluppo da me utilizzato). 

In McMac ogni tipo di record viene let¬ 
to da un'apposita procedura che riallinea i 
contenuti dei campi e, en passant, quando 
necessario riaggiusta il sesso dei byte. 

S.V. 
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Figura 9 - Grane a Mc- 
Mac possiamo sincro- 
nizzare ira loro le vane 
finestre di visualizzazio¬ 
ne Icontrollo . resto e 
graficaI per l'aggiorna¬ 
mento simultaneo At¬ 
tivata tale funzione, 
sfogliando ad esempio 
MC dal pannello di 
controllo, si aggiorne¬ 
ranno anche la finestra 
grafica e quella di te¬ 
sto La stessa cosa ac¬ 
cade anche con le ri¬ 
cerche o sfogliando 
MC dalla finestra di vi¬ 
sualizzazione delle pa¬ 
gine grafiche 


Juiostlk Park: I dinotami attinti ritornano 


Juratstc Park 

I dinosauri estinti ritornano 

fra tirava arri varo anche nelle sola cinematografiche di furto /folio // 
film rifa 0 compiono di incasso Quasi anno negli Stati Uniti a si 
candida a battere t record degli onm precedenti 6h attori più pagati. / 
lucertoloni estinti, tornano e vedere io luce grafie a compiesse 
so/urloni tecnologi ette, comprese crescioni virtuali di immagini 
animate, assolutamente realistiche Steven Spielberg ha trovato cosi 
// modo di riportare in vita il Giurassico con tutti / propri odi fonti £ 

Questo volto lo voglia di non tornare tra gh estinti e forte 

Dot nostro inviato negli USA Gerardo Greco 

La saga di Jurassic Park inizia con un libro scritto nel 1990 da ntcnael 
Cnchton, seguito da una versione in libro elettronico per Macintosh 
pubblicato da The Voyager Company ella fine del 1991. é stato trasformalo in 
un film da Steven Spielberg e sta diventando in tutto 11 mondo un fenomeno 
unico Ma non si tratta semplicemente di un successo di botteghino, di libreria 
o per la sane completa di accessori che circondano il lancio del film, secondo 
alcuni l'impatto di Jurassic Par» sulla psiche americana e paragonabile 
all'idea stessa del dinosauro quale personaggio storico 

Padroni ìncaniraslali mia terra per aUbem ì 69 milioni fli anni. » dinosauri— 


A 


ghe e sulla dimensione dei tabulatori, 
con il risultato peraltro non grave di 
qualche disallineamento nelle tabelle 

Altre decisioni di progetto 

Risolti i problemi 'basilari' di accesso 
ai dati memorizzati su disco, occorreva 
affrontare altre decisioni meno pratiche 
ma non meno importanti Una di queste 
era di rendere più semplice possibile 


l'installazione, perché la facilità di uso di 
un programma è composta anche da 
questi particolari apparentemente poco 
influenti. E qual è l'installazione più 
semplice di "nessuna" installazione? 
McMac doveva funzionare semplice- 
mente inserendo il dischetto, un doppio 
click sull'icona e via! 

Questa decisione imponeva di rinun¬ 
ciare alla possibilità di copiare gli indici 
di accesso da CD-ROM a disco rigido. 


per ottenere una maggior velocità di 
funzionamento, e di conseguenza era 
necessario spingere al massimo l'otti¬ 
mizzazione degli algoritmi di ricerca per 
compensare la maggior lentezza di ac¬ 
cesso al CD-ROM La scelta di non ave¬ 
re copie degli indici comporta anche il 
non disprezzabile vantaggio di non im¬ 
pegnare alcuni megabyte sui nostri po¬ 
veri hard disk, solitamente già abba¬ 
stanza vessati. 

Un'altra scelta di progetto era la ge¬ 
stione delle contraddizioni che poteva¬ 
no nascere dalla decisione, consona 
all'interfaccia utente di Macintosh ma 
non presente nella versione Windows, 
di consentire di tenere aperte contem¬ 
poraneamente più visuali sui dati conte¬ 
nuti negli archivi L'utilizzatore può infat¬ 
ti avere finestre aperte sulle pagine gra¬ 
fiche. sugli articoli e sulla rivista aperta. 
Siccome la navigazione tra le pagine è 
per maggior comodità consentita sia 
sulla visuale della rivista aperta sia sulla 
visuale delle pagine grafiche, è possibi¬ 
le e normale che rapidamente le viste 
siano completamente 'fuori sincronia' 
Ci sono situazioni in cui questo è molto 
utile, per esempio quando consultando 
un articolo si desidera visionare una pa¬ 
gina di pubblicità, e altri momenti in cui 
questo può generare confusione. 

La soluzione scelta è stata quella di 
prevedere nella finestra principale del 
programma un pulsante di 'sincronizza¬ 
zione', attivando il quale tutte le pagine 
esposte vengono riallineate a quella del¬ 
la rivista aperta, il riallmeamento viene 
automaticamente mantenuto per tutto il 
tempo in cui il pulsante è attivo Ovvia¬ 
mente in questo modo di funzionamen¬ 
to l'operazione dello sfogliare la rivista è 
molto più lenta, perché ogni nuova pagi¬ 
na deve essere visualizzata partendo da 
tre formati differenti, ma comunque vie¬ 
ne conservata una velocità accettabile. 


Come reperire McMac 

McMac 6 disponibile gratuitamente, sin da questo momento, su MC-lmk: tutti gli utenti 
in possesso di un modem (e di un computer .) possono immediatamente scaricarlo per 
l’utilizzo. Ovviamente è necessario disporre anche del CD-ROM di MCmicrocomputer, 
nell'attuale versione Windows. Chi non dispone di un modem può acquistare il dischetto 
direttamente presso la redazione di MC al prezzo di 15 000 lire, mentre chi d’ora in avanti 
acquisterà il CD-ROM di MC potrà nchiedere contestualmente, senza sovrapprezzo, an¬ 
che il dischetto contenente il software per l'utilizzo da Macintosh 
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Figura 1I - Natural¬ 
mente possiamo salta¬ 
re immediatamente ad 
una determinata pagi¬ 
na di qualsiasi rivista, 
semplicemente cuc¬ 
cando sull'apposita ico¬ 
na presente sul pannel¬ 
lo di controllo di Mc- 
Mac 


Uai a.. 


Riuista : 
Pagina : 

Annulla 


132 


Accetta 



Figura IO - La finestra 
"Trova ' permette di 
effettuare le ricerche 
indicando due parole 
chiave e l'eventuale 
operatore logico 


Il programma 

La descrizione dettagliata dell'uso del 
programma è inserita in un file fornito 
insieme con McMac. Qui viene riporta¬ 
ta una descrizione abbreviata delle prin¬ 
cipali caratteristiche. 

Diversamente dalla versione Win¬ 
dows, il programma alla partenza non si 
presenta con l'immagine di una scriva¬ 
nia, bensì con un pannello di controllo 
(fig. 3); sulla parte destra si trovano i co¬ 
mandi di navigazione nell'archivio, e sul¬ 
la parte sinistra in alto i bottoni (la cui 
grafica è gustosa farina del sacco di 
Massimo Truscelli) che permettono di 
scegliere il tipo di navigazione. 

Il modo principale di accesso all'ar¬ 
chivio delle riviste è quello della simula¬ 
zione dello "sfogliare le pagine": trova¬ 
te quindi sul pannello di controllo le rap¬ 
presentazioni in formato ridotto della 
pagina destra e sinistra, una barra (o pa¬ 
lette! contenente le icone dei comandi 
e altri controlli, e un riquadro in cui sono 
riportati il titolo o i titoli degli articoli cor¬ 
rispondenti alle pagine mostrate; que¬ 
st'ultimo riquadro rimane vuoto se le 
pagine sono di pubblicità. 

E possibile muoversi tra le pagine e 
le riviste in vari modi, sfruttando i co¬ 
mandi presenti nella palette: sfogliare 
pagina per pagina avanti o indietro, an¬ 
dare alla rivista precedente o seguente, 
andare ad una determinata pagina di 
una particolare rivista. Inoltre, mutando 
la funzione del cursore cliccando su una 
delle due icone di destra, si può aprire 
direttamente la pagina grafica intera o 


l'articolo visualizzato sulla rivista aperta. 

Questo modo di accesso alle riviste 
memorizzate è il più vicino a quello che 
normalmente si usa con le riviste 'vere', 
di carta: si sfogliano, si scelgono numeri 
particolari, si va ad una certa pagina, si 
legge l'articolo o si esamina la pubbli¬ 
cità È anche quello più semplice e più 
divertente, ma anche il più dispersivo. 

Il vantaggio del mezzo elettronico è 
però anche quello di consentire tanti 
modi di attraversare le informazioni di¬ 
sponibili. e il pannello di controllo del 
nostro programma prevede due ulteriori 
possibilità; l'esame diretto degli indici 
degli articoli e la ricerca di una parola 
(e/o una seconda parola). 

Indici e ricerche 

La seconda scelta del pannello di con¬ 
trollo visualizza l'indice delle riviste me¬ 
morizzate (fig 4). 

Inizialmente tutte le riviste sono 'chiu¬ 
se', ma è possibile aprirle con un doppio 
click del mouse (oppure battendo <re- 
turn> sulla tastiera quando la rivista è se¬ 
lezionata, o cliccando sul tasto 'Apri’) 

Una rivista aperta mostra, indentati a 
destra, i titoli di tutti gli articoli in essa 
contenuti: a sua volta un articolo può, 
analogamente alla rivista, essere aperto, 
visualizzando una finestra con il contenu¬ 
to dell'articolo stesso. 

Com'è naturale, ci si può muovere 
nell’interno della lista con i tasti 'freccia 
in su' e 'freccia in giù' 

L'ultima scelta del pannello di control¬ 
lo consente la ricerca di parole attraverso 



tutte le riviste memorizzate (fig. 5). Viene 
mostrata una lista che contiene le occor¬ 
renze trovate e, in basso, due riquadri 
con il numero totale delle occorrenze e i 
termini dell'ultima ricerca effettuata. Clic¬ 
cando sul bottone 'Trova', compare la fi¬ 
nestra di dialogo per l'immissione dei da¬ 
ti di ricerca (fig. 10): analogamente alla 
versione Windows, si possono inserire 
una o due parole e ricercare articoli che 
contengono una singola parola, la prima 
e la seconda ovvero la prima o la secon¬ 
da parola. 

La ricerca, a seconda della comples¬ 
sità. dura da pochissimi a pochi secondi, 
e porta come risultato una lista conte¬ 
nente in ogni riga la pagina iniziale 
dell'articolo, la rivista, il numero di occor¬ 
renze nell'articolo, titolo ed autore 


Le finestre pagina e articolo 

Comunque vengano individuati la pa¬ 
gina o l'articolo interessato, l'obiettivo è 
ovviamente quello di esaminarne il con¬ 
tenuto; questo in McMac avviene all'in¬ 
terno di una finestra 'normale' e perma¬ 
nente, il che permette di visualizzare 
contemporaneamente, per esempio, un 
articolo e una pagina di pubblicità. 

La pagina grafica (figg. 7 e 8) presenta 
la massima porzione dell'immagine vi¬ 
sualizzabile dallo schermo, ma agendo 
sulle barre di controllo è naturalmente 
possibile (sui monitor più piccoli) muo¬ 
versi su tutta la pagina; in basso a sini¬ 
stra sono presenti due bottoni che per¬ 
mettono di mostrare la pagina preceden¬ 
te e seguente, per sfogliare la rivista 'a 
figura intera'. 

La finestra dell'articolo si presenta in 
maniera leggermente diversa se aperta 
da una ricerca di parole, in quanto con¬ 
sente per mezzo di due appositi bottoni 
di evidenziare la parola o le parole trova¬ 
te all'interno del testo Agendo infatti sui 
bottoni 'Seguente' e 'Precedente' viene 
portata in vista e selezionata la occorren¬ 
za seguente o rispettivamente preceden¬ 
te; dopo l'ultima occorrenza viene emes¬ 
so un breve suono di avvertimento e si 
torna a capo. 

Quando una di queste finestre è atti¬ 
va, è possibile salvarne il contenuto su 
disco con l'apposito comando di menu, 
oppure copiarlo nella clipboard o infine 
stamparlo; se la finestra è un articolo, il 
salvataggio e la copia si riferiscono al so¬ 
lo testo ASCII contenuto nello stesso, e 
non alle variazioni stilistiche. 

Gli ultimi bottoni sul pannello di con¬ 
trollo sono quello che attiva la sincroniz¬ 
zazione. di cui si è già parlato, e quello 
che permette un aiuto 'in linea’. 

Sergio Vìllone 
KG 
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Tektronix Phaser 340 

La stampante a colori desktop più veloce al mondo 

di Andrea de Prisco 


Con le sue quattro pagine al minuto, 
la nuova Tektronix Phaser 340 in tecno¬ 
logia a getto di inchiostro solido (detta 
anche «getto di cera») e destinata ad 
abbattere le barriere di prezzo, sempli¬ 
cità e qualità del colore che ostacolano 
la diffusione delle stampanti a colori 
nelle aziende. Può utilizzare qualsiasi ti¬ 
po di supporto, dalla carta speciale per 
risultati eccellenti fino alla carta comu¬ 
ne o addirittura quella riciclata. Non 
manca, naturalmente, la possibilità di 
stampare anche sui lucidi, per produrre 
rapidamente e facilmente materiale da 
proiezione. 

Grazie alla sua nuova architettura, la 
Phaser 340 semplifica notevolmente il 
processo di stampa, riducendo i costi 
di manutenzione e i problemi per 
l'utente 

La stampa avviene attraverso l'utiliz¬ 
zo congiunto di due tecnologie la sem¬ 
plicità della tecnologia a getto di inchio¬ 


stro solido, senza toner, e la velocità di 
stampa dell’architettura a tamburo off¬ 
set. 

Grazie alla sua velocità, semplicità, 
condivisibilità (una serie completa di 
opzioni di rete consente il collegamen¬ 
to a più gruppi di lavoro PC, Macintosh 
e Unix), la Phaser 340 è una stampante 
particolarmente indicata per le applica¬ 
zioni di stampa aziendale a colori, pro¬ 
duzione di relazioni, grafici, documenti 
e progetti di stampa a tiratura limitata, 
come depliant e brochure. 

La fedeltà cromatica è assicurata 
dalla tecnologia proprietaria di correzio¬ 
ne dinamica «TekColor» che consente 
di riprodurre gli stessi colori brillanti vi¬ 
sualizzati sul monitor, oppure i colori ti¬ 
pici delle macchine da stampa in qua¬ 
dricromia o, ancora, di accentuare la lu¬ 
minosità dei colori per produrre presen¬ 
tazioni di straordinaria vivacità È inoltre 
certificata PANTONE ed assicura quindi 


anche la simulazione dei colori secondo 
questo standard, 

Basata su un microprocessore RISC, 
al suo interno troviamo anche 8 me¬ 
gabyte di RAM espandibili che permet¬ 
tono di procedere all'elaborazione dei 
lavori successivi anche mentre è in 
stampa un lavoro precedente. È inoltre 
compatibile, come tutte le stampanti 
Tektronix, Adobe PostScript Level 2 
(con 17 font residenti espandibili a 69) 
ed è dunque utilizzabile praticamente 
con qualsiasi piattaforma hardware esi¬ 
stente. 

La nuova tecnologia Tektronix di 
stampa a colori a getto di inchiostro so¬ 
lido elimina sia i complicati meccanismi 
delle stampanti laser e dei relativi to¬ 
ner, sia gli inconvenienti delle stampan¬ 
ti a getto di inchiostro tradizionale (te¬ 
stina mobile, bassa velocità di stampa, 
bassa resistenza dei colori, ecc.) La 
Phaser 340 usa bastoncini di inchiostro 
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solido facili da utilizzare, che vengono 
sciolti all'interno della stampante prima 
del trasferimento sulla carta dove toma 
allo stato solido. Il materiale utilizzato è 
formulato in modo tale da consentire il 
passaggio da stato liquido a stato soli¬ 
do praticamente istantaneamente al di 
sotto di una certa temperatura. Grazie 
a questa rapidità è possibile utilizzare 
anche carta comune, evitando che l'in¬ 
chiostro penetri all'interno della fibra 
diffondendosi, e allo stesso tempo ade¬ 
rendo bene al supporto, offrendo colori 
brillanti che durano nel tempo, senza 
né sbiadire né ridursi in piccoli fram¬ 
menti Gli inchiostri solidi sono inoltre 
impermeabili e permettono di ottenere 
uno spettro di colori con un'ampiezza 
superiore fino al 74% rispetto alla tec¬ 
nologia di stampa a trasferimento elet¬ 
trostatico (laser). Tektronix può vantare 
su un primato e un'esperienza consoli¬ 
data nella formulazione e nell'applica¬ 
zione degli inchiostri solidi, utilizzati da 
tempo anche nella sua precedente 
stampante a colori Phaser 300i 

Gli stick di inchiostro durano per set¬ 
timane ed è possibile caricare (proprio 
come faremmo con i punti metallici di 
una spinatrice) più bastoncini per ogni 
colore in modo da aumentare ulterior¬ 
mente l'autonomia. A quest'aspetto 
contribuisce anche il doppio vassoio di 
alimentazione con una capacità di cari¬ 
co di ben 700 fogli. 

La testina di stampa, grazie all’utiliz- 
zo di un tamburo offset, non deve più 
spostarsi da una parte all’altra della pa¬ 
gina, riga dopo riga, ma l'intera pagina 
viene trasferita sulla carta dal tamburo, 
proprio come avviene con le macchine 



Una prova di stampa, riprodotta a grandezza naturate, detta Tektronix 340 su carta comune 


i v 


Phaser 340 Printing Technology 


full SViOtn Array Tronalia Foil«f 

Frinì Hcaa 


mk bupply 



Plain pape* or lran*p«irency 


Mamtenance Cassette 


di stampa ad alta velocità. Sono possi¬ 
bili due risoluzioni: 600x300 dpi per 
un'alta qualità grafica e 300x300 dpi 
per una stampa più veloce. Differente¬ 
mente dalla stampa laser, l'immagine 
si trasferisce e si fonde sulla carta in 
un'unica fase, eliminando i processi ba¬ 
sati su toner e sviluppatori L'architet¬ 
tura offset implementata in questa 
macchina consente la stampa su carta 
normale, assicura una notevole velo¬ 
cità, riduce al mimmo gli inceppamenti 
e semplifica la manutenzione 

Infine, collegando la CopyStation op¬ 
zionale. la Phaser 340 si trasforma 
istantaneamente in una versatile foto¬ 
copiatrice a colori in grado di stampare 
copie multiple di originali su carta (utile 
quando non si dispone del relativo file 
digitale) Naturalmente la Phaser Copy- 
Station permette anche di effettuare ri¬ 
duzioni, ingrandimenti, regolare la satu¬ 
razione cromatica e il contrasto 
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IBM ThinkPad 701C 

di Corrado Giustozzi 


E ara, mi si è ristretto il ThinkPad!». 
La citazione, di Disneyana memo¬ 
ria. sorge spontanea al primo im¬ 
patto con l'oggetto in prova questo me¬ 
se. Che si tratti di un ThinkPad è eviden¬ 
te, la linea inconfondibile e la presenza 
del multicolore logo IBM non lasciano 
dubbi; ma le sue dimensioni non rispet¬ 
tano il classico formato A4 al quale i no¬ 
tebook di Big Blue ci avevano abituato, 
bensì sono più piccole di un sostanziale 
numero di centimetri. «Vabbè, sarà il so¬ 
lito subnotebook» pensa a questo punto 
l'osservatore incauto, rimpiangendo au¬ 
tomaticamente la tastiera «vera» immo¬ 
lata, come sempre accade in questi casi, 
sull'altare del contenimento degli ingom¬ 
bri. Nulla di più sbagliato Chi, guardando 
questo nuovissimo ThinkPad 701C chiu¬ 
so. si è automaticamente rassegnato alla 
presenza di una tastiera «finta», ovvero 
submimatura, può tirare un sospiro di 
sollievo ed anche inviare un reverente 
pensiero di ammirazione al progettista 
Isicuramente un matematico...) che ha 


concepito questo computer stupendo e 
paradossale, che come le automobili del¬ 
la pubblicità è più spazioso all'Interno di 
quanto le sue dimensioni esterne lasce- 
rebbero supporre. Già, perché la tastiera 
di questo ThinkPad è di dimensioni asso¬ 
lutamente standard! Miracolo tecnologi¬ 
co? Paradosso topologico ? Trucco da 
prestigiatore? Mettetela come volete, 
fatto sta che qui c'è l'Uovo di Colombo, 
o meglio la quadratura del cerchio che 
permette infine di conciliare le esigenze 
apparentemente incommensurabili di 
spazio ed ergonomia nel settore dei 
computer portatili. Signore e signori, ec¬ 
co a voi la tastiera ricombinabile, il com¬ 
puter decappottabile, in poche parole: 
una tastiera ed uno schermo di dimen¬ 
sioni normali in una carrozzeria molto più 
piccola del normale. Diavolo di un IBM. 

Sulle ali di una farfalla 

Butterfly, ovvero farfalla, era il nome 
in codice di questo rivoluzionario com¬ 


puter IBM, Un nome ispirato ovviamen¬ 
te al movimento, rapido ed aggraziato, 
col quale la tastiera «si ripiega» quando 
il computer viene chiuso e «si estende» 
quando esso viene aperto, A dire il vero 
il sistema più che le ali di una farfalla ri¬ 
corda quelle di una coccinella, che quan¬ 
do non sono in uso si ripiegano sotto le 
elitre, ma sicuramente l'immagine della 
farfalla è più poetica e leggiadra. 

Ma lasciamo perdere l'entomologia e 
torniamo al dunque. La caratteristica ri¬ 
voluzionaria di questo subnotebook 
IBM, appartenente alla blasonatissima 
famiglia ThinkPad, è quella di possede¬ 
re una tastiera, per cosi dire, «a geome¬ 
tria variabile»; a computer aperto essa è 
di dimensioni assolutamente standard, 
e dotata oltretutto di una configurazione 
piuttosto ricca (tasti cursore «a T rove¬ 
sciata», tasti funzione di dimensioni 
normali) e di una meccanica a corsa lun¬ 
ga; ma quando il computer viene chiuso 
la tastiera si separa in due sezioni indi- 
pendenti che. ricombinandosi opportu- 
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namente, riducono sensibilmente il loro 
ingombro complessivo in senso orizzon¬ 
tale, tanto da consentire alla tastiera 
stessa di rientrare completamente in 
uno spazio apparentemente insufficien¬ 
te ad accoglierla. 

Il risultato è una macchina che. 
nell'ingombro di un classico sub-note¬ 
book, contiene una tastiera ed uno 
schermo «veri», ossia di dimensioni del 
tutto standard, e dunque non impone 
alcun sacrificio di utilizzo all'operatore. 
Per la cronaca il meccanismo si basa su 
un'idea piuttosto antica, alla base di vari 
rompicapo e paradossi geometrici: le 
due sezioni, asimmetriche, sono ricava¬ 
te «tagliando» la tastiera in diagonale 
lungo una delle linee scalettate identifi¬ 
cabili lungo i perimetri dei tasti; esse 
possono essere ricombinate tra loro in 
due modi diversi, ottenendo in un caso 
un rettangolo più «tozzo» e nell’altro un 
rettangolo più «slanciato». Il primo cor¬ 
risponde ovviamente alla configurazione 
«chiusa», il secondo a quella «aperta». 
Semplice ed efficiente, ma nondimeno 
geniale; anche perché nessuno finora ci 
aveva pensato. 

Le altre caratteristiche 

La foga e l'ammirazione per questo 
piccolo capolavoro di meccanica non ci 


ThinkPad 701C 


Distributore: 

IBM Semea S p A 
Circonvallazione Idroscalo 
20090 Segrate /Milano) 

Prezzi UVA esclusak 

ThinkPad 70IC 486DX2/50, HD 360 

MByte. RAM 4 MByte. LCD DS Ut. 7335 000 

ThinkPad 70 IC 4860X2/50 HD 540 

MByte. RAM 4 MByte. LCD TFT Ut 9221 000 

ThinkPad 701C 486DX4/75. HD 540 

MByte, RAM 8 MByte. LCD DS Ut. 9221000 

ThinkPad 701C 486DX4/75, HD 720 MByte. 

RAM 8 MByte. LCD TFT Ut 11 735 000 


fanno tuttavia tralasciare di osservare il 
resto del computer, il quale tra l'altro è 
sicuramente all'altezza del particolare 
che cosi tanto lo caratterizza. Vediamo 
dunque cos'altro c'è in questo nuovo 
ThinkPad oltre alla sua strepitosa tastie¬ 
ra a scomparsa. 

Cominciamo dal microprocessore 
che è un 486 di tipo DX2 o DX4; nel pri¬ 
mo caso la sua frequenza di clock è di 
25 MHz raddoppiati (50 MHz nella 
CPU), nel secondo caso di 25 MHz tri¬ 
plicati (75 MHz nella CPU). Da notare 
che il processore utilizzato è un «full» 
486 e non una versione ridotta di tipo 
SX o SLC; è dunque dotato sia di cache 


interna (da 8 o 16 KByte) sia di copro- 
cessore numerico incorporato. 

La memoria di base è di 4 o 8 MBy¬ 
te, espandibile opzionalmente di altri 4 
o 8 o 16 MByte. L'hard disk, di tipo re- 
movibile, può essere da 360, 540 o 720 
MByte. 

Lo schermo, amplissimo (10,4" di 
diagonale), ha la risoluzione di 640x480 
punti. La tastiera, denominata TrackWri- 
te. dispone di 85 o 86 o 90 tasti (a se¬ 
conda delle versioni nazionali) ed incor¬ 
pora l'eccellente dispositivo di punta¬ 
mento TrackPoint III esclusivo IBM. 

Sempre a livello hardware notiamo la 
presenza di un modem/fax incorporato, 
in grado di lavorare a velocità di 14.400 
e 19.200 baud; di un adattatore per 
schede PCMCIA in grado di ospitare 
due schede di tipo I o II oppure una 
scheda di tipo III; di estensioni multime¬ 
diali compatibili sia con lo standard 
SoundBlaster che con quello Microsoft 
Sound System, con tanto di microfono 
e altoparlante incorporati; e addirittura 
di un «connettore» a infrarossi, rimap- 
pato sulla seconda porta seriale di siste¬ 
ma, per il collegamento senza fili e ad 
alta velocità (115.200 baud) ad un altro 
dispositivo compatibile con lo standard 
IRDA 1.0, così da poter scambiare file o 
«sincronizzare» i relativi hard disk. 

Il tutto sta in un parallelepipedo che 
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L'incredibile e bellissima tastiera «a scomparsa » che equipaggia il ThinkPad • Butterlìy - e razionale, bene organizzata e soprattutto di dimensioni standard. 
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Una vista di profilo del Butterfly aperto, col «pori replicami " installato nella parte posteriore che lo mantie¬ 
ne inclinato in posizione ergonomica 
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THINKPAD 701C 

chiuso misura solamente 24,6x4,3x20,1 
cm (Ihp) per un peso di appena due chi¬ 
logrammi L'ingombro orizzontale a ta¬ 
stiera completamente estesa cresce in¬ 
vece di circa 5 cm. 

Naturalmente i miracoli si fanno ma 
non se ne deve abusare, quindi è chiaro 
che a questo punto i conti con le di¬ 
mensioni non tornano; dov'è il trucco? 
Banalmente nell’assenza del floppy in¬ 
corporato, espediente che ha consenti¬ 
to l'ulteriore alleggerimento del compu¬ 
ter. Il drive, comunque piccolissimo, è 
fornito come unità esterna collegabile 
secondo necessità. Una scelta intelli¬ 
gente che consente il miglior compro¬ 
messo fra contenimento dell’ingombro 
e praticità d’uso 

Descrizione esterna 

E dopo questa descrizione generale 
passiamo come di consueto ad esami¬ 
nare dall'esterno il computer in prova 

Sul «frontale» nulla di particolare da 
dire a parte le due levette che sblocca¬ 
no l'apertura dell'antina superiore. Sulla 
fiancatina destra, ben nascosti da spor¬ 
tellini a scomparsa, troviamo tre vani: 
quello per la batteria, quello per l’hard 
disk (che come dicevamo è removibile) 
e quello per le schedine PCMCIA. La 
fiancatina opposta è caratterizzata inve¬ 
ce da connessioni «a vista»; per l’ali¬ 
mentazione. per la connessione al 
floppy esterno o alla stampante (il con¬ 
nettore è unico), per il collegamento al 
modem/fax incorporato (connettore RJ- 
11 ), per gli ingressi e le uscite audio; 
presente anche l’interruttore di alimen¬ 
tazione, del tipo a slitta con ritorno auto¬ 


matico e quindi con intervento di tipo 
logico anziché elettromeccanico. Poste¬ 
riormente, infine, troviamo la minuscola 
finestrella in plexiglass che copre il cita¬ 
to sensore infrarosso, nonché, protetto 
da uno sportellino a saracinesca, il con¬ 
nettore che riporta all’esterno il bus di 
sistema. 

Manca qualcosa all'appello? Sì e no: 
è vero infatti che apparentemente non 
v’è traccia ad esempio di un'uscita vi¬ 
deo o di una porta seriale, ma non è 
che questi dispositivi manchino del tut¬ 
to. Essi, o meglio i rispettivi connettori, 
sono infatti stati spostati per motivi di 
spazio su uno speciale «port replìcator» 
esterno che si applica sul retro della 
macchina connettendosi all'uscita bus. 
Su di tale oggetto sono presenti tutti i 


connettori mancanti sul computer, fra 
cui quelli per una tastiera ed un mouse 
esterni, e qualcuno di quelli già presenti 
vi appare duplicato. Ancora una volta 
l'idea ci sembra intelligente ad esem¬ 
pio è possibile lasciare il replìcator per¬ 
manentemente connesso alle varie pe¬ 
riferiche esterne, diciamo un monitor 
ed una tastiera in ufficio, e sganciare 
semplicemente il computer dall’esten¬ 
sione al momento di doverselo portare 
via, senza cosi perder tempo a scollega¬ 
re ciascuna singola periferica. Oltretutto 
il replicator dispone di un’antina rotante 
che può costituire un appoggio rialzato 
per il computer, in modo da stabilizzarlo 
in una posizione inclinata assai ergono¬ 
mica. Insomma, un'idea azzeccata. 

Apriamo ora l'antina del display, assi- 



II Butterfly chiuso, visto da tutti e quattro i lati Notare sul retro il connettore bus e il sensore infrarosso 
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Ecco svelato il misterioso meccanismo di incastro che permette alla tastiera di 
rimpicciolirsi come per magia Le due sezioni scorrono e si ncombmano m po¬ 
sizione differente lungo una linea »a scaletta» 




stendo ancora una volta all'elegante 
gioco di Incastro che trasforma questo 
subnotebook in un notebook normale. 
La tastiera, come dicevamo poc'anzi, è 
assolutamente standard ed anzi piutto¬ 
sto bene organizzata. Ad esempio i tasti 
cursore sono separati e disposti nella 
comoda configurazione a T capovolta, i 
tasti di paginazione sono realizzati in pri¬ 
ma funzione, la barra spaziatrice ed i ta¬ 
sti Alt e Ctrl sono di dimensioni normali. 
Presente ovviamente il classico tasto 
Fn, funzione estesa, che serve ad asse¬ 
gnare significati particolari a vari tasti fra 
cui i tasti funzione da FI a F8 La mec¬ 
canica della tastiera è morbida ma a 
corsa lunga, e la robustezza dell’insie¬ 
me appare veramente encomiabile. 

Una citazione a parte merita inoltre il 


Impressioni d'uso 


dispositivo di puntamento TrackPoint. 
ormai giunto alla sua terza generazione, 
del quale il sottoscritto è da lungo tem¬ 
po un fiero sostenitore. Comodo da 
usare, preciso e veloce, è probabilmen¬ 
te la migliore soluzione ai problemi di 
puntamento in un portatile. Basta farci 
un minimo di abitudine e si scopre di 
non poterne più fare a meno. 

Spostiamo infine l'attenzione più in 
alto per localizzare l'array di led di stato, 
correttamente visibili anche a computer 
chiuso, e la spartamssima antina del di¬ 
splay occupata praticamente per intero 
dall'ampio schermo LCD. En passant 
notiamo, seminascosti in corrisponden¬ 
za di una delle giunture dell'antina, i due 
minuscoli forellim del microfono incor¬ 
porato. 


Il » pori replicato' - rac¬ 
coglie assieme tutte le 
connessioni periferiche 
evitando così di popo¬ 
lare la periferia del 
computer con innume¬ 
revoli connettori. Un 
meccanismo ad inca¬ 
stro consente di ag¬ 
ganciarlo e sganciarlo 
con grande rapidità e 
praticità 


Dopo tanti anni di onorato servizio, 
in un mestiere come il nostro si svilup¬ 
pa non una vera e propria indifferenza ai 
miracoli tecnologici che ci tocca vedere 
mese dopo mese, ma comunque una 
certa refrattarietà ai facili entusiasmi 
verso i prodotti esaminati. È raro dun¬ 
que che dispiaccia rimandare indietro al 
produttore un oggetto consegnatoci in 
visione per la prova. Questo mese però, 
lo confessiamo, abbiamo avuto qualche 
problema a lasciare che IBM si ripren¬ 
desse il suo «Butterfly»... Scherzi a par¬ 
te, questo piccolò/grande ThinkPad è 
un oggetto talmente peculiare ed accat¬ 
tivante da far veramente venire voglia di 
possederlo. Perché per la prima volta ci 
si trova di fronte ad un computer vero 
nelle dimensioni di un giocattolo, dove 
tutto è potente ma al contempo pratico 
da usare. 

Questa., dichiarazione d'amore la di¬ 
ce lunga sull'Impressione che abbiamo 
avuto in diversi giorni di uso del compu¬ 
ter, il quale tra l'altro non era neppure 
un esemplare definitivo ma un campio¬ 
ne di preserie non omologato per la 
commercializzazione 

Ma torniamo coi piedi per terra e par- 
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liamo di qualche altro aspetto interes¬ 
sante di questo ThinkPad Accenniamo 
soltanto alle prestazioni per dire che so¬ 
no esattamente in linea con quelle pre¬ 
vedibili dato il processore; in particolare 
noi abbiamo verificato quelle del model¬ 
lo con DX2/50 trovandole estremamen¬ 
te soddisfacenti. Molto buona soprat¬ 
tutto la velocità del sottosistema video, 
che consente di riprodurre animazioni 
anche piuttosto impegnative senza al¬ 
cuna sbavatura. 

Molto completo, veramente uno dei 
migliori, il setup del BIOS. Esso consen¬ 
te di configurare quasi ogni aspetto 
operativo della macchina, a partire ov¬ 
viamente dai parametri di «taratura» del 
sistema APM di contenimento dei con¬ 
sumi energetici per finire alla password 
di sicurezza e perfino ad un timer inter¬ 
no in grado di «risvegliare» automatica¬ 



Piccolo e leggero eppure polente ed ergonomico 
un vero uovo di Colombo 


rosso, per finire con il PC Card Director 
che consente una sofisticata gestione 
delle schede di espansione PCMCIA. 

Conclusioni 

Già, ma questa meraviglia quanto co¬ 
sta? Non pochissimo in termini assoluti, 
ma effettivamente non molto conside¬ 
rando gli atout che il «Butterfly» può 
vantare rispetto alla concorrenza costi¬ 
tuita dai «normali» notebook. 

In pratica esistono due modelli base, 
quello a 50 MHz e quello a 75 MHz, 
ognuno dei quali esiste in quattro ver¬ 
sioni ottenute combinando due «tagli» 
di hard disk (360 MByte e 540 MByte 
per il 50 MHz e 540 MByte e 720 MBy¬ 
te per il 75 MHz) con due versioni di 
schermo LCD (TFT e Dual Scan) Ai due 
estremi della gamma troviamo da un la- 



ln due immagini il Builerlly ed i suoi accessori a sinistra il floppy drive esterno e l'alimentatore, a destra la batteria e l'hard disk removibile. si nota anche l'alloggia¬ 
mento per le schede PCMCIA 



Butterfly batte MC a mani basse nel consueto con¬ 
fronto di dimensioni 


mente il computer ad una data ed ora 
prefissata dallo stato di «animazione so¬ 
spesa» m cui può essere entrato auto¬ 
maticamente o manualmente. Sempre 
compreso fra le funzioni del BIOS un 
utile set di funzioni di diagnostica che 
consentono di testare analiticamente 
tutte le vane componenti del computer 
per rilevare ed isolare eventuali malfun¬ 
zionamenti. 

Non possiamo poi non citare il ma¬ 
nuale, veramente ben fatto (noi abbia¬ 
mo tuttavia visto la versione inglese) e 
soprattutto la vasta dotazione di softwa¬ 
re precaricato fra cui ad esempio 
FaxWorks per la gestione del fax/mo¬ 
dem, Lotus Applications e altro ancora. 
Già installati, ovviamente, gli appositi 
driver e le utility per utilizzare al meglio 
le varie espansioni hardware incorpora¬ 
te, dal sottosistema audio al link mfra- 


to i sette milioni e trecentomila lire del 
modello a 50 MHz con disco da 360 
MByte e schermo Dual Scan, e dall'al¬ 
tro gli undici milioni e settecentomila li¬ 
re del modello a 75 MHz con disco da 
720 MByte e schermo TFT. Fra queste 
cifre si trovano tutte le altre configura¬ 
zioni intermedie. 

In definitiva il modello «piccolo» (che 
poi resta sempre un signor computer) 
non costa poi moltissimo, e volete met¬ 
tere la comodità di andare in giro con 
una macchina che ingombra e pesa as¬ 
sai meno del solito? Senza poi dover ri¬ 
nunciare alla comodità di una tastiera e 
di uno schermo di dimensioni standard. 

Diciamo che IBM ha fatto centro: il 
Butterfly è una macchina davvero az¬ 
zeccata, e non è difficile prevedere per 
essa un buon successo commerciale. 
Che si merita davvero. MS 
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Apple Computer 

Power Macintosh 6100/66 
+ DOS Compatibility Card 

di Andrea de Prisco 


□ irei di cominciare, tanto per rom¬ 
pere il ghiaccio lo forse per 
sdrammatizzare), con una vec¬ 
chia barzelletta: «Il manto che torna a 
casa arrabbiato, prende l'accetta, riduce 
la moglie a pezzetti e li sparpaglia per 
tutta la casa.,, è un disordinato!». 

lo sono un po' matto, non c'è dub¬ 
bio, ma per quanto possa sembrare 
strano l'argomento testé toccato non è 
del tutto fuori tema e riguarda proprio i 
«mostri». 


Nel linguaggio corrente esistono, 
possiamo dire, due accezioni ben diffe¬ 
renti della parola «mostro». La prima ri¬ 
guarda senza ombra di dubbio il marito 


di cui sopra e deriva direttamente dalla 
mitologia e, conseguentemente, dal 
mondo fiabesco con le loro creature 
umane o ammali dall'aspetto deforme 
e/o in grado di incutere spavento. Da 
qui il passo al riferimento ad una perso¬ 
na crudele, in grado di macchiarsi di de¬ 
litti feroci (come l'essere disordinato...) 
è assai breve. 

Fortunatamente per noi, esiste un'al¬ 
tra accezione della parola mostro, di na¬ 
tura assolutamente opposta, positiva. In 
questo caso è sinonimo di portento e 
può essere riferito ad una persona ec¬ 
cezionalmente dotata, specialmente di 
qualità positive. 


Il Macintosh che ci accingiamo a pro¬ 
vare in queste pagine è, sicuramente, 
un «mostro». Questa volta in tutt'e due 
i sensi Si tratta, infatti, di una macchina 
dotata di un solo corpo ma di due ani¬ 
me e due cervelli. Alcuni organi sono in 
comune, altri assolutamente separati, 
altri ancora possono liberamente essere 
comuni o separati a seconda delle no¬ 
stre scelte o necessità. 

Signore e signori, dopo le varie (e 
ben riuscite) emulazioni DOS/Windows 
offerte in varie forme per i Macintosh di 
prima e di seconda generazione, ecco a 
voi la soluzione «no-limits», in grado di 
soddisfare anche le esigenze più spinte. 
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Da qui la seconda accezione di «mo¬ 
struosità», intesa come vero e proprio 
portento, e riferito alla sue doti eccezio¬ 
nali. 

Prima di andare oltre Iforse sto cor¬ 
rendo troppoI è bene precisare che non 
si tratta di una nuova macchina Apple in 
grado di gestire contemporaneamente 
due mondi tanto distanti quanto nemici, 
ma «solo» di una scheda aggiuntiva in¬ 
stallabile solo nei Power Macintosh 
6100 fil modello, attualmente, più picco¬ 
lo). In pratica un'appendice di totale 
compatibilità DOS/Windows, per un 
mondo, quello Macintosh, che in realtà 
potrebbe farne tranquillamente a meno, 
vista l’ormai comprovata interscambia- 
bilità di file di qualsiasi genere utilizzan¬ 
do finanche applicazioni differenti. 

Più che una semplice scheda aggiun¬ 
tiva, la DOS Compatibility Card, è un ve¬ 
ro e proprio PC, con tanto di micropro¬ 
cessore Intel 486/DX2-66 Imanca solo il 
«bollino blu» Intel Inside da apporre sul 
Power Macintosh doublé face). Ha fi¬ 
nanche la possibilità di installare fino a 
32 megabyte di memoria «propria» Ial¬ 
trimenti può utilizzare quella del Power 
Mac ospitante), ed è dotata perfino di 
una micro Sound Blaster aggiuntiva per 
la gioia di chi non vuol rinunciare nean¬ 
che in ambiente Windows a caratteristi¬ 
che audio di buon livello. 

Inutile dire che la DOS Compatibility 
Card, una volta installata sul Power Ma¬ 
cintosh 6100, smette di essere una stu¬ 
pida accozzaglia di componenti integrati 
per tuffarsi istantaneamente in un mon¬ 
do ad essa le a molti utenti Windows) 


Power Macintosh 6100/66 
♦ DOS Compatibility Card 


Produttore e distributore: 

Apple Computer SpA 

Via Milano 150 - Cotogno Momese IMII 

Tel 021276231 

Prezzo orientativo VA esclusar. 

Power Macintosh 6100/66 8/350CD 
Monitor 14'- Tastiera Ut 4 690000 

DOS Compatibility Card. 

Windows 3 I- MS-DOS 6 22 Ut 990 000 


assolutamente sconosciuto. Per essere 
più concisi, terminata l'installazione sa¬ 
pete dopo quanti secondi ho stampato 
da Windows i primi file sulla LaserWri¬ 
ter condivisa da tutti i Macintosh della 
redazione? Dodici. E dopo altri trenta 
secondi ero in grado di vedere, sempre 
da DOS e da Windows, anche i dischi 
condivisi dislocati sulla rete Mac. 

Scusate se è poco! 

Il seimilacento 

Prima di passare alla DOS Compatibi¬ 
lity Card, visto che su MCmicrocompu- 
ter non avevamo mai provato il Power 
Macintosh 6100 diamo uno sguardo an¬ 
che a questa interessantissima macchi¬ 
na. l'unica, lo ripetiamo, ufficialmente 
abilitata per ospitare tale scheda. 

Tra l'altro, da pochi mesi tutti i Power 
Macintosh hanno ottenuto una sorta di 
promozione tecnologica ricevendo chi 
più chi meno un significativo aumento 


di velocità di clock del processore. Cosi 
il 6100 è passato da 60 a 66 MHz, il 
7100 da 66 ad 80 e 18100 da 80 a 100 
MHz. In più esiste anche una versione 
dell'8100 alio MHz che rappresenta in 
pratica non solo il Powei Macintosh più 
veloce, ma probabilmente tale primato 
è da estendere, allo stato attuale, all'in¬ 
tera classe di personal computer oggi 
disponibili in commercio. 

Il cabinet del 6100 è del tutto identi¬ 
co a quello dell'ormai vecchio Centris 
610 , utilizzato successivamente dal 
Quadra 610, dalle versioni 660 AV (Cen¬ 
tris e Quadra) ed è contraddistinto da 
un look spiccatamente slim, ripreso se 
vogliamo da quello di alcune worksta¬ 
tion grafiche di classe ben più elevata. 
In America, le macchine di tale forma 
sono scherzosamente soprannominate 
Pizza-Box, visto che ricordano gli appo¬ 
siti contenitori di cartone atti al traspor¬ 
to di fumanti margherite cotte, possibil¬ 
mente, nel forno a legna. 

Grazie al profilo basso, possiamo ap¬ 
poggiare sui cabinet anche un monitor 
di grosse dimensioni (con o senza piedi¬ 
stallo basculante) senza costringerci a 
posizioni poco ergonomiche «tipo giraf¬ 
fa». 

La linea, passano gli anni ma l'ergo¬ 
nomia resta, è semplice e pulita: sul la¬ 
to frontale troviamo semplicemente un 
piccolo led che segnala lo stato di ac¬ 
censione, la meccanica CD-ROM (final¬ 
mente autosufficiente, senza l'utilizzo di 
caddy per ingoiare i CD), il SuperDrive 
da 1 4 MB e l'interruttore di accensio¬ 
ne. Fa bella mostra di sé, sul lato destro 





La tastiera Apple Design ha lo stesso layout dei tasti della tastiera estesa Apple 
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del frontale, il logo PowerPC che testi¬ 
monia il tipo di processore utilizzato al¬ 
l’interno Purtroppo anche questo Mac 
non dispone dell'accensione servoassi- 
stita da tastiera e quel che più è peggio 
è che l'alimentazione del monitor, no¬ 
nostante sia fornita dalla macchina, 
non è in alcun modo collegata con l'in¬ 
terruttore frontale. Se disponiamo di 
un monitor dell'ultima generazione, di 
quelli che vanno in stand-by automati¬ 
camente. non ci sono problemi: accen¬ 
dendo il computer resuscita anche il 
monitor. Diversamente dovremo ogni 
volta accendere anche quest'ultimo e, 
per di più. ricordarci di non lasciarlo ac¬ 
ceso dopo lo spegnimento della mac¬ 
china. 

Sul retro troviamo il connettore per 



Questo complicatissimo cavo serve per unire le 
due uscite monitor e per disporre di un ingresso PC 
per un controllore di giochi 



Sul retro le interfacce standard Macintosh Si noti il connettore della DOS Compatibility Card 


l'alimentazione, l'inutile rimando per col¬ 
legare l'alimentazione del monitor, una 
porta SCSI, l'uscita video per il monitor 
(di nuovo tipo, comprendente anche tut¬ 
ti i segnali ADB e i segnali audio), una 
porta EtherTalk, una porta stampan- 
te/LocalTalk. una porta modem (in prati¬ 
ca la seconda seriale), una porta ADB 
(Apple Desktop Bus) per il collegamento 
di tastiere, mouse, trackball, l'ingresso 
per il microfono, l'uscita cuffie. 

La tastiera, come è consuetudine Ap¬ 
ple. non è compresa nell'imballo ma è 
acquistabile separatamente scegliendo 
tra il nuovo modello base (Apple Desi¬ 
gn). la tastiera estesa (ha lo stesso 
layout dei tasti ma è costruita meglio), o 
la tastiera regolabile (con tastierino nu¬ 
merico separato) che permette di far 
assumere ai tasti una posizione ancor 
più naturale della semplice disposizione 
ergonomica delle tastiere tradizionali. 
La macchina giunta in redazione era do¬ 
tata di una tastiera Apple Design: pos¬ 
siamo dire che. nonostante il costo con¬ 
tenuto, si tratta comunque di un dispo¬ 
sitivo di buona qualità, con i tasti perfet¬ 
tamente funzionanti. La forma di que- 
st'ultimi ricorda un po' troppo quella dei 
PC compatibili. Personalmente preferi¬ 
sco la vecchia tastiera estesa, che 


dall'alto del suo aspetto imponente, già 
da sola, la dice lunga riguardo il concet¬ 
to di... «tutto un altro mondo! ». 

Uno sguardo all'interno 

L'apertura del Power Macintosh 
6100, come 6 consuetudine Apple, è ul¬ 
tra semplificata nonostante il fatto che 
di solito gli utenti Mac non siano degli 
«smanettoni» e che durante il primo an¬ 
no di vita, anche per aggiungere memo¬ 
ria al sistema, è necessario ricorrere ai 
centri d’assistenza pena la decadenza 
della garanzia in caso di problemi (natu¬ 
ralmente la teoria è una cosa, la pratica 
un'altra). 

La scheda elettronica, nonostante 
l'impronta dell'unità centrale piuttosto 
ampia, occupa solo una frazione della 
superficie totale. A destra troviamo l'ali¬ 
mentatore, anteriormente le meccani¬ 
che per i floppy disk, per i CD-ROM e 
l'hard disk integrato. Non c'è posto per 
altre unità di memorizzazione come un 
hard disk secondario o un'unità di 
backup o un rimovibile tipo Syquest. Pe¬ 
riferiche di questo genere dovranno es¬ 
sere installate esternamente e collegate 
al computer attraverso la porta SCSI 
presente sul retro. 
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L'elettronica, dicevamo, è tutta po¬ 
sta su una superficie ridotta: il micro- 
processore, il PowerPC 601 a 66 MHz, 
è situato in alto a destra e sovrastato 
da una vistosa aletta di raffreddamento 
(passiva) Accanto al processore trovia¬ 
mo la cache di secondo livello che assi¬ 
cura un discreto aumento di performan¬ 
ce rispetto alle precedenti macchine 
che ne erano prive. Otto megabyte di 
RAM sono già installati sulla scheda 
madre, il resto della memoria è sotto 
forma di moduli SIMM da installare 
sempre a coppie. La massima espan¬ 
sione RAM è pari a 64 megabyte otte¬ 
nuti utilizzando due moduli SIMM da 32 
megabyte. Se a questi aggiungiamo la 
memoria base raggiungiamo la ragguar¬ 
devole cifra di 72 megabyte di memoria 
centrale. Che tempi! 

DOS Compatibility Card 

L'installazione hardware della scheda 
di compatibilità DOS, pur essendo ef¬ 
fettuabile anche dall’utente finale, è 
un'operazione piuttosto delicata (ma 
non per questo complessa) Per fortuna 
il manuale è più che esauriente, grazie 
alle indicazioni sempre molto chiare e 
alle illustrazioni «a prova di incoscien¬ 
te». Per chi non se la sente di mettere 
le mani all'interno del proprio Power 
Macintosh è consigliabile far compiere 
l'operazione al rivenditore o ad un cen¬ 
tro di assistenza autorizzato. Con la 
scheda è fornito un complicatissimo ca¬ 
vo video dotato di ben quattro (!) con¬ 
nettori, un adattatore per trasformare 
l'uscita video di nuovo tipo del Power 
Mac nel connettore standard DB 15, 
una prolunga per il cavo di alimentazio¬ 
ne dell'hard disk interno, un cavo audio 
(sempre per il collegamento interno) e 
due viti La scheda DOS è già installata 
nell'apposito adattatore angolare pro¬ 
prio delle macchine della serie 
600/6000. Una volta aperto il cabinet 
del computer dovremo innanzitutto 
scollegare l'alimentazione dell'hard disk 
per interporre la piccola prolunga fornita 
a corredo. Grazie a questo prolunga¬ 
mento del cavo, potremo posizionarlo in 
modo da non essere d'intralcio per il 
proseguimento dell'installazione. Se la 
nostra macchina è dotata di lettore di 
CD-ROM scollegheremo il cavetto au¬ 
dio che porta i segnali alla scheda ma¬ 
dre e lo collegheremo alla scheda DOS. 
Col secondo cavetto fornito, colleghere¬ 
mo la scheda DOS alla scheda madre in 
modo da ripristinare il flusso di segnali 
originario. 

La scheda di compatibilità si inseri¬ 
sce, come di consueto, allineando i con¬ 
nettori di collegamento ed esercitando 
una leggera pressione: con le due viti si 


blocca la scheda allo chassis della mac¬ 
china e possiamo richiudere il tutto. 

Per il collegamento del monitor si 
utilizza il già citato cavo fornito a corre¬ 
do, che collega l'uscita video del Mac 
all'mgresso/uscita generale presente 
sulla staffetta posteriore della scheda 
(e che si affaccia all’esterno ad installa¬ 
zione ultimata), fornendo Infine due ul¬ 
teriori connettori da collegare rispetti¬ 
vamente al monitor del Mac e a un 
eventuale controller per videogame. In 
questo caso, visualizzeremo ora l'uno 
ora l'altro sistema sullo stesso monitor 
agendo su una combinazione di tasti 
definibile, come vedremo, dall'utente 
Alternativamente è possibile utilizzare 
due monitor separati (uno per Win¬ 
dows l’altro per il Mac) collegandoli 
ognuno alla sua corrispondente uscita 
sul retro del computer. In quest'ultimo 
caso, la combinazione di tasti prima ci¬ 
tata sarà utilizzata solo per collegare lo¬ 
gicamente tastiera e mouse all'uno o 
all'altro sistema. 

È inutile dire che al primo riavvio il 
Power Macintosh non si è ancora ac¬ 
corto d e\\'orrenda intrusione, ed è ne¬ 
cessario installare il software di gestio¬ 
ne per dare coscienza alla complessa 
creatura Cominceremo. ovviamente, 


dal lato Mac, inserendo l'apposito di¬ 
sco di installazione che provvederà, co¬ 
me sempre, a tutte le operazioni ne¬ 
cessarie. 

Riavviato il computer, nel pannello di 
controllo troveremo una nuova icona 
denominata «Impostazioni PC» che clic- 
cheremo per mizializzare il disco rigido 


Intel InsideI II processore della DOS Compatibility 
Card è un 48&DX2/66 "purosangue " 




La DOS Compatibility Card e la piccola Sound Blaster fornita a corredo. L'espansione di memoria è optional. 
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Il pannello di controllo ■■Impostazioni PC•• riguarda t'integrazione della scheda PC con il mondo Mac. come l'assegnazione delle porte seriali lai centroI o la condivi¬ 
sone di dischi e cartelle la destral 


della parte DOS/Windows. In pratica sul 
disco Mac creeremo un documento (più 
precisamente un «Drive Container») 
della dimensione desiderata che sarà vi¬ 
sto dalla parte PC in tutto e per tutto 
come un normalissimo disco rigido. 
Spazio permettendo, possiamo anche 
creare svariati Drive Container da riem¬ 
pire diversamente e da utilizzare secon¬ 
do necessità. Naturalmente ogni Drive 
Container può essere utilizzato anche 
dalla parte Mac. semplicemente cic¬ 
cando la sua icona, proprio come se 
fosse un disco locale. Allo stesso mo¬ 
do, sempre dalla finestra «Impostazioni 
PC» possiamo utilizzare altre unità me¬ 
morizzazione per far vedere alla parte 
PC gli hard disk o le cartelle della parte 
Mac o addirittura gli eventuali dischi re¬ 
moti Dalla parte PC, se «C:» e «D» so¬ 
no due hard disk (Drive Container dalla 
parte Mac) ed «E:» la meccanica CD¬ 
ROM della macchina, «F:» potrà essere 
ad esempio il disco di avvio del Mac, 
«G:» un disco condiviso dislocato su un 
altro Macintosh in rete e cosi via 

Tornando alla fase di installazione, 
dopo aver creato almeno un Drive Con¬ 
tainer da abbinare a «C:», potremo av¬ 
viare la parte PC per proseguire il setup. 
Se non desideriamo effettuare partizio¬ 
ni. possiamo formattare il Drive Contai¬ 
ner direttamente da Mac. Diversamen¬ 
te, agiremo come di consueto da DOS 
con i comandi FDISK e FORMAT utiliz¬ 
zando le opportune opzioni 

Fatto questo, procederemo con l'in¬ 
stallazione dell'MS-DOS e di Windows, 
entrambi forniti a corredo con la sche¬ 
da. L'espulsione dei dischetti avviene, 
dalla parte PC, con la classica sequenza 
«Mela-E». Quest'ultima è attiva sem¬ 
pre, sia che vi troviate in MS-DOS che 


in Windows o all'interno di qualsiasi ap¬ 
plicazione Per la cronaca, l'espulsione 
del CD-ROM, sempre da PC, si ottiene 
con la sequenza «Mela-Y». 

Non abbiamo ancora finito Per il cor¬ 
retto funzionamento della scheda è an¬ 
cora necessario installare, sempre dalla 
parte PC (tanto per cambiare . ), il 
software Apple di interazione con la 
macchina ospitante nonché il software 
di gestione della Sound Blaster. Il 
software di interazione prevede i drive 
per i monitor Apple, ma anche la clip- 
board bi-sistema (che permette le nor¬ 
mali operazioni di taglia e incolla tra ap¬ 
plicazioni Mac e applicazioni PC, oltre¬ 
ché dalla stessa Shell del DOS) e la già 
citata possibilità di condivisane docu¬ 
menti e cartelle tra i due mondi. 

Tornando al controllo «Impostazioni 
PC», oltre a creare Drive Container, 
possiamo stabilire la mappatura delle 
porte di comunicazione PC COMI e 
COM2. Ad esempio è possibile mappa- 
re COMI sulla porta modem e COM2 
sulla porta stampante ma anche disatti¬ 
varle oppure dirottare le uscite seriali su 
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un documento Mac da utilizzare suc¬ 
cessivamente. Non è previsto alcun 
meccanismo di arbitraggio per le porte 
seriali, dunque quando sono utilizzate 
da un sistema non sono accessibili 
dall'altro. In ogni momento possiamo 
mappare diversamente le porte seriali 
(secondo necessità) senza per questo 
dover riavviare la macchina. Un disco 
non protetto inserito in un ambiente 
sarà visibile solo in quello, mentre se è 
protetto in scrittura sarà accessibile da 
entrambi (ovviamente in sola lettura). 

Come detto precedentemente la 
scheda di compatibilità DOS dispone di 
uno slot SIMM per l'installazione di un 
modulo di memoria a 72 PIN per 
un'espansione massima pari a 32 me¬ 
gabyte. Utilizzando RAM sulla scheda di 
compatibilità, le applicazioni DOS/Win¬ 
dows gireranno alla massima velocità 
permessa dal microprocessore Intel 
486-DX2/66 Nel caso in cui non dispo¬ 
nessimo di questa memoria «locale», è 
sempre possibile utilizzare parte della 
RAM del Macintosh, selezionando tale 
quantità sempre dal pannello «Imposta¬ 
zioni PC». Naturalmente la RAM di si¬ 
stema assegnata alla scheda PC non è 
disponibile per le applicazioni Mac fin¬ 
tantoché la scheda stessa è attiva Per 
rendere disponibile tutta la RAM alle ap¬ 
plicazioni Mac è sufficiente cliccare sul 
pulsante «Off» relativo alla scheda e 
riavviare la macchina. 

Riguardo le impostazioni relative al 
suono, possiamo scegliere di ascoltare i 
suoni PC sia in ambiente DOS/Win- 
dows che in ambiente Mac. solo nel pri¬ 
mo oppure disabilitarli completamente. 

Infine, per passare da un ambiente 
all'altro, come già riferito, possiamo de¬ 
finire una sequenza chiave (ad esempio 
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Per creare un Drive Container da utilizzare come di¬ 
sco rigido per il PC si utilizza il pannello Impostazio¬ 
ni PC Qui a lato il disco «C.» del DOS visto dal lato 
MAC 

Mela-Return), cosi come avviare auto¬ 
maticamente la scheda PC o addirittura 
(orrore!) far si che all'accensione com¬ 
paia direttamente l'ambiente PC in luo¬ 
go del System 7. 

Non c'è più religione... 

Conclusioni 
(allacciate le cinture!) 

Davanti ad un Macintosh in grado di 
funzionare «perfettamente» (questo è il 
bello!) come una macchina DOS/Win- 
dows, tra una velina e l'altra, mi sembra 
già di veder arrivare Lucio Smentisco di 
«Striscia la notizia», con le sue sonore 
pernacchie a destra e a manca, non 
senza gesticolare energicamente, 
estendendo con forza indice e mignolo 
di entrambe le mani Questo il suo rac¬ 
conto: «Mentre il Power Mac come se 
niente fosse continuava ad ostentare 
Norton Commander, Corel Draw, Para¬ 
dox e Quattro Pro per Windows è arri¬ 
vato di nascosto Depriscom e... 
STRAP! ! ! sotto era travestito da Esor- 
ciccio!, con tanto di corone di aglio puz¬ 
zolente scacciademoni! ! ! ». 

A parte gli scherzi, trarre delle con¬ 
clusioni su questo «mostro» Apple non 
è facile. Intanto, la prima cosa da chie¬ 
dersi è perché tale scheda di compatibi¬ 
lità sia stata riservata solo agli utenti 
6100. Non sarà per caso una punizione 
per aver acquistato il Power Mac più 
economico? Non ho fatto delle prove, 
ma sono disposto a scommetterci che 
se la scheda entra fisicamente in uno 
slot NuBus di un 7100 o 8100 funziona 
alla perfezione anche su quei modelli. 

Dalla sua, la scheda di compatibilità 
DOS ha un prezzo di vendita particolar¬ 
mente interessante, circa un milione 
più IVA, che per un DX2/66 non è certo 
elevato, considerando anche il prezzo 
del solo chip tutt’altro che economico. 
La cosa che fa più paura (nel senso po¬ 
sitivo del termine) è che un ambiente 
particolarmente ostico e difficoltoso co¬ 



me quello PC, immerso in un contesto 
radicalmente user-friendly come quello 
Mac, diventa come per magia facile da 
usare e soprattutto immediatamente in¬ 
tegrabile in reti preesistenti di macchine 
e stampanti (AppleTalk, certo, ma an¬ 
che Novell NetWare come si addice ad 
un vero PC), 

C'è da capire, ancora, chi potrebbe 
essere l'utente «tipo» di questo compu¬ 
ter double-face. Oggigiorno, come anti¬ 
cipavo nell’introduzione, la compatibilità 
a livello di codice eseguibile può essere 
superata nella maggior parte dei casi 
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Allo spegnimento o al riavvio il sistema ci ricorda 
che non siamo soli. 

grazie all'ormai matura compatibilità a li¬ 
vello file. Oggi qualsiasi foglio elettroni¬ 
co legge e salva in formato Lotus 1-2-3, 
qualsiasi programma di videoscrittura in 
formato WordPerfect, Word o almeno 
RTF, tutti i programmi grafici salvano in 
formato EPS, TIFF, JPEG e cosi via per i 
DataBase, i programmi musicali e 
quant’altro esiste nel mondo del 
software di larga diffusione Non solo, 
troviamo addirittura compattatori e 
scompattatori multipiattaforma in modo 
tale da non aver problemi di sorta nel 
caso in cui sia necessaria una compres¬ 


sione prima della trasmissione dei file. 

La compatibilità hardware (ricordo 
che «compatibile», sul vocabolario sta 
per «può essere compatito») è stretta- 
mente necessaria solo in un ristrettissi¬ 
mo numero di casi, quando cioè è ne¬ 
cessario utilizzare codice eseguibile 
molto particolare, disponibile per un'uni¬ 
ca piattaforma e non in grado di salvare 
i file in un formato di interscambio. Op¬ 
pure per giocare, visto che i videogame 
non salvano file (se non I punteggi rag¬ 
giunti) e di solito quel che è disponibile 
su una piattaforma non sempre esiste 
per l'altra oppure è difficile da reperire 

Continuo a girare intorno al proble¬ 
ma, proprio perché non riesco a trovare 
una categoria di utenti sicuramente in¬ 
teressata a questa architettura. Allo 
stesso tempo, però, questo può anche 
significare che una scheda di questo ti¬ 
po potrebbe, per certi versi, far comodo 
a tutti. Non nascondo infatti che se 
avessi un Power Macintosh 6100, un 
pensierino sulla DOS Compatibility 
Card, nonostante tutto, ce l'avrei fatto 
anch'io. Magari autogiustificandomi, da¬ 
vanti alla mia coscienza, con il fatto che 
lavorando full time per MCmicrocompu- 
ter e dovendo recensire ogni tanto pro¬ 
dotti per Windows potrei prendere due 
piccioni con una fava. Insomma, la scu¬ 
sa per acquistare la scheda si trova e 
come! Considerato che funziona al pri¬ 
mo colpo, costa poco, possiamo pure 
far finta che non esista, mi sembra pro¬ 
prio il caso di acquistarla. 

Ma non ditelo troppo in giro.. «e 
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Polaroid SprintScan 35 

di Andrea de Prisco 


I e Polaroid è stata le continua ad 
essere) sinonimo di fotografia im- 
' mediata, presto potrà diventare 
sinonimo di fotografia digitale... altret¬ 
tanto immediata Lo scanner per pelli¬ 
cole che ci accingiamo a provare questo 
mese, prodotto per l'appunto dalla Pola¬ 
roid, si chiama SprintScan 35, dichiaran¬ 
do a chiare lettere che si tratta di un og¬ 
getto particolarmente veloce, da 
«Sprint». Gli scanner per pellicole, nor¬ 
malmente. soffrono tutti, chi più. chi 
meno, di una lentezza che non esitiamo 
a definire esasperante svariati minuti la 
volte anche più di dieci) per digitalizza¬ 
re. con la massima cura, un fotogram¬ 
ma formato francobollo. Tutto questo a 
dispetto delle poche decine di secondi 
necessarie agli scanner piani per pro¬ 
durre file ugualmente da svariati me¬ 
gabyte. partendo da originali di più gros¬ 
se dimensioni. 

Lo scanner per pellicole, si sa, è un og¬ 
getto più preciso e <se vogliamo) più 


delicato di uno scanner piano e viste le 
risoluzioni in gioco Ialcune migliaia di 
punti per pollice) deve necessariamen¬ 
te compiere tutte le operazioni con la 
dovuta calma e ragionevolezza per non 
compromettere il risultato finale. Ma 
attendere il risultato di una digitalizza¬ 
zione per otto, dieci o anche sedici mi¬ 
nuti può essere snervante: questo più 
o meno è quanto hanno pensato in Po¬ 
laroid. 

Dall'alto lo dal basso) delle sue po¬ 
che decine di secondi necessarie a digi¬ 
talizzare un fotogramma in formato 
35mm 124x36, naturalmente negativo o 
positivo) lo SprintScan 35 può prendersi 
il lusso di sbeffeggiare marchi anche 
più noti nel campo della fotografia digi¬ 
tale. offrendo comunque risultati molto 
interessanti. Già da alcuni mesi, nella 
rubrica a cura del sottoscritto dedicata 
alla fotografia digitale IDigital Imagmg) 
le diapositive utilizzate per i vari esempi 
di fotoelaborazione sono state digitaliz¬ 


zate con uno SprintScan Polaroid: per 
applicazioni, come nel nostro caso, tipo¬ 
grafiche (comprendenti, però, anche il 
desk top publishmg) l'apparecchio utiliz¬ 
zato fornisce risultati del tutto indistin¬ 
guibili da quelli ottenibili con scanner 
professionali del costo di svariate deci¬ 
ne o addirittura centinaia di milioni. Ma 
anche ragionando in termini di applica¬ 
zioni fotografiche digitali non destinate 
al successivo «massacro tipografico » 
(basta pensare alla limitata risoluzione 
in termini di linee per pollice anche del 
piu sofisticato procedimento di stampa 
in quadricromia attraverso retini), ad 
esempio per la stampa digitale a subli¬ 
mazione, lo SprintScan 35 ha tutte le 
carte in regola per essere il dispositivo 
di input fotografico di base di una, tutto 
sommato, economica stazione di fotoe- 
laborazione digitale delle immagini. 

La «camera chiara» per tutti? Non 
manca ancora molto: sono disposto a 
scommetterci... 
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POLAROID SPRINTSCAN 35 



Aprendo il coperchio anteriore troviamo una lampa¬ 
da di riserva 


Estetica e caratteristiche 

Inutile nasconderlo: lo SprintScan 35 
assomiglia fin troppo allo ScanMaker 
35t provato in queste pagine un paio di 
mesi or sono. Quindi, tanto per comin¬ 
ciare, anche quest’apparecchio, più che 
uno scanner, sembra proprio un tosta¬ 
pane. A cominciare dalle dimensioni, 
per finire alla fessura superiore di inseri¬ 
mento della diapositiva, a mo' di fetta di 
pan carré. E come se non bastasse, a 
scannerizzazione terminata, la diapositi¬ 
va si riaffaccia all'esterno pronta per es¬ 
sere estratta, proprio come una bella 
fetta appena tostata Ipronta da smar- 
mellazzarei). 

Mi si perdoni l'autocitazione testé 
sottratta al precedente articolo ma, si 
sa, la legge (... quale legge!) è uguale 
per tutti: par condicio, olè! 

Questo, però, non vuol dire né che lo 
SprintScan 35 sia uno ScanMaker rimar¬ 
chiate (il suo funzionamento è talmente 
tanto diverso che si tratta senza ombra 
di dubbio di due apparecchi completa¬ 


Polaroid SprintScan 35 


Produttore e distributore: 

Polaroid Italia SpA - Via Piave, 11 

Arcisate IVA/ - Tel 0332/470031 

Prezzi al pubblico UVA esclusak 

SprintScan 35 - Versione 

Macintosh - Photoshop 2 5 LE Lit. 4 600 000 

SprintScan 35 - Versione 

Windows - Scheda SCSI per PC Ut. 3.950.000 


mente diversi), né che la Polaroid abbia 
necessariamente incaricato la Microtek 
di costruire lo SprintScan su sue preci¬ 
se specifiche (comunque, non ci sareb¬ 
be nulla di male!). Il motivo principale 
per cui l’apparecchio Polaroid riesce ad 
essere tanto veloce è che, a differenza 
dei modelli più lenti, per la digitalizzazio¬ 
ne viene effettuata un'unica passata in 
luogo delle tre distinte passate, una per 
ogni colore primario (rosso, verde, blu). 
La diapositiva (o la striscia di film utiliz¬ 
zando l’apposito adattatore-cornice for¬ 
nito a corredo) scende una sola volta 
all'interno dell’apparecchio per la lettura 
e al suo riemergere la digitalizzazione è 
già pronta e trasferita al nostro compu¬ 
ter. Il tutto, come più volte ripetuto, in 
poche decine di secondi, diciamo da un 
minimo di 20 ad un massimo di sessan¬ 
ta, a seconda della risoluzione utilizzata: 
da un minimo di 127 ad un massimo di 
2700 punti per pollice. La digitalizzazio¬ 
ne avviene a 10 bit per colore (1024 li¬ 
velli) mentre l’output verso il computer 
non va oltre i canonici 24 bit/pixel (16.7 


■ 



Sul retro porta SCSI, ventola e presa alimentatone 


milioni di colori, 256 livelli per colore pri¬ 
mario). 

Sul lato superiore dello SprintScan 
troviamo la fessura per inserire la diapo¬ 
sitiva da scannerizzare già montata su 
telaietto. Accanto a questa due spie se¬ 
gnalano lo stato di alimentazione e quel¬ 
lo di «pronto». 

Sul frontale, oltre al logo Polaroid e al 
nome dell'apparecchio, troviamo un co¬ 
mando di sblocco che permette di acce¬ 
dere al vano lampada (fluorescente a 
«luce bianca» di fabbricazione Philips) 
per un'eventuale sostituzione: all’inter¬ 
no del coperchio (della serie le buone 
sorprese non mancano mai in un pro¬ 
dotto, cosiddetto, di «marca») troviamo 
addirittura una lampada di ricambio del¬ 
lo stesso tipo per non correre il rischio 
di rimanere a metà lavoro nel caso in 
cui quella utilizzata smettesse di funzio¬ 
nare. 

Lateralmente troviamo due fessure 
per introdurre la cornice che consente 
la scannerizzazione di fotogrammi, su 
spezzoni da sei, di pellicole negative o 



Lo SprintScan 35 visto di lato e frontalmente. Si noti doto a sinistrai la fessura per l'inserimento della cornice portanegativi. 
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Due particolari interrii . la tessuta Isolto alla diapositiva) per la taratura dell'illuminazione e, a destra, il motore passo-passo per il movimento meccanico 


positive Per quanto riguarda le prime, il 
software di gestione effettua automati¬ 
camente la riconversione in modo da 
ottenere come risultato della digitalizza¬ 
zione sempre immagini in positivo, qua¬ 
lunque sia il tipo di pellicola utilizzata 
Non solo, nel caso dello SprintScan, il 
potentissimo software di gestione forni¬ 
to a corredo permette di indicare la 
marca e il tipo di pellicola negativa o po¬ 
sitiva al fine di effettuare le opportune 
correzioni per ottenere sempre immagi¬ 
ni prive di dominanti dovute al tipo di 
supporto utilizzato. Questo specialmen¬ 
te per le pellicole negative che utilizza¬ 


no ognuna una taratura e una filtratura 
differente e per le quali in fase di stam¬ 
pa i laboratori fotografici effettuano le 
corrispondenti correzioni per avere 
stampe cromaticamente equilibrate. Più 
camera chiara di cosi... 

Per finire, sul retro dell'apparecchio, 
troviamo come prevedibile l'interruttore 
di alimentazione, il connettore a va¬ 
schetta per il cavo elettrico, l'alloggia¬ 
mento per il fusibile, la porta SCSI "pas¬ 
sante» (con relativo rimando per il colle¬ 
gamento di altri apparecchi di pari inter¬ 
faccia), il deviatore rotante per selezio¬ 
nare l'indirizzo SCSI utilizzato e la solita. 


indispensabile, ventola di aerazione in 
realtà un po' troppo rumorosa. 

All'interno 

Gli scanner di qualità, e più in partico¬ 
lare quelli per pellicola, hanno general¬ 
mente un costo superiore a quello di al¬ 
tre periferiche per computer per il fatto 
di essere apparecchiature non solo sofi¬ 
sticate dal punto di vista elettronico ma 
anche o soprattutto dal punto di vista 
meccanico ed ottico. Lo SprintScan non 
fa naturalmente eccezione e ce ne pos¬ 
siamo rendere facilmente conto effet¬ 
tuando una rapida visitina all'interno 
L'elettronica è disposta su due schede, 
la prima analogica per l'alimentazione di 
tutte le componenti è situata sul fondo 
dell'apparecchio, la seconda 'digitale' è 
posizionata a «mezz'aria». Su questa i 
vari componenti sono tutti saldati in tec¬ 
nologia SMD (montaggio superficiale) e 
occupano entrambi i lati della scheda. 
«Beccato» un ripensamento dell'ul- 
tim'ora, rappresentato da un microsco¬ 
pico diodo a cavallo tra un integrato e 
un transistor: niente paura, succede an¬ 
che nelle migliori famiglie.. 

A guardar meglio, ci si accorge 
dell'esistenza di un'ulteriore piccola 
scheda analogica, che si occupa dell'ali¬ 
mentazione e dell'innesco della lampa¬ 
da fluorescente a luce bianca utilizzata 
per illuminare per trasparenza l'originale 
durante la scannerizzazione 

Tutte le schede sono poi collegate da 
cavi elettrici, tutti terminati da appositi 
connettori al fine di semplificare le ope¬ 
razioni di smontaggio in caso di neces¬ 
sità. 

Naturalmente l'accesso all'interno 
dello SprintScan, sebbene facilitato 
dall'estrazione di quattro sole viti, è ri¬ 
servato esclusivamente ai centri di assi¬ 
stenza Polaroid, pena la decadenza im- 
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Quella che potete am¬ 
mirare qui in alto è una 
dura prova per uno 
scanner per diapositi¬ 
ve. Nonostante l'origi¬ 
nale molto scuro e le 
poche sfumature pre¬ 
senti il nsultato ottenu¬ 
to è eccellente Come 
al solito speriamo che 
la resa tipografica non 
massacn il tutto 


Qui il caso è opposto 
molti colori, molle sfu¬ 
mature. molti dettagli 
Il Polaroid SprintScan 
35 è m grado di fornire 
sempre risultati eccel¬ 
lenti 



mediata della garanzia. Da non dimenti¬ 
care! 

Nello spazio tra le due schede mag¬ 
giori, benché ancorata a quella superio¬ 
re digitale, troviamo il gruppo di lettura 
basato su un CCD lineare a colori. L'ap¬ 
parente disco portafiltri colorati visibile 
airinterno, in realtà dispone solo di un 
filtro grigio utilizzato per abbassare leg¬ 
germente la luminosità della sorgente 
luminosa. Molto probabilmente, visto 
che lo scanner ogni volta che viene uti¬ 
lizzato effettua l'autotaratura dell'illumi¬ 
nazione calibrando sia il punto di bianco 
che il punto di nero, lo stesso filtro po¬ 
trebbe essere autoescluso dalla logica 
interna nel caso in cui la lampada utiliz¬ 
zata non avesse più la luminosità origi¬ 
naria. 

Anteriormente troviamo la meccani¬ 
ca di lettura Differentemente dalla 
maggior parte degli scanner piani, negli 
scanner per pellicola non è il gruppo di 
lettura a spostarsi durante la digitalizza¬ 
zione ma è l'originale da scannerizzare a 
«scomodarsi» Il movimento verticale 
della parte meccanica è assicurato da 
un motore passo passo situato tra il 
gruppo di lettura e la meccanica stessa. 

Per concludere questa nostra breve 
intrusione all'interno dello SprintScan, 
non possiamo che esprimere un giudi¬ 
zio estremamente positivo sull'ingegne- 
rizzazione interna, sulla robustezza 
dell’insieme e sul livello qualitativo ge¬ 
nerale a conferma del fatto che i pro¬ 
dotti cosiddetti «di marca», come que¬ 
sto, difficilmente nascondono brutte 
sorprese per l'utilizzatore. 

Installazione ed uso 

L'immediatezza del Polaroid Sprint¬ 
Scan non si manifesta solo nell'uso, ma 
appare ben chiaro sin dal primo mo¬ 
mento. Per il collegamento al compu¬ 
ter, trattandosi di una periferica dotata 
di porta SCSI, è necessario utilizzare 
un'interfaccia di questo tipo. Se si tratta 
di un Macintosh, nessun problema visto 
che tali macchine hanno la porta SCSI 
già di serie, se utilizziamo una macchina 
Windows dovremo prima installare la 
scheda SCSI (acclusa alla macchina) e 
poi effettuare i vari collegamenti. Altret¬ 
tanto ovviamente (lo aggiungiamo per i 
meno esperti) nel caso in cui la nostra 
macchina Windows sia già collegata ad 
una catena SCSI (ad esempio un hard 
disk esterno e/o un lettore di CD-ROM 
entrambi utilizzati con tale interfaccia) 
non dovremo installare la scheda fornita 
a corredo ma potremo collegarci «in ca¬ 
scata» agli altri dispositivi avendo come 
unica accortezza quella di scegliere per 
il nostro SprintScan un indirizzo SCSI di¬ 
verso da quelli già utilizzati. 


Per le nostre prove abbiamo, giusta¬ 
mente. preferito la versione Macintosh, 
ma le funzioni svolte nei due «mondi» 
sono ovviamente le stesse. C'è da ag¬ 
giungere solo un ultimo particolare: la 
versione Macintosh viene venduta solo 
in «bundle», in accoppiamento, con 
Photoshop LE (edizione semplificata) ad 
un prezzo leggermente superiore a 
quello della versione Windows. Questo 
da un lato penalizza gli utenti Macintosh 
già in possesso di una versione comple¬ 
ta di Photoshop e dall'altro penalizza gli 
utenti Windows che non dispongono 
ancora di Photoshop escludendoli, per 
cosi dire, dall'affare. Insomma, gli unici 
fortunati saranno gli utenti Macintosh 


che non hanno già acquistato Photo¬ 
shop e che se lo ritroveranno in «bund¬ 
le» con lo SprintScan ad un sovrapprez¬ 
zo contenuto. 

Il motivo di questa apparentemente 
macchinosa strategia di vendita utilizza¬ 
ta da Polaroid è da ricercare nel fatto 
che lo SprintScan versione Mac può es¬ 
sere pilotato solo tramite un apposito 
plug-m di Photoshop (per questo motivo 
è fornito a corredo), mentre la versione 
Windows, oltre a poter essere utilizzata 
da qualsiasi programma di trattamento 
immagini in grado di pilotare periferiche 
TWAIN (quindi anche da Photoshop) 
può essere utilizzato da un'applicazione 
separata denominata SprintScan e ri- 
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PROVA 

POLAROID SPRINTSCAN 35 



Dal pannello di comando possiamo sedare vari parametri tra cui risoluzione, 
dimensione e rapporto di riduzione o ingrandimento A destra le vane tarature 
per differenti tipi di pellicole 



Type: 

r 0 utpu 

Resoli 

Sta 

11 

Ha 

Imoge 


Color Slide 
RgFachrome 
Rglacolor 
Color Neg - Normal 
Color Neg - Ouer 
Color Neg - Under 
Color->Mono Nei 


✓ liti dchror 


Fuji Super G 
Fujichrome 
Fujichrome Pro 
FuJIcolor 
Fujicolor HO 
llford BUI 
Kodochrome 
Kodak Ektapress 
Kodak Eklar 
Kodak Gold 
Kodak Gold plus 
Kodak Royal Gold 
Kodak UPS 
PolaPan 
Polaroid HO 5 
Polaroid One Film 
Raui Oala Negatine 
Raui Data Positive 


ntScan 35 


chiamabile direttamente da Windows. 

In tutti i casi, accedendo al pannello 
di comando dello SprintScan 35 ci ve¬ 
dremo apparire come di consueto una 
finestra per metà occupata dall’area di 
preview dell’immagine da digitalizzare e 
per l'altra metà da alcuni controlli es¬ 
senziali. Per le regolazioni «avanzate» 
possiamo richiamare ulteriori finestre di 
controllo per regolare ad esempio lumi¬ 
nosità, contrasto e curva di gamma, ef¬ 
fettuare la correzione colore, controllan¬ 
do il risultato ottenibile sempre nella fi¬ 
nestra di preview. La finestra «Tonesca- 
le» non consente di modificare la curva 
rappresentante la look-up table, ma solo 
di controllare graficamente l'effetto del¬ 
le altre regolazioni. Per fare un esem¬ 
pio, con le regolazioni tutte in posizione 
di default la curva rappresentata sarà 
una retta esattamente a 45 gradi. Au¬ 
mentando la luminosità la retta si spo¬ 


sta verso l'alto (e viceversa), aumentan¬ 
do il contrasto aumenterà l'inclinazione 
(e viceversa). Infine, diminuendo il valo¬ 
re di gamma, la curva assumerà una 
forma concava, aumentandolo diven¬ 
terà convessa. E un buon esercizio gra¬ 
fico-visivo (tenendo sottocchio anche 
l'immagine nella finestra di preview) per 
meglio comprendere l'effetto delle va¬ 
rie regolazioni. 

Ulteriori regolazioni possono essere 
eseguite direttamente dal pannello di 
comando, come l'esposizione automati¬ 
ca (lo scanner analizza l'immagine e 
«tenta» un riequilibrio dei livelli), oppure 
la scelta del punto di bianco e del punto 
di nero per forzare il range dei livelli cat¬ 
turati dallo scanner. 

Terminate tutte le (eventuali) regola¬ 
zioni, lo SprintScan è pronto per la digi¬ 
talizzazione (i vari parametri possono 
anche essere salvati per successivi uti¬ 


lizzi). fornendo il risultato digitale in po¬ 
che decine di secondi Un vero record! 

Concludendo 

Dire che lo SprintScan 35 ci abbia a 
dir poco entusiasmati è ovvio. I risultati 
ottenibili, come avrete modo di ammira¬ 
re in queste pagine, sono di qualità ec¬ 
cellente. 

La risoluzione massima raggiungibile, 
2700 punti per pollice, permette di otte¬ 
nere file da oltre 28 megabyte da una 
minuscola diapositiva 24x36, utilizzabili 
non solo per applicazioni tipografiche 
anche di livello elevato (selezione e 
stampa di grosse dimensioni), ma an¬ 
che per procedimenti di fotografia digi¬ 
tale vera e propria. Questo significa riu¬ 
scire a mantenere la cosiddetta «qualità 
fotografica» al termine delle varie elabo¬ 
razioni effettuate sull’Immagine, poten¬ 
do contare su una digitalizzazione di 
partenza «subgramca» in cui ogni pixel 
ha dimensioni inferiori a quelle della 
grana fotografica. Come dire: nessuna 
perdita di dettaglio. Per fare un raffron¬ 
to. il formato massimo ottenibile trami¬ 
te PhotoCD Kodak amatoriale permette 
di ottenere file da 18 megabyte, ben più 
che sufficienti anche per stampa foto¬ 
realistica a sublimazione in formato 
A4/A3 o per la successiva fotorestitu- 
zione su pellicola negativa o positiva an¬ 
che di formato superiore 

Anche il prezzo, tutto sommato, ci 
sembra ben allineato alle prestazioni of¬ 
ferte, visto che ad un prezzo inferiore 
troviamo solo apparecchi ben più lenti 
dello SprintScan, mentre al di sopra tro¬ 
viamo solo macchine per utilizzo assolu¬ 
tamente professionale e dal costo di 
gran lunga superiore e certamente non 
adatti per applicazioni personali. 

MS 
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Le finestre di regolazione o correzione cromatica La curva rappresenta la look-up table corrispondente alle 
regolazioni effettuale Ivedi testoI 
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RIPARA I COMPUTER 
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MICRO 

\mi 


Strumenti per riparare I PC, 
velocemente! 


Kit del Tecnico™ 

RESCUE ™ 

DIAGNOSTICA 1 PC, VELOCEMENTE! 


RECUPERA 1 TUOI DATI, VELOCEMENTE! 


"Scopre qualsiasi Pisi unzione In qualsiasi PC. Un sistema Incredibile" - PC Ma gazi ne 

Il OA Plus/FE è II più sofisticato e completo program¬ 
ma di diagnosi per PC esistente. Appositamente creato 
per i tecnici di manutenzione, responsabili EDP e tec¬ 
nici intormatici, con i suoi,oltre 200 test, trova sempre 
il problema. La scheda Pocket Post scopre le cause 
dei problemi quando il computer è come morto e non 
vuole inizializzarsi. Inserendo la scheda nel computer 
ed accendendolo, istantaneamente attraverso un 
codice d'errore, la scheda mostrerà PERCHÈ il computer è bloccato, anche se lo scher¬ 
mo del monitor rimane nero, Diagnostica tutti i computer XT, AT, ISA e EISA. Con il kit 
del tecnico vai dalla diagnosi alla soluzione senza perdite di tempo 
Chiama oggi stesso per le specifiche tecniche e quotazione. 



“Funziona in modo magico... può recuperare dati 
da dischetti che altri programmi non sono neanche in grado di leggere" ■ tnlo World 



RESCUE è il primo programma che risolve l’inabilità del DOS a leg¬ 
gere dischi (issi e dischetti con danni tisici, recuperandone intera¬ 
mente i dati in 60 secondi. Recupera tutti i tipi di file testo, exe, 
gratici o intere sottodirectory, fino ad un massimo di 700 tile per 
sottodirectory. Funziona su floppy da 360, 720, 1.2,1.44 e 2.88Mb 
e su dischi rigidi MFM, ESDI, SCSI, IDE tino a 2 8 Gigabyte. 

Basta con l'odiosa frase "Annulla, Riprova, Ignora,Tralascia" 
Preparati a qualsiasi evenienza RESCUE è l'assicurazione e la sicu¬ 
rezza per la salvaguardia dei tuoi dati. Chiama subito, oggi stesso, 
non aspettare di aver perso i tuoi dati per sempre 


Kit Network™ 


PROGETTA, INSTALLA E MANTIENE NETWORK, VELOCEMENTE! 


Kit Hard Drive™ 


INSTALLA, CONFIGURA E RIPARA I DISCHI FISSI, VELOCEMENTE! 


“Siamo davanti a uno dei più potenti e completi prodotti del mercato per il mondo LAN " - PC World 

Il Lan Designer è il primo software al mondo per la 
progettazione delle reti che fa della creazione ed 
installazione delle reti un compito facile veloce e 
poco costoso, La Discovery Card è unica non para¬ 
gonabile a nessuno strumento o programma di dia¬ 
gnosi esistente oggi. Ora puoi veramente scoprire i 
contlitti nelle IRQ e DMA istantaneamente e con 
assoluta precisione. La Alert Card è l’unica add-on- 
card che monitorizza e diagnostica i cambiamenti di 
temperatura e tensione in un File Server o PC Ideale per diagnosticare problemi intermit¬ 
tenti o difficili da scoprire in qualsiasi PC. Indispensabile per trovare in un File Server i 
problemi prima che avvengano, Chiama subito per le specifiche complete. 



‘Questo è detmitivamente uno strumento importante destinato a semplificare il lavoro" ■ PCMagazine 



Drive Pro è l'utility per eccelenza per dischi fissi: 
installa unità IDE in meno di 60 secondi, configura 
automaticamente la CMOS, crea le partizioni e la 
formattazione DOS senza l'intervento dell'utente, 
può controllare e cambiare la tabella sui tipi di 
dischi del BIOS, edita qualsiasi settore assoluto del 
HDD ed altre innumerevoli opzioni. L'Enciclopedia 
dei dischi fissi è la più vasta raccolta di dati tecnici 
su dischi fissi e controller mai pubblicata. Due volumi con più di 1500 pagine. Se tu lavo¬ 
ri con i dischi fissi hai assolutamente bisogno del Kit Hard Drive. Non aspettare, telefona 
subito per il prezzo speciale kit. 


Kit Windows™ 


RIPARA IL PC E WINDOWS, VELOCEMENTE! 


“Un potentissimo strumento di diagnosi per l'ambiente Windows" ■ PCWindows 

Skylight è l'unico diagnostico, scritto in Windows, che dà 
informazioni esattamente come Windows le vede, per¬ 
mette una diagnosi di Windows dal prompt del DOS 
anche quando Windows non vuole caricarsi Accelera 
Windows ed il PC con lo strumento premiato N°1 da 
PCMagazine! QAPIus/Win è "uno dei più prestigiosi e 
potenti programmi per Windows espressamente dedicato 
alla diagnosi, alla rilevazione degli indici di performance 
ed alla messa a punto del sistema hardware e software” 
WinMagazine. Chiama oggi stesso per un'offerta molto speciale. 


Libreria Tecnica su CDROM™ 


OTTIENI INDISPENSABILI INFORMAZIONI SULL'HARDWARE, VELOCEMENTE! 


“La Libreria Tecnica li tornisce una montagna dintormazlonl" - PCWeek 

La Libreria Tecnica su CDROM è la più grande libreria disponibile di 
specifiche tecniche, diagrammi, configurazioni, settaggi e disposizioni 
dei componenti, direttamente dal fabbricanti a portata di mano 
Contiene più di 2100 piastre madri, più di 1000 schede reti, più di 
2400 modelli di dischi fissi, più di 700 contoller e più di 700 schede 
I/O e VGA. 

La Libreria Tecnica, aggiornata periodicamente ogni trimestre, è uno 
strumento imprescindibile per qualsiasi tecnico di manutenzione 
Chiama subito ed approfitta dell'offerta speciale. 




Ripara i Computer, 

E3 ^ I 


ouppunu Tecnico gratuli 

Disponibilità immediata! 
Prestazioni Garantite! 


Ordina Subito Direttamente! Telefona Oggi Stesso 

(02)8910832 

Fax (02) 8135305 


MICROWELL srl 
Via Benevento, 3 • Milano 20142 


Per ulteriori Informazioni spedisci subito o Invia al lax (02) 8135305 
questo tagliando debitamente compilato. 

IL NUMERO DI TELEfONO É NECESSARIO 
Sono interessato a: □ Kit del Tecnico □ RESCUE □ Kil Network 
□ Kit Hard Drive □ Libreria Tecnica su CDROM □ Kit Windows 


Nome. 

Società. 

Tipo di attività. 

Indirizzo. 


.Incarico. 

Città. 

.Cap. 

.Prov. 

Tel. 

.Fax. 



O 1994. MICROWELL, Tutu i marchi citati sono marchi registrati di proprietà delle rispettive case produttrici 
Alcuni guasti di computer sono irreparabili 






























Micrografx 

Picture Publisher 5.0 e ABC SnapGraphics 2.0 

di Francesco Petroni 


a Micrografx è una casa softwa¬ 
re specializzata in pacchetti gra¬ 
fici. Vanta un listino ricco di una 
dozzina di prodotti appartenenti alle va¬ 
rie sottocategone in cui si può dividere 
la Computer Graphics. Ce ne sono di 
classe professionale, come Designer e 
Picture Publisher, destinati a chi svol¬ 
ge attività professionale nel campo 
della grafica, ce ne sono di classe se- 
miprofessionale, come Draw e Photo 
Magic, destinati ad utilizzatori normali, 
non necessariamente esperti, che ogni 
tanto hanno bisogno di realizzare, ma¬ 
gari per allegarlo ad un documento, un 
disegno schematico, oppure un dise¬ 
gno pittorico. 

Il ritmo dei nuovi rilasci è molto so¬ 
stenuto tanto è vero che delle versioni 
precedenti, sia del Picture Publisher 
che dello SnapGraphics, abbiamo pub¬ 
blicato abbastanza di recente le prove. 
Questo ci induce a fare una prova ridot¬ 


ta ed abbinata rivolgendo la nostra at¬ 
tenzione soprattutto alle novità rispetto 
alle versioni precedenti. 

Il principale concorrente della Micro¬ 
grafx è la Corel, che propone per ogni 
prodotto della Micrografx un diretto av¬ 
versario le viceversa). Del Picture Publi¬ 
sher 5.0 l'avversano diretto e il Corel 
PhotoPaint 5.0 e dello SnapGraphics 
2.0 è il Corel Flow 2.0 Anche di questi 
due abbiamo parlato di recente Da no¬ 
tare l'allineamento della numerazione, 
«fenomeno» che riguarda molte altre 
categorie di prodotti. 

Uno sguardo ai pacchetti 

I due pacchetti sono caratterizzati 
dallo stesso look, tipico della Micro¬ 
grafx. Le dimensioni delle due confezio¬ 
ni sono ben superiori a quelle dei ma¬ 
nuali in esse contenuti, manuali che, co¬ 
me diremo, sono compatti. 


Nel pacchetto del Picture Publisher 
troviamo un CD. cinque dischetti, il ma- 
nualotto ed un pieghevole di cartoncino 
lucido con il riassunto dei comandi. 

Il CD contiene il prodotto, una colle¬ 
zione di 300 immagini fotografiche in 
formato UFF a 16 milioni di colori. Ci 
sono poi 240 font True Type ed un Tu- 
torial Interattivo molto utile per i princi¬ 
pianti della materia. 

Nel CD c'è anche il Kodak Precision 
Color Management System che serve 
per la configurazione e l'allineamento 
dei colori tra le varie periferiche La tec¬ 
nologia su cui si basa è la Reference 
Color Space. Sono previste sei classi di 
periferiche: Scanner, Photo CD, file out¬ 
put, Printer, output simulation e Moni¬ 
tor. Non si tratta di un software a parte 
ma di routine che vengono viste diretta¬ 
mente dal prodotto con le quali si inter- 
facciano (figura 1 ). 

Il manuale del Picture Publisher si di- 
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Micrografx 
Picture Publisher 5 e 
ABC SnapGraphics 2 


Produttore: 

Miciogralx Ine. Italia 
Via Ettore Sacchi, B 
26100 Cremona 
Tel 0372/461390 


Distributori: 

ModoS.nl. 

Via Masaccio. 11 
42100- Reggio Emilia 
Tel 0522/512828 
Computer2000 SpA 
Via Gaggia. 4 
20139 -Milano 
Tel.. 02/525781 
Ingram Micro Italia 
Via Roma. 74 


20060 - Cessina de Pecchi IMII 

Tel 02/95343604 

J Soft Srl 

Via Paracelso. 14 

20041 - Agrate Bronza IMI) 

Tel 039/6899802 
Prezzi UVA esclusa): 

Micrografx Preture 

Publisher 5 Ut. 990 000 

ABCSnap 

Graphics 2 Ut 250.000 


vide in capitoli che segnano i passi ne¬ 
cessari ad un apprendimento sistemati¬ 
co del prodotto e degli argomenti sotto¬ 
stanti. Sono: Introduction, Gettmg Star- 
ted, Learning, Working with Files, Ima- 
ges, Albums, Color ad Color correction, 
Working with Masks, Working with 
Objects, Enhancing Images, Modify 
Images, Special Effects, Image Input 
and Image Output, Command List and 
Macros. La prima appendice riguarda il 
sistema Kodak CMS. Segue un glossa¬ 
rio ed il catalogo delle immagini UFF. 

Il manuale è molto ben illustrato, a 
colori, e raggiunge le 330 pagine. 

Il manuale dello SnapGraphics è inve¬ 
ce molto più piccolo e si divide in due 
parti, il Getting Started e il Learning. I 
dischetti sono solo tre. Da questi si in¬ 
stalla il prodotto ed una serie di file di 
esempio che fanno da campione per i 
propri lavori. 

Picture Publisher: 
i concetti generali 

Del Picture Publisher, era la versione 
4.0, abbiamo parlato nel numero 133 di 
MC. In questa prova diamo una rapida 
«ripassata» alle sue caratteristiche prin¬ 
cipali e trattiamo un po' piu a fondo le 
novità. 

Si tratta di un prodotto di grafica Bit- 
Map, adatto alla manipolazione, dal 
semplice ritocco all'applicazione di ef¬ 
fetti grafici stravolgenti, di immagini pit¬ 
toriche di qualsiasi provenienza. Sono 
molto sofisticate le funzioni di acquisi¬ 
zione da Scanner (driver standard 
Twain), di acquisizione da file in vario 
formato, tutti quelli Bit-Map, anche il 
CD Kodak, ormai standard anche que¬ 
sto, e anche alcuni vettoriali, come 
quello «internai» di Windows che è il 
Metafile (figura 2). Molto sofisticate an¬ 
che le funzionalità di «calibrazione» del¬ 
le periferiche. 

Picture Publisher dispone ovviamen¬ 
te di strumenti per il disegno pittorico, 
con possibilità di definire tipo di pennel¬ 
lo, colore del tratto, effetto sul disegno 
sottostante. Ci sono poi funzioni di edi¬ 
ting sofisticato che possono essere 
eseguite su qualsiasi selezione dell'Im¬ 
magine, da quelle semplici a quelle ot¬ 
tenute via software con lo strumento 
bacchetta magica, oppure con un'ope¬ 
razione complessa di mascheratura (fi¬ 


gura 3) Indichiamo, ad esempio, i pas¬ 
saggi eseguiti per produrre la immagine 
di figura 2 L'immagine originaria, un 
Diagramma di Gantt, è stata realizzata 
con SnapGraphics, è stata salvata in 
WMF, è stata importata in Picture Publi¬ 
sher. Qui con lo strumento Mask è sta¬ 
to isolato lo sfondo del diagramma ed è 
stato riempito con un retino «marmo». 

L'ambiente operativo (figure 4 e 5) è 
caratterizzato dalle due pulsantiere: 
quella che contiene i bottoni per attiva¬ 
re i comandi generali, che è la Toolbar, 
e quella specifica dello strumento attivo 
al momento che è la Ribbon. 


Picture Publisher: 
le novità 

I tecnici della Micrografx hanno lavo¬ 
rato sulle performance che in un pro¬ 
dotto di tale categoria sono molto im¬ 
portanti, specie quando si è alle prese 
con complessi effetti speciali 

Stando alle dichiarazione della Micro¬ 
grafx il fabbisogno di risorse a parità di 
operazioni eseguite dovrebbe essere 
minore di quello richiesto da prodotti 
della concorrenza. Per quanto ci riguar¬ 
da abbiamo constatato una notevole ve¬ 
locità di esecuzione soprattutto nelle 
operazioni fondamentali. 

Passando alle novità più visibili 
dall'esterno citiamo innanzitutto l'inte¬ 
ressantissima Lista dei Comandi, che 
visualizza tutti i comandi, con i relativi 
parametri, eseguiti sull'immagine (figu¬ 
ra 6) Questa lista può essere memoriz¬ 
zata oppure utilizzata direttamente Ci¬ 
tiamo tre tra gli utilizzi possibili II primo 


Figura I - Micrografx 
Picture Publisher 5 0 - 
Kodak CMS 
Questa è nuova funzio¬ 
nalità che interessa so¬ 
prattutto i professioni¬ 
sti, che utilizzano varie 
strumentazioni per l'in¬ 
put e per l'output dei 
propri lavori e che sono 
sensibili ai problema 
dell'allineamento dei 
colori nelle varie fasi 
della produzione del¬ 
l'immagine. Il sistema 
Kodak Color Manage¬ 
ment System serve 
per effettuare le vane 
correzioni cromatiche. 

m funzione delle perife¬ 
riche indicate dall'uten¬ 
te In pratica, m fase di 
lettura o di scrittura 
dell'immagine, vengo¬ 
no utilizzati dei driver, 
realizzati dai tecnici dalla Kodak, contenenti i vari parametri di correzione 
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Figura 2 - Micrografx 
ABC SnapGraphics 2 0 
- Esportazione in 
WMF. 

SnapGraphics è un pro¬ 
dotto abbastanza ••leg¬ 
geroa ed e quindi facil¬ 
mente utilizzabile co¬ 
me OLE Server, ad 
esempio da un Word 
Processor In ogni caso 
6 possibile esportare il 
diagramma in formato 
WMF Abbiamo impor¬ 
tato il file WMF del dia¬ 
gramma di Gantt. rea¬ 
lizzato con Snap¬ 
Graphics. in Picture Pu¬ 
blisher. nel quale ab¬ 
biamo selezionato e 
poi sostituito lo sfondo 
del diagramma stesso 
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Figura 3 - Micrografx Picture Publisher 5 0 -Al lavoro con lo strumento Mask 

In questa Box si possono definire una sene di colon, prelevandoli dal disegno con la • pipetta ». e si possono definire i livelli di tolleranza per ciascuno di essi La 
funzione Mask individua sul disegno stesso tutte le aree che rispondono ai criteri cromatici impostati Gli strumenti di selezione, come questo mask o come la bac¬ 
chetta magica, sono tra i più importanti in un prodotto di grafica pittorica, al punto che nella nostra rivista sono usciti articoli specifici su tale argomento 


Figura d - Micrografx Picture Publisher 5 0- Ambiente 

La Toolbar, la Ribbon con le vane opzioni a caduta, la Toolbox verticale, dalla quale partono rami orizzontali, le finestre per impostare «di tino- lo Zoom, la palette 
dei colori, la nga di stato, anche questa ben dotata di pulsanti, sono i vari strumenti operativi che ingombrano la vioeata Gli utilizzatori piu assidui potranno costrui¬ 
re proprie toolbox nelle quali inseriranno gli strumenti di uso piu frequente, oppure pulsanti che richiamano proprie macro 




il* inai 


Figura 5 - Micrografx Preture Publisher 5 0 - Ambiente con i suggerimenti a fumetti 

Questa immagine é ripresa dal Tutonal interattivo presente sul CD di Preture Publisher Fa vedere, tutti assieme, i fumetti che descrivono i vari elementi dell'am¬ 
biente operativo 


Figura 6 Micrografx Picture Publisher 5 0 - List Editor - Brutta ma utile 

Ogni comando eseguito viene registrato in una lista che può essere visualizzata e può essere utilizzata per vari scopi Può servire per un LINDO infinito, ripercor¬ 
rendo al contrario i comandi Nella lista si può memorizzare una sequenza di comandi che possono essere rieseguiti su altre immagini, in pratica la lista diventa una 
Macro Ad esempio si può lavorare su un » campione » di una immagine e poi. definito il trattamento, che magari richiede piu passaggi, si rieseguono i vari comandi 
in un colpo solo sull'immagine completa 


è l'UNDO che diventa pressoché infini¬ 
to, nel senso che possono essere riper¬ 
corsi i comandi all'indietro. 

Il secondo è la possibilità di memoriz¬ 
zare esattamente una serie di comandi 
che si vogliono eseguire su un gruppo 
di immagini. Si realizza un prototipo sul¬ 
la prima e poi lo stesso trattamento vie¬ 


ne eseguito sulle altre immagini. In pra¬ 
tica si realizza una Macro 

Il terzo utilizzo rientra nella ricerca 
della produttività. 

Se si deve sottoporre un'immagine 
ad una serie di effetti speciali molto im¬ 
pegnativi per la macchina, magari per 
scegliere quello più spettacolare, se ne 


può estrarre una porzione significativa, 
lavorare velocemente su questa, e poi 
eseguire lo stesso trattamento, memo¬ 
rizzato nella Lista dei Comandi, sull'im¬ 
magine intera. 

Esiste anche la tecnica Fast Bit che 
consiste nella possibilità di caricare so¬ 
lo una parte di un file e di riscriverlo al 
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Figura 7 - Micrografx Piciure Publisher 5 0 - Allineamento degli Oggetti 

£ stato introdotto il concerto di Oggetto Oggetti sono elementi del disegno manipolabili indipendentemente dal resto del disegno Gli oggetti sono visibili in una li¬ 
sta grafica sulla quale si può agire con Drag and Drop 


Figura 8 - Micrografx Picture Publisher 5 0 - Funzioni di Testo 

Un testo e un Oggetto In quanto tale risulta essere ■isolato» dal disegno vero e proprio e quindi si può scrivere e modificare senza provocare danni sul resto del 
disegno Con l'occasione vediamo anche il quick menu lanciato partendo proprio dall’oggetto testo che è stato preventivamente selezionato. 



Figura 9 - Mìcrografx Preture Publisher 5.0 - Browser degli effetti 

Tutte le ligure a corredo sono state realizzate in formato 640 per 480 pixel per non penalizzare troppo la riproduzione su carta. In certi casi le Dialog Box richiamate 
dalle vane funzionalità sono talmente grandi che ricoprono quasi completamente l'ambiente sottostante Qui vediamo la finestra Effect Browser nella quale si «(as¬ 
so parecchio tempo alla ricerca dell'effetto voluto e delle caratteristiche ottimali da impostare per quell’effetto 

Figura IO - Microgratx Picture Publisher 5 0 - Alle prese con AVI 

E possibile importare fotogrammi AVI e salvare fotogrammi AVI In questo caso occorre decidere anche la posizione del "fotogramma" nella sequenza Potrebbe 
essere praticabile, sfruttando gli automatismi della Command List, la produzione di un file AVI tatto di fotogrammi realizzati con Preture Publisher, nei quali via via 
viene, ad esempio, modificata una caratteristica 


suo posto, dopo averlo manipolato. In 
altre parole, se l'intervento da eseguire 
è localizzato, è possibile leggere e scri¬ 
vere solo la porzione dell'immagine che 
interessa, con notevole risparmio di ri¬ 
sorse. 

Altra novità importante, che facilita la 
realizzazione di composizioni ottenute 


assemblando elementi di varia prove¬ 
nienza, è costituita dalla possibilità di 
gestire più oggetti, visualizzabili in un 
menu grafico, manipolabili in modo del 
tutto indipendente dal resto della figura. 
È anche possibile utilizzare una Clip- 
Board a pagine, in cui parcheggiare più 
elementi da utilizzare nella composizio¬ 


ne (figura 7). Ovvia conseguenza di que¬ 
sta nuova possibilità è la necessità per 
Picture Publisher di avere un proprio 
formato file, il PP5, che contiene anche 
gli oggetti 

Sono migliorate le funzioni di testo. 
Si può ora editare il testo in «place». Un 
testo è anch'esso un oggetto che con- 
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Figura I1 - Micrografx 
ABC SnapGraphics 2 0 
Scelta del tipo di gra¬ 
fico 

Quando con ABC 
SnapGraphics si inizia 
un nuovo disegno vie¬ 
ne proposto questo 
menu nel quale sce¬ 
gliere uno dei 2 1 tipi di 
grafici previsti. Sulla 
destra c'e la breve 
spiegazione relativa al 
tipo di grafico selezio¬ 
nato e al suo ambito di 
utilizzo Ogni tipo di 
grafico ha suoi specifici 
meccanismi interni che 
guidano l’utente nella 
composizione 
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serva una certa indipendenza dal resto 
della figura (figura 8). Questo rende fa¬ 
cilmente aggiornabili le parti testuali di 
una composizione. 

Numerose novità riguardano l'am¬ 
biente operativo, nel quale è stato intro¬ 
dotto il quick menu. Le Toolbox sono 
«customizzabili» con possibilità di crea¬ 
re pulsanti associati a proprie macro. 

Per quanto riguarda la sezione effetti 
speciali è stato introdotto un Browser 
degli effetti che ne rende più semplice 
l'utilizzo (figura 9). Picture Piblisher è 
ora compatibile con i moduli Plug-In di 
Adobe Photo Shop, il che significa che 
possono essere installati nuovi moduli 
che servono per generare ulteriori ef¬ 
fetti 

Riguardano i rapporti con il resto di 
Windows la possibilità di editare i file 
AVI (in lettura ed in scrittura fotogram¬ 
ma per fotogramma, lo vediamo in figu¬ 
ra 10) e l'adozione della tecnologia OLE 
2.0 


plice Drag and Drop. Uno dei pregi di 
SnapGraphics sta proprio nella ricchez¬ 
za delle Palette e nella qualità delle sin¬ 
gole figurine. 

L'utente può intervenire sulle palette 


fino a crearne di proprie con proprie fi¬ 
gure. 

In pratica quando si inizia una nuova 
composizione occorre scegliere uno 
schema di partenza, oppure un Templa- 


ABC SnapGraphics 2.0: 
i concetti generali 

Quello che colpisce di ABC Snap¬ 
Graphics è la leggerezza del manuale. 
Solo 80 pagine. Questo fatto, apparen¬ 
temente negativo, trova la sua giustifi¬ 
cazione della filosofia dello Snap¬ 
Graphics. Si tratta di un prodotto desti¬ 
nato a chi non sa disegnare ma ogni 
tanto deve farlo e allora sceglie uno 
strumento facile da imparare e facile e 
rapido da utilizzare. 

ABC SnapGraphics. come tipologia di 
prodotto, si può piazzare a metà strada 
tra un prodotto di classe '(presenta¬ 
nomi, che serve per realizzare disegni 
schematici, anche molto ricchi di testo, 
e un prodotto di classe vettoriale, che 
dispone di poche primitive. Serve per 
disegnare degli schemi non eccessiva¬ 
mente complessi, dei diagrammi, degli 
ideogrammi, ovvero schemi che esple¬ 
tino certi concetti in modo molto piu 
sintetico e chiarificatore di quanto non 
faccia un testo. 

La categoria cui appartiene ABC 
SnapGraphics potrebbe chiamarsi Dia- 
gramming Software. 

La sua caratteristica principale è che 
non serve a disegnare, nel senso che 
non si usano gli strumenti tradizionali, 
ma serve a comporre dei diagrammi 
partendo da uno schema predefinito (fi¬ 
gura 11). sul quale riportare una sene di 
figurine preconfezionate prelevate, con 
un semplice Drag and Drop, da una Pa¬ 
lette (figura 12). 

La palette è una collezione di shape, 
le figurine preconfezionate, che appaio¬ 
no in una speciale finestrella dalla quale 
possono essere prelevate con un sem- 


Figura 12 - Micrografx 
ABC SnapGraphics 2 0 
- Ambiente con i - tabu¬ 
latori i» e una Palette 
Quando si usa ABC 
SnapGraphics non si 
disegna Si scelgono 
elementi dalla palette 
attiva e si posizionano 
facendosi aiutare an¬ 
che dai -tabulatori'-, 
che servono per alli¬ 
neare gli oggetti tra di 
loro Se. anche a dise¬ 
gno completato, si 
spostano i simboli di 
tabulazione, si sposta¬ 
no tutti gli oggetti ad 
essi legai 
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Figura 13 - Micrografx 
ABC SnapGraphics 2 0 
- Inserisci Riga Questa 
immagine fa capire co¬ 
sa intendiamo per -in¬ 
telligenza •' nel prodotto 
grafico Se si realizza 
una tabella del genere 
con un prodotto Dravv e 
ci si accorge di aver di¬ 
menticato una riga, non 
bisogna certamente ri¬ 
cominciare da capo, ma 
poco ci manca Nel mo¬ 
dello Grafico Compara¬ 
tivo di SnapGraphics 
esistono come detto i 
tabulatori, che costitui¬ 
scono la griglia, sempre 
rimpostabile. della ta¬ 
bella. ed esistono fun¬ 
zionalità di inserimento 
e di cancellazione di ri¬ 
ghe e colonne. 
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Figura 14 ■ Microgralx 
ABC SnapGraphics 2.0 
- Diagramma di Ganti 
Nei prodotti di Pro/ect 
Management, il dia¬ 
gramma di Gantt può 
essere una vista grafi¬ 
ca. ma anche operati¬ 
va. dei dati gestiti inter¬ 
namente, che sono re¬ 
lativi ad attività ed a ri¬ 
sorse. La caratteristica 
principale del Gantt è 
che usa una scala tem¬ 
porale Quando non si 
utilizza un tale tipo di 
prodotto ma occorra 
comunque produrre un 
diagramma Gami ci si 
può rivolgere ad un 
prodotto grafico Con 
un prodotto Dravv ge¬ 
nerico il lavoro va tatto 
tutto a mano Con un 
prodotto come ABC 
SnapGraphics 2 0 si la¬ 
vora sulla base di uno schema rigoroso, del quale vanno indicate le condizioni iniziali /periodo in esame, nu¬ 
mero di attività ecc.l. 



te costruito ad hoc, Questo schema 
contiene dei «segnaposto» al posto dei 
quali inserire le figure. L’allineamento 
degli oggetti è imposto dai «tabulatori», 
anziché dalle griglie II vantaggio sta nel 


fatto che basta spostare un tabulatore 
per spostare tutti gli oggetti ad esso ap¬ 
poggiati. 

Altra caratteristica fondamentale è 
l'intelligenza di certe funzionalità. Ad 


Figura 15 - Micrografx 

ABC SnapGraphics 2.0 
- Snap Steps 
ABC SnapGraphics ha 
il manuale piu piccolo 
del mondo, solo 80 pa¬ 
gine. Questa stranezza 
dipende dal fatto che 
per imparare ad usare 
SnapGraphics non ser¬ 
ve il manuale che è so¬ 
stituito da una serie di 
immagini tutorial. fatte 
con SnapGraphics 
stesso, e dall'Help pas¬ 
so passo, che si chia¬ 
ma Snap Steps In que¬ 
sto tipo di diagramma 
«tiro a segno» i tabula¬ 
tori servono per dimen¬ 
sionare e posizionare i 
cerchi concentrici 



Snap Steps tor 
Creahng a Target 
Charl 


Ock 

c*n*»»nnglDCyd« 
*h«p«*(Cy<*S#»*c 0 
and ptoc* on« 
loro** nng* 

Drogotab '«top 
morg*n to rowe oli 


Acmo Corp. 
How Aro W® 
Dotng? 


forbir 


Figura 16 Microgratx 
ABC SnapGraphics 2 0 
- Effetti 3D 

Si lavora su schemi ri¬ 
gorosi (ad esempio ci 
si allinea alle guide rap¬ 
presentate dai tabula¬ 
toriI e con alcuni auto¬ 
matismi (ad esempio le 
frecce che uniscono gli 
elementi ai quali sono 
associateI Successiva¬ 
mente si può interveni¬ 
re anche sull'estetica 
degli elementi Ad 
esempio si può impo¬ 
stare la tridimensiona¬ 
lità degli elementi, con 
direzione dell'effetto e 
profondità 
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esempio una linea, oppure freccia, che 
congiunga due elementi, li seguirà non 
solo nei loro eventuali spostamenti ma 
anche nella loro eventuale cancellazio¬ 
ne. Oppure per i disegni che si basano 
su un'organizzazione di tipo griglia esi¬ 
ste sempre la possibilità di inserire ri¬ 
ghe e colonne anche a composizione 
già avviata (figura 13). Oppure ancora in 
certe tipologie di diagrammi esistono 
dei comandi esterni per la definizione 
delle loro caratteristiche generali Ad 
esempio quando si realizza un diagram¬ 
ma di Gantt si possono definire, dal di 
fuori, i limiti e l’intervallo della sua scala 
temporale (figura 14). 

È stata introdotta la tecnologia Snap- 
Steps, analoga, per chi le conosce, alle 
Schede Guida di alcuni prodotti della 
Microsoft. In pratica un Help, sempre a 
galla, che spiega, passo passo, tutti i 
comandi da eseguire per raggiungere 
un certo obiettivo (figura 15). 


ABC SnapGraphics 2.0: 
le novità 

Si tratta soprattutto di miglioramenti 
che ritroviamo un po’ in tutte le funzio¬ 
nalità. 

È stato introdotto lo Zoom variabile, 
basta selezionare il particolare traccian¬ 
doci un rettangolo sopra, sono stati in¬ 
seriti nuovi strumenti di disegno, ad 
esempio poligoni e linee di Bezier, le 
shape nella figura sono ora numerate 
per una più facile loro individuazione 

Migliorate le funzioni di gestione dei 
testi che ora sono più integrati nelle 
shape, cosi pure le linee e le frecce tra 
le stesse 

È stata migliorata la possibilità di per¬ 
sonalizzare le Palette, è ora possibile 
creare dei template, modelli di disegni 
riutilizzabili in seguito. Sono state mi¬ 
gliorate le funzioni di link tra elementi e 
diagrammi differenti ed è stata introdot¬ 
ta la possibilità di lanciare un eseguibile 
esterno direttamente da una shape Si 
può eseguire una Slide Show con i vari 
diagrammi aiutandosi con uno Slide 
Sorter per mettere nel giusto ordine le 
varie immagini. 

Tra le palette è stata molto migliorata 
quella che contiene «pezzi» di reti di 
computer. 

Migliorate le funzionalità di input ed 
output (ad esempio ci si può scambiare 
file direttamente con ABC FlowCharter, 
che è un formato «intelligente») Snap¬ 
Graphics è OLE 2.0 compatibile, e co¬ 
me OLE Server permette l’editing «in 
place», nel documento Client. Snap¬ 
Graphics è Office compatibile, il suo 
menu è quindi allineato con quelli dei 
prodotti della Microsoft. 

«S 
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Media Vision Multimedia Kit 

Premium Deluxe 

di Massimo Truscelli 


edìa Vision è un nome conosciu¬ 
to che di conseguenza non ha 
bisogno di grosse presentazioni 
tra chi si occupa di informatica, in parti¬ 
colare di multimedialità. Già nel numero 
144 di MCmicrocomputer avevamo par¬ 
lato del Media Vision Doublé Fusion LX, 
un kit multimediale di buone caratteri¬ 
stiche generali; ora, dopo un periodo di 
alterne vicende, Media Vision ritorna 
con un nuovo kit dalle caratteristiche 
ancora più interessanti grazie alla pre¬ 
senza di un CD player (CD-ROM e CD 
audio) SCSI 2 portatile mterfacciato con 
una scheda audio di indubbia qualità ed 
arricchito da un'ampia dotazione di ac¬ 
cessori e software. 

Descrizione 

Se fossimo in dicembre il commento 
più adatto all’apertura della confezione 
del Multimedia Kit certamente farebbe 
riferimento all'arrivo di Babbo Natale 
tanta è la quantità di elementi hardware 
e software che compongono la configu¬ 


razione. Il Multimedia Kit Premium De¬ 
luxe si compone infatti di una lunga lista 
di componenti: una scheda audio Media 
Vision ProAudio 3D; il CD player portati¬ 
le ReNO completo di base per l'inter¬ 
facciamento SCSI 2 ed utilizzo di batte¬ 
rie con maggiore autonomia, alimenta¬ 
tore di rete e borsa per il trasporto; una 
coppia di diffusori amplificati, ma utiliz¬ 
zabili come semplici altoparlanti; mi¬ 
crofono e cuffia, una schedina di adatta¬ 
mento per l'interfaccia SCSI da collega¬ 
re alla scheda audio; cavetteria audio e 
per il collegamento della porta SCSI ai 
vari adattatori interni ed esterni; il 
software di installazione completo di 
manualistica ed una videocassetta che 
mostra le procedure per la corretta in¬ 
stallazione dell'insieme. A completa¬ 
mento di tutto ciò sono presenti anche 
una quindicina di titoli su CD-ROM: Sim 
City 2000, Quantum Gate, The Journey- 
man Project, Compton's Interactive 
Encyclopedia, MegaRace, 7th Guest. 
Battle Chess, Criticai Path. Sports Illu¬ 
strateti. Home Survival Toolkit, Wiggins 


Media Vision Multimedia Kit 
Premium Deluxe 


Produttore: 

Media Vision Ine - 47300 Bayside Parkway - 
Fremont - CA 94538 

Distributori: 

Modo sii - Via Masaccio. Il -42100 Reggio 
Emilia Tel 0522/512828 
Ingram Micro Italia - Via Roma, 74 - 20060 Cas¬ 
sine de Pecchi IMO Tel 02/95343604 
Prezzo UVA esclusa r, 

Multimedia Kit * bundle software Ut. 950 000 


in Storyland, Forever Growmg Garden, 
Civilization, Mantis, Talk>To Plus; que¬ 
st'ultimo pacchetto, in particolare, con¬ 
sente di controllare e comandare a voce 
le funzionalità di Windows. 

Il lettore CD-ROM ReNO è del tipo a 
doppia velocità ed assicura un data tran¬ 
sfer rate di 306 KB/sec con un tempo 
medio di accesso di 180 ms; dal punto 
di vista audio l'unità effettua la lettura 
con un oversampling di quattro volte. 
Molto buone sono le caratteristiche del¬ 
la ProAudio 3D che assicura registrazio¬ 
ne e riproduzione PCM a 16 bit in ste¬ 
reo e mono con una frequenza di cam¬ 
pionamento di 44,1 kHz; la scheda di¬ 
spone di un sintetizzatore a 20 voci, e 
due modalità operative, che può essere 
facilmente aggiornato con daughter- 
board, anche di altri produttori, che uti¬ 
lizzino la tecnologia Wavetable. Sulla 
medesima scheda, oltre all'interfaccia 
SCSI 2, capace di assicurare una velo¬ 
cità di trasferimento dati di 2,5 MB/sec, 
è implementato anche un circuito, de¬ 
nominato SRS (Sound Retrieval Sy¬ 
stem) 3D Stereo Sound, che provvede 
ad ampliare il fronte sonoro, rendendo 
localizzabile la posizione nello spazio dei 
suoni, semplicemente iniettando ai se¬ 
gnali destro e sinistro originari una per¬ 
centuale dei corrispondenti segnali 
somma e differenza. La potenza del¬ 
l'amplificatore integrato sulla scheda è 
di circa 4 watt con un carico di 4 ohm, 
ma le piccole casse acustiche amplifica¬ 
te e schermate dai campi elettromagne¬ 
tici assicurano una discreta qualità di ri- 
produzione. 

Inutile dire che l'insieme assicura la 
compatibilità con gli standard di merca¬ 
to, le relative specifiche e le architettu¬ 
re più in voga: AdLib e SoundBlaster, 
Windows 3.1, MPC level 2, VESA Locai 
Bus. 

I requisiti di sistema per l’impiego 
produttivo del kit prevedono un perso¬ 
nal computer IBM o compatibile equi¬ 
paggiato almeno con un processore 
80386SX, sebbene molti software 
bundle richiedano almeno la presenza di 
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un 486SX; 4 Mbyte di RAM, ma sono 
vivamente consigliati 8 Mbyte; minimo 
10 Mbyte di spazio libero sul proprio 
hard disk; mouse, 2 slot di espansione 
liberi e adattatore VGA (meglio se Su¬ 
perVGA), I requisiti software prevedono 
MS-DOS 5.0 o superiore e Windows 
3.1. 

Installazione ed uso 

L'installazione del kit necessita della 
disponibilità di alcuni indirizzi DMA e 
IRQ liberi al fine di evitare conflitti con 
altri elementi presenti nel sistema utiliz¬ 
zato. Dal punto di vista hardware la pro¬ 
cedura è abbastanza complessa anche 
se non è particolarmente complicata. 
Seguendo le istruzioni dei manuali e do¬ 
po aver visionato la videocassetta alle¬ 
gata le cose diventano molto più sempli¬ 
ci. Tutta la procedura di setup software 
viene invece svolta dall'Interno di Win¬ 
dows ed una volta completata viene 
eseguito automaticamente il reset del 
sistema in modo che al reboot sia avvia¬ 
ta una procedura di diagnosi che stabili¬ 
sce quali sono gli indirizzi liberi al fine di 
aggiungere le opportune istruzioni nei fi¬ 
le CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT. Solo 
dopo questa fase è possibile riavviare 
definitivamente il sistema per poter fi¬ 
nalmente utilizzare tutto quanto è stato 
installato. 

Il gruppo di applicazioni creato all'in¬ 
terno di Windows è quello ormai tradi¬ 
zionale per le schede audio di tale tipo; 
si compone del solito software che si¬ 
mula un impianto hi-fi dal quale è possi¬ 
bile controllare i volumi di ogni singolo 
«player»; lettore CD, lettore WAV. let¬ 
tore MIDI, campionatore; una sezione 


in più sul mixer permette di attivare o 
meno le funzionalità Sound Retrieval 
System (3D Stereo Sound). Completa¬ 
no la dotazione un Wave Editor, collega¬ 
to al precedente software, molto sofi¬ 
sticato e che consente di operare nu¬ 
merosi cambiamenti sul segnale acqui¬ 
sito (chorus, eco, fade), ed il ben noto 
MIDI Recordmg Session della Midisoft 
con il quale è possibile editare file MIDI 
in tutti i possibili elementi: dalla notazio¬ 
ne alla gestione delle varie tracce MIDI 
all'assegnazione degli strumenti più 
adatti ad ogni traccia e la relativa regola¬ 
zione del livello sonoro. 

Una serie di applicazioni DOS con¬ 
sente inoltre di eseguire il controllo del¬ 
le funzionalità accertandosi eventual¬ 
mente di conflitti avvenuti conseguen¬ 


temente all'installazione di altri prodotti. 

La dotazione di software per la ge¬ 
stione del kit termina qui, bisogna poi 
considerare l'enorme quantità di 
software bundle che accompagna il kit; 
molti titoli alla stregua di Forever 
Growing Garden, Sim City 2000, 7th 
Guest. MegaRace, Compton's Interacti¬ 
ve Encyclopedia sono ben conosciuti e 
quindi non mi dilungherò sulla loro de¬ 
scrizione; viceversa, alcuni titoli sono al¬ 
trettanto poco conosciuti in Italia e per 
essi vale la pena fornire qualche infor¬ 
mazione in più. È il caso, ad esempio, di 
Home Survival Toolkit, un utile e diver¬ 
tente raccolta di consigli, trucchi, tecni¬ 
che per risolvere autonomamente tutti i 
piccoli e grandi inconvenienti pratici che 
si possono verificare nell'ordinaria ma¬ 



is scheda ProAudio 3D presenta un 'ulteriore appendice alla quale collega il CD-player ReNO 



Il lettore portatile in configurazione portatile audio ed in quella per la lettura dei dati in unione a personal computer Notare le diverse dimensioni della borsa di cu¬ 
stodia. 
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OVERVIEW 

MEDIA VISION MULTIMEDIA KIT 


Miili'.otlO (Ircoiriinn Srscion 






II gruppo di applicazioni Windows comprende i player di CD audio , Ilio .WAV, file MIO, completi di mixer per la regolazione dei livelli e l'inserimento della funzione 
SRS 30; un Wave Editor ed un MIDI editor 


nutenzione di casa: dall'impianto elettri¬ 
co a quello idraulico, dalla scelta di ver¬ 
nici e pennelli ai rimedi più rapidi in ca¬ 
so di emergenza, tutto completato da 
animazioni che mostrano come svolge¬ 
re praticamente le varie operazioni ma¬ 
nuali 

Divertente anche 1994 Sports Illu¬ 
strateti, sebbene dedicato ad un pubbli¬ 
co più avvezzo a sport come baseball, 
rugby e football americano. Molto curati 
anche alcuni giochi, come ad esempio 
Criticai Path, un'avventura ambientata 
dopo una guerra atomica in un'improba¬ 
bile isola scampata alla contaminazione, 
ma dominata da uno psicotico dal quale 
dovremo riuscire a fuggire oppure Man¬ 




te piccole casse acusti¬ 
che sono di tipo comu¬ 
ne ad altri prodotti, nel¬ 
la loto anche il piccolo 
microfono m dotazione 

4 Ecco come appaiono le 
connessioni al Multime¬ 
dia Kit. oltre alle con¬ 
nessioni audio sono 
presenti la porla SCSI 
ed una porta MIDI utiliz¬ 
zabile anche per l’insen- 
mento di un joystick. 


tis, un simulatore che consente di pilo¬ 
tare un caccia interstellare. 

Molto belli sono anche i ben cono¬ 
sciuti Forever Growing Garden e Wig- 
gins in Storyland, prodotti dalla stessa 
Media Vision, dedicati ad un pubblico 
infantile. 

L'unica pecca del software bundle 
consiste nella sua realizzazione in lingua 
inglese, un particolare che se da molti è 
ritenuto secondario, in qualche caso è 
determinante: provate a giocare un ad- 
venture nel quale dovete manovrare ra¬ 
pidamente strumenti complicatissimi 
solo ascoltando i consigli dettati da una 
voce concitata che vi indica quali mano¬ 
pole toccare per evitare la vostra fine 
Se non si ha un'approfondita conoscen¬ 
za della lingua inglese e di qualche ter¬ 
mine «slang» dubito sia possibile riusci¬ 
re a giocare senza sacrificare più volte 
la vita dell'eroe rappresentato sullo 
schermo. 

A parte questo, il materiale offerto 
con il Media Vision Multimedia Kit Pre¬ 
mium Deluxe (che nome lungo) è di in¬ 
dubbia qualità: dal lettore CD, di ottima 
fattura, alla scheda audio, anch'essa di 
ottima fattura e di elevato livello qualita¬ 
tivo, fino alla nutrita schiera di accessori 
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Home Survivnl Toolkit: Home Repain 


OVERVIEW 

MEDIA VISION MULTIMEDIA KIT 



□ Toll-Free Numbers 

□ Stain Removai 

□ Paints 

□ Adhesives 


I Paint Eatlmator 
I Attle Ventino Eatlmator 
I Concrete Eatlmator 


□ Emeroenclea 

□ Toola 

□ Plumbing 

□ Electrlcal 

□ Heatlng and Cooling 

□ Floors and Walla 

□ Windows and Doors 

□ Palntlng 

□ Outdoors 

■ Roofs and Baaements 

□ Rental Toola 

□ Working wtth a Pro 



Home Survival Toolkit: Home Repaira 


Elle Edit Chapters Survival Guide* Estimatori 


icsauj cjianiLEaiicyi 

i'*t ;t! rr'iyri rami 


To wire a terminal, use a 
needle-nose pllers to bend your wlre 
180°. The pliers' tip wlll create a gap 
for thè shank of thè terminal bolt. 
Crlmp thè wlre around thè bolt. Wrap 
It dockwise ao that it stays In place 
as you tlghten thè acrew. Make aure 
there's no Insulatlon under thè 
terminal. 

Tip from Iht pros Back-wlrlng 

swltches and r eceptacles may save 
lime In thè short term, but can be a 
problem In thè future. Thls type of 
Installatlon la dlfficult to modlfy. 


1. g 



Alcuni esempi del 
software compresi nel¬ 
la configurazione; nel 
caso specifico la scher¬ 
mata di introduzione 
ed un esempio pratico 
tratti da Home Survival 
Toolkit e. qui a fianco, 
un'immagine dell'ad- 
venture Criticai Path. 


e software. Una nota di attenzione la 
merita in particolare il CD-player che ri¬ 
sulta sufficientemente veloce nell'uso 
pratico, al pari di un tradizionale drive 
CD-ROM interno. La possibilità di poter¬ 
lo utilizzare come un normale lettore 
portatile di CD audio rappresenta un'ul¬ 
teriore caratteristica a favore, special- 
mente se si considera che nella dotazio¬ 
ne è già compresa una cuffia e la prati¬ 
ca borsetta per il trasporto che, grazie 
ad un ingegnoso sistema di aperture e 
chiusure velcro consente di trasportare 
anche la base aggiuntiva di interfaccia¬ 
mento SCSI. 



Un primo piano della scheda ProAudio mostra l'accurata costruzione; in alto al centro si nota il connettore 
orizzontale per l'inserimento della daughterboard adatta alTimplementazione delle funzionalità Wave Table. 


Conclusioni 

Le uniche conclusioni possibili sono 
indissolubilmente legate al prezzo del 
kit: novecentocinquantamila lire IVA 
esclusa, una cifra ben rapportata alla ric¬ 
ca dotazione offerta. 

Per quando leggerete queste note i 
distributori certamente avranno iniziato 
la commercializzazione del kit, ragione 
per la quale chi sarà interessato al suo 
acquisto non dovrebbe aver problemi 
ad acquistarlo. 

Una nota di attenzione merita il fatto 
che se siete interessati all'acquisto del 
solo CD-player, lo potrete acquistare al 
prezzo di seicentocinquantamila lire IVA 
esclusa. 

Evidentemente, l'esplosione del «fe¬ 
nomeno multimedia», legato ad una 
progressiva maggiore diffusione dei 
personal computer anche in ambito fa¬ 
miliare con quel fenomeno ben cono¬ 
sciuto come home computing, consen¬ 
te ai produttori di «sfornare» hardware 
e software di buona qualità a prezzi 
contenuti; di questi tempi sembra incre¬ 
dibile... 

/se 
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OVERVIEW 


Nakamichi MBR-7 CD Changer 



Nakamichi MBR-7 

di Massimo Truscelli 


□ I marchio Nakamichi è ben cono¬ 
sciuto dai cultori dell'alta fedeltà 
per i suoi prodotti di elevato livel¬ 
lo qualitativo, oltre che di elevato prezzo 
d'acquisto. Come tanti altri produttori di 
elettronica di consumo anche Nakami¬ 
chi è approdata al mondo dell'informati¬ 
ca con un prodotto che. analogamente 
a quanto già avviene per l'alta fedeltà, 
promette prestazioni qualitativamente 
elevate, ma al contempo anche un prez¬ 
zo contenuto. Il dispositivo in esame è 
un CD-ROM changer a 7 dischi che pre¬ 
senta /‘interessante caratteristica di non 
necessitare di alcun caddy essendo do¬ 
tato di un cassetto estraibile che prov¬ 


vede a posizionare autonomamente / di¬ 
schi in un magazzino interno 

Descrizione 

L'MBR-7 è un dispositivo esterno e 
di conseguenza si presenta come uno 
scatolotto da affiancare all'unità centra¬ 
le. Le sue dimensioni sono approssima¬ 
tivamente di una ventina di centimetri 
di larghezza per dieci di altezza ed una 
trentina di centimetri di profondità; di¬ 
mensioni che, unite ad un peso di circa 
quattro chili, ne permettono tranquilla¬ 
mente anche il posizionamento sopra 
cabinet tower o minitower. Sul frontale 


Produttore: 

Nakamichi Corporation, 1-153 Suzukicho. Ko- 
daira. Tokyo 187 

Distributore: 

VideoCompuler Spa - Via Antonelli, 36 - 10093 
Collegno - Cavalcavia di Corso Francia ITOI 
Tel 011/4034828 
Prezzo il VA esclusar. 

MBR-7 CD Changer Ut 998000 


sono ben visibili il cassetto di alimenta¬ 
zione dei CD, una presa mini-jack ste¬ 
reo per il collegamento di una cuffia, il 
relativo controllo di volume, la spia del¬ 
l'alimentazione e dell'acceso ai dati ed 
un piccolo pennellino a sette pulsanti 
che consente di introdurre o espellere 
ognuno dei sette dischi che il CD chan¬ 
ger è in grado di gestire. 

Sul retro sono invece presenti, oltre 
ai due connettori SCSI, le uscite per 
l'audio stereo, la vaschetta IEC per il 
connettore di alimentazione con il relati¬ 
vo interruttore ed una serie di sei dip- 
switch con i quali è possibile settare al¬ 
cuni parametri di funzionamento. Il di¬ 
spositivo è interfacciabile via SCSI, in 
una implementazione aderente al se¬ 
condo livello (SCSI II), sia con personal 
computer IBM compatibili che con si¬ 
stemi Apple Macintosh; nel primo caso 
è però necessaria la presenza di un 
adattatore SCSI che includa anche un 
software manager ASPI (Adaptec Stan¬ 
dard Peripheral Interface) poiché il di¬ 
spositivo m esame viene fornito esclusi¬ 
vamente con il proprio software di ge¬ 
stione (a scelta in versione Macintosh o 
PC), il cordone di alimentazione, un ca¬ 
vo di collegamento audio, il cavo di col- 
legamento SCSI e la manualistica multi¬ 
lingue (inglese, francese e tedesco) in 
verità molto ridotta. 

Tra le informazioni presenti nei picco¬ 
li manuali, uno per l'unità vera e propria 
ed uno per il software figura una nota ri¬ 
guardante la scelta del cavo SCSI di col- 
legamento che si raccomanda sia di 
buona qualità e soprattutto, particolare 
a volte tralasciato, non sia di lunghezza 



Il pannello frontale e quello posteriore dell'unità mostrano una generale semplicità che facilita la conseguente operatività 
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OVERVIEW 
NAKAMICHI MBR-7 



La meccanica Music 
Bank 6 stata originariamente 
sviluppata per i riproduttori ad 
alta fedeltà di compact disc audio 
per il mercato consumer 


superiore a quella prevista per la lun¬ 
ghezza totale dei collegamenti della ca¬ 
tena di dispositivi SCSI, che le specifi¬ 
che dello standard raccomandano mai 
maggiore di 6 metri. 

Le caratteristiche del Nakamichi 
MBR-7 assicurano il riconoscimento di 
CD-ROM, CD Digital Audio, CD-ROM XA 
e Photo CD multisessione con una velo¬ 
cità di accesso ai dati pari a 380 ms ed 
un transfer rate di 300 kb/secondo in 
modalità dual speed e con grandezze 
dell'ordine di 2800 kb/secondo nei burst. 

La caratteristica di maggiore interes¬ 
se è però rappresentata dal sistema di 
immagazzinamento dei dischi denomi¬ 
nato «Music Bank», originariamente 
sviluppato per i riproduttori ad alta fe¬ 
deltà di compact disc audio prodotti dal¬ 
la stessa Nakamichi, 

La tecnologia «Music Bank» basa il 
proprio funzionamento su una meccani¬ 
ca che dispone al proprio interno di un 
magazzino a sette vani, ognuno dei 
quali, quando necessario, viene fatto 
scivolare nel cassetto estraibile che 
svolge anche la funzione di ricettacolo 
nella fase di lettura dei dati. La selezio¬ 
ne, il caricamento ed il posizionamento 
dei CD avviene in pochi secondi ed una 
volta ultimata la procedura di carica¬ 
mento dei singoli CD, agendo sulla pul¬ 
santiera presente sul frontale, si hanno 
in linea ben sette CD che. grazie alla 
perfetta realizzazione meccanica, pos¬ 
sono essere rapidamente scambiati per 
leggerne i dati. 


Installazione e 
configurazione 

L'esemplare ri¬ 
cevuto in esame 
era del tipo adatto 
al funzionamento in 
unione a PC, ragione 
per la quale il software 
era quello adatto a tale tipo 
di sistemi. Tale software prov¬ 
vede ad eseguire un'installazione 
automatica dei driver necessari al fun¬ 
zionamento in ambiente DOS e delle al¬ 
tre componenti per il funzionamento in 
ambiente Windows. La procedura di in¬ 
stallazione modifica i file CONFIG.SYS 
ed AUTOEXEC.BAT, identificando, nel 
primo caso, l'ultimo drive disponibile in 
modo da aggiungere il nome di quelli 
corrispondenti all'MBR-7, nel file è ag¬ 
giunta anche la chiamata ad un gestore 
ASPI (MBR7ASPI.SYS), designato a 
svolgere le funzionalità specifiche del 
CD changer. che integra il gestore ASPI 
corrispondente all'adattatore SCSI adot¬ 
tato. Nell7\UTOEXEC.BAT l'unica modi¬ 
fica introdotta è la chiamata delle esten¬ 
sioni Microsoft per la gestione del CD 
(MSCDEX.EXE). 

Inutile dire che eseguite le poche 
operazioni di collegamento all’adattato¬ 
re SCSI precedentemente installato, 
l'unità è pronta a funzionare; l'unica ac¬ 
cortezza da osservare è quella di agire, 
in presenza di altri dispositivi SCSI, sui 
pochi dip-switch presenti sul retro per 
stabilire il numero di identificazione sul¬ 
la catena SCSI. 

Nella configurazione di default tale 
numero è settato a 4, ma agendo sui 
tre dip-switch più a destra è possibile 
configurare tale numero a scelta tra 0 e 
7 secondo schemi di combinazione illu¬ 
strati sul manuale utente. Gli altri dip- 
switch svolgono la funzione di attivazio¬ 
ne o meno del terminatore SCSI ed il 
controllo o meno della parità sulla con¬ 
nessione SCSI; il commutatore restan¬ 
te svolge la funzione di assicurare la 



Un numero sul ricettacolo del cassetto estraibile mostra quale vano è in fase di cancamento o di espulsione 


compatibilità con le specifiche SCSI 2 e 
proprio per tale ragione, all'interno del 
solito manuale, è sconsigliato modifi¬ 
carne la posizione rispetto a quella di 
default. 

Come al solito, la posizione dei dip- 
switch è controllata solo all'accensione 
del dispositivo, perciò, se si intende 
modificare la configurazione è indispen¬ 
sabile farlo prima di alimentare il dispo¬ 
sitivo. 

Uso 

La possibilità di avere in linea piu CD¬ 
ROM per un totale di circa 3.5 Gigabyte 
di dati dischiude l'orizzonte ad applica¬ 
zioni che necessitino di un accesso ve¬ 
loce a più unità in maniera quasi conti¬ 
nua. Pensate quindi a banche dati, op¬ 
pure ad applicazioni telematiche di me¬ 
die dimensioni destinate alla fornitura di 
dati, dove la presenza di un «juke-box» 
come questo può rappresentare un pri¬ 
mo passo verso una migliore gestione 
delle risorse. 

Considerato però anche il prezzo ab¬ 
bastanza contenuto, novecentonovan- 
tottomila lire (IVA esclusa), questo 
Nakamichi può rappresentare anche 
un'ottima soluzione in ambiti di lavoro 
dove sia necessario accedere spesso a 
più CD, oppure semplicemente per evi¬ 
tare la fastidiosa soluzione offerta da 
più caddy da sostituire manualmente 
ogni volta che si renda necessario; giu¬ 
sto per fare un esempio mi viene in 
mente un grafico che abbia la necessità 
di poter accedere rapidamente ed in 
maniera quasi contemporanea a diverse 
raccolte di clip-art o di immagini fotogra¬ 
fiche. 

Se poi siete anche solo degli utenti 
amatoriali con una certa disponibilità fi¬ 
nanziaria potrete evitarvi l'incombenza 
di sostituire il CD ogni volta che vorrete 
cambiare videogioco 

In definitiva, un CD changer come 
questo può risolvere non pochi fastidi 
rendendo il lavoro più agevole e spedi¬ 
to, inoltre l'ottima fattura della mecca¬ 
nica «Music Bank» assicura un funzio¬ 
namento corretto ed affidabile, ben co¬ 
nosciuto dagli appassionati dell'alta fe¬ 
deltà che sarebbero disposti a mettere 
la mano sul fuoco giurando sulla «qua¬ 
lità superiore» dei prodotti Nakamichi. 

Un'ultima nota a margine, il Nakami¬ 
chi MBR-7 è commercializzato oltre che 
dalla Videocomputer, che ci ha fornito 
l'esemplare oggetto di queste note, an¬ 
che dai distributori della catena Master 
Point, dei quali sono presenti le relative 
pubblicità anche sulle pagine di questa 
rivista, mantenendone inalterato il prez¬ 
zo già indicato. 

MS 
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Eccellente o excellent? 

Due prodotti italiani, che non esiterei a definire eccellenti. Ma visto che si tratta di un 
corso completo di lingua inglese chiamato «Freddie» e «Il Platform Frame», un libro 
multimediale sui sistemi nordamericani di costruzione di case in legno, forse non 

sbaglio a definirli «excellent» 


di Dino Joris 


Freddie 

È certamente passato più dì un anno 
da quando ho visto per la prima volta 
questo corso di lingua inglese: nell'oc¬ 
casione fu un amico a tarmici dare 
un'occhiata. L'esame rimase superficia¬ 
lissimo visto che non amo molto stare 
piegato in due dietro le spalle di qualcu¬ 
no seduto al PC (problemi di cervicale) a 
cercare di mettere a fuoco le immagini 
sul monitor che i miei occhiali a focale 
variabile rifiutano di mettere a fuoco da 
tali distanze barzotte. Dopo qualche se¬ 
condo dissi che mi sembrava interes¬ 
sante, ma che (bugia diplomatica sug¬ 


gerita dalla cervicale) ero in ritardo per 
un appuntamento importante e dovevo 
scappare. 

L’unica cosa di Freddie che notai 
all'epoca fu la schermata di apertura di 
figura 1, con l'uccellaccio che apre 
l'impermeabile e mostra... l'indice ge¬ 
nerale. 

La mia sensazione su questa scher¬ 
mata di apertura fu di leggero disagio: 
perché mai far aprire un corso di lingua 
inglese da un uccellacelo esibizionista 
(un «flasher» per gli inglesi)? Franca¬ 
mente non ho afferrato lo spirito 
dell'idea, né allora, né oggi 

Dopo che la Omnia di Rovereto ha 



pensato di fare pervenire in redazione 
una copia del corso, ho potuto esami¬ 
nare Freddie in tutta comodità e mi so¬ 
no prestissimo messo in condizione di 
relegare in secondo piano l'uccellaccio 
e porre nella giusta prospettiva tutto il 
resto. 

Prima di cominciare la descrizione di 
quello che troverete su questo CD¬ 
ROM, lasciatemi dire in tutta onestà 
(l'onestà potrebbe tornare di moda e a 
me piace anticipare i tempi) che non mi 
qualifico per esprimere giudizi sulla vali¬ 
dità didattica di questo strumento Per¬ 
tanto se vedrete espressi giudizi di tale 
natura, sappiate che non sono miei ma 
quelli di una qualificata insegnante di 
lingua inglese, cooptata per l'occasione. 

Requisiti e tecniche di 
programmazione 

Per poter utilizzare Freddie è neces¬ 
sario disporre di un sistema 386 o supe¬ 
riore, con 4MB di RAM, VGA 640x480, 
scheda audio a 16 bit e microfono, let¬ 
tore di CD-ROM e Windows 3.1 

La confezione consiste della scatola, 
che vedete nella foto di apertura, conte¬ 
nente un CD-ROM, tre dischetti di in¬ 
stallazione ed un breve manualetto 
d'uso. Le operazioni di installazione de¬ 
vono essere avviate secondo le precise 
istruzioni contenute nel manualetto; poi 


Freddie - Corso Interattivo d’inglese 
su CD-ROM 


Produttore e distributore: 

Omnia s.r.l. - Via Tanarotti. 40 - 38068 Rovere¬ 
to ITN) Tel 0464/432968 Fax 0464 - 430229 
Prezzi (IVA 13% esclusaI: 

Versione Family Lit. 875.000 

Versione Light Ut. 220 000 

Prezzi speciali per insegnanti e versioni multi li¬ 
cenza. 
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CD-ROM 



Figura I 



Figura 3 



Figura 2 


vengono guidate passo per passo con 
informazioni sul monitor. Tutte le proce¬ 
dure durano pochissimo, portando alla 
creazione automatica del gruppo di ico¬ 
ne che vedete illustrato nella figura 2. 

Nel numero scorso ho mosso alcune 
critiche alle tecniche di programmazio¬ 
ne che impediscono un corretto uso dei 
programmi sotto Windows (impossibi¬ 
lità o difficoltà di attivazione di altri com¬ 
piti). Bene, in questo caso non ho in¬ 


contrato difficoltà alcuna ed ho potuto 
con la massima tranquillità attivare sia 
le funzioni di cattura delle schermate 
che quelle di videoscrittura, contempo¬ 
raneamente a Freddie. 

Descrizione 

Dalla schermata di indice potete ac¬ 
cedere con un click alla sezione di vo¬ 
stra scelta. Cominciando con «some na- 


mes and surnames», vi confrontate im¬ 
mediatamente con il problema della pro¬ 
nuncia dei nomi (figura 3): un click sul 
pulsante alla sinistra, ed ecco che senti¬ 
rete il nome pronunciato dallo speaker. 
E probabilmente vi sorprenderete nel 
sentire pronunciato «Grita» il nome che 
tutti noi abbiamo sempre pronunciato 
«Greta» (l'italiano che ha sempre detto 
«Grita Garbo» mi smentiscali. 

Come d'altro canto in tutte le sezioni 
del corso, è possibile attivare il registra¬ 
tore e provare subito a incidere la pro¬ 
pria versione della pronuncia e poi met¬ 
terla a confronto con quella dello 
speaker Ottimo esercizio. 

Per chi pensa che sia poco, la scher¬ 
mata successiva (figura 4) indica che si 
può entrare subito nel vivo, affrontando 
una conversazione vera e propria, sem- 
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Figura 4 


Figura 5 
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CD-ROM 



Figura 6 



Figura 7 



Figura 8 



Figura 9 


pre con la possibilità di incidere la pro¬ 
pria voce e confrontarla con quella dello 
speaker, 

Dopo avere «chiacchierato» e messo 
a punto la pronuncia, si possono effet¬ 
tuare degli esercizi scritti che hanno la 
capacità di segnalare automaticamente 
gli errori (nella figura 5 la parola «num- 
ver» è sottolineata come errore, visto 
che avrei dovuto digitare «number»). Al¬ 
tri esercizi di scrittura sono illustrati nel¬ 
la figura 6, 

Se poi siete tra coloro che vogliono 
«andare al sodo» e imparare subito i nu¬ 
meri (figura 7) ecco la parte ad essi de¬ 
dicata, che prevede esercizi orali e scrit¬ 
ti. In questa sezione potete anche digi¬ 
tare dei numeri di telefono a piacere 
che lo speaker leggerà per voi Un toc¬ 
co di classe: se digitate dei numeri dop¬ 


pi (66. ad esempio) lo speaker li legge 
non in sequenza - six, six - ma come 
«doublé six». esattamente come si fa 
nella realtà un vero cittadino di lingua in¬ 
glese, naturalmente. 

È importante anche imparare la grafia 
dei numeri e Freddie provvede anche a 
questo, come si vede dalla schermata 
successiva (figura 8). Da questa stessa 
schermata si accede ad un esercizio di 
comprensione dei numeri: con un click 
sui punti interrogativi si attiva la lettura 
di un numero da parte dello speaker, 
numero che dobbiamo comprendere e 
trascrivere nella casella. 

Molti dei nostri processi intellettivi 
«funzionano» meglio quando possono 
fare affidamento su fenomeni di asso¬ 
ciazione visiva. Ecco quindi che potre¬ 
mo trovare giovamento dall’accoppia¬ 


mento di suoni e immagini, come sug¬ 
gerisce la figura 9. 

Devo riconoscere che ho sempre fa¬ 
vorito di gran lunga i sistemi di appren¬ 
dimento «naturali», ma non per questo 
rifiuto di riconoscere la necessità di ap¬ 
profondire anche gli aspetti grammati¬ 
cali: come dimostrano le schermate 
successive (figure 10 e 11), anche Fred¬ 
die la pensa come me. L'approccio è 
condiviso anche per quanto riguarda 
l’utilità degli esercizi e l'ovvia utilità di 
un dizionario (figura 12). 

Le illustrazioni, presentate a titolo 
esemplificativo, sono tratte dalla prima 
di otto unità. Ovviamente i contenuti di¬ 
verranno più complessi man mano che 
si procede con le unità successive 

Riassumiamo le caratteristiche di 
Freddie: parla, ascolta, corregge, inse- 


238 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 



















































CD-ROM 


rnran 


ieri unno 


nPHRfìiEin 



Piolo. 

Thla la 

Caroline. 


a pan. 

«he boote. 





Mere la 

akey. I 

a hook. 1 

My name’a 

PmIo.I 


your room. J 




Thla la London Road. 

It thla London Road?| 

Whore’a 

number alght?| 

my book? 

Thla la a lowal. 

la thla a towcl? 





Thedoor 

N 


blue 

The houae 
H 


»lg. 


Figura W. 



Figura 11 



Figura 12 


circa, riguardo a 
tanica 
architetto 
a, ad 

aaraviglioso. ballo 
eotraabi. tutti a due 
britannico 
inglese 

chiosalo (telefonica) 
chiosar* 

cattedrale, duoao 
centro 
città 
ispiegato 
costa, litorale 
società, corporazione 
corso(scolastico). corsa (gara) 


gna la pronuncia corretta, ti mostra la 
traduzione italiana dei testi, quando ne 
senti l’esigenza, ti impegna in esercizi 
di vario tipo, ti spiega la grammatica, ti 
mette a disposizione un vocabolario an¬ 
che parlato, ti presenta vignette che ti 
aiutano a calarti nei personaggi e a ren¬ 
dere più reali le situazioni, eccetera. 

Insomma, è valido quanto un inse¬ 
gnante di madre lingua in carne ed os¬ 
sa, ma con qualche qualità in più: non si 
stanca e non si spazientisce mai, nean¬ 
che quando volete ricevere lezioni per 
ore e ore di seguito, magari in piena 
notte; vi consente di ripetere all'infinito 
le lezioni che vi risultano più ostiche; vi 
lascia la più ampia libertà di decisione 
su cosa e quando studiare, eccetera. 

Una volta arrivati con profitto all’unità 
otto ed alla fine del corso, possiamo 
parlare inglese con un minimo di sicu¬ 
rezza? Penso proprio di sì. E in quanto 
alla comprensione della lingua nella vita 
reale? Beh, francamente quella è un'al¬ 
tra storia... Mettiamola in questo modo: 
se voi, siciliani, sentite parlare per la pri¬ 
ma volta un veneto (o viceversa), quan¬ 
to capite di quello che dice? 

In quanto al raggiungimento di una 
conoscenza completa della lingua stra¬ 
niera studiata: quanto ci mettiamo a im¬ 
parare a livello di decenza la nostra 
stessa lingua, una quindicina di anni? E 
perché mai dovremmo pretendere di 
imparare una lingua straniera in pochi 
mesi? 

Quale scelta ? 

Il corso viene presentato in tre ver¬ 
sioni: Family, School e Light. La versio¬ 
ne Family è adatta per l'uso da parte di 
chiunque voglia disporre di un corso 
completo di lingua inglese, da affronta¬ 


re con i propri ritmi e metodi, mentre la 
versione School presenta i moduli ag¬ 
giuntivi «English Grammar» e «School 
Utility» Quest'ultimo prevede l'uso di 
un dischetto aggiuntivo per ogni stu¬ 
dente. Chi intende esaminare questo 
programma come strumento didattico 
in ambiente scolastico farà bene a con¬ 
tattare la Omnia per ottenere più detta¬ 
gliate spiegazioni. 

La versione Light offre la metà delle 
«unit» didattiche, ha un vocabolario li¬ 
mitato, ed è priva dei moduli Revision, 
Grammatica Italiana e English Gram¬ 
mar. Come indicato dalla Omnia, la ver¬ 
sione Light è aggiornabile alla versione 
Family. 

La Omnia ha strutturato il suo listino 
prezzi m un modo abbastanza comples¬ 
so per tenere presenti le esigenze delle 
scuole e degli insegnanti, oltreché quel¬ 
le del pubblico generale. Interessante il 
fatto di poter accedere alla versione Li¬ 


ght e poterla poi aggiornare con quella 
Family, evitandoci in tal modo la spesa 
compieta nel caso che si scopra una to¬ 
tale refrattarietà all'apprendimento della 
lingua inglese. 

I prezzi sembrano essere di fascia al¬ 
ta, almeno se paragonati a quelli di altri 
prodotti del genere presenti sul merca¬ 
to. Francamente, gli elementi di giudizio 
sono tali e tanti che mi è impossibile fa¬ 
re delle analisi comparate e stabilire se 
il rapporto qualità/prezzo sia adeguato. 

Se avessi le capacità di un rabdoman¬ 
te o quelle di un mago, interrogherei la 
sfera di cristallo per sapere come stan¬ 
no le cose con Freddie. Ma non sono un 
mago e debbo pertanto fare ricorso al 
«lume di naso», alle «sensazioni non so¬ 
stanziate»: secondo me il rapporto qua¬ 
lità/prezzo è buono. Ai più avventurosi 
tuttavia devo ricordare che possono ac¬ 
quistare un biglietto di andata e ritorno 
per Londra con meno di 500.000 lire... 
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Il Platform Frame 

La produzione di un CD-ROM come 
questo appartiene a quel tipo di eventi 
che normalmente definiamo altamente 
improbabili: come ci si può aspettare 
che sia prodotto in Italia un libro multi¬ 
mediale dedicato alle tecniche nord 
americane di costruzione delle case in 
legno? 

Totalmente sorpreso da questo libro 
multimediale su CD-ROM, approfittan¬ 
do del fatto che l'autrice ha il suo studio 
a Roma ho pensato di farle visita per 
cercare di capire meglio come mai è na¬ 
to questo inaspettato prodotto. 

In poche parole mi è stato spiegato 
che questo «improbabile» libro multi¬ 
mediale è il frutto di una concatenazio¬ 
ne logica di eventi: l'architetto Cristina 
Benedetti qualche anno fa ha studiato 
l'argomento in Canada, grazie ad una 
borsa di studio: sulla base di quella 
esperienza ha scritto un libro «tradizio¬ 
nale», destinato ai suoi studenti della 
facoltà di architettura, che in libreria an¬ 
dava in esaurimento di pari passo con la 


crescita dell'interesse dell'autrice per 
l'informatica multimediale. Esaurito il li¬ 
bro e raggiunta una notevole competen¬ 
za di programmazione multimediale, la 
creazione di «Il Platform Frame» su CD¬ 
ROM era diventata semplicemente ine¬ 
vitabile. 

Qual è la caratteristica che maggior¬ 
mente distingue questo CD-ROM? Pre¬ 
sto detto: non c'è nessuna frattura tra 
l'idea e la sua esecuzione, visto che so¬ 
no frutto della stessa persona. 

Diciamolo pure, questo è un fatto 
eccezionale nel mondo multimediale, 
perché la regola è che nella creazione 
di un prodotto di questo tipo vi sia il la¬ 
voro di almeno due persone (ma in ge¬ 
nere si tratta di team piuttosto numero¬ 
si) che apportano rispettivamente idee 
e programmazione. Sappiamo bene co¬ 
me sia difficile comunicare gli uni con 
gli altri anche quando si debbano tra¬ 
smettere idee semplici. Nel caso di 
idee più complesse, una divaricazione 
tra il prodotto pensato dall’autore e 
quello di fatto realizzato dal program¬ 
matore è sempre presente. Ma se au¬ 
tore e program¬ 
matore sono la 
stessa persona si 
ottiene un prodot¬ 
to senza fratture 
come questo. 

La profonda 
competenza della 
materia è eviden¬ 
te (e come po¬ 
trebbe essere di- 
versamente) 
mentre sorprende 
piacevolmente la 
competenza infor¬ 
matica multime¬ 
diale, resa acces¬ 
sibile dall'uso del 
Macintosh e del 
programma Direc¬ 
tor. 



Il Platform Frame 


Produttore e distributore: 

Edizioni Kappa Via S Banco. 14 - 00100 Roma 
Tei . 06/273903 
Prezzo UVA inclusa7. 

Il Platlorm Frame Ut. 130 000 


Scrivevo a proposito del libro multi¬ 
mediale From Alice to Ocean che ci tro¬ 
vavamo di fronte a una pietra miliare nel 
settore. Anche «Il Platform Frame» si 
può considerare una pietra miliare nella 
storia italiana dei libri multimediali, per¬ 
ché è il primo prodotto, che io sappia, 
che deriva senza intermediazioni dalla 
professionalità dell'autore (vi sono stati 
ovviamente gli apporti di alcuni validissi¬ 
mi collaboratori per porzioni specifiche 
dell'opera). 

L'autrice sta ora dedicando il suo tem¬ 
po alla finalizzazione delle versione per 
Windows, che dovrebbe essere disponi¬ 
bile per il pubblico in breve tempo e pro¬ 
babilmente lo sarà al momento della 
pubblicazione di questo numero di MC 

I contenuti 

Il sistema di costruzione che viene il¬ 
lustrato è utilizzato per il 90% dell'edili¬ 
zia residenziale in Nord America e con¬ 
sente la realizzazione di edifici sino a 
quattro piani, che possono essere rive¬ 
stiti con vari tipi di materiale, dal legno 
ai laterizi. 

Gli elementi costruttivi esaminati e il¬ 
lustrati nell'opera vanno dalle fondazioni 
alle pareti, dai solai alle scale, dalle co¬ 
perture all'isolamento, dai rivestimenti 
agli impianti. Insomma, chi vuole co¬ 
struire una casa in legno qui trova tutte 
le necessarie istruzioni in dettaglio. 

Le fotografie contenute nel CD sono 
state fatte in un cantiere nel corso di 
una costruzione e illustrano tutti i detta¬ 
gli costruttivi, anche attraverso la possi¬ 
bilità di zoom sui dettagli più minuti. 

Numerose sono le immagini tridi¬ 
mensionali che consentono di esamina¬ 
re la costruzione in varie prospettive, 
sia dall'esterno che dall'Interno. Tali im¬ 
magini possono essere fatte ruotare 
dall'utente cosi che questi può guardare 
gli oggetti da molti angoli visuali. 

Chi vuole avere un'idea più dettaglia¬ 
ta dei dimensionamenti degli elementi 
costruttivi può attivare delle tabelle che 
riassumono i valori in funzione di diver¬ 
se variabili basate sulle varietà dì legno 
utilizzate, loro qualità, interasse dei 
montanti, luce dei travetti e sovraccari¬ 
co per mq. 


240 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 













CD-ROM 



L’opera presenta anche dei filmati 
che riguardano il taglio degli alberi, la 
produzione di segati e compensato e le 
fasi costruttive del Platform Frame. 

Troviamo anche un’esauriente pano¬ 
ramica sulle otto specie legnose che 
sono maggiormente commercializzate 
in Italia, con informazioni generali, foto¬ 
grafie degli alberi con dettagli sul tronco 
e della corteccia, fotografie del segato 
che mostrano colore, venatura e tessi¬ 
tura del materiale. 

Ogni parte dell'opera presenta dei te¬ 
sti esaurienti ed alcune parti sono ac¬ 
compagnate da una «voce fuori cam¬ 
po» che illustra le immagini in movi¬ 
mento. 

Riporto per il lettore le informazioni 
sui programmi usati per confezionare 
questo prodotto: i disegni e i modelli tri¬ 
dimensionali sono stati realizzati con 


Radar CH 4.1 e 4.5; le diapositive ripor¬ 
tate su Photo CD sono state rielabora¬ 
te. quando necessario, con Photoshop; 
altre fotografie delle fasi di costruzione 
sono state digitalizzate da stampe su 
carta con l'uso di uno scanner HP; i fil¬ 
mati sono stati montati con Adobe Pre¬ 
miere 2.0 e, infine, l’intero programma 
è stato realizzato con MacroMedia Di¬ 
rector versione 3.1 e 4.0. 

Alcune considerazioni 

Quest’opera multimediale è stata 
concepita e realizzata da un'insegnante 
per i suoi allievi aspiranti architetti. Ma 
è veramente destinata solo a loro? 
Penso di poter dire di no, perché sareb¬ 
be come dire che un bel libro sugli am¬ 
mali sia destinato esclusivamente agli 
zoologi. L'opera può essere interessan¬ 


te e di piacevole consultazione anche 
per i non addetti ai lavori, che potranno 
ampliare il loro bagaglio culturale e for¬ 
se farsi venire la voglia di costruirsi ca¬ 
sa da soli (mi è stato assicurato che 
non occorre esperienza specifica per 
farlo, quindi...). 

Quanto alle mie perplessità dovute 
alla «ovvia» combustibilità del legno, mi 
è stata fatta una domanda: quanto ci 
mette a bruciare completamente un 
ciocco di legno di grosse dimensioni po¬ 
sto in un caminetto? Se non possedete 
un caminetto, ve lo dico io: molte ore, 
quindi il tempo più che sufficiente per 
far arrivare i vigili del fuoco a meno che 
questi non debbano attraversare Roma 
nelle ore di punta; ma certo, non vorre¬ 
te costruire una casa di legno in piena 
città, vero? 

/se 
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ERICA 

un ambiente software per alunni ciechi 

L'informatica per i portatori di handicap sta facendo in questi anni un ingresso 
massiccio nella scuola, con prodotti sempre più efficienti e funzionali 


di Flavio Fogarolo 

(Provveditorato agli Studi di Vicenza) 


Gli strumenti per ciechi e ipovedenti 
presentano, nel contesto generale, una 
strana anomalia: a fronte di un'abbon¬ 
danza considerevole di prodotti hard¬ 
ware (display, stampanti, scanner...) e 
software di tipo generale (ingranditori, 
OCR. per la transcodifica braille...), 
pressoché nulla è stata la produzione 
software rivolta agli utenti della scuo¬ 
la. Pensiamo, per contro, alla ricca 
produzione, sia commerciale che di 
pubblico dominio, destinata agli alunni 
con deficit motorio che utilizzano il 
computer per eseguire i loro compiti 
scolastici 

In genere i ciechi, anche nella scuola, 
usano il computer servendosi esclusiva- 
mente di Word Processor di tipo gene¬ 
rale (di solito Wordstar) e si servono di 
programmi specifici solo per eseguire la 
stampa in braille. 

È una situazione che deriva da una li¬ 
nea di tendenza prevalente nei primi an¬ 
ni di utilizzo di queste nuove tecnologie: 
l'utente abituale delle apparecchiature 
informatiche per ciechi era, infatti, fino 
a poco tempo fa, un adulto molto moti¬ 


vato, spinto spesso da esigenze profes¬ 
sionali, ben determinato a servirsi di 
questi strumenti come mezzo per supe¬ 
rare i limiti della propria minorazione 
sensoriale, deciso ad usare il computer 
esattamente come lo usavano i normo- 
vedenti e interessato, quindi, solo al 
software commerciale di uso generale. 

Oggi la situazione si presenta in mo¬ 
do assai diverso. Queste apparecchiatu¬ 
re si stanno sempre più diffondendo e, 
soprattutto, non sono più considerate 
unicamente come un'opportunità di tipo 
professionale (riservata quindi ad una ri¬ 
stretta fascia di popolazione, rigorosa¬ 
mente selezionata per età, cultura ed 
attitudini), ma come strumento di cono¬ 
scenza ed informazione adatto a tutta la 
popolazione con minorazione visiva e di 
enorme importanza, quindi, per le gio¬ 
vani generazioni in età scolare 

Proprio nella scuola è in atto, in que¬ 
sti ultimi anni, un'importantissima inno¬ 
vazione. L’applicazione della Legge 
Quadro sull'Handicap (L.104 del 1992), 
che prevede l'integrazione scolastica 
anche attraverso «la dotazione alle 


scuole ed alle università di attrezzature 
tecniche e di sussidi didattici nonché di 
ogni altra forma di ausilio tecnico» 
(art. 13), garantisce alle scuole, tramite i 
Gruppi di Lavoro Interistituzionali costi¬ 
tuiti presso ciascun Provveditorato, le 
disponibilità finanziarie necessarie per 
assegnare agli studenti disabili gli stru¬ 
menti necessari e, quindi, anche a tutti 
gli alunni ciechi che ne hanno bisogno 
un’attrezzatura informatica completa, 
con computer, display braille a rilievo e 
stampante braille. Ma ora che i proble¬ 
mi finanziari non sono più cosi vincolan¬ 
ti, ci si accorge che i soldi non sono suf¬ 
ficienti, che altri (e pesanti) sono i fattori 
che limitano la disponibilità generalizza¬ 
ta di questi strumenti. Per disponibilità 
generalizzata intendo che l'utilizzo delle 
nuove strumentazioni non deve essere 
più condizionato da fattori esterni o per¬ 
sonali, come la competenza dei docenti 
o la loro disponibilità alla formazione, 
l'interesse delle autorità scolastiche lo¬ 
cali. l'atteggiamento dell'ambiente cir¬ 
costante, ma derivi unicamente dalle 
necessità del singolo alunno: fornire 
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Porta stanpante Braille? 2Q 

Lunghezza riga stanpa Braille 
valori annessi: 38 o 30 £2 

Kufiero righe stanpa Braille 

valori annessi : da 20 a 30 2j 

Stanpa braille su nodulo continuo 

o fogli singoli? (OS) 3 

Ritardo per riga 





l'attrezzatura necessaria a chi ne ha bi¬ 
sogno, qualsiasi sia la sua sede scolasti¬ 
ca e chiunque siano i suoi insegnanti, 
garantendogli tutte le condizioni (dalla 
competenza degli operatori all'assisten¬ 
za specialistica) necessarie per il loro 
utilizzo in modo efficiente. 

Per arrivare a questo non basta, evi¬ 
dentemente, distribuire in qualche mo¬ 
do alle scuole i fondi della legge 104, 
ma occorre intervenire sia nella forma¬ 
zione degli operatori (insegnanti di so¬ 
stegno, innanzitutto) che nel territorio, 
fornendo un adeguato servizio di consu¬ 
lenza e assistenza alle scuole. 

Ma un'altra esigenza è (almeno in 
questo campo di utilizzo) ugualmente 
prioritaria: realizzare del software real¬ 
mente amichevole, pensato espressa- 
mente per la scuola e adatto quindi tan¬ 
to alle caratteristiche dello strumento 
usato (il display braille, l'ingranditore. la 
stampante braille) che a quelle 
dell'utente, che è, in questo caso, sia 
bambino (con quello che significa a li¬ 
vello di schemi cognitivi e competenze 
operative) che non vedente, in grado 
quindi di accedere alle informazioni del 
computer unicamente attraverso le pe¬ 
riferiche speciali. 

I vantaggi degli strumenti 
informatici per i minorati 
della vista a scuola 

Parecchi sono i vantaggi che l’uso di 
un computer con periferiche braille può 
presentare per l'integrazione scolastica 
di un allievo non vedente. 


Pensiamo innanzitutto alla possibilità 
della doppia lettura istantanea, in nero e 
in braille, di qualsiasi testo sul video e 
sulla barra oppure sulla stampante in 
nero e su quella in braille. Il testo pro¬ 
dotto dall'alunno cieco è immediata¬ 
mente leggibile, sia sul video che stam¬ 
pato, anche da chi non conosce il brail¬ 
le, come l'insegnante di classe, i com¬ 
pagni o i familiari. Viceversa, chiunque 
può scrivere un testo che poi potrà es¬ 
sere letto dall'alunno. In pratica viene a 
cadere l'assoluta necessità di una per¬ 
sona che. conoscendo il braille e poten¬ 
do leggere il nero, faccia da intermedia¬ 
rio tra l'alunno e gli altri insegnanti 
La scrittura su tastiera è poi significa¬ 
tivamente più veloce rispetto alle altre 


tecniche braille tradizionali e, cosa assai 
importante, consente sempre la revisio¬ 
ne. anche radicale, del testo. Si sa 
quanto sia laboriosa e macchinosa la 
correzione nella scrittura braille tradizio¬ 
nale (tavoletta o dattilobraille) e come 
questo limiti i processi di rielaborazione 
della produzione scritta. 

La disponibilità di una stampante 
braille consente inoltre agli educatori di 
produrre autonomamente e con una 
certa velocità un gran numero di mate¬ 
riale didattico, quali testi, schede, que¬ 
stionari ecc... Soprattutto nella scuola 
elementare, l'uso dei soli libri di testo è 
considerato in genere insufficiente ed è 
abituale l'impiego di materiale aggiunti¬ 
vo di vario tipo: fotocopie, libretti inte- 


Dove trovare ERICA 

Il programma ERICA, descritto in questo articolo, è prodotto dall’Ufficio Integrazione 
del Provveditorato agli Studi di Vicenza nel quadro delle vane iniziative, di formazione, 
consulenza e documentazioe, attuate in questi anni per consulenza e documentazione, 
attuate in questi anni per diffondere l'uso delle nuove tecnologie nella didattica degli 
alunni con handicap nelle scuole della provincia. Viene distribuito gratuitamente, spese 
di spedizione e duplicazione a parte, a chi ne fa richiesta L'unica richiesta è la disponi¬ 
bilità a collaborare alla riuscita di questo progetto e al miglioramento del prodotto se¬ 
gnalando le impressioni degli utenti ed i problemi riscontrati 

Per informazioni 

Centro di documentazione e formazione 
del Provveditorato agli Studi di Vicenza 
Settore: "Handicap e computer " 

Via Bellini. 108-36100 Vicenza 
Telefono e fax: 0444/965264 
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STAI USANDO IL LIBRO: "GIUNGLA" 
SCEGLI LA PAGINA DA APRIRE: 



nuova (aggiungi una nuova pagina) 
pagina (vai alla pagina..) 
titolo (eterea in base al titolo) 
minerò (vai al minerò scelto) 
ordina (canbia l'ordine delle pagine) 
esci 


^Prefazione 

^Quando diciano «$Legge «Iella 
$Giun-gla» pensianu inevi tabi Incute 
a 11 ’eser-clzlo sistenatico della 
violenza, altrionfo del forte sul 
debole. $!nvcccqucsta storia 
straordinaria ci Insegnali contrario 
fin dalle prine pagIne :$Noug1i. 
«cucciolo d'unno», viene adnt-tatn da 
una faniglia di lupi c prò-prie dagli 
«minali della foresta inpa-ra i 
principi, duri na giusti, clic 
regolano il cosiddetto stato di 
natura.$Qucsta favola avvincente 
costituì seca lidie la netafora del 
passaijylo delbanbino all'adolescenza, 
lena caro al-l’$Autore, clic lo 
riprenderà nei ronan-zo OCapitani 
$Corayy los I. $Kudijard$K i p 11 ny naegue a 
Sfiori bog nel H1065 dafaniyHa inglese. 
SFra I suol capolavo-ri rlcordlann I 
due SLIbrl delln$Glunyla (H1OT4 
■ 111%), $Capitalli co raggiosi (1189?) 
e OKln (III'JOI). 


1/8 

libro aperto: GIUNGLA 
Titolo: 

$pref azione 

Nel testo stanpatn sta alla 

pagina: 0 


— TASTI FUNZIONE DISPONIBILI - 

F2 ESCI (chiudi la pagina e salva) 

F3 SALDA (salva e continua 
FI INTESTAZIONE 


FH AUANTI (pagina seguente) 

F9 CARICA (Inporta testo da disco) 
FIO STAMPA 


grativl, schede didattiche... L'alunno 
cieco che. quando va tutto bene, riesce 
ad avere la copia in braille dei soli libri di 
testo ufficiali (a volte dopo qualche me¬ 
se che la scuola è iniziata) si troverebbe 
escluso da tutte queste fonti di infor¬ 
mazione. Con una stampante braille e 
un computer (meglio ancora se con 
scanner e OCR) l'insegnante di soste¬ 
gno può produrre In classe tutti i testi 
che occorrono, con una rapidità impen¬ 
sabile con i mezzi di scrittura tradiziona¬ 
li braille. 

Altro interessante campo di utilizzo è 
offerto con i cosiddetti libri-quaderni, si 
tratta di quei libri (chiamati anche eser¬ 
ciziari) sui quali l'allievo deve svolgere 
direttamente I propri esercizi, comple¬ 
tando delle frasi, sottolineando delle pa¬ 
role, correggendo e riscrivendo, eco... 
Si tratta di uno strumento didattico par¬ 
ticolarmente efficace e molto diffuso, 
soprattutto nella scuola dell’obbligo, in 
particolare per l'insegnamento linguìsti¬ 
co (comprese le lingue straniere) e logi¬ 
co-matematico Queste esercitazioni, 
però, difficilmente potranno essere ese¬ 
guite da un alunno cieco con gli stru¬ 
menti braille tradizionali, per il semplice 
motivo che non esiste nessun dispositi¬ 
vo che consenta di leggere un testo su 
carta e contemporaneamente di scriver¬ 
ci sopra (con il punteruolo si scrive su di 
un lato del foglio e si legge sull'altro, 
con la dattilobraille è impossibile riscri¬ 
vere un testo perché inserendo la carta 
nella macchina la pressione del rullo 
schiaccerebbe tutti i punti già battuti). 
Solo con il computer è oggi possibile 
eseguire questo tipo di esercizi. 

Questo per i bambini più piccoli. Per 
la scuola secondaria, oltre ai vantaggi 
già descritti, va considerata la possibilità 
di usare il dischetto del computer come 
alternativa ai voluminosi libri di testo ri¬ 
servandosi eventualmente la possibilità 
di stampare solo le pagine che servono 
di volta in volta e di consultare volumi 


oggi assolutamente inaccessibili in brail¬ 
le, come i dizionari e le enciclopedie 

Il testo elettronico può rendere poi 
possibile, anche per gli alunni ciechi, 
una serie di operazioni e di strategie di 
studio, comuni tra i compagni vedenti, 
quali la stesura di note e appunti e l'evi- 
denziazione di parole (sottolineatura). 
Infine, va considerata la possibilità di 
usare lo strumento informatico per aiu¬ 
tare lo studente cieco a risolvere alcuni 
dei problemi che da sempre rappresen¬ 
tano uno scoglio quasi insormontabile 
nella loro carriera scolastica, come 
l'esecuzione di espressioni ed equazioni 
matematiche. 

Perché un ambiente software 
specifico 

Se oggi l’informatica si è diffusa in 
tutti gli uffici, soppiantando le vecchie 
macchine da scrivere, questo è dipeso 
non tanto (o non solo) dalla produzione 
di apparecchi sempre piu potenti e me¬ 
no costosi, quanto dalla strategia adot¬ 
tata dalle ditte produttrici di puntare sul 
software cosiddetto amichevole, ovve¬ 
ro di facile uso ed immediata compren¬ 
sione, che richiede periodi di addestra¬ 
mento brevi e realizzato su misura (o 
adattabile) per i vari tipi di utente. 

Lo stesso discorso vale per le attrez¬ 
zature per ciechi, soprattutto nella scuo¬ 
la. Un software amichevole di questo ti¬ 
po dovrebbe avere, a mio avviso, que¬ 
ste caratteristiche: 

- semplicità d'uso, per ridurre al mini¬ 
mo i tempi di addestramento e forma¬ 
zione, sia per l'alunno che per l'inse¬ 
gnante di sostegno e realizzare un pro¬ 
dotto di immediata comprensione, in 
modo che il bambino non si debba con¬ 
centrare tanto sul come usare il pro¬ 
gramma quanto sul compito reale da 
svolgere, e sia possibile ridurre al mini¬ 
mo le difficoltà dovute all'astrazione del 
documento elettronico, attraverso riferi¬ 


menti logici ed organizzativi legati alla 
realtà concreta; 

- facilità di gestione della stampa, sia in 
braille che tradizionale, evitando il ricor¬ 
so a programmi esterni e a codificazioni 
particolari per la formattazione; 

- fornitura degli strumenti adeguati af¬ 
finché gli studenti più grandi possano 
affrontare con minor difficoltà alcune 
operazioni che in genere risultano più 
complesse per gli studenti ciechi, come 
la soluzione di equazioni matematiche, 
la gestione di più testi contemporanea¬ 
mente (ad esempio, per una traduzio¬ 
ne), la consultazione di libri elettronici, 
anche di grosse dimensioni, non solo 
con procedimenti sequenziali ma anche 
con tecniche di navigazione di tipo ge¬ 
rarchico o ipertestuale. 

ERICA, il pacchetto descritto in que¬ 
ste pagine, è un prodotto software da 
me realizzato (non sono un programma¬ 
tore ma un insegnante che fa program¬ 
mi) per cercare di rispondere ad alcune 
di queste esigenze. Esso ha chiaramen¬ 
te i vantaggi e gli svantaggi dei prodotti 
non commerciali: tra i primi la sua asso¬ 
luta gratuità, trattandosi di un prodotto 
realizzato da un servizio pubblico (il 
Provveditorato agli Studi di Vicenza) per 
i suoi utenti, tra i secondi l'impossibilità 
di prevederne con certezza il comporta¬ 
mento con tutti i diversi modelli di peri¬ 
feriche per i ciechi in commercio o in 
circolazione in Italia. Il programma è sta¬ 
to realizzato nella sua prima versione 
tre anni fa per rispondere ai bisogni di 
un singolo utente (una bambina cieca 
delle elementari, di nome Erica ovvia¬ 
mente) e, in seguito distribuito ad altri 
scolari e studenti della provincia di Vi¬ 
cenza adattandolo alle nuove esigenze 
che via via emergevano, sia per i diversi 
modelli di display o stampanti braille uti¬ 
lizzati che per gli specifici bisogni che si 
presentavano nelle varie età e nei diver¬ 
si ordini di scuola. 

Infine è stato usato anche per ragazzi 
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Un esempio di espressione matematico 

Vediamo, con un esempio come andrebbe risolta un'espressione matematica secondo 
le tecniche tradizionali braille o con un normale Word Processor e come può, invece, es¬ 
sere svolta con il programma ERICA. 

Prendiamo questa espressione: 

3+15*2+2) (8+2H2+1) 

- + - = 

3 + 2 (2+1H3+2) 

In braille andrebbe scritta in questo modo (naturalmente i simboli braille in rilievo sono 
stati sostituti dai corrispondenti codici ASCII): 

*#3 + ( #5**2 *17.) a r#3+f +lt( #8+#21*( #2 + 

#n<iii.(#2+#i)*(#3+*2h= 

I simboli . , e n= =n rappresentano i corrispondenti ASCII dei caratteri speciali braille che 
delimitano i termini frazionari La riga deve essere spezzata perché più lunga di 38 caratte¬ 
ri Il simbolo ff rappresenta il segnanumero braille. 

La soluzione dell'espressione, eseguita con la dattilobraille tradizionale o un word pro¬ 
cessor, sarebbe Questa 

M3+(#5*#2+#2)M3+#2n+lt(#8+#2) + f#2+ 

#l)4|-<#2+#l)*<#3+#2h = 

M3+(#l0+#2)4 r #5|+Ml0*#34|r#3*#Si = 

M 3+# I ?.« if#5fl 4 M30# ir#1 5,-1 = 

Mi 5* ir#5fl+M3oa f #i5>p'’ 

#3+#2=#5 

Analizzare lo svolgimento appare difficile poiché solo un esame rigorosamente sequen¬ 
ziale è possibile II confronto tra una riga e l'altra può avvenire solo attraverso procedimen¬ 
ti mnemonici. 

Vediamo invece con viene sviluppata con le funzioni di ERICA. 

L’espressione di partenza è la stessa, ma non c'è bisogno di andare a capo: 

M3+(#5*#2+#2)4| r #3+#2fl + «'(#a+#2)*(#2+#l )4 | P (#2+#1)*(#3+#2) 1 


1° passaggio: 

viene copiato automaticamente, con CTRL-J, il testo dell'espressione: 

lr#3+(#5+#2+#2) J l|f#3+#2fl + H’(#B+#2) + (#2+#l)#jf(#2+#l)*(#3+#2)ìi 
M3+(#5*#2 + #2) J l[f#3+#2'R+H( #B+#2 )*(#2+#l)4|f(#2+#l)*(#3+#2) , || 

2° passaggio: 

sulla riga inferiore, lavorando in modalità sovrascrittura, si sostituisce alle varie operazio¬ 
ni il risultato corrispondente 

La prima riga (campione) rimane intatta e allineata e può sempre essere consultata in 
caso di dubbi spostandosi con la barra braille su di essa. 

H#3+(#5*|2+#2)*r#3+#2n + M#e+|2)*(#2+#l)'|| r (#2+#l)*(*3+#2h 
M3+( no + #2 )# ir #5 *+«■( #10 )»( #3 )»|f( #3 )*( #5 h 

3" passaggio: 

sempre premendo CTRL-J l'ultima riga viene compattata (eliminando gli spazi vuoti) e ri¬ 
copiata due volte. Il cursore si posiziona all'inizio dell'ultima riga 

f'#3+(#5*#2+#2)tl|f#3+#2i| + tt(#8+#2)*(#2 + #l)tl|r(#2+#l) + (#3+#2)ì| 

».#3+( #10 +#2)'J B #5 i| + 1( #10 )*( #3 ) J J|r( #3 )*( #5 )=n 

M3+(#10+#2)H|p#5fl + '!(#10)*(tf3)!lff(#3) + (#5)ii 
ll#3+(#10+#2)#|r#5i| + «.(#10) + (#3)«|f(#3)*(#5) ì | 


4° passaggio: 

Si eseguono i calcoli dell'ultima riga, come visto sopra al punto 2 e si prosegue fino a 
completare la soluzione dell'espressione 


R#3+(#9«#2+#2)tl|p#3+#2n+t!(#8+#2)*(#2+#l)!!|r(#2+#l)*(#3+#2)'r 
M3+( #10 +#2)4 if #5 ì| + H( #10 )*( #3 )H|F( #3 )*( #5 )„- 

H#3+(#10+#2)'J| f #5 ìl +LL<#10)*(#3) J J| f (#3)*(#5), r 
t#3+ #12 ,J |f#5i| + H #30 H |F #15 i| = 

M3+#124f|5<a + M304 |r ll&g- 
l #15 4|r#5 r <-il#30'J|f#15-,|- 
Mi54 |r#5i| + lt#30H p# 15„ = 

#3 + #2 

#3+#2=#5 


Al termine, in caso di errore, è possibile risalire e ricontrollare tutti i passaggi. Le righe, 
infatti, a due a due conservano o gli stessi termini (contenuto identico con inserimento di 
spazi vuoti) o la stessa disposizione spaziale (risultato in corrispondenza con l'operazione 
che l'ha generato) 


ipovedenti, con modesti adattamenti. 
Anche se cambia lo strumento di lettura 
del testo (sistema ingrandente invece 
della barra braille), diverse sono le esi¬ 
genze comuni ai due sistemi, a partire 
dalla necessità di decifrare il contenuto 
del video disponendo, di volta in volta, 
solo di una piccola porzione di esso. 
Molti ipovedenti, poi, usano un sistema 
misto di lettura (sia in nero ingrandita 
che in rilievo) e quindi trovano vantag¬ 
gio dalle possibilità di gestione della 
stampante braille offerte da questo pro¬ 
gramma. 

Un ambiente amichevole 
per i bambini ciechi 

Cominciamo dai problemi dei più pic¬ 
coli e di come vengono affrontati dal 
programma ERICA 

Quando un bambino cieco inizia ad 
usare il computer si trova a dover inte¬ 
ragire con uno strumento nuovo, del 
tutto estraneo alle sue esperienza e alle 
sue conoscenze, Un bambino vedente, 
anche se non ha mai usato questo stru¬ 
mento, ha avuto comunque modo di ve¬ 
derne qualcuno o di venire in contatto 
con qualcosa di analogo, come il video¬ 
gioco o almeno la televisione, Per il cie¬ 
co è diverso: l'esperienza sarebbe pos¬ 
sibile solo attraverso il contatto diretto 
e, in ogni caso, non con computer qual¬ 
siasi, ma con uno, assai più raro da in¬ 
contrare casualmente, accessibile ai 
non vedenti. Non solo: un bambino ve¬ 
dente è in grado da subito di interagire 
in qualche modo con la macchina, asso¬ 
ciando visivamente ogni tasto alla pro¬ 
pria funzione, mentre il cieco può usare 
la tastiera solo dopo un addestramento 
specifico che gli permetta di memoriz¬ 
zare la posizione e il significato di cia¬ 
scun tasto. 

Proprio l’uso della tastiera è il primo 
scoglio che deve affrontare un bambino 
non vedente alle prese con il computer, 
ma si tratta, in genere, di un addestra¬ 
mento abbastanza facile: l'interesse e la 
voglia di imparare sono notevoli e, con 
l'aiuto di qualche programma apposito 
che introduce gradualmente l'uso dei 
vari tasti e una corretta impostazione 
delle mani sulla tastiera, si arriva in po¬ 
che settimane a gestire con sufficiente 
sicurezza i principali tasti Poi, con l’uso, 
si acquista velocità e sicurezza. 

Rimane il problema di usare il com¬ 
puter e, se il bambino usa un normale 
word processor, parecchie altre sono le 
difficoltà che dovrà superare. Ma è pro¬ 
prio su questo terreno che interviene il 
programma ERICA facilitando o renden¬ 
do superflui alcuni addestramenti. 

Egli dovrebbe innanzitutto imparare 
ad usare anche il codice braille a 8 punti 
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PRIMA AREA ATTIUA 

APRI IN AREA 1 




b- apri un libro di testo 

c apri 11 diario 

d- apri un libro della biblioteca 

K- FINE LAUORO 






FUNZIONE DISPONIBILI - 


FI 

HELP 


F6 

SECONDA 

(passa alla 2 A area) 


se vuole conservare la corrispondenza 
biunivoca tra il messaggio che compare 
sul video e il linguaggio braille. Si tratta 
di un nuovo codice braille, tipico della 
lettura su computer, e sensibilmente di¬ 
verso da quello tradizionale a 6 punti. 
Per utenti adulti questo doppio codice 
non crea grossi problemi ma a volte per 
i bambini costituisce una considerevole 
fonte di confusione. Si ricordi, poi, che 
già esistono due codici braille distinti, 
uno per la scrittura e uno per la lettura, 
e che il bambino cieco deve impararli 
entrambi. Il programma ERICA supera 
l'ostacolo consentendo anche su com¬ 
puter una scrittura braille a 6 punti con 
l'immissione automatica di segnanume- 
ro, segnamaiuscole e degli altri caratteri 
speciali braille. 

Un altro problema è dato dall'astra¬ 
zione del testo elettronico: un libro brail¬ 
le si può prendere in mano, toccare e 
quindi valutare al tatto la sua consisten¬ 
za. Si può sapere quale pagina si sta 
leggendo consultando il numero (sem¬ 
pre in alto a destra) o, a livello indicati¬ 
vo, valutando la quantità di pagine da 
leggere e di quelle lette. Anche la pagi¬ 
na può essere in qualche modo consul¬ 
tata globalmente scorrendo dall'alto in 
basso il bordo sinistro in cerca di righe 
vuote (probabilmente in corrispondenza 
di un titolo), di righe rientranti (l'inizio di 
un capoverso), di una nota o altro. 

Nessuna di questa informazioni vie¬ 
ne fornita dal documento elettronico 
che, sulla barra braille, sarà sempre leg¬ 
gibile come una sola riga di testo isola¬ 
ta e di per sé difficilmente collocabile 
nel contesto. Certe informazioni che 
appaiono sullo schermo (come il nume¬ 
ro di riga o di pagina e le barre di scorri¬ 
mento tipiche dell'ambiente Windows) 
non sono assolutamente accessibili se 
non attraverso complesse operazioni di 
ricerca con la barra, Il rischio di perder¬ 
si, di non sapere più, cioè, dove e cosa 
si sta leggendo, notevole anche per un 


adulto, è molto alto per un bambino. 

In ERICA i testi sono strutturati in vo¬ 
lumi (libri, quaderni o diario) che si pos¬ 
sono aprire e sfogliare, servendosi 
eventualmente di un indice. Ogni volu¬ 
me è in pratica un database di testi e 
ogni pagina un record (i file generati so¬ 
no normali file .DBF e .DBT). Questo 
permette di avere a disposizione un nu¬ 
mero elevato di strumenti per la ricerca, 
l'archiviazione e il riordino dei testi, im¬ 
pensabili in un normale word processor. 
Si ha a disposizione un Help (con FI) 
per sapere in qualsiasi momento quale 
quaderno (o libro) si è aperto, a quale 
pagina, quale riga si sta leggendo ecc. Il 
bambino, quando deve eseguire un 
compito, non apre un file ma la pagina 
di un quaderno che verrà salvato facil¬ 
mente e recuperato semplicemente ria¬ 
prendo quel quaderno e tornando all'ul¬ 
tima pagina aperta (o sfogliandolo in al¬ 
tri modi). 

Altra difficoltà che incontrano gli 


utenti ciechi con la barra braille è data 
dalla ricerca delle informazioni sul vi¬ 
deo. 

La barra, come si sa, legge una sola 
riga di 40 caratteri e quindi, per consul¬ 
tare un'intera schermata sarebbe ne¬ 
cessario scandagliare il video con 50 
passaggi successivi. 

Questo sistema complica notevol¬ 
mente le cose. Spostando l'area di let¬ 
tura (come una piccola finestra sullo 
schermo), il bambino cieco consulta il 
contenuto del video, ma, a sua volta, il 
contenuto del video è una finestra, ov¬ 
vero una porzione, dell'intero testo elet¬ 
tronico. Una doppia mediazione, quindi, 
illustrata nella figura 1. 

Il programma ERICA è stato scritto 
appositamente per essere letto con la 
periferica braille. In particolare: 

- tutte le scelte si eseguono con menu 
a scansione formattati in righe orizzon¬ 
tali di 40 caratteri. Quando ne appare 
uno (ad esempio, per scegliere quale 
quaderno si vuole usare o a quale pagi¬ 
na lo si vuole aprire) non c'è da cercare 
nulla per lo schermo perché il testo del¬ 
la riga evidenziata finisce automatica- 
mente sulla barra braille. Agendo sulle 
frecce cursore si esaminano tutte le 
possibilità offerte dal menu e si confer¬ 
ma con INVIO quella desiderata: 

- i testi dei libri e dei quaderni sono for¬ 
mattati in righe da 40 caratteri, contenu¬ 
te quindi interamente nella barra braille. 
La lettura si esegue attraverso una 
scansione sequenziale solo verticale. 

La barra braille è concepita quindi co¬ 
me il video del programma, ovvero la 
sua principale periferica di output. Essa 
non deve interpretare il contenuto dello 
schermo ma, attraverso il programma di 
gestione, permettere di leggere diretta- 
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mente il documento elettronico (vedi fi¬ 
gura 2). 

Con questa organizzazione, unita ad 
altri piccoli accorgimenti come una se¬ 
rie di segnali sonori che identificano i 
vari punti del programma, le difficoltà di 
utilizzo sono notevolmente diminuite ed 
anche bambini delle prime classi ele¬ 
mentari arrivano abbastanza celermente 
ad usare il programma con autonomia 
(sanno scegliere il libro o quaderno da 
usare, la pagina da aprire, scrivere e ri¬ 
leggere il testo, uscire e salvare il lavoro 
fatto). 

La stampa braille 

Stampare in braille è, in teoria, un'o¬ 
perazione molto semplice: la stampante 
automaticamente sostituisce ogni codi¬ 
ce ASCII con il simbolo braille in rilievo 
corrispondente e lo incide sulla carta. 

In pratica il procedimento è assai più 
complesso, innanzitutto perché, come 
detto prima, il braille scritto usa un codi¬ 
ce ed una formattazione diversi da quel¬ 
lo del computer e, in generale, da quel¬ 
lo stampato a inchiostro. 

Ci sono in circolazione alcuni pro¬ 
grammi molto efficaci per eseguire la 
cosiddetta transcodifica braille, ovvero 
per trasformare un qualsiasi file di testo 
in un testo braille corretto. Il più recente 
e potente è ITALBRA, prodotto dall' 
IROE C.N.R. di Firenze e distribuito 
dall'Llnione Italiana Ciechi. 

Si tratta però di programmi pensati 
soprattutto per le stamperie braille, per 
produrre, quindi testi di un certo impe¬ 
gno, soprattutto libri. Il loro uso, anche 
se non particolarmente complesso, è 
decisamente lontano dall'idea di ami¬ 
chevole, come ci si aspetterebbe in un 
prodotto destinato alla scuola. Basti 
pensare che per eseguire una stampa 
bisogna sempre uscire dal programma 
di scrittura, caricare quello di transcodi¬ 
fica, eseguire la transcodifica come tra¬ 
sformazione del file di testo scritto pri¬ 
ma, controllare sul video il risultato della 
formattazione e, se lo si ritiene soddi¬ 
sfacente, mandarlo alla stampante brail¬ 
le, altrimenti ricaricare il programma di 
scrittura, aprire il file testo, eseguire le 
modifiche necessarie, uscire dal pro¬ 
gramma ecc... 

Il programma ERICA non ha la prete¬ 
sa di fornire stampe braille con l'effi¬ 
cienza di ITALBRA, ma cerca di sempli¬ 
ficare tutte le operazioni di transcodifica 
in modo da produrre velocemente delle 
stampe in rilievo di brevi testi secondo 
le regole del braille. Per avere la stampa 
braille di testi impegnativi (come i libri) 
sarà sempre opportuno servirsi dei pro¬ 
grammi appositi, ma nella normale pra¬ 
tica scolastica, quando si tratterà sem¬ 


plicemente di stampare giorno per gior¬ 
no le poche pagine di una lezione o di 
un compito, questo programma si rivela 
parecchio più semplice e veloce 

In ERICA la stampa braille si esegue 
daH'interno dello stesso ambiente di 
struttura, semplicemente aprendo il 
menu di stampa: verrà chiesto se si 
vuole stampare il testo della pagina in 
nero (ovvero sulla normale stampante a 
inchiostro) o in braille. 

Se si sta lavorando con il braille a 6 
punti non c'è bisogno di nessuna tran¬ 
scodifica: il testo che appare sul video è 
già pronto per andare tale e quale alla 
stampa in rilievo. 

Se si usa invece il braille a 8 punti il 
programma eseguirà automaticamente 
la formattazione aggiungendo i caratteri 
speciali braille ed eseguendo la divisio¬ 
ne m sillabe. Al termine il testo cosi pro¬ 
dotto verrò mostrato in una nuova fine¬ 
stra di editing e sarà possibile stampar¬ 
lo subito o, se si vuole, eseguire diretta- 
mente ogni modifica che si riterrà ne¬ 
cessaria per adattare il testo alla lettura 
tattile, ad esempio aggiungere una riga, 
centrare un titolo, correggere certi ca¬ 
ratteri (come i punti di abbreviazione) 
che non possono venire modificati in 
modo automatico, ma dipendono dal 
contesto. 

La gestione e la preparazione 
dei libri su dischetto 

I libri sono, per il programma ERICA, 
dei normali quaderni sui quali non si 
può scrivere. Anch’essi sono strutturati, 
pertanto, in pagine successive e posso¬ 
no essere sfogliati e consultati attraver¬ 
so l'indice. 

Per preparare questi libri è possibile 
importare i testi dall'esterno e, se si usa 
il codice a 6 punti, formattarli automati¬ 
camente secondo le regole del braille. 

I testi da caricare devono esser di¬ 
sponibili in formato ASCII, e. purtroppo, 


questo è un punto delicato. La normati¬ 
va attuale non prevede nessun obbligo 
per le case editrici (neppure quelle sco¬ 
lastiche) di fornire il dischetto dei loro li¬ 
bri per gli studenti ciechi (dischetto che 
certamente loro hanno) e gli insegnanti 
sono costretti pertanto ad un lungo la¬ 
voro di trascrizione (scanner e OCR aiu¬ 
tano. ma non bastano...) con il rischio, 
magari, di andare in cerca di guai per 
violazione dei diritti d'autore! 

Ma torniamo a ERICA. In ogni mo¬ 
mento è possibile tenere aperti due vo¬ 
lumi e passare istantaneamente dal¬ 
l'uno all'altro premendo un tasto. 

Questo consente, ad esempio di leg¬ 
gere un libro e contemporaneamente 
scrivere su di un quaderno per svolge¬ 
re, ad esempio, una traduzione, un rias¬ 
sunto, un esercizio. 

ERICA dispone anche di alcuni dizio¬ 
nari linguistici (alcune migliaia di voca¬ 
boli) consultabili direttamente attraver¬ 
so il programma: la ricerca è molto faci¬ 
le e la consultazione avviene su righe 
formattati espressamente per la lettura 
con la barra braille. Naturalmente i dizio¬ 
nari distribuiti con i CD-ROM sono tutta 
un'altra cosa, ma anche la semplicità 
d'uso e la facilità di accesso sono, al¬ 
meno in una prima fase, importanti. 

L'esecuzione al computer 
di espressioni ed equazioni 
matematiche 

Rispetto ai bambini delle elementari, 
per gli studenti ciechi delle scuole se¬ 
condarie minori sono, in genere, le diffi¬ 
coltò di gestione degli strumenti infor¬ 
matici. 

Per la normale scrittura e lettura di 
testi un normale Word Processor può. 
in genere, essere sufficiente, soprattut¬ 
to se si fa scarso uso di stampe braille. 

I problemi che in genere si presenta¬ 
no sono invece diversi, legati al deside¬ 
rio (ed alla necessità) di usare la mac- 
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china in modo più evoluto, cercando 
con essa di svolgere in modo più fun¬ 
zionale ed efficiente quelle attività che 
da sempre rappresentano un difficile 
scoglio nella carriera scolastica del¬ 
l'alunno non vedente. 

La scrittura matematica, in particola¬ 
re la risoluzione di espressioni ed equa¬ 
zioni, è certamente una di queste. 

Con gli strumenti tradizionali si tratta 
di operazioni decisamente più comples¬ 
se per un alunno cieco rispetto al com¬ 
pagno vedente: la scrittura tattile braille 
deve avere una struttura rigorosamente 
sequenziale, mentre il testo di una 
espressione ha varie direzioni di analisi 
e di lettura, non solo orizzontale (da sini¬ 
stra a destra), ma anche verticale (l'ope¬ 
razione di una riga viene sostituita dal ri¬ 
sultato sulla riga successiva, conservan¬ 
do una precisa corrispondenza longitu¬ 
dinale) nonché, infine, globale (l'intera 
riga va percepita interamente per poter 
coglierne la struttura e le relazioni). 

Da ricordare che in braille anche le 
espressioni frazionane ed esponenziali 
vanno trascritte in modo sequenziale: 
prima, ad esempio, l'espressione a nu¬ 
meratore, poi. di seguito, quella deno¬ 
minatore. 

La riga di testo, inoltre, è molto corta 
(circa 38 caratteri) per cui anche per 
scrivere un'espressione di modeste di¬ 
mensioni è necessario andare a capo 
più volte perdendo l'immediatezza di 
ogni riferimento logico-spaziale. 

Come m altri ambiti cognitivi, l'alunno 
cieco cerca di superare queste difficoltà 
con varie strategie personali basate 
sull'uso, spesso assai sofisticato, di tec¬ 
niche mnemoniche e di organizzazione 
mentale dello spazio. Ci sono studenti 
privi di vista che seguono senza diffi¬ 
coltà studi di matematica, anche supe¬ 
riori. ma, in genere, questo rimane un 
settore particolarmente ostico per la 
maggior parte degli alunni ciechi. 

E assai frequente, quindi, che costo¬ 
ro, una volta imparato ad usare il com¬ 
puter per scrivere e leggere i loro testi 
scolastici e conosciuti i vantaggi del 
mezzo, tentino di usarlo anche per la 
matematica. 

È possibile (o conveniente) per un 
alunno cieco eseguire le espressioni 
con il computer? 

Con un normale word processor la ri¬ 
sposta non può che essere negativa, a 
meno che non si sia raggiunta, una no¬ 
tevole sicurezza nell’uso del mezzo, so¬ 
prattutto nelle operazioni di scansione e 
ricerca sul video, correzione e taglia e 
incolla. Poiché, in genere, queste com¬ 
petenze sono acquisite solo in modo 
parziale si rivela ancora più efficace e 
veloce servirsi della vecchia, sicura dat- 
tilobraille. 


Per eseguire un'espressione (o 
un’equazione) è necessario infatti leg¬ 
gere contemporaneamente il testo (in 
alto) e scrivere sulla nuova riga. Con un 
word processor è praticamente impos¬ 
sibile fare questo: la barra braille mostra 
solo una breve riga di caratteri alla volta 
e per consultare il testo precedente bi¬ 
sogna eseguire vari spostamenti sul vi¬ 
deo, con grosse difficoltà a mantenere 
il controllo e l'orientamento globale del 
testo. 

Meglio, appunto, la dattilobraille che 
consente comunque la lettura tattile del 
testo già scritto sul foglio, in genere ab¬ 
bastanza accessibile (tranne la riga sul 
rullo). Ma anche con essa, come detto, 
le difficoltà non mancano. 

Vediamo come risponde il program¬ 
ma ERICA a queste esigenze. 

Aprendo la pagina di un quaderno è 
possibile entrare (con ALT-M) in am¬ 
biente matematico. Una pagina mate¬ 
matica si distingue innanzitutto per l'as¬ 
senza del margine destro: quando, scri¬ 
vendo un'espressione, si superano i 38 
caratteri standard, il testo non va a capo 
(come avviene normalmente), ma conti¬ 
nua sulla stessa riga facendo scorrere i 
caratteri orizzontalmente. In questo mo¬ 
do le righe dell'espressione non vengo¬ 
no mai spezzate inutilmente ed è possi¬ 
bile mantenere sempre una relazione 
spaziale tra di loro. 

Per risolvere una riga dell'espressio¬ 
ne si procede in questo modo: 

1 - dopo aver scritto l’espressione, con i 
tasti CTRL-J essa viene ricopiata auto¬ 
maticamente nella riga successiva, con 
il cursore collocato al suo inizio; 

2 - si eseguono i calcoli e le trasforma¬ 
zioni necessari come se si eseguisse 
una correzione in modalità sovrascrittu- 
ra, sostituendo alle operazioni il risulta¬ 
to. 

L'espressione è sempre leggibile sulla 
barra e, in caso di dubbio, è possibile 
controllare lo stato precedente portan¬ 
do il cursore sulla riga immediatamente 
superiore (riga campione) i cui dati, vi¬ 
sto che non ci sono interruzione per fi¬ 
ne riga, corrispondono esattamente a 
quelli della riga sulla quale si sta operan¬ 
do. 

Per mantenere questo allineamento è 
necessario avere l'accortezza di scrive¬ 
re solo in modalità sovrascrittura e di 
cancellare eventuali numeri od operatori 
in più usando la barra spaziatrice, non il 
tasto CANC; 

3 - terminata la trasformazione di una ri¬ 
ga basta premere la solita combinazio¬ 
ne di tasti (ALT-J) e il programma la ri¬ 
copia sotto due volte, eliminando gli 
spazi vuoti. 

Il cursore si posiziona automaticamente 
all'inizio della riga più bassa e si può co¬ 


minciare a lavorare sulla nuova riga 
avendo sempre immediatamente sopra 
la riga campione corrispondente. 

Si continua così finché tutta l'espres¬ 
sione è risolta. 

Si tratta, come si vede, di un procedi¬ 
mento sequenziale che consente però il 
controllo globale dell'espressione che 
può essere anche rivista e controllata 
interamente a ritroso. La possibilità di 
scrivere e di leggere contemporanea¬ 
mente riduce la necessità, per l'allievo, 
di ricorrere a sforzi mnemonici particola¬ 
ri e gli consente di concentrarsi mag¬ 
giormente sugli aspetti logici-operativi 
del compito. 

Nel programma sono stati poi inseri¬ 
te alcune combinazioni di tasti per pro¬ 
durre facilmente, usando il tastierino 
numerico a destra, i simboli matematici 
più usati (come le parentesi tonde, qua¬ 
dre e graffe) ed i caratteri speciali braille 
richiesti nella scrittura matematica 
(esponente, inizio e fine denominatore, 
inizio e fine numeratore, ecc...). 

Ad esempio: 

CTRL/ | (parentesi graffa aperta) 

ALT / ) (parentesi graffa chiusa) 

CTRL 8 ee (esponente = ASCII 145) 

Altri tasti consentono di muoversi ra¬ 
pidamente all'interno della riga, verso 
destra o sinistra. Usando il tastierino 
numerico è possibile immettere i dati 
usando la sola mano destra (almeno per 
i tasti principali) lasciando la sinistra li¬ 
bera per la lettura sulla barra. 

Conclusioni 

Con il programma ERICA si è cercato 
di dare una risposta, attraverso un am¬ 
biente software creato appositamente, 
ai tanti problemi pratici che incontrano i 
ragazzi ciechi o ipovedenti gravi che si 
servono, nella scuola, degli strumenti 
informatici, semplificando le operazioni 
di gestione e riducendo, quindi, i tempi 
di addestramento sia per gli alunni che 
per gli operatori scolastici. 

Si è partiti dalla convinzione che per 
diffondere l'uso di questi utilissimi ap¬ 
parecchi nella scuola, cosa ora possibile 
dal punto di vista finanziario con i fondi 
disponibili grazie alle Legge Quadro 
sull'Handicap (L. 104/92), il software ge¬ 
nerale finora usato non sia sufficiente e 
occorra produrre dei pacchetti appositi 
realmente amichevoli. 

Questo prodotto, con i suoi limiti arti¬ 
gianali, non ha assolutamente risolto il 
problema ma ha dimostrato, credo, che 
questa strada e non solo conveniente e 
percorribile, ma ricca di stimoli e sco¬ 
perte inaspettate. 

PS 
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a cura di Corrado Gwsiotzi 


WWW: 

luna park o strumento di lavoro? 

seconda parte 

Eccoci arrivati alla seconda parte del nostro chiacchierare sul WWW. Debbo dire che è 
passato solo un mese dall'ultima volta e già mi sembra che sia un anno. Il divertente è 
che quando ho iniziato a scrivere questa rubrica, più di un anno fa, avevamo il dubbio 
con Corrado Giustozzi che gli argomenti sarebbero finiti presto ed invece ci ha pensato 

l'evoluzione della telematica.... 


«Small Offices, Big Business». Cosi 
recitava la copertina di un'importante ri¬ 
vista americana, riferendosi naturalmen¬ 
te agli affari fatti attraverso e per mezzo 
di Internet. Per una piccola azienda in¬ 
fatti poter arrivare sul mercato america¬ 
no od europeo in generale è un proble¬ 
ma di costi, perché per poter vendere 
un prodotto, pur se validissimo all'este¬ 
ro, bisogna disporre di una struttura so¬ 
lida e di investimenti importanti. Invece 
per vendere i propri prodotti attraverso 
il WWW basta disporre di uno spazio su 
un server, di fantasia e creatività e con 
investimenti minimi si possono realizza¬ 
re... Big Business, grossi affari in ameri¬ 
cano! 

Per fare una panoramica delle possi¬ 
bilità per il marketing di un'azienda ba¬ 


di Sergio Pillon 

sta vedere quello che si fa all’estero: è 
possibile affidarsi a «mercati telemati¬ 
ci» che offrono spazi in affitto, insom- 
ma grossi shopping center virtuali dove 
la pubblicità al centro commerciale vie¬ 
ne fatta dal gestore del sistema, che 
mette spesso a disposizione spazio sul 
disco rigido, il Web server, magari an¬ 
che esperti per lo studio della grafica e 
dei servizi di ordinazione dei prodotti. 
Basterà inviare per fax uno schema di 
come si vuole il proprio «negozio» per 
ricevere gli ordini dei clienti in mailbox. 
Niente pencoli di rapina alla sera, grandi 
riserve di magazzino eccetera Un 
esempio in figura 1 (http://www.cy- 
bermalls.com/). 

Ma se questo sistema va benissimo 
per un commerciante che vende pro- 


Figura I ■ Cybermall. 
un grosso super¬ 
market. dove il bello è 
la possibilità anche di 
mettere in vendita i 
propri prodotti Natural¬ 
mente aprire un nego¬ 
zio nel Vermont coste¬ 
rebbe molto più caro e 
sarebbe difficile vende¬ 
re in Italia, così invece 
la sede del negozio 6 
indifferente, anzi, vista 
la situazione della con¬ 
nettività italiana, con¬ 
viene più metterlo nel 
Vermont che a RomaI 


dotti, va meno bene per un'azienda che 
voglia vendere servizi, o semplicemen¬ 
te mostrare se stessa, e non vuole es¬ 
sere assieme a chi vende televisori o li¬ 
bri, Ed ecco che in questo caso sarà im¬ 
portante rivolgersi non tanto ai mercati 
ma principalmente a chi affitta lo spa¬ 
zio, non importa dove, ma anche ad 
esperti di pianificazione delle pagine del 
Web Server per realizzare in proprio 
quello che si vuole comunicare. Poi 
qualche articolo o spazio pubblicitari per 
far conoscere il proprio server, qualche 
servizio interessante che convinca i 
clienti a «farsi un giro» da noi ogni tanto 
ed ecco che è tutto fatto. Per esempio 
si più fornire ai clienti un aggiornamento 
sui prodotti, un aggiornamento sulle ri¬ 
sorse della rete per proprio settore, li¬ 
ste di posta elettronica e conferenze di 
discussione. Un «One man business", 
un'azienda di un solo uomo, come dico¬ 
no gli americani, può apparire allo stes¬ 
so modo di una grossa corporation se in 
quell'uomo ci sono gusto, iniziativa ed 
intraprendenza. Insomma, dalla vendita 
di prodotti a quella dei servizi sono tutte 
attività che trovano in Internet uno spa¬ 
zio ideale, internazionale per di più 

Ma quanto è grande il mercato dei 
potenziali utenti? Attualmente il merca¬ 
to previsto in Italia per il 1995 è di 
100.000 abbonati a servizi on-line, con 
una penetrazione prevista in America ad 
esempio del 17% del mercato totale 
secondo le proiezioni del multimedia 
yearbook del 1995. 

Conviene mettere su un proprio 
server? 

Naturalmente una risposta generica a 
questo problema è ben difficile da forni¬ 
re, ma con alcuni concetti generali si 


Wrkf.w^rr-f’- 

• Qt fcoM AH+k* V«MDeiMM.P toAku. md 

• VJltt’Wnl AtUbrfa Mot* «ttorav 7W ***** 

• canto '-*"**« 

• ArtGdwy WfMUta kteà'lmDm « k£art C* 1 |u 

QM 

• '•••'.• ... 

• flauto ffrtfffli Hoto Qpp««— etto »«——« 

• cfak o« *> tfar tra fc* 

ra □ e 

Blcyii—* Slcjtmww 

W, ECubf F« n»c rf*naa*a <• >U &» >. « U fcWori •» il» 

wòwn dui jro«t»bvy d*n$». tee DvaCifb i VMi ;■ ">« Wf ut e tU proceu rf «Uni fi**» v> boy «dh 






250 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 












TELEMATICA 


può arrivare con facilità a capire da soli 
se convenga o no. 

Il problema principale all'oggi è lega¬ 
to ai costi di connettività e di gestione: 
infatti per mettere su un servizio ci so¬ 
no dei costi, in particolare quello della 
connettività e quello della persona che 
necessariamente deve seguire il siste¬ 
ma, che portano subito molto in alto le 
spese. Oggi l'offerta di servizi è sempre 
più vasta, con una benefica concorrenza 
che ha fatto abbassare i prezzi a tutti i 
fornitori Per molti, singoli e piccole 
aziende conviene approfittarne... 

Il ricercatore 

Naturalmente chi fa ricerca all'univer¬ 
sità od al CNR o all'ENEA non avrà biso¬ 
gno di questi piccoli suggerimenti per¬ 
ché chi ha da anni una connettività sta¬ 
bile sicuramente usa questo strumento; 
ma ci sono molti altri centri, dagli ospe¬ 
dali alle fondazioni, che fino ad ora non 
si sono affacciati ad Internet ed il 
WWW è lo strumento più semplice per 
loro, anche se non il più potente. Un 
buon esempio ci viene dalla Elsevier, 
una delle maggiori case editrici che si 
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Figure 2, 3 e 4 - Un 
esempio di ricerca alla 
Elsevier Vedete come 
da un albero generale 
si sia arrivali in Iretta 
alla rivista con tutte le 
informazioni. L‘esem¬ 
pio si riferisce alla me¬ 
dicina, ma in moltissi¬ 
mi altri campi si acce¬ 
de ad un utilissimo 
elenco . A proposito, 
l'albero è proprio il sim¬ 
bolo della Elsevier 
Press 
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Figura 5 - L'Enciclope¬ 
dia Britannica Debbo 
due che sono rimasto 
all'inizio colpito dal fat¬ 
to che fosse a paga¬ 
mento, ma mi pare una 
tessera importante per 
lo sviluppo telematico 
Non si può certo pen¬ 
sare di offrire servizi di 
guaina e dì costo alto 
gratuitamente, al con¬ 
trario. l'arrivo dell'Enci¬ 
clopedia Britannica fa 
capire come il WWW 
stia diventando grande, 
con offerta di servizi 
importanti e non solo 
come -vetrina- pubbli¬ 
citaria 


Figura 6 - La National 
Library of Medicine 
Chissà se il nostro Isti¬ 
tuto Superiore di Sa¬ 
nità, od il CNR stesso, 
metteranno a disposi¬ 
zione i loro archivi bi¬ 
bliografici’ Potrebbe 
essere mento di Inter¬ 
net se la ricerca italiana 
diventerà più - aperta « 
ai cittadini ed agli stu¬ 
denti e professori di 
ogni ordine e grado, 
superando con un bal¬ 
zo il gradino tra istru¬ 
zione universitaria ed 
istruzione di gradi infe¬ 
riori, vista troppo spes¬ 
so come > interiore « 
sono tutti i punti di vi¬ 
sta. 
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occupano di riviste scientifiche, la quale 
ha messo i propri cataloghi e quelli della 
maggiori case editrici nella ricerca a di¬ 
sposizione su Internet; in questo modo 
è possibile trovare con facilità le pubbli¬ 
cazioni del settore che ci interessano. 
Vediamo nelle figure 2, 3 e 4 un esem¬ 
pio di ricerca nell'<<albero» della Else- 
vier, con la possibilità finale di abbonarsi 
o ricevere una copia «dimostrativa» di 
ciò che abbiamo trovato 
|http://www.elsevier.nl/cataloquè71 

Se alcune fonti di informazione sono 

disponibili gratuitamente altre, pur se a 
pagamento, non sono meno importanti. 
Ad esempio l'Enciclopedia Britannica è 
disponibile su abbonamento: per ades¬ 
so solo per college ed università, ma 
quando leggerete queste pagine lo sarà 
probabilmente per molti altri settori 
Certamente i suoi 32 volumi contenenti 
44 milioni di parole, ed il dizionario piu 
venduto al mondo ossia il Book of thè 
Year con informazioni su tutte le nazioni 
del mondo, non potevano essere messi 
a disposizione gratuita; ma le possibilità 
offerte dal collegamento telematico 
rendono molto più accessibile il costo di 
accesso ad un'opera epica nel mondo 
della cultura, aggiornata continuame nte 
f;http://www.eb.com/splash.html| J ig 

5). 

Esistono inoltre anche degli «stru¬ 
menti» che classificano per argomento i 
luoghi telematici ed ecco che un'altra 
strategia di ricerca può essere seguita 
per argomenti fino ad arrivare al settore 
che ci interessa. Per un medico come 
me ad esempio, si arriva rapidamente 
alla National Library of Medicine, del 
National Institute of Health, l'equivale- 
nete americano del nostro Istituto Su¬ 
periore di Sanità, con una delle bibliote¬ 
che piu famose del mondo dove è pos- 
sibile fare ricerche di ogni tipo 
|!http://www.nlm.nih,gov/| tig 6). 

Appunti di Telematica 
On The Web 

Mi rendo conto, alla fine di questa 
nostra chiacchierata, che questi discorsi 
sono quasi senza fine; infatti le risorse 
disponibili su WWW aumentano molto 
più velocemente della mia capacità di 
descriverle, e soprattutto dopo che le 
ho descritte ne escono di migliori e più 
aggiornate. I tempi della rivista, pur se 
arrivo sempre in ritardo a consegnare 
gli articoli a Corrado, non mi permetto¬ 
no quella attualità che vorrei Ecco per¬ 
ché. assieme all'inossidabile Giustozzi. 
abbiamo pensato di provare con Appun¬ 
ti di Telematica su WWW. uno spazio 
per essere più vicini a voi e per provare 
a fare una rivista sempre più vicina alle 
esigenze del popolo telematico Trove¬ 


rete aggiornamenti, link, idee, che 
avranno il pregio di poter essere aggior¬ 
nate rapidamente e non con la cadenza 
mensile di queste pagine Ad esempio, 
in questo momento mi sarebbe piaciuto 
farvi vedere in diretta il sito dei G7, ma 
quando uscirà la rivista sarà probabil¬ 
mente già chiuso... 

Avrete la possibilità di segnalare i siti 
che troverete nelle vostre esplorazioni e 
offriremo la possibilità a chi avrà segna¬ 
lato quello che verrà scelto come il mi¬ 
glior sito del mese, uno spazio sul 
WWW di MC-lmk. che rimarrà presente 
per tutto il mese Affrettatevi, se le ri¬ 
chieste ed i siti saranno molti dovrem¬ 


mo diventare settimanali e passare al 
miglior sito della settimana, con lo spa¬ 
zio per il linker settimanale Per raggiun¬ 
gerci http://www.mclink.it/mc/ho- 
memcm.htm 

In ultimo dal prossimo numero una 
«rubrica nella rubrica»: i vostri suggeri¬ 
menti diventeranno un incorniciato, co¬ 
me si chiama in termini tecnici, dedica¬ 
to all'esplorazione del WWW con i mi¬ 
gliori siti scoperti nel mese. Grandi no¬ 
vità in arrivo.. 


Sergio Pillon è raggiungibile su MC-lmk alla casella 
MC2434 o tramite Internet all’indirizzo pillon@mc- 
link il 
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Le reti civiche: 

propaganda politica o realtà per i cittadini? 


Vedersi a Livorno per parlare di Internet? 
E proprio quello che è successo il 24 ed il 25 
febbraio, dove ci si è incontrati per parlare 
delle reti civiche, definizione dalle molte fac¬ 
ce, come abbiamo avuto modo di vedere, 

Il convegno è stato organizzato del Centro 
Europa Ricerche, dalla Fondazione Basso, 
da Informatica per la Democrazia, e siamo 
stati accolti dal Comune di Livorno. Anzi pri¬ 
ma di cominciare permettetemi di ringrazia¬ 
re da queste pagine Sandro Sattanino, Ste¬ 
fano Rodotà e Franz Nachira che hanno or¬ 
ganizzato questo primo incontro di ammini¬ 
stratori comunali coinvolti in un'avventura 
davvero vertiginosa, 

I problemi posti dalla crescita velocissima 
di Internet sono stati evidenziati quando si è 
Iniziato ad applicare al rapporto tra cittadini e 
pubblica amministrazione la "rete delle reti» 
e gli strumenti della telematica in genere, 
Come ad ogni convegno che si rispetti, la 
ricchezza delle opinioni è stato un motivo di 
scambio, a volte anche vivace, tra i parteci¬ 
panti; ed il primo è venuto proprio dalle rela¬ 
zioni introduttive nelle quali abbiamo sentito 
un oratore, il prof. Attardi, dire che l'uso 
commerciale di Internet, i provider e le tele¬ 
visioni ori demard sono destinate a sicuro 
fallimento, mentre chi vi scrive sosteneva 
esattamente il contrario, almeno per quanto 
riguarda il commercio di prodotti e la fornitu¬ 
ra di connessioni! 

Un fenomeno in crescita cosi rapida è evi¬ 
dentemente difficile da analizzare, ed è diffi¬ 
cile formarsi un'opinione comune se si guar¬ 
da da due ottiche diverse un qualcosa in 
evoluzione cosi dinamica 

Ecco poi che sono venuti fuori i primi pro¬ 
blemi, discussi in gruppi di lavoro: problemi 
che sono sotto gli occhi di tutti, da quelli 
tecnici a quelli legali a quelli dei contenuti, 

Per esempio la connettività in Italia è 
quella che sappiamo, e neppure il convegno 
ha potuto esimersi dall'avvicinarsi ad un pro¬ 
blema ridicolo ma fondamentale, sorto pro¬ 
prio nel momento in cui stavamo per pre¬ 
sentate, nella sala della camera di commer¬ 
cio di Livorno, le reti civiche delle principali 
città italiane agli amministratori locali. Un at¬ 
timo prima che si spegnessero le luci, un 
frase ha gettato il panico: «Ma mica starete 
usando una linea del GARRPI ». Orrore! Na¬ 
turalmente occorre sapere che il GARR 
(Gruppo Armonizzazione Reti Ricercai è co¬ 
lui che coordina la connettività pubblica ita¬ 
liana, che è riservata SOLO ad usi scientifici. 
E cosi per far si che il convegno delle reti ci¬ 
viche potesse collegarsi alle città italiane 
siamo dovuti passare per... un provider com¬ 
merciale, utilizzando un account personale 
del sottoscritto! Ad onor del vero si era det¬ 
to che «magari... per qualche minuto... si 
chiude un occhio...», ma insomma! Pensate 
che io, in quanto coordinatore dell'attività te¬ 
lematica del Programma Nazionale di Ricer¬ 
che m Antartide, avrei potuto collegarmi 
tranquillamente al GARR, magari dicendo 


che stavo facendo una ricerca sulle reti civi¬ 
che; ma non cosi il Sindaco. Ecco un bel 
problema da ponderare. 

E pensate che la «spina dorsale» italiana 
(backbone) è a soli 2 Mbit/sec, contro i 128 
di altri paesi europei, e comunque assoluta- 
mente esclusa dalla connettività pubblica. E 
cosi il cittadino di Roma che deve collegarsi 
a Bologna lo farà passando attraverso Am¬ 
sterdam, Boston e Washington; e magari 
per andare da Agorà, che è situata al centro 
di Roma, alla rete civica romana, che sta fisi¬ 
camente a pochi chilometri di distanza, i 
suoi dati faranno un lungo giro passando per 
Stoccolma! Ed ecco quindi il primo e grande 
problema tecnico: in Italia manca un piano 
nazionale per la connettività. Questa è at¬ 
tualmente affidata alla «buona volontà» del 
singoli che magari stanno realizzando, come 
la regione Toscana, una rete meravigliosa 
che connetterà tutta la regione; ma se si abi¬ 
ta a Terni? Magari ci si collegherà alla rete 
attraverso la Sardegna, gli Stati Uniti e chis¬ 
sà. 

Un altro bel problema è come fare una re¬ 
te civica: andiamo da una splendida BBS del 
comune di Desenzano (progetto ONDE, ON- 
line Desenzano, poi diventato Rete del Gar¬ 
da perché connesso ad altri comuni) alla 
semplice BBS che si chiama pomposamen¬ 
te Rete Civica Milanese, dimenticando cosi 
BBS che sono da anni in rete nazionale con 
migliaia di utenti che solo a Milano sicura¬ 
mente raccolgono la maggior parte dei citta¬ 
dini telematici e non costano una lira di de¬ 
naro pubblico (FIDONET ad esemplo). Per 
carità, da rispettare ed ammirare l'iniziativa 
dei giovani universitari che gestiscono la 
BBS e vanno a mangiare la pizza assieme ai 
cittadini, ma Rete Civica è forse qualcosa di 
più. E persino Beppe Grillo, fustigatore di 
costumi sembra ci sia caduto, dato che so¬ 
no suoi alcuni interventi sulla BBS dei ragaz¬ 
zi di Milano, 

Da qui l'esperien¬ 
za del Comune di 
Roma, ne abbiamo 
parlato negli scorsi 
numeri, di coinvolge¬ 
re il popolo dei vo¬ 
lontari telematici, os¬ 
sia proprio le BBS 
che sono un patrimo¬ 
nio di esperienza uni¬ 
co da conservare e 
valorizzare. A Roma 
le abbiamo connesse 
.con un gateway ad 
Internet nella rete ci¬ 
vica romana: sono 
una trentina e forni¬ 
scono ai cittadini 60 
linee telefoniche, 
avendo già circa 
6 000 utenti com¬ 
plessivi stimati Inol¬ 
tre i Sysop sono dei 


consulenti ideali per i cittadini, disponibili ad 
aiutare che si avvicina al mondo della tele¬ 
matica. In questo modo all'avvio della rete 
civica già 6 000 cittadini riceveranno le con¬ 
ferenze del comune e potranno inviare la po¬ 
sta attraverso Internet, con costi irrisori per 
il Comune 

E in atto una nuova corsa all'oro? 

A nessuno e sfuggita anche la similitudine 
con quanto sta succedendo con i primi tem¬ 
pi delle televisioni private, quando la «corsa 
all'oro» degli anni ’80 aveva creato una giun¬ 
gla che le leggi successive sono riuscite so¬ 
lo a congelare più che a regolamentare. E le 
leggi dove sono? Purtroppo mancano, e le 
proposte che sono in fase di studio, duole 
dirlo, sono fatte da chi vive anni luce lontano 
dai luoghi dove la telematica si fa davvero, 
quotidianamente. Stiamo forse aspettando 
che qualcuno metta su un World Wide Web 
dove lasciare insulti visibili da tutto il mondo 
per capire le nuove forme di reati telemati¬ 
ci? E cosa fare ad esempio per chi mette su 
un sito FTP estero e vende programmi pira¬ 
ta, magari da un paese dell'Est? E se la mia 
contabilità in nero risiede su un computer al¬ 
le Hawaii? Invece si discute se la BBS è un 
giornale o no... Pensate che. come mi face¬ 
va notare un Sysop della rete romana, se un 
utente lancia un insulto ad un amministrato¬ 
re, visto che il messaggio viene replicato su 
tutti gli hard disk delle BBS della rete, se¬ 
condo le vigenti interpretazioni di legge tutti 
i computer della rete andrebbero sequestra¬ 
ti, inclusi quelli dei provider commerciali che 
accettano di distribuire le conferenze del co- 
munel 

E ancora i contenuti dei Web server co¬ 
munali quali debbono essere? Non esiste 
ancora un’idea comune di cosa mettere, o 
piuttosto è difficile convertire i servizi comu- 
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nah alla trasparenza amministrativa; pensate 
che in Italia per avere la Gazzetta Ufficiale 
per via telematica ci vogliono vari milioni, e 
stiamo parlando della Gazzetta Ufficiate delta 
Repubblica, la mia e la vostra repubblica. Ec¬ 
co allora un esempio dei servizi che i comu¬ 
ni possono cercare di fornire: stimolare le 
aziende medie e piccole ad arrivare a nuovi 
mercati, e formare i cittadini. 

Ma intanto in questo panorama si muovo¬ 
no nuovi e vecchi pescecani, i «fornitori dei 
servizi comunali» a caccia di fondi da farsi 
assegnare... 


Dulcis in fundo il futuro delle reti civiche, 
che ora si trovano a dover fornire ai cittadini 
connettività (non esiste connettività pubbli¬ 
ca, la Telecom ha appena lanciato Internet, 
ma solo per le aziende) e servizi, ma pian 
piano dovranno passare a privilegiare questi 
ultimi, stimolando il governo a fornire quella 
connettività ai cittadini che altre nazioni piu 
evolute della nostra già offrono. 

Per permettere un coordinamento delle 
attività delle reti civiche, per offrire informa¬ 
zioni ai piccoli comuni, per valutare le espe¬ 
rienze delle grandi città è stata da molte par¬ 


ti proposta la creazione di un Osservatorio 
delle reti civiche italiane, che diventi un polo 
nazionale per questa tematica e che fornisca 
quel coordinamento di informazioni ed inizia¬ 
tive che tutti si auspicano 

Per questo ci rivedremo tra pochi mesi, 
allo scopo di fare di nuovo il punto della si¬ 
tuazione 

In ultimo una divertente coincidenza; 
mentre si svolgeva il nostro convegno si riu¬ 
nivano i G7, i sette grandi per parlare di tele¬ 
matica: e l'Italia cosa andava a dire? L'inge- 
gner De Benedetti è una persona che sta 


Netscape 1.1: 

le nuove frontiere? 


È uscito in questi giorni Netscape 7.7. attualmente in beta testing. Implementa l'HTML 3.0, 
ancora in fase di definizione completa. Sarà un nuovo balzo in avanti per la diffusione del 

World Wide Web ? 


La Netscape Co rporation (http:// 
Iwww.netscape.comi è abituata a stupirci 
con improvvisi lanci di prodotti che lasciano 
sbalorditi per le novità che offrono, ed an¬ 
che questa beta della nuova versione di 
Netscape, il più diffuso browser WWW, 


non è da meno, anzi, si merita uno spazio a 
parte per le novità e le frontiere che sembra 
superare 

L'uso del WWW si è ormai diffuso uni¬ 
versalmente, ma ben presto sono apparsi 
evidenti i limiti dello standard HTML/HTTP 


Con la prima versione 1.0 Netscape supera¬ 
va con un balzo uno dei limiti principali 
deH'implementazione all'epoca più comune, 
quella del Client Mosaic, che aveva scarsis¬ 
sime prestazioni «velocistiche» Adesso 
che Netscape ha conquistato più dell’80% 



Figura I - Ecco un esempio di immagine e tabella, semplice e di buon effetto 


Figura 2 - Una summa di caratteristiche lo sfondo, realizzato con un piccolo > 
GIF che poi il Client ha replicato in locale, una tabella; il menu che si apre, con 
le nuove caratteristiche, cuccando con il tasto di destra sull'immagine, sul link 
od in un punto qualsiasi della pagina. Permette addirittura di aprire una nuova 
finestra con il link che stiamo puntando... 
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seguendo il problema, e lo dimostrano sia il 
recente acquisto da parte di Olivetti di IU- 
NET. il primo provider commerciale italiano, 
sia lo sviluppo di Italia On-Line; ma la presi¬ 
dente della RAI cosa ci faceva? 

Ho avuto la curiosa impressione che. per 
così dire, si sia mandato un produttore di 
gomme americane ad un congresso di 
pneumatici per camion, tanto sempre di 
gomme si pariavai 

Purtroppo l'architettura bottom up di In¬ 
ternet fa sì che è dal basso che le cose stan¬ 
no partendo, ma probabilmente ai nostri go¬ 


vernanti questo non è ancora arrivato e per 
ora ci conviene tremare: chissà cosa ci stan¬ 
no preparando! 

Quasi quasi preparo una conferenza inter¬ 
nazionale per discuterne! Su Internet, natu¬ 
ralmente: la preparo in cinque minuti, in altri 
cinque e in tutto il mondo e. mentre aspet¬ 
to, metto su un Web server con i documenti 
ed i commenti sui G7! Ah, dimenticavo 




(fig. 7); sì, su questo sito era la conferenza 
su Internet, i <37 erano sotto la IBM, nella 
sottodirectory SPONSOR, e tra gli altri c'era¬ 


no anche i poveri G7! Intanto IBM, Micro¬ 
soft ed Apple stanno integrando i loro siste¬ 
mi operativi della connettività in reti interna¬ 
zionali ed é cosi che probabilmente, se le 
cose continueranno su questa strada, avre¬ 
mo prima o poi la sottodirectory GOVERNO, 
nella sottodirectory ROMA, nella sottodirec- 
tory ITALY, di una directory SMALL CO- 
UNTRIES nel sito WWW, MICRO- 
SOFT.COM. 

Speriamo che qualcuno capisca cosa que¬ 
sto significa, prima della prossima propose 
di legge: noi siamo a disposizione! ^ 


degli utenti, o meglio che più dell'80% degli 
accessi ai server WWW viene fatto con 
Client Netscape, nasce la nuova versione 
1 1, attualmente in fase avanzato beta te- 
sting, allo scopo di superare i molti proble¬ 
mi dello standard e, forse, per contribuire a 
crearne uno nuovo. 

Vediamone assieme le novità. 

Innanzitutto sono stati risolti alcuni bug, 
tra,cui i principali problemi di stampa. 

È stata aumentata ulteriormente la velo¬ 
cità di presentazione delle pagine: ora per 
vedere una pagina con molte immagini bi¬ 
sogna aspettare ancora meno di prima. 

E stata introdotta l'importantissima possi¬ 
bilità di usare tabelle come vediamo nel¬ 
l'esempio di figura 1 si possono gestire te¬ 
sti e immagini, tabelle nidificate eccetera. 

È ora possibile creare icone animate, il 
che avviene inviando successivamente, una 


dopo l'altra, le immagini delle icone. Ma 
quale sarebbe la novità? 

Semplice: se si inviasse successivamen¬ 
te la stessa immagine il browser si dovreb¬ 
be ricollegare molte volte, con tempi persi 
all'Inizio e alla fine, problemi di sincronizza¬ 
zione e varie amenità: con il nuovo standard 
invece si apre il canale e successivamente, 
senza interruzioni, sì inviano le immagini 
che si sovrappongono l'una all'altra, dando 
un effetto animato, anche con mediocri ve¬ 
locità di linea. 

Con lo stesso sistema è anche possibile 
creare documenti dinamici con aggiorna¬ 
mento automatico 

Fra le novità «spicciole»: è stato introdot¬ 
to un programma per gestire il suono, che 
curiosamente non supporta almeno per ora 
il formato WAV di Windows, è stato final¬ 
mente abilitato il tasto di destra del mouse. 



Figura 3 - Ecco il Cyber 
surfista, dalla Silicon 
Graphics 


che apre un sottomenu sia per i link che per 
le immagini (fig. 2), esiste ora la possibilità 
di definire un background, inviando una pic¬ 
cola immagine che si ripete molte volte per 
fare uno sfondo, come si vede sempre in fi¬ 
gura 2; ed infine la possibilità di accludere 
file ai messaggi di posta. 

Come si fa? Semplicissimo, basta indica¬ 
re «attachu e si apre un sottomenu che of¬ 
fre la possibilità di inserire un testo già scrit¬ 
to prelevandolo da un file, oppure un file bi¬ 
nano. E chi riceve? 

Chi lo riceve avrà un file «JUencodato», 
convertito cioè in un testo a 7 bit. Basta 
usare uudecode, un semplice programma 
diffusissimo fra gli utenti di posta elettroni¬ 
ca, per riottenere il file. Se poi si dispone di 
un account con un server P0P3 per la po¬ 
sta Iper chi non lo conoscesse si tratta di 
avere un lettore di posta offline automatico) 
la cosa diventa ancora più semplice in quan¬ 
to ci si ritrova il file direttamente e automa¬ 
ticamente sul proprio PC. 

Come direbbero gli inglesi, ultima ma 
non l'ultima è la nuova gestione della ca¬ 
che, molto ottimizzata rispetto alla prima 
versione 

Ora si può dire a Netscape di evitare il 
controllo continuo sulla data di modifica del 
documento remoto, e quindi quando si ac¬ 
cede frequentemente alle stesse pagine di 
un medesimo sito la velocità di caricamento 
è istantanea. 

Ah, quasi dimenticavo la possibilità di 
usare, finalmente, Netscape ed un server 
con vere applicazioni client-server, cioè la 
possibilità dì far eseguire da remoto applica¬ 
zioni sul computer dell'utente usando il 
DDE o l'OLE in Windows, o le funzioni simi¬ 
li di XWmdow o Macintosh. 

Vedremo se tutte queste possibilità di 
grafica e client-server permetteranno di 
avere dei server sempre più belli o facili da 
usare oppure, come mi suggeriva un amico, 
accadrà come ai primi tempi del desktop 
publishing per tutti quando uscirono orribili 
pseudo giornali realizzati in casa da improv¬ 
visati grafici della domenica. 

Comunque si conferma che ci troviamo 
in un mercato che si muove ad una velocità 
pazzesca, in cui il navigatore è ben rappre¬ 
sentato dall'immagine di figura 3 tratta dal 
server della Silicon Gr aphics realizzato prò 
prio con Netscape lihttp:// www.sgil 
corni 
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Lynx! 

Lynx, questo sconosciuto. Un ottimo strumento per la navigazione su Internet, veloce 
ed economico, in termini di risorse hardware e software, offuscato dal più colorato e 

accattivante Mosatc 


di Marco Calvo 


Coloro che accedono a Internet trami¬ 
te l’Università, o i privati che sono abbo¬ 
nati a «provider» come MC-link che for¬ 
nisce anche la connessione SLIP (non 
scendo in dettagli tecnici, agli articoli di 
Sergio Pillon la patata bollente), hanno 
modo di navigare nella Rete attraverso 
programmi dotati di grafica e suono, co¬ 
me Mosaic, Netscape, e simili. 

Per sfruttare tali programmi però è 
necessario un computer piuttosto robu¬ 
sto: serve infatti che sia multitasking e 
dotato di molta memoria RAM, servono 
un video grafico ad alta risoluzione ed 
un'uscita audio, e cosi via 

Il futuro è questo, non c’è dubbio, 
anche perche grazie alla multimedialità 
tutto è più accattivante e facile, ma c’è 
anche il rovescio della medaglia. 


Collegarsi alla Casa Bianca e sentire 
il miagolio digitalizzato del gatto di Clin¬ 
ton è divertente, ma richiede un note¬ 
vole impegno della Rete. Ciò molto 
semplicemente, dato il traffico e data la 
velocità dei modem attuali, si traduce 
m... lentezza. 

Ohibò... 

Eh già. la lentezza Quando sui gior¬ 
nali sentiamo parlare di Internet difficil¬ 
mente viene fuori questo argomento 
Nulla di catastrofico, sia chiaro, è infon¬ 
data anche la voce secondo la quale In¬ 
ternet stia per esplodere: non è mai 
successo che qualcosa di molto richie¬ 
sto sia scomparso, al contrario se ne è 
semplicemente prodotto di più! Ma è 


vero che le «strade» che veicolano 
informazioni sono ormai strette e che 
chi «fornisce» Internet fatica a star die¬ 
tro alle richieste, anzi molto spesso non 
ci riesce proprio 

Fino a quanto la curva di accresci¬ 
mento del numero di utenti Internet 
non tornerà ad essere paragonabile a 
quella dello sviluppo della Rete, e le ta¬ 
riffe telefoniche non si svincoleranno 
dal monopolio (che ci impone bollette 
salate), programmi come Lynx saranno 
utilissimi. 

Ma cos'è Lynx? 

Per non annoiarvi, non ripeterò una 
ennesima volta cosa è World Wide 
Web (se non lo ricordate, o non lo sape¬ 
te. vi rimando agli ottimi articoli di Ser¬ 
gio Pillon); Lynx è, molto semplicemen¬ 
te, uno dei modi per muoversi nella 
World Wide Web. 

Si serve di una interfaccia a carattere 
(quindi niente mouse, icone, ecc.), si 
accontenta di un qualsiasi programma 
di comunicazione con VT100 o VT102, 
due emulazioni terminale diffusissime, 
e di un normalissimo PC, magari anche 
solo con un mega di RAM (ricordate 
quando un mega era appannaggio 
esclusivo dei supercomputer?) e, infi¬ 
ne. garantisce una buona velocità ope¬ 
rativa. 

Lynx, in virtù del fatto che di ogni 
pagina WWW non preleva anche le 
informazioni grafiche (quelle che in ge¬ 
nere allungano maggiormente i tempi 
di collegamento) non solo va veloce, 
ma si sposa a pennello con coloro che, 
lontani dalle grandi città, fanno telema¬ 
tica ricorrendo alle linee Itapac della 
Telecom. Grazie a Lynx si può accede¬ 
re alle informazioni organizzate nelle 
strutture ipertestuali di WWW riducen¬ 
do al mimmo il traffico di byte e conte¬ 
nendo quindi il costo Itapac, che come 
è noto si paga proprio proporzional- 
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Figura I - Ecco la homo-page di MC-link come vrene visualizzata da Netscape 
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MC-LINK 


mente ai byte inviati/ricevuti (con Lynx 
si va dalle quattro alle ottomila lire/ora 
di media). 

Come funziona? 

Il programma è stato scritto non mol¬ 
to tempo fa da tre ottimi programmatori 
dell'Università del Kansas: Michael Gro- 
be, Lou Montulli e Charles Rezac. Nei 
riquadri pubblicati in queste pagine po¬ 
tete vedere alcune schermate tratte 
dalla «home page» di MC-lmk trasfor¬ 
mate. se cosi si può dire, in semplici 
schermate a caratteri da Lynx. Prendia¬ 
mo ad esempio la figura numero 2 Vo¬ 
lete sapere qualcosa di più a proposito 
della voce «Letteratura»? Notate che è 
scritta in neretto (altri terminali potreb¬ 
bero visualizzarla in reverse, o con un 
colore diverso): vuol dire che è una vo¬ 
ce «attivabile», che cioè altre informa¬ 
zioni, altre schermate si nascondono 
dietro. Con Mosaic o Netscape ci posi¬ 
zioneremmo con il mouse sulla voce e 
la attiveremmo con un click, con Lynx il 
posizionamento avviene con i tasti cur¬ 
sore su e giù, e in luogo del click ricor¬ 
riamo al tasto INVIO oppure alla freccia 
a destra dei tasti cursore Niente di piu 
facile. Le prime volte che ho usato il 
programma non ho avuto bisogno di 
leggere alcun manuale, anche a voi ri¬ 
sulterà tutto intuitivo. 

Dopo pochi minuti di prove forse vor¬ 
rete tornare a una delle pagine Web già 
visitate; per farlo, niente di più logico 
che premere la freccia a sinistra dei ta¬ 
sti cursore, Lynx vi farà compiere un 
passo indietro. E se la schermata cui si 
vuole tornare non è quella immediata¬ 
mente precedente? Ecco un sistema 
poco noto, ma assai utile: premete il ta¬ 
sto DEL o BACKSPACE, verrà visualiz¬ 
zato un elenco di tutti i link toccati du¬ 
rante la sessione. 


Per informazioni su MC-Itnk, contattare la 
ìeqreiria via e-ma il al seguente indirizzo: 
Imc0001<g>mclink il o per via telefonica al¬ 
lo 06/41 89.21, oppure via fax allo 
06/41.73.21.69 



Figura 2 - ed ecco la slessa home page visualizzata da Lynx Meno » accattivante *■. e vero, ma ha richie¬ 
sto pochi attimi per essere visualizzata, e poi è alla portata anche dei PC in configurazione minima iNetsca- 
pe invece richiede almeno un 386 e almeno 4 Mb di RAMI 



Figura 3 - Ouesta e la schermata che viene visualizzata premendo il tasto INVIO in corrispondenza della pa¬ 
rola "letteratura- Con Mosaic o Netscape avremmo usato il mouse in luogo della tastiera Le parole « atti¬ 
vabili '■ si distinguono dalle altre perché sono in neretto, in reverse, o in un colore diverso la seconda del 
programma di comunicazione usatoI 
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Le aree di MC-link 


Attilio Brun è direttore di filiale alla Cassa di Risparmio di Venezia, ha tre figli, una moglie e un... 
computer! Accomuna al suo interesse per la Filosofia, che considera la maestra di tutte le 
scienze, una serie innumerevole di hob by È raggiungibile s ulla rete Internet all'indirizzo 

elettronico; ImclHSItòmchnk ii 

Digito ergo sum 

di Attilio Brun 


rubriche/umanistica/FILOSOFIA 
Mag# 565, 08/02/95 02:02 [2106| 
Padre : Mag# 550, Figlio: Mag# 568 
Da: MC3521 Archimodo Pazzi (Forli') 


Oggetto: Re:Doni 

AC> Al di la' della morte c'e' un Dio che attende le sue creature. Solo in 
apparenza la morte e' l'ultima tappa, in realtà* e' la penultima. La vita e' 
un dono che ci aara' conservato. <AC 

Ti ringrazio della solidarietà che traspare dalla tua risposta, che mi fa 
capire che sei un uomo di cuore piu - che di ragione, la qual cosa mi conferma 
che ho fatto bene a censurarti per aver tentato di convincerci che la fedo o' 
certa come un teorema matematico. :-) 

Per poter argomentare a una risposta che fa leva piu - sul sentimento che sulla 
ragione, converrà - dunque che mi privi il piu' possibile di quest'ultima, 
anche se la cosa non mi si addice perche i risultati diventano aleatori e 
soggettivi, ed occorre quindi parlare al singolare. 

Comunque, se di sentimento dovo parlare in quest'area, (che dovrebbe pur 
sompre essere essere regolata dalla lucida razionalità’) dico che la tua 
risposta, che già sentii all'oratorio molti anni fa, non mi può bastaro. 

Non mi basta perche non placa il mio interiore desiderio di giustizia, ne - fa 
accettare al mio animo la rassegnazione alla sofferenza no - appaga il mio 
insito desiderio di conoscenza. 

Non posso amare no' aver fiducia in un'entità che si presenta con simili lati 
oscuri ed irrisolti che no compromettono la stessa credibilità'. 

La mia adesiono implicherebbe una rassegnazione od una condiscendenza acritica 
verso l'ignoto che il mio animo non potrebbe accettare senza scendere a 
compromessi con lo spirito di conoscenza che la vita stessa vi ha 
indelebilmente scolpito (e che quindi, a lume di naso e non della ragione, 
potrebbe essere l'unico sogno incontrovertibile della volontà dell'eventuale 
scultore). 

Preferisco dunque ammettere la mia ignoranza e continuare nella ricerca, 
piuttosto che subire passivamente la rosa dell'abbandono speranzoso ad 
un'inconoscibile di oscura psicologia. 

Certo non arriverò - a niente, conscio pero* che la sete di conoscenza che mi 
sospinge e' quella che ha fatto arrivare i miei simili dalla caverna al 
calcolatore. 

Certo non arriverò a nulla, ma almeno avrò' tentato. 


«Eccoci qua! 

Scrocchiamo le dita, distendiamoci sulla 
poltrona, e cominciamo a battere sui tasti 
del nostro computer abbiamo un'altra area! 

Questa volta però non si tratta di parlare 
degli ìnterrupt di qualche scheda o della ve¬ 
locità del Pentium, ma pensate un po': di 
noi e dei nostri «perché ». 

Un argomento quindi che ci porterà oltre 
le cose materiali di ogni giorno. Ai nostri 
tempi invero, risulta difficile farlo: siamo por¬ 
tati a non « fermarci » più a meditare, anzi 
minimizziamo l'importanza di una ricerca di 
significato quasi forse per esorcizzarla». 

Così cominciava il primo messaggio 
dell'area FILOSOFIA nel «lontano» 
31/5/19941 La scommessa era quella di riu¬ 
scire a far entrare in un'area umanistica co¬ 
loro che, avvicinandosi agli strumenti tele¬ 
matici, davano dimostrazione invece di ave¬ 
re una cultura tendenzialmente tecnica 

Su MC-link c'era spazio anche per questo 
Ora siamo in molti, le chiacchierate sono ac¬ 
cese e costruttive: stiamo quasi diventando 
«Il salotto buono di MC-link»! 

Attenzione ai termini però, l'area non è 
precisamente dedicata alla Storia della Filo¬ 
sofia, e le nostre discussioni non sono in¬ 
centrate, almeno non necessariamente, sul¬ 
la vita di Aristotele o sui misteri dell'intuizio- 
msmo bergsomano semplicemente in area 
«si fa» filosofia dissertando, senza pretese 
ma anche senza inutili inibizioni accademi¬ 
che, sui temi piu disparati. 

Oggi, la velocità con cui affrontiamo la no¬ 
stra vita non lascia purtroppo spazio a rifles¬ 
sioni di alcun genere: è un po' come un'au¬ 
tostrada senza piazzole di sosta, un deserto 
senza oasi. 

I messaggi di MC-link scorrono veloci sot¬ 
to i nostri occhi come degli oggetti «usa e 
getta», in quanto anche il tempo dedicato ai 
nostri hobby deve essere utilizzato al meglio 
e velocemente E una questione di «quan¬ 
tità» di informazioni che dobbiamo selezio¬ 
nare, ottimizzare e assimilare. Questa eb¬ 
brezza della velocità è spinta ai massimi li¬ 
velli nel mondo informatico l'ansimante 
susseguirsi delle nuove release del softwa- 


salutl AFP 

— > PmiXIpresa 1.40 »2 


Un messaggio estratto dall'area FILOSOFIA, di MC-hnk. 

re e il processo di invecchiamento precoce 
dell'hardware aumentano infatti marcata- 
mente questa sensazione. 

L'area FILOSOFIA vuole essere un mo¬ 
mento di tranquillità, una pausa di riflessio¬ 


ne: fermiamoci dunque un attimo nella no¬ 
stra «piazzola di sosta» e interroghiamoci su 
qual è il nostro casello di destinazione, da 
quale posto siamo partiti, perché stiamo 
correndo. 


Non è finita qui, con il tasto «/» atti¬ 
viamo una ricerca, che ci consente di in¬ 
dividuare in pochi attimi una qualsiasi 
delle voci presenti nella pagina Web, 
molto utile se la struttura della pagina è 
complessa e ci sono molti «item». Con 
il tasto H (Help), manco a dirlo, vengono 


visualizzati manuali, quick reference gui¬ 
de e quanto altro possa servire per sa¬ 
perne di più. 

Go! 

Il comando forse più utile di Lynx è il 


Go. Abbiamo detto che per attivare una 
voce contenuta in una pagina WWW 
basta selezionarla in qualche modo (con 
il mouse se usiamo Mosaic o Netscape, 
con la tastiera se usiamo Lynx) 

Il computer provvederà a prelevare le 
informazioni necessarie associate alla 
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Il messaggio del mese 


MC-LINK 


II «messaggio del mese» è solo uno dei numerosi testi che ogni giorno si possono 
trovare su MC-link. Spero dia almeno un'idea di com'è, nella pratica, la telematica 
migliore. Questo mese pubblichiamo un messaggio estratto dall'area CINEMA, 
moderata dal noto sceneggiatore Sergio Donati. Questo riportato qui di seguito 
è il tipico messaggio da «net.saint», come scherzosamente la «Guida a Internet 
della EFF» definisce le persone che condividono con gli altri la propria competenza 
ed esperienza. Il messaggio contiene numerosi indirizzi interessanti orientati 
al mondo del cinema, da provare! 

MCmicrocomputer si limita a riportare messaggi estratti da MC-link, le idee e le 
opinioni in essi contenute sono da attribuirsi unicamente agli autori dei testi. 


Mi scopro, talvolta, a rileggere più volte 
alcuni messaggi dell'area trovandovi signifi¬ 
cati nuovi o interpretazioni diverse. Sono 
questi messaggi da conservare e non da 
gettare, messaggi da leggere in silenzio, 
talvolta sorridendo nell'animo, da meditare 
Per questo io consiglio ai frequentatori 
dell'area filosofia di dotarsi di un «OLR» 
(Off Line Reader) che lascia spazio ad una 
lettura più meditativa e invita a risposte al¬ 
trettanto rimuginate La lettura «on line», 
buona per un sacco di aree ed argomenti, 
aggiunge a mio avviso, una componente 
oppressiva e incalzante che mal si addice 
con la natura dell'area. 

Filosofia etimologicamente significa 
«aspirazione a sapere» e quindi racchiude 
tutti i tentativi fatti dall'uomo di riflettere in 
maniera critica e ragionata intorno a se 
stesso, a quello che lui chiama la realtà, al¬ 
la propria origine e alla propria destinazio¬ 
ne. I temi che trattiamo in area sono tra i 
più disparati e vanno dalla libertà di droga 
all'aborto, dalla eutanasia alla politica liberi¬ 
sta. 

Molto interessanti sono, ad esempio, in 
questi giorni le libere chiacchierate che av¬ 
vengono sugli argomenti riguardanti la reli¬ 
gione: la composizione dei linker dell’area, 
fortunatamente racchiude tutti i punti di vi¬ 
sta dagli atei più convinti fino ai religiosi 
più ferventi 

Da questo pluralismo di idee nasce un 
confronto coinvolgente per i protagonisti 
del dibattito, ma anche stuzzicante per chi 
si limita a leggere senza partecipare attiva¬ 
mente. Una cosa che mi rende felice è 
l'impostazione del tono degli interventi 
che, pur provenienti da punti di vista molte 
volte antitetici, rimangono sempre nel pie¬ 
no rispetto delle idee reciproche: dalla na¬ 
scita dell'area ad oggi infatti non si è reso 
necessario alcun intervento del moderato¬ 
re per sedare gli animi. Questo mi rallegra 
per due motivi: il primo è che per natura ri¬ 
fuggo da ogni tipo di censura ed il secondo 
è che il clima dell'area è improntato nella 
piena armonia e autocontrollo, pur non tra¬ 
scurando per questo una accesa dialettica. 

Venite dunque a sprofondarvi nelle pol¬ 
trone del nostro salotto filosofico. Vi offri¬ 
remo una bella tazza di tè virtuale, acco¬ 
gliendovi da buoni amici! 


voce o addirittura provvederà a collegar- 
si automaticamente con un altro com¬ 
puter se le informazioni richieste sono 
memorizzate altrove. Se noi conoscia¬ 
mo già il computer che fa al caso no¬ 
stro, con Go possiamo attivare diretta- 
mente il collegamento. 


rubrlche/nrti/CINEMA 

Msg» H570, 19/02/95 IB:32 (.1795) 

Dn: MCBS74 Sergio Donati (Fregene/Roma) 


Oggetto: Cinema su Internet J 
RLRNCO DI URL AGGIORNATO AL 19.2.95 

Quoata Battimano vi Degnalo ni cuna home-paga che potata utilizzare come basa di 
partenza por una gran quantità' d'iniormarionl •ilnnmatografiche: 

HOLLYWOOD ONLINE (http://hollywood.com/) E' la versione Internet dei celebre 
notiziario che ai può' trovare nu CompuServe, AOL, Delphi od oWorld. E' una matricola 
del Web, tanfo' vero cho fino a questo momento praticamente tutti l suoi llnkn 
dichiarano di anserò “in al ioatinvento". Ma vale la pena tenerla d'occhio. 

Nell'attesa, un ottimo surrogato e' 

hoi.i.vwki! uun/flm,mare».t'.TVne»-/"P—"■r/Br*/ 1101 >«»*• ‘-SU <*“ 
notizia e anticipazioni sul film in progetto, Il box-office USA della settimana, la 
classifica dal 50 maggiori incassi di tutti 1 tempi, e della recensioni molto 
spregiudicate sul film appena usciti. Dal 6 febbraio un suo link vi offre anche le 
schede di tutti i film americani in lavorazione o in pte-produzione : 

lEBsnzttnmmjmmxnmmimnmmBnEnn 

SCRKKNSJTE llhniK //www. :»n ■ ni, pdn/T<-T/'-"»u «•»■> n . in n»l fornisco invoco informazioni o 
documentazioni professionali piu' specializzate. Ve ne do' un assaggio i 
EDUCATION 

Syllabunes, infoimatlon on college film/TV achools, teaching Jobs, 
lextbook samplos, educators' e-mail addrassos, blbllographles 
RRflRARO! 

tndnara/abstractn nf inumala, databases/Archlven of credita/raviews. 
onlino catalogno»» (o.g., Library of Congros»), onllno journals, Online 
discusslon gtoupo 
KI1M/TV/VIDEO PRODUCTION 

Information on production lssue», film studioa, telovlaion networks 
MISCELLANEA 

Pllm festival acheduleo, mail-ordor video aources, radio-tolated 
resourcos, hip WWW locatlons, humor essays. anything that doesn't fit 
elsewhnre 

. Ihkhkm» ELl'-u.Y.'liiffli.,illi.Sili!.ai!»‘iwia/.i.iimav.ili/miifeiljJ■ c.i»-™..inni i u a.» 1 cit.t. 

università’ australiano di Crlffitl» -• un vero paradiso per 11 cinefilo. Vi lascio 
solo giudicare questo suo 

gopher ://wi retap.spios.com: 70/ll/Llbrary/Modia/Fllm 

I(TXT|| Alien, Alieno, and Allon3 FAQ 
||TXT|) Csnonicsl ACTORS llst 
l(TXTl) Canonica1 ACTRB39 llst 
(ITXTI) Canoni col CCMPOSF.RS llst 
|(TXT)j Csnonicsl D1RRCT0RS llst 
I ITXT)I Canonical MOVIES t «stinga 
((TXT)] Cult Movleo FAQ 
((TXT)) Facea of Dcath Index 
((TXT)) Film Noir List 
((TXT)) Films wlth Rape Scene* 

((TXT)] GLBO (Alternate Sexuallty) Films 
I (TXTJ J Godtilla Cast List* 

IITXTI1 Godtilla Crodits Listn 
l(TXTJ) Hltchcock Information Filo 
1 ITXTII James Band Movie List 
((TXT)) Japancno Monstor Guido 
|[TXT)) List of Nevai Rolated Movies 
I[TXT)) List of Rallway Movies 
((TXT)) Magic in thè Movies Listlng 
(|TXT|| Miyazaki 4 Takahata FiImography 
I(TXT)) Movie "AXA“ (alternate titlen) 

[(TXT)1 Movie Goofs List 

|[TXT)1 Movie Trlvia: In-Jokos, Carneo», Slgnaturon 
[(TXT!) Plot Sunmiary List 

|(TXT)j Summary of Archivisi'a Screening 12/92 
I(TXT 1| The Dead List (Actors in Movies) 

(ITXTÌ) Vendite» In Movies 
|ITXT)| Weird Movie List 

A parte 1 alti "istituzionali" che precedono, ogni tanto ai possono scoprire delle 
home-pago tipo la già' descritta KINOVILI.K, create da appassionati (il critico di un 
giornale di provincia, Il curatore d'una rubrica radiofonica), c gestite por pura 
dedizione telematica. Beco duo esempi cho valgono una visita : 

CINKMAVF.N ONLINE Itu 1 1,: //www ■ uspan .77^1 >)0/mavm.html/) 

CI AMEN MOVIE INFO COLLECTXON 

(http://www. cs.cmu.edu: 8001/afs/ca.cmu.cdu/user/clnmen/ralsc/movles/RPADME.html) 
VIDEOCASSETTE 

MAIL ORDF.R V1DEOS |IM i p: //www. n . 55. i-dn/TC'K/nu 55Vv-.cl I jB -»>rm| Un ricco elenco 
periodicamento aggiornato di case specializznte nella vendita per posta di video 
ancho rarissimi. Quasi tutte spediscono il catalogo, sono raggiungibili via fax. 
accettano carte di credito e dispongano di cassette PAL/SECAM. 

— MocPress 2.1b7-rey 
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MC-LINK 


Guida a Internet della Electronic Frontier Foundation 

Nasce su MC-link l'edizione italiana di uno dei manuali su Internet più diffusi al mondo 


Chiunque abbia a che fare con Internet non può non restare af¬ 
fascinato dalla vastità di informazioni disponibili, di fronte a tanto 
sapere però si rischia di rimanere un po' spaesati Un manuale 
chiaro e approfondito è quello che serve 
La prestigiosa Electronic Frontier Foundation, in U.S.A., si è po¬ 
sta il problema alcuni anni fa, scrivendo e poi distribuendo gratui¬ 
tamente per via telematica una Guida eccellente, che ha riscosso 
immediato successo e che vanta di essere una delle più diffuse al 
mondo, se non la piu diffusa in assoluto. 

Gli utenti di MC-link anche l'hanno molto apprezzata, ma per 
quanto possa essere diffusa la conoscenza delia lingua inglese, a 
volte di fronte a qualche neologismo o a qualche termine tecnico 
si fatica non poco 

Stefano Petrom, in una delle conferenze di MC-link, già nel lu¬ 
glio del '94 propose di effettuarne la traduzione, dopo aver otte¬ 
nuto il consenso della Electronic Frontier Foundation 
L'associazione statunitense, dimostrando grande disponibilità, 
acconsentì immediatamente, ma l'iniziativa parve comunque de¬ 
stinata all'insuccesso: la Guida, nella sua completezza, è enorme, 
ben 600 Kb di testo (più della Divina Commedia), Liber Liber, l'as¬ 


sociazione culturale che alcuni avranno sentito nominare a propo¬ 
sito del progetto Manuzio e di cui sono, orgogliosamente, mem¬ 
bro, raccolse l'invito di Stefano e, con la collaborazione spontanea 
di molti, ha portato a compimento l'impresa. 

La Guida è stata subito duplicata e memorizzata sugli host 
computer di moltissime università nel mondo, e la stessa Electro¬ 
nic Frontier Foundation ha deciso di ospitarla sul suo sito FTP. in 
una directory creata appositamente (fra l'altro anche in Germania 
e in Francia stanno lavorando per delle edizioni nazionali). 

Come non rendere merito e citare chi, in modo totalmente di¬ 
sinteressato, ha collaborato all’edizione italiana? Patrizia Ardema- 
gm, Stefano Basagni, Maurizio Bergami, Vinicio Coletti, Jonny 
Cortonicchi, Gianluca Finocchiaro, Federico Frezza, Raffaele Gal- 
biati, Giovanni Gargani, Antonio Lo Nardo, Maurizio Mattoli, Carlo 
Mereghetti. Stefano Petroni e Gino Roncaglia hanno costituito il 
team dei traduttori (un ringraziamento speciale lo merita Raffaele 
Galbiati che ha contribuito non poco ad accelerare i tempi della 
traduzione): Adam Atkinson, Marina Berati, il sottoscritto, Luca 
Parisi e Valeria Pesce sono invece i revisori, coadiuvati da nume¬ 
rose segnalazioni di lettori; Fabio Ciotti. Cesare Feroldi De Rosa e 
Valter Di Dio, infine, sono coloro che stanno 
lavorando a edizioni speciali della Guida (in 
formato help pet Windows, in formato 
HTML, ecc. ecc.). 

Come ottenere una copia della «Guida a In¬ 
ternet della Electronic Frontier Foundation »? 
Non la troverete in libreria, perchè anche 
l'edizione italiana viene distribuita gratuita¬ 
mente. 

Oltre ovviamente a MC-link, il sito Internet 
di riferimento è quello dell'Università di Mila¬ 
no ftp://ghost.dsi.unimi.it/pub2/papers/ 
basagni/Manuzio/guidaint.zip chi non di 

spone di accesso a Internet, o non ha il mo¬ 
dem, può comunque richiederne una copia 
su floppy disk a Liber Liber, a fronte però di 
un, inevitabile, rimborso spese (telefonate a 
Liber Liber allo 06/52.20.05.05 per ulteriori 
informazioni). 

Al di là delle motivazioni commerciali, In¬ 
ternet è davvero uno strumento in grado di 
rendere piu civile e democratico questo no¬ 
stro mondo, sono convinto che anche un 
manuale d'uso può fare qualcosa in questo 
senso 



EFPs (Extended) Guide 
to thè Internet ... 




Desìgnedby -folte. A WindSpie/ production (c) 1994. 

- versione italiana =! 


Il logo della «Guida a Internet della Electronic Frontier Foudation» tradotta da Liber Libar 


Premuto il tasto G non dovremo fare 
altro che fornire l'indirizzo della macchi¬ 
na cui vogliamo collegarci. 

Un esempio |http://www.nur.it sta¬ 
bilirà una connessione con il computer 
che ospita il quotidiano «// Manifesto», 
di cui potremo leggere gli articoli senza 
bisogno di scendere in edìcola. 

Da notare, già che ci troviamo a par¬ 
larne, che di giornali su Internet se ne 
possono contare almeno altri due: 
I '«Unione Sarda» |http://w ww.crs 
4,it/~ruggiero/unione.html), che può 
vantarsi di essere il primo quotidiano 
elettronico, e « l'Unità » (http://w 
ww. mclink.it/unita/index.html) 

A proposito di quotidiani online c'è 


una buona notizia e una cattiva noti¬ 
zia. 

La buona notizia è che sono gratuiti, 
la cattiva è che non sono, per il momen¬ 
to, disponibili per intero. 

Sicuramente in futuro sarà possibile 
leggere il giornale tramite computer (tra 
qualche anno magari i nostri monitor sa¬ 
ranno anche meno stancanti per la vi¬ 
sta), sarà aggiornato quanto e più di un 
TG televisivo, e costerà meno del¬ 
l'analogo in carta, sia perché non ci sa¬ 
ranno le spese dovute alla distribuzione, 
sia perché non ci sarà bisogno di carta e 
rotative. 

Per il momento ci accontentiamo di 
queste interessanti sperimentazioni. 


Conclusioni 

Su Lynx ci sono alcune altre cose da 
dire, ma non voglio far diventare troppo 
prolissi questi articoli. Provate intanto 
quanto appreso adesso, la sperimenta¬ 
zione pratica è sempre consigliabile, 
sull'argomento torneremo il prossimo 
mese con qualche «trucchetto» in più. 

Al solito, vi invito a contattarmi qualo¬ 
ra ci fossero dei punti oscuri, oppure ar¬ 
gomenti in particolare di cui vorreste si 
parlasse. A presto. «E 


Marco Calvo è raggiungìbile su MC-link alla casella 
MC3363 e tramite Interne! all'indirizzo Marco.Cal- 

IkUli&JglUi-J 
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I NUMERI DI MAABUS. 

ORE DI RENDERING PER LE ANIMAZIONI 
TRIDIMENSIONALI ORE DI PROGRAMMAZIONE 

ORE PER LA CREAZIONE DEI DISEGNI E DELLE 
TEXTURE ORE DI REGISTRAZIONE PER LA 

SCELTA DEGLI EFFETTI SONORI ORE PER LA 
SELEZIONE DELLE MUSICHE ORE PER LE 
REGISTRAZIONI AUDIO-VIDEO ORE PER I TEST 


LA TUA INTELLIGENZA, 
ED I TUOI RIFLESSI 
MESSI A DURA PROVA 
IN UN AMBIENTE VIRTUALE . 


È MAABUS, 
SU 3 CD DALLA MICROFORUM. 
DISPONIBILE NEI MIGLIORI 
COMPUTER SHOP. 


CD PRODUCTIONS 


Ufficio di rappresentanza per l'Italia: Tel. 02/22473137 - Fax 02/26226742 






Centocinquanta! 

Centocinquanta numeri di MC, ovvero centoquattordici puntate di Intelligiochi. Se le 
rilegassimo assieme costituirebbero un libro di seicento pagine, contenente circa due 
milioni di battute e molte centinaia di immagini. Una vera enciclopedia del gioco 
intelligente che, nata esattamente dieci anni fa, è cresciuta mese dopo mese grazie 

anche al supporto di tutti voi 

di Corrado Giustozzi 


La vita è fatta di tappe. Tap¬ 
pe spesso piccole, delle quali 
magari non ci accorgiamo nep¬ 
pure. e tappe alle volte grandi, 
che ci fanno fermare un attimo 
per riflettere e fare, come si di¬ 
ce. "il punto della situazione». 

Non so bene se quella di 
questo mese sia grancie o pic¬ 
cola per Intelligiochi, tuttavia in 
qualche modo è una tappa im¬ 
portante nella vita della rivista 
e dunque, quantomeno di ri¬ 
flesso, anche per questa rubri¬ 
ca La quale tra l'altro ha già 
superato, senza che me ne ac¬ 
corgessi. un'altra tappa impor¬ 
tante, quella delle cento punta¬ 
te I Peccato, avrei voluto fe¬ 
steggiare assieme a voi il giro 
di boa con una puntata specia¬ 
le, ma... semplicemente non 
mi sono reso conto del tempo 


che passava. Solo ora. con 
l'approssimarsi del centocin¬ 
quantesimo numero di MC, ho 
fatto i conti e mi sono accorto 
che stiamo insieme da ben 
centosette numeri, o cento¬ 
quattordici se consideriamo an¬ 
che le sette apparizioni a mia 
firma della protorubrica di gio¬ 
chi che precedette e in qual¬ 
che modo originò Intelligiochi. 

Ma forse è meglio cosi: og¬ 
gi possiamo infatti celebrare 
contemporaneamente i cento¬ 
cinquanta numeri di MC e an¬ 
che le centosette o centoquat¬ 
tordici puntate di Intelligiochi. 

Cento giochi intelligenti 

Insomma, ecco qui che in 
dieci anni di lavoro mi trovo ad 
aver scritto praticamente 


un'enciclopedia sulle applica¬ 
zioni ludiche e creative del¬ 
l’informatica e della matemati¬ 
ca. e più in generale sul gioco 
intelligente in tutte le sue for¬ 
me A occhio e croce, conside¬ 
rando una media di cinque pa¬ 
gine a puntata, siamo attorno 
alle seicento pagine; e con una 
ventina di KByte a numero su¬ 
periamo agevolmente i 2 MBy- 
te complessivi di testo, vale a 
dire un paio di Bibbie o una 
dozzina di Divine Commediel 
Mi fa un certo effetto vede¬ 
re che quella rubrica che era 
nata quasi a mo’ di scommes¬ 
sa abbia compiuto tanta strada 
L'idea di proporre ai lettori una 
sezione dove si potesse parla¬ 
re di giochi matematici, di diva¬ 
gazioni topologiche, di applica¬ 
zioni curiose o risvolti diverten¬ 


ti dell'informatica seria, era evi¬ 
dentemente buona. Da parte 
mia mi sentivo abbastanza fer¬ 
rato su questi temi e pensavo 
che almeno per qualche mese 
avrei avuto abbastanza argo¬ 
menti per tirare su una rubrica 
decente. Già, perché il proble¬ 
ma di una rubrica come Intelli- 
giochi è costituito ovviamente 
dagli argomenti non è mica fa¬ 
cile inventarsi ogni mese un te¬ 
ma differente, oltretutto cer¬ 
cando di rimanere sempre inte¬ 
ressanti e se possibile istrutti¬ 
vi Fatto sta comunque che di 
temi, almeno a guardarsi indie¬ 
tro, ne sono usciti fuori vera¬ 
mente a dozzine, e quel termi¬ 
ne iniziale di «qualche mese» è 
durato... dieci anni. Non è tutto 
merito mio, naturalmente. In- 
telligiochi è una rubrica di tutti 
voi, nata all'insegna della colla¬ 
borazione e sempre aperta alle 
proposte e alla partecipazione 
di tutti i lettori. Ed è dunque 
anche grazie a voi che in tutti 
questi anni ho potuto occupar¬ 
mi di temi cosi numerosi e trat¬ 
tare argomenti cosi disparati, 
facendo diventare questa rubri¬ 
ca un piccolo ma costante pun¬ 
to di ritrovo per tutti gli appas¬ 
sionati di giochi intelligenti. 

Mi sembra giusto dunque 
approfittare di questa occasio¬ 
ne per ringraziare tutti coloro 
che più o meno direttamente 
hanno contribuito a far vivere e 
crescere Intelligiochi inviando¬ 
mi i propri lavori, partecipando 
ai giochi o ai tornei, comuni¬ 
candomi le loro opinioni. Ad 
essi va il mio ringraziamento a 
nome della «massa silenziosa» 
di lettori che segue la rubrica. 

Gli ultimi cinque anni 

E dopo i doverosi ringrazia- 



Con questa apertura nasceva, 
dieci anni e centosette numen ia. la rubrica Intelligiochi 
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menti lasciate che dedichi il re¬ 
sto della puntata ad una breve 
rievocazione degli ultimi cinque 
anni di Intelligiochi, a titolo non 
tanto di celebrazione quanto di 
riepilogo del lavoro fatto ed an¬ 
che di base per valutare il lavo¬ 
ro ancora da fare. Perché solo 
gli ultimi cinque anni? Perché 
proprio cinque anni fa, pratica¬ 
mente a metà strada di questo 
nostro lungo cammino, facem¬ 
mo la prima e sino ad oggi uni¬ 
ca «pausa di riflessione» di 
questa rubrica in occasione del 
numero 100 di MC Eravamo 
per la precisione ad ottobre 
1990 e Intelligiochi (che al¬ 
l'epoca compiva il suo cinquan- 
tasettesimo numero, che tene¬ 
rezza...) fu interamente dedica¬ 
ta alla rievocazione dei suoi pri¬ 
mi cinque anni di vita. A que¬ 
sto punto dunque, per non ri¬ 
petere cose già dette, credo 
sia opportuno concentrarsi 



E nella migliore tradizione 
mtelligiochistica eccovi la rievocazione pubblicata sui 
numero 100. che ora diventa ricorsiva e autoreferenziale 


«solo» sugli ultimi cinquanta 
numeri di MC. I più «archeolo¬ 
gi» tra di voi comunque non di¬ 
sperino. come vedete pubblico 
in queste pagine l’elenco com¬ 
pleto di tutte le puntate di In- 
telligiochi a partire dal gennaio 
1985, quando ancora la rubrica 
era chiamata MCgiochi ed ave¬ 
va una fisionomia del tutto di¬ 
versa da quella che assunse in 
seguito E ricordo che il riepilo¬ 
go completo dei primi cinque 
anni è pubblicato nella puntata 


del numero 100 di MC. della 
quale per eccesso di nostalgia 
pubblico anche l'immagine 

1990: Vigenere e robot 
che imparano 

Partiamo dunque dagli ulti¬ 
mi due mesi del 1990 che furo¬ 
no dedicati rispettivamente alla 
crittografia, uno dei «pezzi for¬ 
ti» della rubrica negli anni pre¬ 
cedenti. ed ai robot che impa¬ 
rano dalle proprie azioni. La pri¬ 


ma delle due puntate, in parti¬ 
colare, descriveva un ingegno¬ 
so metodo di risoluzione auto¬ 
matica dei cifrari cosiddetti «di 
Vigenere». di cui Intelligiochi si 
era occupata a fondo in passa¬ 
to. i quali erano stati ritenuti in- 
decrittabili per oltre tre secoli 

1991: diecimila 
fattoriale. Master Mind, 
quadrati magici 

Il 1991 si apre all'insegna 


Interagire con Intelligiochi 


Ricordo, a beneficio dei lettori più recenti, che Intelligiochi non 
solo è aperta alla collaborazione di tutti, ma anzi sollecita i vostri in¬ 
terventi. 

Se pensate di poter proporre temi interessanti, se avete svilup¬ 
pato un lavoro che pensate possa essere inquadrato nello spirito 
della rubrica, se avete critiche o commenti a quanto di mese in 
mese viene pubblicato, non esitate a contattarmi. 

Il mezzo di comunicazione preferito è naturalmnte la posta elet¬ 
tronica, con la quale potete scrivermi all’indirizzo c.giustoz- 
izKgrmciiriim su Internet o alla casella MC0006 su MC-link In se¬ 
conda battuta potete ricorrere alla posta tradizionale, indirizzando 
le vostre lettere a: Intelligiochi, Techmmedia, Via Carlo Perner 9, 
00157 Roma. 

In ogni caso non dimenticate di indicare nel testo, oltre al vostro 
nome e cognome, un recapito telefonico o eventualmente di posta 
elettronica da usarsi per comunicazioni rapide 

In generale è meglio che non mi contattiate solo per chiedermi 
se mi interessa un certo vostro lavoro: ovviamente non posso sa¬ 
perlo finché non lo vedo, per cui è meglio che me lo mandiate di¬ 


rettamente! Il modo migliore per farlo è naturalmente il floppy, che 
potete spedire per posta (meglio se in busta imbottita) al solito in¬ 
dirizzo 

Per problemi operativi sono costretto ad accettare solo supporti 
e programmi per MS-DOS. mentre non ho grossi vincoli per quan¬ 
to riguarda il formato dei file di documentazione purché siano scrit¬ 
ti usando uno dei principali word processor del mercato. 

Se poi avete un accesso Internet siete anche invitati a venirci a 
trovare sul WWW di MC-link basta collegarsi alla URL 
ritto:// www.mciinK.iH e seguire il link di MCmicrocomputer per 
arrivare alle pagine di Intelligiochi On The Web che costituiscono la 
controparte telematica di questa rubrica Naturalmente anche per 
esse è sempre aperta la possibilità di collaborazione e l'invito a 
esporre giudizi e commenti. 

Insomma. non abbiate timore di farvi vivi. Intelligiochi è nata e 
si è evoluta proprio con l'obbiettivo della interazione stretta col 
suo pubblico di lettori: per cui, se volete che duri per altri dieci an¬ 
ni. è il caso che di tanto in tanto diciate anche la vostra e mi diate 
una voce.. 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 


263 







INTELLIGIOCH 


della realta virtuale, alle cui tec¬ 
nologie e possibili applicazioni 
ludiche è appunto dedicato il 
numero di gennaio. A febbraio 
parlo di grandi numeri lancian¬ 
do il curioso problema di quan¬ 
to faccia diecimila fattoriale, o 
meglio di quale sia l'ultima cifra 
diversa da zero nella sua rap¬ 
presentazione esplicita, A mar¬ 
zo con le «macchine a scatoli¬ 
ne» si riparla di semplici auto¬ 
mi che imparano, mentre ad 
aprile mi occupo di come far 
giocare un computer a Master 
Mind. 

Maggio è dedicato alla pre¬ 
sentazione dei ben 171 aspi¬ 
ranti solutori del problema sul 
fattoriale di diecimila, con rela¬ 
tiva premiazione dei «vincito¬ 
ri» A giugno vede la luce il pri¬ 
mo torneo di Crobots organiz¬ 
zato da MC su MC-link, piccolo 
(otto concorrenti ,) ma signifi¬ 
cativo prodromo degli oramai 
classici tornei che seguiranno 
negli anni a venire, 

Nei mesi successivi, grazie 
agli interventi dei lettori, ritorno 
sul Master Mind e sui parados¬ 
si della probabilità; a seguire 
vengono i giochi di ruolo «auto¬ 
matici». quindi i numeri primi, 
ed infine l'anno si chiude con la 
puma di due puntate dedicate 
ai quadrati magici, 

1992: quadrati magici, 
Crobots, grafica, grandi 
teoremi 

A gennaio 1992 esce la se¬ 
conda puntata sui quadrati ma¬ 
gici. mentre a febbraio torna in 
ballo Crobots col primo vero 
torneo di MCmicrocomputer, 
Seguono un paio di puntate de¬ 
dicate alle moderne frontiere 
della grafica computerizzata, 
ovvero il ray-tracing ed il 
morphing. 

A maggio ritornano i quadra¬ 
ti magici con nuovi sviluppi dei 
lettori, mentre i due mesi suc¬ 
cessivi sono interamente «teo¬ 
rici» essendo dedicati rispetti¬ 
vamente all' Ultimo Teorema dì 
Fermai ed al Teorema della 
Mappa a Quattro Colon, 

Settembre ci porta a Grada¬ 
re per il Festival Italiano dei 
Giochi, mentre ottobre ci vede 
affrontare il tema dell'intelli¬ 
genza delle macchine grazie al 
Test di Turing. Ancora quadrati 
magici a novembre, mentre a 


Titolo 

Life (1) 

Life (2) 

Life (3) 

Life (4): automi cellulari 
Passeggiando nel piano (1) 

Passeggiando nel piano (2) 

Problemi al calcolatore 

10 e... le regine 

Le passeggiate dei lettori 

11 computer racconta... 

Ancora testi al calcolatore 
Anagrammi e dizionari 
Computer e salmoni (1) 

Computer e salmoni (2) 

Dinamiche elettorali 
Ellza contro Turing 
Numeri stravaganti (1) 

Numeri stravaganti (2) 

In linea con i lettori 
Anno Domini (1) 

Anno Domini (2) 

I lettori col turbo 
L’arìe della deduzione (1) 

L'arte della deduzione (2) 

L'arte della deduzione (3) 

Frattali e complessi 
Turbo Mandelbrot 
Mandelbrot Follies 
Turbo GameWorks 
Attrattori e mappe di Henon 
Core Wars 
Redcode e Mare 
Strategia e tattica 
Regine ed Amazzoni 
Mandelbrot strikes back! 

Cifrari, cifre, e computer 
I cifrari monoalfabetici 

I cifrari polialfabetici 
Kasiski, Playfair e Beale 

II torneo di Boston 
Il torneo italiano 
Top Secret 

Fiat Lux 
Cryptofeedback 
Pangrammi 
I labirinti 

Due misteri svelati 
Tauloppngrammi italici 
Lettori e labirinti 
Passeggiando sulle griglie 
Dungeons, Computer & Fantasy 
Grigliata mista 
Computer e vecchi merletti 
Anagrammatica 

Microbi, turmiti ed altri animalettl del piano 
Core Ware: Il secondo Torneo italiano 
Biomorfi 


Argomento 

MC 

P. 

M 

A 

Life 

37 

26 

1 

85 

Life 

38 

34 

2 

85 

Life 

39 

36 

3 

85 

Automi cellulari 

40 

36 

4 

85 

Percorsi casuali 

41 

46 

5 

85 

Percorsi casuali 

42 

40 

6 

85 

Teoria dei numeri 

43 

40 

7 

85 

Regine 

44 

48 

9 

85 

Percorsi casuali 

45 

60 

10 

85 

Linguistica 

48 

48 

11 

85 

Linguistica 

47 

52 

12 

85 

Anagrammi 

48 

36 

1 

88 

Simulazione 

49 

48 

2 

86 

Simulazione 

50 

92 

3 

86 

Simulazione 

51 

92 

4 

86 

Intelligenza artificiale 

52 

86 

5 

86 

Teoria dei numeri 

53 

76 

6 

86 

Teoria dei numeri 

54 

90 

7 

86 

Telematica 

55 

120 

9 

86 

Simulazione 

56 

96 

10 

86 

Simulazione 

57 

116 

11 

86 

Programmazione 

58 

106 

12 

86 

Intelligenza artificiale 

59 

90 

1 

87 

Intelligenza artificiale 

60 

94 

2 

87 

Intelligenza artificiale 

61 

120 

3 

87 

Frattali 

62 

99 

4 

87 

Frattali 

63 

127 

5 

87 

Frattali 

64 

119 

6 

87 

Programmazione 

65 

88 

7 

87 

Frattali 

66 

154 

9 

87 

Core Ware 

67 

118 

10 

87 

Core Ware 

68 

138 

11 

87 

Core Wars 

69 

142 

12 

87 

Regine 

70 

120 

1 

88 

Frattali 

71 

94 

2 

88 

Crittografia 

72 

108 

3 

88 

Crittografia 

73 

105 

4 

88 

Crittografia 

74 

105 

5 

88 

Crittografia 

75 

111 

6 

88 

Core Ware 

76 

88 

7 

88 

Core Wars 

77 

128 

9 

88 

Crittografia 

78 

134 

10 

88 

Core Wars 

79 

142 

11 

88 

Crittografia 

80 

152 

12 

88 

Pangrammi 

81 

126 

1 

89 

Topologia 

82 

106 

2 

89 

Crittografia 

83 

122 

3 

89 

Pangrammi 

84 

132 

4 

89 

Topologia 

85 

134 

5 

89 

Griglie numeriche 

86 

138 

6 

89 

Simulazione 

87 

128 

7 

89 

Griglie numeriche 

88 

149 

9 

89 

Grafica 

89 

138 

10 

89 

Anagrammi 

90 

171 

11 

89 

Simulazione 

91 

161 

12 

89 

Core Ware 

92 

128 

1 

90 

Grafica 

93 

146 

2 

90 


dicembre si inaugura la tradi¬ 
zione di dedicare l'ultima pun¬ 
tata dell'anno al grande torneo 
annuale di Crobots di MC. 

1993: anagrammi, 
alfametica, crittografia 

A gennaio 1993 va di sce¬ 


na la teoria dei numeri. Segue 
a febbraio la ripresa di un te¬ 
ma a me assai caro e già trat¬ 
tato diffusamente negli anni 
precedenti (1986 e 1989), 
quello degli anagrammi auto¬ 
matici, con la discussione di 
un algoritmo per generare 
anagrammi a frase. 


Nei mesi successivi mi oc¬ 
cupo assieme ad alcuni lettori 
di algoritmi genetici, del gioco 
del «numerino», di simulazione 
di volo, di aritmetica letterale (il 
primo intervento di una lunga 
serie) e ancora una volta di 
quel Problema delle Regine col 
quale avevo inaugurato la pri- 
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Titolo 

Il Biomorfoscopio 
Catene numeriche 
Probabilità, paradossi e computer 
Crobots 

Monete e bilance 
20 ACM NACCC 
Cento di questi giochi 
Chi ha paura del Vigenere? 

Robot che imparano 
Avventure nella realtà virtuale 
Quanto fa diecimila fattoriale? 

Macchine a scatoline 
Master Mind 
Otto 

Il Primo Tomeo di Crobots di MC-link 
Master Mind: la rivincita del computer 
Da Pietroburgo a d'Alambert 
Telematica ludica: dal gioco in differita... 

Primi alla meta 
Quadrati magici (1) 

Quadrati magici (2) 

Il Primo Torneo di Crobots di MCmicrocomputer 

Frattali e Ray-Tracing 

Morphing 

Quadrati, algoritmi ed assembler 
L'Ultimo Teorema di Fermai 
Il teorema della mappa a quattro colori 
Gradara Ludens 
Il test di Turing 
La guerra dei quadrati 

Il Secondo Tomeo di Crobots di MCmicrocomputer 
La vendetta di Schroeppel 
Anagrammatica 2: gli anagrammi multlparola 
Dal Principio del Rompicapo agli Algoritmi Genetici 
Il Numerino 

I cieli d'Italia 
Aritmetica letterale 

Regine ed amazzoni: il grande ritorno 
Fine di un mito? 

Dalla scytala al computer 

II nostro secolo 

Il Terzo Tomeo di Crobots di MCmicrocomputer 

Il Data Encryption Standard 

Crittografia a chiave pubblica 

Matrici luminose 

Conchiglie, comi e computer 

Pile di pedine 

Contiamol 

Alphamet 
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ma puntata di Intelligiochi nel 
1985. 

La puntata di settembre è 
tempestivamente dedicata al 
recente annuncio della presun¬ 
ta dimostrazione del Teorema 
di Fermat. Dopodiché mi accin¬ 
go a varare un'altra mini-sene 
dedicata alla crittografia, con 


particolare riguardo ai cifrari 
moderni basati su metodi mec¬ 
canici e numerici: le prime due 
parti vedono la luce a ottobre e 
novembre, ma a dicembre la 
serie si interrompe per la ora¬ 
mai tradizionale cronaca del 
torneo di Crobots giunto que¬ 
st'anno alla sua terza edizione. 


1994: crittografia, 
grafica, scacchi, matrici 

Nel 1994 riprendo e termino 
la serie sulla crittografia con¬ 
temporanea occupandomi pri¬ 
ma del DES e poi dei sistemi a 
chiave pubblica. 

A marzo è la volta delle 


«matrici luminose», mentre ad 
aprile ci dilettiamo con la gene¬ 
razione di conchiglie matemati¬ 
che da visualizzarsi in ray-tra- 
cing. Le «pile di pedine» di 
maggio sono una specie di se¬ 
guito alle matrici luminose, se¬ 
guono nell'ordine la soluzione 
a più mani del gioco «Contia¬ 
mo!» e un altro Intervento 
sull'aritmetica letterale. 

A settembre faccio un po’ il 
punto sullo stato dei giocatori 
di scacchi computerizzati, A ot¬ 
tobre ritorna II tema delle «mo¬ 
nete e bilance» già trattato in 
passato (1990): a novembre mi 
occupo degli stereogrammi a 
punti casuali, o SlRDS; mentre 
dicembre è dedicato al quarto 
torneo di Crobots. 

1995: alfametica, 
telematica... 

Ed eccoci infine giunti ai 
giorni nostri. Quest'anno ci sia¬ 
mo occupati innanzitutto di arit¬ 
metica letterale, poi della riso¬ 
luzione corale per via telemati¬ 
ca di alcuni problemi di teoria 
dei numeri, infine delle valenze 
ludico-rìcreatlve di Internet e 
del World Wide Web. Ed ora, 
naturalmente, siamo qui assie¬ 
me a celebrare questo magico 
numero centocinquanta do¬ 
mandandoci cosa ci riserverà il 
futuro. Come al solito molto di¬ 
penderà da voi: le mie «scalet¬ 
te» sono sempre orientative e 
suscettibili di modifica in ogni 
momento in funzione dei vostri 
interventi, Qualcosa è già pron¬ 
to nel cassetto ma non vi dico 
cosa... 

Conclusione 

Sono passati cinque anni 
dall'ultima «pausa di riflessio¬ 
ne» di Intelligiochi. All'epoca vi 
salutai dandovi appuntamento 
alla centesima puntata della ru¬ 
brica, che però come dicevo 
mi è passata Inosservata sotto 
al naso. Non vi do dunque ap¬ 
puntamento alla duecentesima 
puntata perché sicuramente 
me ne dimenticherei ancora. 
Più semplicemente, e come 
faccio ormai da dieci anni, vi 
rinvio al prossimo mese: ma 
con tanti saluti di cuore e la 
speranza di passare ancora 
molte puntate divertendoci as¬ 
sieme. WS 
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Fantascienza e humour 

Ancora due racconti che confermano la vitalità della fantascienza scritta in Italia 

e l'esistenza di validi scrittori 

a cura di Marco Calvo 


Qualcuno avrà notato che 
in libreria è reperibile da 
qualche tempo un cofanetto 
composta da dieci Millelire, i 
libretti supereconomici di 
Stampa Alternativa, intera¬ 
mente dedicato alla fanta¬ 
scienza italiana. Non è im¬ 
portante l'antologia in sé, 
quanto piuttosto il fatto che 
abbia un buon successo di 
vendite; direi proprio che lo 
si possa interpretare come 
un buon segno, un piccolo 
spostamento nel gradimento 
del pubblico a favore della 
letteratura nostrana (senza 
nulla togliere alla bellissima 
letteratura straniera), o, per 
meglio dire, il venir meno di 
certi pregiudizi. Del resto, 
chiunque come il sottoscrit¬ 
to abbia avuto modo di en¬ 
trare in contatto con il mon¬ 
do delle «fanzine», le riviste 
amatoriali, avrà notato che 
c'è un numero crescente di 
validi scrittori. 

Fulvio Apollonio e Silvio 
Sosio appartengono a que¬ 
sta schiera, e mi piacerebbe 
avere l'opportunità di farvi 
leggere molte più cose di 
questi due scrittori. 

«Gocce» di Silvio Sosio (è 
presente nella «biblioteca» 
di MC-link) è, ad esempio, 
un altro suo divertentissimo 
e corrosivo racconto, ma co¬ 
me si fa a pubblicare tutto? 

Intanto godetevi «Mondo 
alla rovescia» e poi "Formu¬ 
le magiche" di Fulvio Apollo¬ 
nio. Il racconto di Silvio do¬ 
vrebbe essere adottato a 
Manifesto dagli amanti di 
fantascienza, costretti a su¬ 
bire tonnellate di letteratura 
da due soldi e programma¬ 
zioni TV che definire noiose 
e ripetitive è eufemistico. 


«Mondo alla rovescia» rie¬ 
sce ad essere una diverten¬ 
te e, insieme, desolata de¬ 
nuncia. Leggete il racconto e 
chiedetevi anche voi: ma 
che mondo è il nostro, in cui 
le soap opera, con delle sce¬ 
neggiature scritte in quindici 
minuti, fanno milioni di tele¬ 
spettatori e un serial TV co¬ 
me Star Trek, divertente e. a 
suo modo, intelligente, si 
conquista a fatica uno spa- 
zietto nel pomeriggio, dopo 
anni di silenzio totale? Non 
lo so. forse un mondo nel 
quale ci si uccide per una 
partita di calcio. 

«Formule magiche», di 
Fulvio Apollonio, illustrato da 
Maria Ranno, tocca un altro 
argomento su cui varrebbe 
la pena riflettere. Il pretesto 
per pensare, però, è come 
nostro solito (concedetece¬ 
lo) offerto con un racconto 
leggero e godibile, senza 
pretese e per questo, a mio 
modo di vedere, efficace. 
« Formule magiche» è un al¬ 
tro piccolo colpo al mondo 
delle superstizioni Gutta ca¬ 
vai lapiderò, si diceva un 
tempo, o no? 

Buona lettura 


Marco Calvo e raggiungibile su MC- 
link alla casella MC3363 e tramite In¬ 
ternet all'indirizzo Marco Calvo Omc- 
link.it 


Mondo olla rovescia 

Racconto di: Silvio Sosio 

Si chiamava Cosmico 
Spaziale, ed era uno scritto¬ 
re triste. 

Se ne stava seduto alla 
scrivania, i gomiti piantati 


sulla fredda superficie di ve¬ 
tro del tavolo e il mento de¬ 
solatamente sorretto dai pal¬ 
mi delle mani. Fissava il mo¬ 
nitor del computer e la fine¬ 
stra del word processor di¬ 
speratamente bianca, e il 
cursore lampeggiante che 
sembrava ripetere in un tic¬ 
chettio ossessivo «E allora? 
Che aspetti?». 

Ormai quasi tutto il pome¬ 
riggio era trascorso cosi, e 
ancora non aveva un'idea. 
Le uniche parole che aveva 
scritto erano Stazione 9 - 
racconto di Cosmico Spazia¬ 
le. Il titolo, e poi il nome 
dell'autore, quel nome che 
tanto odiava e che pure era il 
suo, una beffarda alleanza 
fra un destino crudele, che 
gli aveva portato quel cogno¬ 
me, con la scarsa creatività 
dei suoi genitori, che gli ave¬ 
vano imposto il nome. Lui 
era nato per fare lo scrittore 
di fantascienza, questo sem¬ 
brava scritto nel suo destino 
anagrafico. Eppure, lui odia¬ 
va la fantascienza 

Non gli veniva nessuna 
idea. Quando aveva scritto il 
titolo aveva in mente un va¬ 
go soggetto su una stazione 
su un pianeta inesplorato, e 
un mostro tipo Alien che fa¬ 
ceva fuori un po' di gente, 
ma era tutto nebuloso. Non 
sapeva come cominciare. 

Sbuffò, raccolse il teleco¬ 
mando e accese la tv. Fece 
un po' di zapping, e alla fine 
capitò su Retequattro. Rico¬ 
nobbe subito, suo malgrado, 
un episodio di Spazio 1999. 
Odiava quel canale, che tra¬ 
smetteva tutto il giorno tele¬ 
film e sceneggiati di fanta¬ 
scienza. Star Trek in tutte le 
sue incarnazioni, Spazio 


1999, UFO, Ai confini della 
realtà, Doctor Who, Visitors, 
I sopravvissuti. Il prigioniero, 
L'astronave Orion, Highlan- 
der, Mork & Mindy. Thun- 
derbird, Cronache marziane. 
Zaffiro e Acciaio, Quarta di¬ 
mensione, e tutte quelle 
ignobili riduzioni brasiliane a 
puntate tratte da best seller 
come Fondazione, Dune, Il 
mondo del fiume, I reietti 
dell'altro pianeta. Riproposti 
ogni giorno, più volte replica¬ 
ti, e la gente a casa che se li 
divorava come fossero la 
Bibbia, e ne discuteva dal 
barbiere, nei negozi, al lavo¬ 
ro, con le vicine. Uno sce¬ 
neggiato tratto da I principi 
demoni aveva raccolto, 
l'hanno prima, più di trenta 
milioni di spettatori solo in 
Italia. Agghiacciante 
Spense la tv disgustato, e 
per consolarsi apri il casset¬ 
to della scrivania. Da sotto 
un paio di guanti da portiere 
di calcio trasse un fascicolet- 
to fotocopiato, di piccolo for¬ 
mato. sulla cui copertina in 
bianco e nero campeggiava 
in caratteri eleganti e un po' 
liberty la testata: L'Altro 
Beautiful, e piu sotto: Fanzi¬ 
ne di letteratura rosa. Trat¬ 
tandolo amorevolmente lo 
apri alle prime pagine, dove, 
dopo il suo editoriale, erano 
stampati due racconti, uno 
suo e uno di un suo amico, 
che si firmava Claretta Belli- 
sari. Teneva la rivistina na¬ 
scosta, fuori dalla portata de¬ 
gli «altri». La sua ragazza, ad 
esempio, lo prendeva co¬ 
stantemente in giro. Diceva 
che la sua insana passione 
per la narrativa rosa era un 
segno di infantilismo, e che 
le cose importanti nella vita 
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erano altre: i contatti con gli 
extraterrestri, ad esempio, o 
anticipare il futuro dell’uma¬ 
nità, o immaginare «cosa ac¬ 
cadrebbe se...». Era questo, 
secondo lei, che rendeva la 
vita meravigliosa e degna di 
essere vissuta. 

Con un groppo alla gola ri¬ 
mise il fascicolo nel casset¬ 
to, e per la centesima volta 
si chiese perché non fosse 
possibile vivere scrivendo 
ciò che veramente desidera¬ 
va scrivere: storie d'amore, 
di sentimenti, dove potesse 
esprimere tutta la dolcezza e 
la tenerezza del suo animo 
fragile. Storie dove i protago¬ 
nisti non fossero astronavi e 
viaggi nel tempo, ma delicati 
rapporti tra uomini romantici 
e donne affascinanti. 

Purtroppo, bisognava 
guardare in faccia la realtà 
Anni prima, quando era più 
giovane, lui e un gruppetto 
di altri appassionati avevano 
tentato l’avventura dell'edi¬ 
cola: avevano proposto una 
rivistina, che avevano battez¬ 
zato Via col vento, in omag¬ 
gio a un vecchio e dimenti¬ 
cato capolavoro cinemato¬ 
grafico. Era stato un disa¬ 
stro. Cosi, anche per recupe¬ 
rare i soldi persi in quell’av¬ 
ventura, Cosmico aveva do¬ 
vuto mettersi a scrivere fan¬ 
tascienza, per riviste che pa¬ 
gavano bene come Intimità, 
dedicata ai viaggi di micro¬ 
nauti all’interno del corpo 
umano, e Confidenze, un ro¬ 
tocalco che affrontava il te¬ 
ma della telepatia. Ma ogni 
volta che toccava la tastiera 
del computer per scrivere un 
racconto si sentiva sporco, 
gli sembrava di protituirsi, di 
vendere la sua anima di 
scrittore per vile denaro. 

Per un momento si lasciò 
dominare dalla rabbia. Poi un 
sorriso maligno si disegnò 
sul suo viso. Cosa accadreb¬ 
be se... 

Prese in mano il mouse e 
cancellò il titolo che aveva 
scritto, sostituendolo con un 
altro: Mondo alla rovescia, di 
Cosmico Spaziale. Ora aveva 
un'idea. Avrebbe scritto un 


L'illustrazione per "Formule magiche " è di llaria Ranno 


racconto su un universo pa¬ 
rallelo. Un universo parallelo, 
dove Jules Verne e H.G, 
Wells erano rimasti poveri 
scrittori popolari e Goethe e 
Manzoni erano stati invece 
riconosciuti dalla critica e 
avevano forgiato la loro epo¬ 


ca; dove la fantascienza era 
letta solo da pochi squinter¬ 
nati appassionati, e la narra¬ 
tiva rosa, invece, aveva suc¬ 
cesso: film, sceneggiati, te¬ 
lenovelas programmate sulle 
reti più importanti per tutta 
la giornata. E racconti pagati 


bene e letti da un vasto pub¬ 
blico. 

Poi si corruccio. Nessuno 
gli avrebbe pubblicato un si¬ 
mile racconto. Era veramen¬ 
te troppo, troppo inverosimi¬ 
le. 

Scrisse allora un racconto 
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in cui al lunedì anziché com¬ 
mentare i tornei di scacchi si 
parlava solo di calcio. 


Formule magiche 

Racconto di: Fulvio Apollonio 

Dopo tante messe nere, 
tante sedute inconcludenti, 
questa volta potevano richia¬ 
mare davvero qualche de¬ 
mone al quale chiedere .. 


beh, le possibilità erano illi¬ 
mitate. 

Troppe volte avevano pro¬ 
ceduto a tentoni, per così di¬ 
re artigianalmente, privi 
com'erano di un vero testo 
di magia. La soluzione, tanto 
semplice che non era mai 
venuta in mente a nessuno, 
prima che uno di loro la in¬ 
tuisse, partiva da una banale 
osservazione: sebbene in 
passato le arti magiche, pra¬ 
ticate seriamente, fossero 
molto diffuse, nei tempi mo¬ 


derni sembravano abbando¬ 
nate, a parte qualche setta 
clandestina come la loro 

Visto l'enorme potere che 
potevano assicurare, era 
quanto meno realistico che 
venissero ancora coltivate, 
ma tenute volutamente na¬ 
scoste, da quelle persone 
che le utilizzavano per con¬ 
seguire il successo persona¬ 
le. 

Avevano quindi tenuto 
sotto controllo numerosi ma¬ 
nager in ascesa, finché quel¬ 


la mattina si erano impos¬ 
sessati di un quaderno se¬ 
greto di uno di loro, pieno 
zeppo di formule magiche, 
che adesso stavano pronta¬ 
mente mettendo in pratica 

«Dseprtvok» tuonò il 
maestro di cerimonia, in pie¬ 
di di fronte all'enorme falò 
che arrossava le pareti carsi¬ 
che della depressione in cui 
erano soliti celebrare i loro ri¬ 
ti satanici. 

«Frattleik dstrou» replicò 
il coro, disposto in un largo 
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Liber Liber 

«Il Piacere» di D'Annunzio e... un furio! 

Questo mese è «Il Piacerei di Gabriele D'Annunzio che va ad 
aggiungersi agli altri classici della letteratura disponibili su Internet 
o su floppy disk, e lo dobbiamo al pa ziente lavoro di acqu isizione e 
revisione di Stefano D'Urso (e-mail: imceuuawmciink .mi II Piace¬ 
re» edito per la prima volta nel 1889 è da poche settimane fuori di¬ 
ritti d'autore, anche se diverse lobby, composte da grandi case edi¬ 
trici, stanno spingendo affinché anche in Italia il copyright si esten¬ 
da a settanta anni, ricacciando le opere di D'Annunzio, Pirandello, e 
numerosi altri, nell'orbita economica dell'industria del libro. 

Un tempo, quando dire che un'opera dopo un certo periodo dive¬ 
niva «patrimonio dell'umanità» non significava nulla di pratico, 
tutti erano concordi nel ritenere che cinquanta (e poi 
cinquantasei) anni, dopo la morte dell'autore, fosse¬ 
ro sufficienti a gratificare le tasche di chi deteneva i 
diritti (quasi sempre case editrici), Ora che, grazie 
all'editoria elettronica, a Internet e a progetti come il 
Manuzio, o il Gutenberg negli USA, o il Runeberg nei 
paesi scandinavi, ecc., quell'ideale si sta trasformando in 
un progetto concreto, diverse figure si sono mobilitate per ripren¬ 
dere il controllo. In questi giorni si vogliono imporre i settanta anni 
(è già direttiva CEE), domani saranno cento e poi centocinquanta... 
finché tutto sarà di nuovo proprietà di colossi dell'editoria. 

Non è una semplice guerra commerciale, innanzitutto perché un 
libro non è un «prodotto di consumo» come qualsiasi altro, e poi 
perché a farne le spese sono, al solito, la fasce piu deboli, dai non 
vedenti, che grazie ai libri elettronici hanno, o meglio, avrebbero 
una valida ed economica alternativa ai costosissimi e rari libri braille 
(che fra l'altro non tutti sanno o possono leggere) agli handicappati 
(che non possono sfogliare un libro tradizionale), agli studenti, che 
non si possono permettere di spendere milioni in titoli specifici. È 
un furto perpetrato sotto il naso di tutti noi, reso più facile dal fatto 
che i più non si rendono conto di cosa venga rubato. 

Mi piace ringraziare in questo numero la Technimedia per questo 
angolino che mi lascia dedicare mensilmente al progetto Manuzio, 
e tutti voi, che semplicemente prelevando i libri della biblioteca 
elettronica contribuite a diffondere un'idea. 

Chiudo con le solite indicazioni grazie alle utility di compressio¬ 
ne dei dati, l'intera «biblioteca elettronica» del progetto Manuzio, 
composta al momento da più di 30 opere, tra cui la «Divina Com¬ 
media», «I Malavoglia», «I Promessi Sposi», ecc., occupa solo due 
floppy disk ad alta densità. 

Possono accedere GRATUITAMENTE a questa raccolta, che 
speriamo crescerà in breve tempo, tutti coloro che hanno accesso 
a Internet (basta collegarsi al seguente indrizzo elettronico dell'Uni¬ 
versità di Milano: 


FTP://ghost. dsi.unimi.it/pub2/papers/basagni/Manuzioi. 

Chi non dispone di modem può richiedere l'invio di uno o en¬ 
trambi i floppy disk (al costo unitario, a titolo di rimborso spese, di 
lire 10.000) tramite conto corrente postale numero 73225005 inte¬ 
stato a: Liber Liber, Via Cina, 40 - 00144 Roma, con causale: «Il 
sottoscritto <nome e indirizzo> desidera <numero di floppy disk da 
inviare» contenenti la biblioteca elettronica del progetto Manuzio». 
In alternativa al conto corrente è possibile inviare il denaro tramite 
assegno o con un vaglia. 

Non ci si dimentichi di specificare il proprio indirizzo' Il numero di 
telefono di Liber Liber per informazioni a voce è (06) 
52.20.05.05. 


€ 
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Star Trek News 


Ci sono diverse News che riguardano il mondo di 
Star Trek. La sene « Star Trek: Next Generation » ha avuto un buon 
numero di spettatori, sapendosi conquistare le simpatie anche di 
chi era «legato» alla prima serie di telefilm. Italia 1 ha in program¬ 
ma di mandare in onda tutte le puntate fino alla sesta serie produt¬ 
tiva, mentre ci sono voci piuttosto consistenti (che nel momento in 
cui leggete potrebbero essere già realtà) a proposito di un doppiag¬ 
gio da parte della RAI delle prime due «season» di Deep Space 9. 
un'altra ottima serie di telefilm nata dalla costola di Star Trek (ho 
avuto modo di vedere alcuni episodi, per altro noleggiabili in video- 
club, e mi sono sembrati di ottima qualità). 

Negli USA «Star Trek. Next Generation» ha chiuso I battenti do¬ 
po ben sette stagioni produttive, per un numero complessivo di 
episodi veramente notevole; la risposta di pubblico è stata cosi po¬ 
sitiva che la Paramount ha deciso di mettere in cantiere una nuova 
serie, che pare si chiamerà «Star Command». Pare anche che mol¬ 
te scene si gireranno in Germania, dove gli studi della U.F.A. a Ba- 
belsberg hanno messo a punto nuove tecnologie per gli effetti spe¬ 
ciali. 


Premi Hugo su Internet 


La dobbiamo al noto sceneggiatore Sergio Donati l'ultima «chic- 
ca» di questo mese. Sul World Wide Web Internet http:/ 
|/www.lm.com/~lmann/awards/hugos/hugos.html sonc| dispo¬ 
nibili tutti gli Hugo Awards, una sorta di Oscar per la fantascienza, 
dalle origini (1953) a oggi. Sempre su Internet sono reperibili anche 
notizie biografiche su innumerevoli autori e preziose informazioni 
sulle ristampe. 
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STORVWARE 


Come spedire un racconto a 
StoryWare 

StoryWare è sempre alla ricerca di nuovi racconti, se hai scritto 
qualcosa non più lungo di circa 25 Kb (grosso modo 14 cartelle di 
60 battute per 30) allora leggi quanto segue. 

1 ) memorizza il tuo racconto o i tuoi racconti non più lunghi di cir¬ 
ca 25 Kb su floppy disk da 3 1/2 (MS-DOS, Amiga o Macintosh); 

2) utilizza il formato ASCII, non impaginato (ovvero evita che ci 
siano dei ritorno a capo a ogni fine riga, ma solo a fine paragrafo) 
cosi da semplificare il passaggio da un computer all'altro; 

3) in caso di dubbi, salva il racconto o i racconti in più formati; 

4) inserisci nell'intestazione del racconto i tuoi dati (nome, co¬ 
gnome, recapito); 

5) assicurati che non ci siano vincoli per la Techmmedia alla 
pubblicazione (ovvero che sia tu a detenere i diritti dell'opera e 
che. naturalmente, non si tratti di racconti copiati); 

6) spedisci il tutto al seguente racapito 

Techmmedia - StoryWare 

Vìa Carlo Perder, 9 

00157 Roma. 

Gli autori dei racconti pubblicati riceveranno un compenso di 
100 000 lire lorde, Tutti i racconti giunti in redazione su floppy di¬ 
sk verranno inseriti nelle aree FS-RACCONTI e NARRATIVA- 
RACC di MC-link (insieme, naturalmente, al nome e al cognome 
dell'autore), dove sta nascendo una sorta di biblioteca (gratuita) di 
racconti. Se non desideri che la tua opera sia pubblicata su MC- 
link, sei cortesemente pregato di specificarlo nell'intestazione del 
racconto o nella lettera di accompagnamento. 


cerchio attorno al fuoco che 
danzava in modo sempre più 
convulso, con lingue saet¬ 
tanti che sembravano voler 
salire sempre piu in alto 

«Dseprtvok» ripetè il gran 
sacerdote, «Frattleik dstrou» 
cantilenò di rimando il coro, 
finché il falò, dilatatosi d'im¬ 
provviso, avvolse il maestro 
di cerimonia, quasi a volerlo 
fare proprio, come per tra¬ 
scinarlo nel suo tendere al 
cielo. Solo quando la figura 
umana straziata dalle fiam¬ 
me rotolò al suolo, gli altri 
membri della setta si scos¬ 
sero dallo stupore che li ave¬ 
va assaliti. Troppo tardi si 
erano resi conto del loro er¬ 
rore. 

Ci sono infatti si formule 
magiche propiziatorie, ma 
esistono anche malefici da 
sfruttare contro i propri ne¬ 
mici; evidentemente e di¬ 
sgraziatamente si era scelto 


uno di questi ultimi per il co¬ 
ro. Non c'era però tempo 
per recriminare, in quanto si 
doveva cancellare ogni trac¬ 
cia della cerimonia. C'era an¬ 
che da inventare una storia 
credibile da raccontare ai 
medici che avrebbero soc¬ 
corso il maestro di cerimonia 
ustionato. 


•di grande manager e mal¬ 
leabile oggi?» chiese lui ap¬ 
pena entrato in ufficio, in 
leggero ritardo come ogni 
mattina 

«Attento» lo avverti lei, 
con uno sguardo complice 
dietro ai rituali occhiali da se¬ 
gretaria. «Non l'ho mai visto 
cosi irritabile, sembra che da 
ieri non trovi più il quaderno 
su cui è solito annotare le 
password» 

MS 
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a. Francesco Ca r • 


Stavo leggendo l'ultimo 
numero di Wired, la rivista 
su carta, ma anche in 
Internet, che è ormai 
diventata la bibbia dei 
netsurfer. dei girovagoni 
nella Rete che stanno 
facendo notizia da tutte le 
parti e assalgono i media 
tradizionali, analogici, con la 
forza di penetrazione nei 
nuovi media digitali di cui la 
Web è. insieme ai CDROM, 
la più visibile pioniera. 
Leggendo Wired trovavo 
una serie continua di spunti 
interessanti e di news 
eccitanti che mi è venuta 
voglia di commentare con 
voi. 

Per esempio ho trovato una 
serie di conferme. 

Conferma numero I: la 
gente si sta facendo sempre 
di più i suoi piccoli media e 
sta dando interpretazioni 
sempre più concrete alla 
famosa e spaventevole 
profezia di Andy Warhol: 

"Tutti saranno famosi per 15 
minuti». Ma l'idea adesso 
sembra più radicale: saranno 
famosi per 15 secondi. 
Perché più che mai, e la 
Rete ne è la manifestazione 
visibile, assassinato il fattore 
spazio dal cyberspazio, il 
fattore tempo sta 
diventando il vero limite 
dell'uomo. Il tempo 
necessario per informarsi, 
per sapere tutto, per 
analizzare la mole paurosa di 
informazioni che la Rete 
alimenta ogni giorno e a cui 



PW Avvenimento 1 


vorremmo sempre dare una 
risposta, un feedback 
davvero interattivo. 

Conferma numero 2: questo 
stesso approccio, ho tanti 
desideri interattivi e mi 
manca il tempo, esiste 
ormai sempre di più per i 
game su CDROM. Tutte le 
case stanno producendo il 
massimo sforzo per 
realizzare titoli sempre più 
impegnativi, più belli... e più 
lunghi. E ne escono tanti e 
vorremmo starci dietro. Ed è 
impossibile. Non ci 
riusciamo. Ci riesco a 
malapena io che lo faccio 
per lavoro e vorrei fare 
sempre di più e capire 
meglio. Ed è impossibile o 
quasi Perché ormai i game 
bellissimi sono sempre di 
più e le loro opzioni 
moltissime, e si possono 
giocare in rete e hanno 
opzioni multiplayer, etc etc... 
Ci manca il tempo. 

Riassumo. La generazione 
digitale, la CDROM e Web 
generation, sta 
ammassando forse più 
informazione, e la maggior 
parte è entertainment, di 
quanta sia possibile 
interagirne e siamo sempre 
più costretti a mettere in 
conto di perderci qualcosa. 
Ma altre due cose accadono. 
Che i veri fenomeni 
emergono quasi 
naturalmente senza grosse 
barriere di ingresso (vedi 
DOOM che è diventato il 
videogame più famoso del 


mondo senza avere un 
distributore materiale, cioè 
viaggiando esclusivamente 
sulla Rete ..le che i bravi 
netsurfer trovano tutto 
quello che cercano 
nell'apparente chaos. 
Insomma qual è il destino 
dei nostri intrattenimenti 
interattivi? Di precipitare 
nella paranoia di chi ha 
tantissimo da giocare e non 
gioca nulla e di chi ha 
tantissimi amici in Rete con 
cui divertirsi, ma sono 
talmente tanti che non si 
diverte con nessuno?... (e 
questo vale per tutte le altre 
informazioni, per i dati 
virtualmente accessibili in 
realtà indisponibili per 
mancanza de! nostro 
tempo...) o non piuttosto di 
chi fa di questa abbondanza 
un pregio e di queste 
possibilità la sua realtà piu 
ricca? 

La risposta la sanno in pochi. 
La voglia di interazione 
resta, la voglia di essere 
wired, connessi, anche. E il 
desiderio di essere pieni di 
cose immateriali, di games e 
film interattivi su CDROM, di 
nuove esperienze simulate 
di nuova fantasia interattiva 
pure. Speriamo che tutto 
questo diventi cultura E che 
lo diventi presto. 

Cosi un tentativo ho voluto 
farlo anche io: una rivista 
nuova di game e co., ma 
anche piena di multimedia e 
Internet, che sta tutta e 
soltanto su CDROM per il 


PC. Si chiama Little 
computer people ed è in 

tutte le edicole in questo 
stesso momento con il 
numero uno. Little 
computer people e 
centinaia di pagine 
ipermediali piene di hot 
word, decine di video. 



centinaia di foto, decine di 
demo giocabili dei game più 
interessanti del mese e 
moltissime informazioni 
sparse in tante rubriche e 
aree diverse da navigare 
liberamente, alcune anche 
interattive con i 
lettori/interattori. E un 
grande gioco essa stessa e 
spero che vi piacerà, little 
computer people uscirà 
tutti i mesi a partire da 
questo 

Intanto potete scrivermi via 
e-mail all'indirizzo _ 

\jib0348<g>iperbole boloqna ij 


Full Throttle 


Lucasarts Usa 
PC CDROM 



Dopo aver interagito Full 
Throttle ho capito definitiva¬ 
mente che nel mondo 
dell'entertainment interatti¬ 
vo c'è la Lucas e poi ci sono 


gli altri che più o meno ar¬ 
rancano. In quasi tutti i ge¬ 
neri più popolari è stato 
dell'arte. Ma in un genere, 
che ha più o meno inventato 
insieme alla Sierra, è da sola 
solissima le avventure inte¬ 
rattive. Qui non vedo proprio 
nessuno che possa nemme¬ 
no avvicinarsi alla casa di 
San Raphael. E non solo per 
la qualità dell'audiovideo del 


plot e della fantasia sulle in¬ 
terfacce che pure qui giunge 
a livelli spaventosi No, non 
solo per questo. Ma anche e 
soprattutto per una qualità 
impalpabile e stupefacente e 


* (disastro), * * (non simula¬ 
re), • ’ ' (interagire con cau¬ 
tela). (da simulare), 

.(interagisci o muori). 
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oltretutto quasi impossibile 
da copiarsi: la capacità di 
fondere il genere fiction tra¬ 
dizionale con quello interatti¬ 
vo. Dirò di più: Full Throttle è 
il primo vero cartone anima¬ 
to-film d'animazione interat¬ 
tivo che mi sia dato di cono¬ 
scere. Quasi la killer applica¬ 
tion che tutti stanno aspet¬ 
tando nel mondo del CD¬ 
ROM entertainment. 

Il nostro soggetto è un 
biker simpaticissimo e po¬ 
tente Si sveglia una mattina 
e non trova più le chiavi della 
sua spettacolare motociclet¬ 
ta Sì incavola parecchio. Al¬ 
lora comincia a dare un'oc¬ 
chiata in giro in questo sito 
desertico da qualche parte in 
mezzo all'America. Altro che 
Internet e cyberspazio. Que¬ 
sta è la natura più pura simu¬ 
lata per voi. Rocky Moun- 
tains e poco più e una ghost 
town che non rassicura. Do 
una guardata all'interfaccia 
ed è una sorpresa eccitante. 
Niente icone del fico da tra¬ 
durre Niente simbolismi da 
diventare scemi e nemmeno 
cose per iniziati. Un solo 
simbolo alla Hell’s Angels e 
4 cose che si possono fare, 
le più importanti Fare, pren¬ 
dere, parlare, guardare. Ma 
guardatela nel demo giocato¬ 
le; è Incredibile. Faccio in 
fretta a capire e comincio a 
muovermi. E qui la vera 
grande sopresa: lo scenario 
cambia e si aggiusta cinema¬ 
tograficamente seguendo le 
mie necessità interattive e 


dando spessore allo sguardo 
e drammaticità e pathos alle 
situazioni. Se avete bisogno 
di orientarvi vi danno un 
campo lungo. Se dovete agi¬ 
re vi stringono in tempo rea¬ 
le in modo che vediate quel¬ 
lo che vi serve in quel mo¬ 
mento. Stupendo. Cinema 
interattivo. E con questo si¬ 
stema manipolo un po' la 
moto e non trovo nulla. Allo¬ 
ra mi dirigo verso l'unica ca¬ 
sa: ha l'aria di una specie di 
saloon-albergo. C'è un lo¬ 
schissimo figuro dentro che 
fa finta di non sapere nulla 
delle mie chiavi Vabbeh mi 
tocca spazzolarlo un po' alla 
Willer e alla fine, dev’essere 
per il fatto che l'ho preso per 
l'anello che aveva al naso 
che uso per serrare bene la 
mia presa, canta come un 
augello. E molla le chiavi. 
Resisto alla tentazione di far¬ 
mi dare una birra perché di 
tempo ne ho già perso pa¬ 
recchio e non voglio che 
quei biker maledetti credano 
di avermi messo in buca. 

Cosi quando ne raggiungo 
uno, un testapelata d'accat¬ 
to che non mi fa paura nem¬ 
meno un po', si rivela un'al¬ 
tra sezione straordinaria di 
Full Throttle: le scene di 
azione arcade che qui posso 
usare il pugno di ferro oppu¬ 
re una sprangozza per but¬ 
tarlo per terra. Ci riesco con 
la spranga e vola via come 
un fuscello con la moto. Che 
scena. Audiovideo mai visto 
in un'adventure. Believe me. 


Index 

Tre PW Avvenimenti davvero Wired!. Full Throttle il bellissi¬ 
mo film-adventure della Lucas Descent il Doom total3D della Pa¬ 
rai lax, Hell Tadventure Virtual di Take 2. 

A seguire il primo successo di Playworld in Rete: da questo 
mese PW pubblica in esclusiva la più informata e autorevole clas¬ 
sifica di game del mondo: la TOP 100 di NET PC E infine la me¬ 
gaversione primavera di Panorama. 

A proposito: non so se avete fatto caso, ma questo è il numero 
150 di MC che corrisponde al numero 104 di Playworld. Non so¬ 
no un fan delle ricorrenze, ma almeno gli auguri bisogna che li 
faccia. A tutti noi e a tutti voi. 


E l'avventura continua in 
megabyte (tanti) di stravol¬ 
gente qualità e coinvolgi¬ 
mento. La cosa migliore che 


abbia interagito in tanti anni 
in questo genere. Un serio 
candidato a miglior game 
dell'anno. 





MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 


271 





PLAYWOR LD 



Descent 

Parallax Usa 
PC e PCDROM 

•••• 1/2 

Sto pensando a come fa¬ 
re a descrivere una cosa co¬ 
me Descent. Intanto dovrei 
riuscire a capire da dove sal¬ 
tano fuori aH'improvviso que¬ 
sti tipi geniali della Parallax. 
Vabbeh sono americani e fin 
qui le cose tornano. Ma 
americani mica basta per riu¬ 
scire a spiegarsi come fac¬ 
ciano Riassumo: tutto co¬ 
minciò probabilmente con le 
prime cose di Ultima Un- 
derworld della Looking 
Glass. Secondo me questi ti¬ 
pi vengo anche prima dei 
texani della ID. Sì magari il 
loro motore era più rigido e 
un pochino più hardware di¬ 


pendente di quello che poi 
abbiamo ammirato in 3D 
Wolfenstem e in Doom Ma 
certo era molto più flessibile 
e completo e perfino, udite 
udite, più intelligente. E fles¬ 
sibile. E infatti i frutti si sono 
visti rapidamente in System 
Shock, che, potete dire quel¬ 
lo che volete ma tarderete a 
convincermi, è di certo la co¬ 
sa più geniale che si sia vista 
negli ultimi 12 mesi nella 
scena interattiva a parte for¬ 
se Under a Killing Moon, ma 
forse in questo sono parti¬ 
giano. 

Ma torno volentieri a De¬ 
scent, perché lo scopo è 
parlare di questo interattivo 
folle e rivoluzionario. Cos'è 
che mi piace sul serio di 
questo titolo. Due cose. Una 
è la sensazione di fluidità e 
naturalezza nell'itinerario in¬ 
terattivo. 


L'altra è la possibilità di 
muoversi a 360 gradi, dove 
vi pare, in full immersion na¬ 
turale e, sì lo dico, trascen¬ 
dentale nel mondo simulato 
di cui è composto. Per otte¬ 
nere questo hanno sacrifica¬ 
to al dio complicazione e 
strategia. Dio di cui è figlio 
maschio e prodigo sicura¬ 
mente System Shock (il fi¬ 
glio più maschio e più prodi¬ 
go, il miglior esempio di 
mondo interattivo intelligen¬ 
te che avete su PC, nei suoi 
nove livelli di delirio. .) In 
Descent diventate tutt'uno 
con le pareti e le barriere ar¬ 
tificiali del mondo, in una di¬ 
scesa (Descent che vuol dire 
secondo voi?) quasi psicoa- 
nalitica all'Interno. Scendete 
nel mondo di questi esseri 
che vi vogliono male senza 
ragione, simili in questo ai 
robots idioti di Impossible 
Mission di tanti anni fa, ma a 
volte vi vien fatto di fondervi 
con i colori delle texture dei 
muri e dei soffitti, i migliori 
per gusto e colore che abbia 
mai visto insieme a quelli di 
Shock. 

E il resto è orientamento, 
purtroppo, legge inesorabile 
di questi mondi, e movimen¬ 
to lisergico, quasi realtà vir¬ 
tuale non immersiva, e però 
se mettete mano all'opzione 
multiplayer, fondamentale 
ormai nelle missioni interatti¬ 
ve come queste, e beh allo¬ 
ra lì potete essere quello 
che vi pare e nascondervi e 
sperare, nutrire sentimenti e 
paure, ché tanto gli avversari 
saranno meno automatici e 
prevedibili, davvero uomini 
come voi perché uomini so¬ 
no sul serio, uomini collegati 
in rete e/o modem con voi 

Che manca in Descent? 
Manca la risoluzione grafica 
a 640 x 480 promessa dai 
maghi della ID in Quake, la 
chimera che però ci daranno 
questi tremendi già alla fine 
di quest'anno e forse anche 
prima, manca uno scopo più 
alto che non liberare gli 
ostaggi (questi americani 
hanno ancora la sindrome di 
essere presi in ostaggio co¬ 
me in Iran, come in Libano, 
come in Choplifter di tanti 
anni fa...); mancano emozio¬ 
ni diverse da nascondersi e 


sparare, cercare e trovare, 
perdere o vincere 

Però altre cose ci sono 
La vertigine della velocità, 
l'arte della suspense, perfino 
la musica lagnosa che vi ren¬ 
de schiavi degli eventi ripe¬ 
titiva, iterativa, fastidiosa e 
solenne. 

Descent è una delle espe¬ 
rienze interattive e simulate 
migliori provate nel 1995. Un 
modo come un altro per pas¬ 
sare il tempo mentre aspet¬ 
tiamo Quake e altri sogni 


Nell 

Take 2 Usa 
PC CDROM 


•••• 1/2 


Questi ragazzi della Take 
2 stanno crescendo in fretta 
e con successo. In un anno 
e mezzo c'hanno già dato tre 
interattivi famosi: Bloodnet, 
Star Crusader e adesso Hell. 
Ma sulla loro fantasia interat¬ 
tiva si sono abbattute criti¬ 
che insieme alle ovation 
Adesso vediamo insieme 
perché. 

Mi ricordo che quando in¬ 
teragii Bloodnet. un po' più 
di un anno fa. uscito dalla 
Microprose, ebbi contem¬ 
poraneamente una serie di 
sensazioni contraddittorie. 
Mi sembrava insieme un 
prodotto perfetto per i no¬ 
stri tempi agitati, una saga 
cyberpunk con personaggi 
riusciti e credibili, un'adven- 
ture grafica che quelli della 
Lucasarts non avrebbero 
mai osato darci, eppure an¬ 
che un interattivo in fondo 
incompleto, con qualcosa 
dentro che avrebbe dovuto 
essere smussata. Però ave¬ 
vo capito bene che il loro 
modello era proprio la Lu- 
cas Volevano e vogliono 
essere la Lucas del futuro 

Prendete per esempio il 
loro Star Crusader Un mo¬ 
tore 3d straordinario e mol¬ 
to veloce, una qualità 
dell'immaginazione grafica 
che non può passare inos¬ 
servata e che spesso eclis¬ 
sa la bellezza, ma insieme 
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un po' la noia delle astrona¬ 
vi di Tie Fighter. E poi alcuni 
lampi dentro, di vera intelli¬ 
genza interattiva, come 
quello di darti la chance ad 
un certo punto, di cambiare 
bandiera e tradire. Insomma 
tutti gli ingredienti per un 
grandissimo successo, ma 
una nota stonata. Forse 
messa li a posta, ma diffici¬ 
le da capire per il grande 
pubblico Che infatti ha pre¬ 
ferito Tie Fighter a Star Cru- 
sader. 

E adesso Hell. Una gran¬ 
de idea; fare un'adventure 
grafica cyberpunk, un cy- 
berpunk thriller come lo de¬ 
finiscono loro, che dimostri 
l'equivalenza strutturale tra 
il mondo e l’inferno. Tra il 
cybermondo dei Websur- 
fers, il simulmondo dei mu¬ 
tanti che si ostinano a cer¬ 
carsi umani, e l'inferno dan¬ 
tesco, il luogo di tutte le pri¬ 


vazioni e le dannazioni, il 
posto dove Dio non si farà 
mai vedere dai dannati. E 
per visualizzare questo 
mondo, e sopratutto l'a¬ 
spetto degli uomini in que¬ 
sto mondo assurdo e inte¬ 
rattivo, hanno usato una 
fantastica e dispendiosissi¬ 
ma grafica virtuale, un au¬ 
tentico trionfo del 3D stu¬ 
dio, usato con una maestria 
che non ha assolutamente 
uguali in questo momento 
nel mondo, ma che ha reso 
tutto ancora più sintetico e 
inquietante. E allora stanze 
su stanze di orrore. Luoghi 
terribili e oscuri che non 
hanno nessun'espressività, 
nessun'umanità se non 
quella della perdita del¬ 
l'umano. Quelli che vedete 
in Hell non sono uomini ri¬ 
prodotti con una tecnologia 
grafica del futuro. Sono si- 
muloidi senza volto anche 


quando ne hanno uno, tristi 
ectoplasmi della rete, bam¬ 
bolotti di gommosa virtua¬ 
lità, anticipi inquietanti della 
fauna che circolerà nella no¬ 
stra vita wired. E davvero 
nessuno, nemmeno Dante 
che ne fece un inferno 
umano e religioso, ha mai 
pensato a qualcosa di cosi 
orrendo e insieme grotte¬ 
sco. Ad un luogo cosi insen¬ 
sato, fluido e gratuito, dove 
le passioni non esistono e 
vivere e morire ha lo stesso 
valore. Non so se quelli di 
Take 2 volevano davvero 
darci tutto questo, ma ho la 
sensazione di si. L'avevo 
già avuta in Bloodnet e 
adesso la sento più che mai 
in Hell. 

Dev'essere per questo 
che non sono riusciti a pen¬ 
sare molto alla parte interat¬ 
tiva di quest'adventure. E 
infatti d'interazione non c'è 


n'è molta. Non credo che 
fosse molto di loro interes¬ 
se fingere di darci scelte 
che non avevano voglia di 
darci. E cosi la missione 
che viene affidata a Gideon 
Eshanti oppure a Rachel 
Braque, è sempre la stessa 
missione che non cambia 
comunque di una virgola: 
restare in questa terribile 
cybervita e scoprire per 
quale maledetta ragione la 
vostra organizzazione vuole 
spazzarvi via dalla faccia di 
questa terra E per scoprirlo 
vi danno una bell'interfac¬ 
cia, un sacco di personaggi 
maledetti da interrogare 
uno dei quali è il terribile 
Dennis Hopper di Velluto 
blu, e una tonnellata di dia¬ 
loghi digitalizzati in inglese 
che sono forse i migliori 
mai ascoltati finora 

E l’inferno ha una nuova 
versione di sé. 
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PW PANORAMA 

Ed eccoci, rapidi rapidi, all'edizione di Panorama di questa 
primavera inoltrata. Florilegio di CDROM e PC game 
miscellanea. Vado. 


RPG & Adventure 

In questi due generi tutta 
l'attenzione si va concen¬ 
trando su Full Throttle, la 
stupenda avventura Lucas 
cui ho dedicato uno degli Av¬ 
venimenti di questo mese. 
Ma ciò e lievemente ingene¬ 
roso perché, a piccoli abissi 
di distanza qualitativa e crea¬ 
tiva, sono uscite in questo 
periodo altre adventure di¬ 
gnitose. Una è Flight of thè 
Amazon Queen della inglese 
Renegade. Impostazione Lu¬ 
cas di due o tre anni fa, mo¬ 
tore carino e ben fatto, grafi¬ 
ca divertente e plot che ri¬ 
corda le storie di Mister No 
pubblicate dalla Bonelli. 
Un'altra è Presumed guilty 
di Divide by zero per Psy- 
gnosis, sequel della discreta 
Innocent Until Caught uscita 
sempre per Psygnosis. Co¬ 
micità un po’ alla Monty 
Python, tool incredibilmente 
simile a quello Lucas di due 
anni fa, il famoso Scumm 
iper upgradato nel frattempo 
dalla casa di San Raphael. E 
la terza invece è The Red 
Big Adventure della Core, di¬ 
segnata da italiani, curiosa 
storia di improbabili perso¬ 


naggi italiani in esplorazione 
nella madre terra russa. Otti¬ 
ma idea, realizzazione cosi 
cosi e motorino Lucas-like 
ispirato chiaramente a Ten- 
tacle. 

Avventura in un certo 
senso è anche The 11th 
Hour, Sequel attesissimo di 
7th Guest, che dovrebbe es¬ 
sere uscito in questi giorni e 
di cui riparleremo. Intanto 
sappiate che la nuova av¬ 
ventura prevede il nostro ri¬ 
torno nella maledetta man- 
sion di Guest, diciassette 
anni dopo. 

Altra due avventure sono 
in uscita da Merit Studiosi 
Harvester e G-nome, prodot¬ 
ti ormai codificati come film 
interattivi, pieni di grafica 
precalcolata e di immagini vi¬ 
deo a schermo parziale. Fu¬ 
roreggiano in Usa e da noi 
sono un po' piu ostiche per 
via dell'importanza che assu¬ 
me l'incomprensibile speech 
in inglese. Harvester è chia¬ 
ramente ispirato a King e G- 
nome è una storia ai confini 
tra l'horror e la fantascienza 
Uscite interessanti anche 
nel segmento degli RPG. In¬ 
tanto Theatre of Death, vio¬ 
lentissimo e divertente, poi 


Towers, con grafica minuzio¬ 
sa e un sacco di cose da fa¬ 
re, e infine Bad blood, risso¬ 
sissimo e un po' incongruen¬ 
te. Ma il titolo più interes¬ 
sante di questo genere è di 
certo Ufo2, sequel di Ufo: 
unknown enemy, uno degli 
it del 1994. Ne riparleremo il 
mese prossimo probabil¬ 
mente. 


movimenti non troppo ani¬ 
mati, ma precisissimo e rigo¬ 
roso dal punto di vista della 
ricostruzione ed interazione 
bellica. 

Esce questo mese anche 
l'attesissimo First Encoun- 
ters: Elite 3, altra puntata 
della famosa saga di Elite di 
David Braben, che viene do¬ 
po un anno e mezzo dal- 



Towers 


Simulatori & Wargames 

Non ci sono grandissime 
novità in questi due generi. 
Stanno per uscire grandi tito¬ 
li come Flight Unlimited del¬ 
la Looking glass e Silent 
hunter dedicato ai sottomari¬ 
ni, e sono uscite cose minori 
come Virtual Tank, una spe¬ 
cie di Battlezone con grafica 
indecorosa, Earthsiege, il de¬ 
ludente simulatore di Battle- 
mech della Dynamix, l'altret¬ 
tanto infelice KO 50 Hokum, 
simulatore di volo che pro¬ 
metteva benissimo e non ha 
mantenuto quasi nulla, e il 
wargame D-day, dedicato al¬ 
le campagne centrali della 
seconda guerra mondiale. 
Un po' di spazio invece si 
merita il buonissimo Panzer 
General dedicato ai movi¬ 
menti di truppe corazzate, 
realizzato con sistemi abba¬ 
stanza tradizionali, mappe e 


l'uscita del 
m e g a h 11 
F r o n 11 e r 
che la Ga- 
metek ha 
distribuito 
in 500 000 
esemplari 
in tutto il 
mondo 
1300.000 in 
Europa.) Il 
miglior si¬ 
mulatore di 
trading mercenario e di av¬ 
venture stellari disponibile, 
adesso anche con grafica 
texturizzata vicino alle esi¬ 
genze del mercato di fine 
millennio. 


Arcade & Action 

Il PC è diventato in brevis¬ 
simo tempo lo standard an¬ 
che nei game tutta azione E 
questo principalmente grazie 
ai geniacci della ID di cui è 
difficile non cantare conti¬ 
nuamente le lodi Grazie a 
3d Wolfenstem e poi a 
Doom, la ID ha chiarito ai po¬ 
chi scettici che cosa sappia 
fare il PC se usato dalle giu¬ 
ste mani programmatone. E 
sulla loro scia molte altre ca¬ 
se, Raven, Apogee, Parallax, 
etc etc, hanno spalancato 
nuovi orizzonti alla macchina 



Bad Blood 



Eanh Siege. 


inventata per mettere in or¬ 
dine la contabilità. 

Proprio da Apogee esce 
Rise of thè Triad, una terribi¬ 
le macelleria interattiva che 
rende lo stesso Doom un vi- 
deogioco per educande. 30 
livelli di puro delirio simulato, 
corse furibonde, armi poten¬ 
tissime e labirinti un po' 
schematici, ma pieni di mo¬ 
stri da assassinare. E sem¬ 
pre piu opzioni per giocare in 
rete e via modem addirittura 
fino ad 11 player. Troppa vio- 
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KO 50 Hokum 



Panzer General 


640 x 480 e un audio digita¬ 
lizzato strepitoso. Sul merca¬ 
to anche la serie dei Pinball 
Dreams arrivata al secondo 
gruppo di tavoli davvero belli 
anche se in bassa risoluzio¬ 
ne e un nuovo pinball di Co- 
demasters. Trovate bellissi¬ 
mi flipper anche nel mercato 



lenza, ma grafica molto bella 
e possibilità di guardare in al¬ 
to e in basso. Uno dei mi¬ 
gliori doomclom al contrario 
dell'inqualificabile Body 
Count che sembra disegnato 
da qualcuno che si è fatto le 
ossa sul Vie 20. E poi non 
l'hanno informato dell'uscita 
dell'Amiga e della conquista 
della Vga a 256 colon. Ra- 
ven, amici strettissimi del 
team texano della ID, ha po¬ 
tuto usare e migliorare il mo¬ 
tore originario di Doom per 
mettere a punto il primo 
Doomfantasy in circolazione 
Raven aveva già fatto uscire 
un game simile un anno e 
mezzo fa con Legends of 
Valour cui avevo dedicato un 
Avvenimento, e adesso ha 
prodotto Heretic, uno straor¬ 
dinario shoot'em up pieno di 
mostri fantastici, equipaggia¬ 
to con balestre micidiali e 
powerglove flashing, in gra¬ 
do di rivaleggiare con lo 
stesso Doom per rifiniture e 
giocabilità. Heretic è, a parte 
Descent e Dark Forces di 
Lucas, il miglior action-game 
soggettivo sul mercato in 
questo momento. 

A proposito di Dark For¬ 
ces, avrete già messo le ma¬ 
ni anche su questo velocissi¬ 
mo e ammirevole doom-clo- 
ne della Lucas Oddio, forse 
il termine di doom-clone è 
un po' ingeneroso per la ca¬ 
sa americana. 

Però rimane il fatto che 
se quelli della Id non avesse¬ 
ro immaginato un arcade in 
soggettiva come Doom, ben 
difficilmente sarebbe stato 
possibile Dark Forces. Forces 
è realizzato con la consueta 
bravura dalla Lucas, e pre¬ 
senta Kyle Katarn, mercena¬ 
rio obbiettivamente simulato¬ 
re di Han Solo, che si batte 
alla meglio per trafugare, su 
mandato dei Ribelli, i piani 


segreti della Death Star Per 
farlo va incontro ad un nume¬ 
ro imprecisato di rogne, pro¬ 
prio girellando sulla Star che 
è teatro delle vicende interat¬ 
tive di Dark Forces. Veloce e 
ricco del background cinema¬ 
tografico di Star Wars, anche 
se io gli preferisco sia Doom 
che Descent E anche e so¬ 
pratutto System Shock che 
secondo me rimane il capola¬ 
voro assoluto degli interattivi 
soggettivi. Oltretutto la Look- 
ing glass è l'unica a non do¬ 
ver nulla, nemmeno nel¬ 
l'ispirazione, alla ID, visto che 
con Ultima Underworld ave¬ 
va iniziato a sperimentare la 
sogettiva rpg anche prima di 
3d Wolfenstein. 

Giusto per citare altri tre 
titoli action in giro in questo 


momento, vi ricordo Pac in 
time, buffa e forse anche di¬ 
vertente operazione nostal¬ 
gia. Nashuman e Stalker 
Operazioni un po' prive di 
senso di questi tempi 
Continua invece il succes¬ 
so dei simulatori di flipper, 
videogame giocabilissimi 
che trovano sempre nuovi 
estimatori e non hanno nem¬ 
meno un target preciso, ma 
piacciono praticamente a 
tutte le età. 

Le case di produzione più 
attive in questo mercato so¬ 
no di certo l'americana Am- 
tex, che ha realizzato i mi¬ 
gliori pinball simulando quelli 
veri: 8 Ball della Bally dedica¬ 
to al biliardo e Royal Flush 
della Gottlieb's nel mondo 
delle carte da gioco. Grafica 


shareware, in particolare 
quelli della Epic. 

E chiudiamo questo nu¬ 
mero di Playworld con una ci¬ 
tazione di Mortai kombat 2. 
versione home PC di uno dei 
più tristemente noti picchia- 
duro in circolazione in sala- 
giochi Violenza tremenda 
violenza, sangue e viscere, il 
tutto con 12 personaggi (due 
donne) digitalizzate ed anima¬ 
te alla perfezione dalla Probe 
Sfoggio di grandi capacità 
tecniche per un tema che 
non è dei più edificanti Pic¬ 
chia ed ammazza. 

In Gran Bretagna hanno 
deciso di vietarlo ai minori di 
18 anni, ma secondo me è 
più grottesco che pericoloso 
Ci vediamo in maggio, 

VS Francesco Carla » 
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TOP 100 NET PC 

Questa classifica è compilata mensilmente da 700 persone del mondo dell'intrattenimento interattivo, tra autori, ednon, giornalisti e 
user, tra cui il sottoscritto. E viene diffusa via WEB e ripubblicata sulle più importanti riviste del mondo Da questo mese Playworld & 

Mcmicrocomputer la pubblicano per l'Italia. 

Insieme alla Top 100 vengono stilate anche una serie di Top 5 dedicate ai vari genen e alla Ime potete leggere un mio breve com¬ 
mento. Aspetto i vostri via e-mait 


QM MS TS Titolo 


Autore/Editore Cat IO Punti 


7 (71 12 Wing Commander 3: Heart Origin/EA AC 115621 252 

of thè Tiger (C| 

8 (10) A 15 Warcraft: 

Orcs and Humans 

9 (81 114 Civilization 


23 (221 105 X-Wing (♦■Imperiai LucasArts/US Gold AC |11691 

Purs..B-Wing) 102 

24 (241 19 Wacky Wheels (S) Beavis/Apogee AC 115091 95 

25 (25) 16 Under a Kllling Moon (C) Access/US Gold AD 115171 92 

26 (35) A 102 Nethack 3.1 (FI DevTeam RP |11861 168 

27 (26) 13 Roids (S) (O) Léonard Guy AC [15311 86 


Parallax/lnterplay AC 11565) 
798 

Stardock/AIM ST [15081 720 
Id/GT/Virgin AC [15021 379 
Raven/ld AC [1566] 342 
Mythos/MicroProse ST [1437) 
340 

SimTex/MicroProse ST [15011 
336 


Blizzard/lnterplay ST 115281 
265 

MicroProse ST 110021 240 
LucasArts/Virgin AC 114731 
235 

SSI ST [15221 207 
SimTex/MicroProse ST [1344] 
189 

Tim Wisseman ST |11311 162 
Maxis/Mindscape ST [13991 
167 

Id AC [13861 148 

Epic AC 115051 134 
MicroProse ST [15211143 
LookingGlass/Ongin/Electromc 
Aris RP [1438] 138 
Cyan/Broderbund/Electromc 
Arts AD [14261 135 
MicroProse ST 114961 126 
Bullfrog/Electronic Arts AC 
115491 115 

Electronic Arts AD [15381 122 


43(41)95 7th Guest (CI 

44 (45) A 47 B2ttle Isle 2 (+add-on) 

45 (47) A 11 U S Navy Fighters (C) 

46 (46) 112 World Circuit 

(+F1 Grand Pnx) 

47 (59) A 2 Dark Forces (D) 


Trilobyte/Virgin PUH 2301 38 
Blue Byte/Accolade ST 
[1439147 

Electronic Arts SI [15431 49 
MicroProse SP [11231 46 


1 (1) 10 Descent [SI 

2 (2) 20 Galactic Civilizations IO) 

3 (3) 21 Doom 2: Meli On Earlh 
4(4) 10 Heretic (S) 

5 (5) 46 U F O : Enemy Unknown 

(+X-Com) 

6 (6) 21 Master of Magic 


10 (9) 33 Tie Fighter 

11 (14) A 14 Panzer General 
12(12)74 Master of Orion 

13(11) 111 VGA Planets (S) 

14 (15) A 60 SimCity 2000 

15 (13) 64 Doom 

(+hacked add-ons) (S) 

16 (161 20 One Must Fall: 2097 (SI 

17 ( 1 8) A 16 Transport Tycoon 
18(17)23 System Shock 

19(19)50 Myst (W) (C) 

20 (20) 22 Colonization 

21 (21) 12 Magic Carpe! [CI 

22 (23) A 10 Little Big Adventure 

l+Relentless) 


28 (28) 10 Rise of thè Tnad 

(+retail versioni [SI 

29 (27) 113 Dune 2 


32 (31) 15 Nascar Racing 

33 (33) 70 Epic Pinball 

(+Silverball retail v.) (S) 

34 (34) 56 Pinball Fantasies 

35 (32)31 Jazz Jackrabbit 1S) 

36 (38) A 13 Boppin' (S) 

37 (37) 25 Lode Runner 

The Legend Returns 

38 (36) 61 Gabriel Kmght: 

Sins of thè Father 

39 (40) A 22 NHL Hockey '95 

40 (39) 49 Ultima 8 Pagan 

41 (43) A 104 Empire Deluxe 

(+add-ons) 

42 (42) 87 Betrayal at Krondor 


Apogee AC|1564|89 
Westwood/Virgm ST |11101 85 


Papyrus/Virgin SP [15291 83 

Epic AC [13591 76 
Digital lllusions/21 st Century 
AC 11416] 58 
Epic AC 114791 44 
Accursed Toys/Apogee PU 
|15261 58 

Sierra AC II4871 54 

Sierra AD [1377] 50 

Electronic Arts SP [14931 58 
Origm/Electronic Arts RP 
11401] 54 

New World ST [11771 58 
Dynamix/Sierra RP [1275] 41 


48 (50) A 113 Star Control 2: 

Ur-Quan Masters 

49 (51 ) A 75 Privaieer 

(+Righteous Pire) 

50 (48) 74 NHL Hockey 

51 (52) A 65 Rebel Assault (C) 

52 (54) A 87 Syndicate (+add-onl 

53 (53) 16 Realms of Arkania 2 

(+Schwarze Auge 2) 

54 (44) 60 Mortai Kombat 


58 (58) 16 Front Page Sports 

Football '95 

59 (60) A 10 Trickle Down (O) 

60 I66) A 63 Sam & Max 

Hit thè Road 

61 (55) 10 Kmg's Quest 7 

Princeless Bride 1W) (C) 

62 (68) A 9 Ecstatica (C) 

63 (67) A 19 Aces of thè Deep 

64 (62) 65 IndyCar Racing 

65 (65) 9 Video Poker (SI (01 

66 (63) 88 Day of thè Tentacle 

67 (84) A 2 Mortai Kombat 2 

68 (61) 17 MetalTech: Earthsiege 

69 (69) 109 Wing Commander 2 

(+Sp. Op. 1+2) 

70 (73) A 6 Aladdin 

71 (64) 89 SVGA Air Warrior 

72 (70) 35 Angband (F) 

73 (76) A 66 Slicks ’n' Slide (S) 

74 (71) 112 Railroad Tycoon 

75 (78) A 3 Hell 

76 (81 l A 5 Cybena 

77 (77) 8 BlackThorne (S) 

78 (72) 39 Hocus Pocus (S) 

79 (80) A 13 The Incredule 

Machine 2 

80 175) 113 Ind Jones 

Fate of Atlantis 

81 (791 114 Falcon 3.0 (+add-ons) 

82 (91 ) A 76 MS Flight 

Simulator 5.0 

83 (821 3 Kmghis of Xentar 

84 (741 34 Theme Park 

85 (88l A 24 World at War 

Operation Crusader 

86 (83) 4 The Lion King 

87 (89) A 28 Xquest (SI 


LucasArts AC 11585] 60 

Accolade AC |11161 42 

Ongin/Electr. Arts AC 113371 40 
Electronic Arts SP 113401 33 
LucasArts/US Gold AC 
[13741 39 

Bullfrog/Electronic Arts AC 
11271142 

Sir-Tech RP 115141 40 
Probe/Virgin SP [14001 14 
Microsoft ST |1184] 40 


LookmgGlass/Origin/EI 
Arts RP [1127] 39 
Dynamix/Sierra SP [15201 32 

Multigrain ST [15631 26 
LucasArts/US Gold AD 113791 
34 

Sierra AD 11553] 15 

Psygnosis AD [15301 34 
Dynamix/Sierra SI 115001 32 
Papyrus/Virgin SP 113751 24 
IBM EWSST 115711 28 
LucasArts/US Gold AD 
112681 24 

Probe/Virgin AC 116821 47 
Dynamix/Sierra AC 115151 17 
Origin/Mindscape AC 110071 
29 

Disney/Virgin AC 115781 32 
Kesmai/Konami/GEme 
SI 11251] 18 

Robert Alan Koeneke RP 
112551 26 

Timo Kauppmen SP [13521 31 
MicroProse ST |11211 23 
Take 2/Gametek AD [1567] 29 
Xatnx/lnterplay AC [15741 32 
Blizzard/lnterplay AC 115361 27 
Apogee AC [1456] 20 
Sierra PU [15371 28 

LucasArts/US Gold AD 11003 
19 

Spectrum Holob./MicroProse 
SI [1005121 
Microsoft SI 11334131 

MegaTechRP 11581123 
Bullfrog/Electronic Arts 
ST [14591 11 
Atomic/Avalon H. ST 
114891 24 

Disney/Virgin AC [15801 17 
Atomjack AC [14821 21 


Building of a Dynasty 

30 (29) 82 Warlords 2 SSG ST [12841 89 

31 (30) 38 The Settlers (+Serf City) Blue Byte/SSI ST [14581 83 


55 (56) A 103 Minesweeper [Wl 

56 (49) 48 Raptor 

Cali of thè Shadows (S) Cygnus/Apogee AC ( 1434) 23 

57 (57) 111 Ultima Underworld 2 
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88 (87) 38 Harpoon 2 

89 (100) A 100 Ultima 7 Part 2 

(+Silver Seed) 

90 (96)* 73 Return To Zork 

91 (93) A 31 Wargame Construction 

Set 2: Tanks! 

92 (99) A 46 Cannon Fodder 

93 (92) 83 Lands of Lore; 

Throne of Chaos 

94 (86) 8 Black Jack (0) 

95 (85) 114 Darklands 

96 (90) 5 Flight Commander 2 

97 (98)^114 Links 386 Pro 

(+add-ons) 

98 (94) 23 Wmg Commander: 

Armada 

99 (95) 1 14 Wolfenstein 3D 

(+hacked add-ons) (S) 

100 (-)* 1 World atWar: 

Stalingrad 


Usciti di classifica 

(97) 3 Hardball 4 


Top 5: Action Games 

QM MS ___ 

1 (2) Descent (S) 


Three-Sixty ST (14621 19 

Origin/EI. Arts RP 11195] 26 
Infocom/Activision AD 
(1288) 22 

SSI/US Gold ST |1464| 19 

Sensible/AVM E/Virgin 
AC [14351 23 
Westwood/Virgin RP 
[13051 16 
Reed ST 115771 11 
MicroProse RP 110081 9 
Bigtime/Avalon Hill ST 
115721 13 

Access/US Gold SP [10061 17 

Origin/Electronic Arts AC 
[14941 14 

Id/Apogee AC 11013| 14 

Atomic/Avalon Hill ST 
115841 20 


Accolade SP [1568] 


2 (1) Doom 2: Hall on Earth 

3 (-) Heretic (S) 

4 (-) Wing Commander 3: 

Heart of thè Tiger 

5 (4) Tie Fighter 


Top 5: Adventure Games 

QM MS 

ì (1) Myst 


Parallax/lnterplay AC (15651 

3628 

Id/GT/Virgin AC [15021 1821 
Raven/ld AC 11566] 1354 
Origin/EA AC [15621 1215 

LucasArts/Virgin AC 
[1473] 1086 


(4) Little Big Adventure 
(+Relentless) 

(2) Under a Killing Moon 

(3) Gabriel Knight: 

Sins of thè Father 


Cyan/Broderbund/Electronic 

Arts AD [14261 571 
Electronic Arts AD [ 15381 444 

Access/US Gold AD 
11517] 372 

Sierra AD [1377] 263 


(-) Ind. Jones: Fate of Atlantis LucasArts/US Gold AD 
110031 197 


Top 5: Games Vari 


QM 

MS 


1 

(2) Nascar Racing 

Papyrus/Virgin SP 115291 322 

2 

(-) Boppin' (S) 

Accursed Toys/Apogee PU 
[15261 231 

3 

(-) 7th Guest 

Trilobyte/Virgin PU [12301 221 

4 

(3) Mortai Kombat 

ProbeA/irgin SP [14001 212 

5 

(5) NHL Hockey '95 

Electronic Arts SP 114931 211 

Top 5: Role-Playing Games 


QM 

MS 


1 

(1) System Shock 

LookingGlass/Origin/Electronic 


Arts RP [14381 688 


2 

(2) Nethack3.1 (freeware) 

DevTeam RP [11861 341 

3 

(4) Ultima 8: Pagan 

Origin/Electronic Arts RP 
114011241 

4 

(3) Betrayal at Krondor 

Dynamix/Sierra RP 112751 217 

5 

(-) Realms of Arkania 2 

Sir-Tech RP [15141 184 


(+Schwarze Auge 2) 


Top 5: Simulation Games 


QM 

MS 


1 

(2) U.S. Navy Fighters 

Electronic Arts SI [15431 184 

2 

(4) SVGA Air Warrior 

Kesmai/Konami/GEnie 

SI 112511 145 

3 

(3) Falcon 3.0 (+add-ons) 

Spectrum Holob,/MicroProse 

SI 110051 126 

4 

(1) Aces of thè Deep 

Dynamix/Sierra SI 115001 107 

5 

(5) MS Flight Simulator 5.0 

Microsoft SI [1334] 89 

Top 5: Strategy Games 


QM 

MS 


1 

(1) Galactic Civilìzations 

Stardock/AIM ST 11 5081 3226 

2 

(2) U.F.O.: Enemy 

Mythos/MicroProse ST 


Unknown (+X-Com) 

11437) 1562 

3 

(4) Master of Magic 

SimTex/MicroProse ST [15011 
1384 

4 

(3) Civilization 

MicroProse ST [10021 1266 

5 

(-) Warcraft: Orcs and Humans Blizzard/lnterplay ST [1528) 



983 

Top 5: Shareware Games 


QM 

MS 


1 

(1) Descent (S) 

Parallax/lnterplay AC [15651 

3628 

2 

(4) Heretic (S) 

Raven/ld AC 115661 1354 

3 

(2) Doom l+hacked add-ons) IS) Id AC 113861 960 

4 

(5) VGA Planets IS) 

Tim Wisseman ST |11311951 

5 

(3) One Must Fall: 2097 (S) 

Epic AC 115051 735 


LEGENDA: 

QM = posizione di questo mese 

MS = posizione del mese precedente 

TS = totale settimane di presenza all'interno della toplOO. 


Cat = tipologia del gioco (Azione (AC). Strategia (ST), Role Playmg (RP), Ad¬ 
venture (AD), Sportivo (SP). Simulazione (SI), Puzzle Game (PUD 
Id - numero identificativo 

Punti = punteggio ottenuto. KB 


Commento alla TOP 100 di aprile 


Al numero uno svetta Descent che è uno degli avveni¬ 
menti del mese su Playworld e di ciò mi beo. Ma in gene¬ 
rale il successo dei Doomcloni è pauroso se notate come 
al terzo, quarto e quindicesimo posto ci siano altri tre 
Doomlike. La generazione multimediale non pare convince¬ 
re troppo gli esperti. Per il difetto di giocabilltà che gli si 
rimprovera. Bisogna andare fino al settimo posto per trova¬ 
re il kolossal dell'anno e cioè Wing Commander 3: Heart of 
thè Tiger della Origin. Altre cose notevoli sono il successo 
indiscutibile di Master of Magic, l'RPG dell'anno, di Micro¬ 
prose, mentre gli RPG sono un grande hit in generale, visto 


che al quinto posto (in classifica quasi da un anno...) c'è 
Ufo: enemy unknown e all'ottavo Warcraft: orcs & hu- 
mans, tutti ex Avvenimenti di Playworld. 

Due parole per chiudere sulla longevità. Ci sono giochi 
davvero eterni: Civilization (più di due anni in classifica...) 
ancora nella top ten al nono posto; Sim City 2000 (oltre un 
anno...) al quattordicesimo posto addirittura in salita di un 
posto rispetto al mese scorso; X-wing di Lucas al ventitree¬ 
simo posto in classifica da più di due anni. 

Ma grandi titoli incalzano e li troveremo di certo nella 
Top 100 di maggio, lo tifo per Full Throttle della Lucas! K® 
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Filtri Digitali 


Testo e fotoelaborazioni di Andrea de Prisco 



Per chi si occupa di fotografia, quella 
tradizionale, la parola « filtro» ha un ben 
precìso significato: i filtri sono quegli 
strumenti ottici da avvitare davanti 
all'obiettivo della macchina fotografica 
grazie ai quali possiamo modificare o 
correggere in fase di ripresa la nostra 
immagine. Sia che fotografiate a colori, 
che in bianco e nero, per ogni situazio¬ 
ne fotografica esiste almeno un filtro da 
utilizzare per modificare, come sempre 
grazie all’insostituibile contributo della 
vostra creatività le non certo per merito 
del solo foglietto di istruzioni allegato al¬ 
lo strumentoI, il risultato finale. Tanto 
per fare un esempio, state effettuando 
alcune riprese al tramonto, ma non sie¬ 
te interessati alla tipica colorazione ros¬ 
sastra della luce ambiente: niente pau¬ 
ra, con un apposito filtro azzurro potete 
alzare il sole sopra di voi, rispedendolo 
indietro di alcune ore Icromaticamente 
parlandoli. Analogamente possiamo ag¬ 
giungere alle nostre immagini, sempre 


al momento della ripresa, alcuni «effetti 
speciali», come la morbidezza di un ef¬ 
fetto flou, o enfatizzare i riflessi lumino¬ 
si con un filtro cross-screen che produ¬ 
ce luminescenze a forma di stella. 

Certo, controllando attraverso il miri¬ 
no della nostra macchina fotografica 
possiamo verificare che l'effetto finale 
sia proprio quello desiderato, ma nes¬ 
sun ripensamento sarà ammissibile una 
volta concesso il fatidico click. 

Grazie alla fotografia digitale, intesa 
oggi come naturale continuazione di 
quella tradizionale, potremo dimenticare 
una volta per tutte i filtri ottici per effet¬ 
tuare sulle nostre immagini, dopo la ri¬ 
presa, tutte le correzioni e le elaborazio¬ 
ni che vogliamo. Il vantaggio è eviden¬ 
te. a parte le maggiori possibilità offer¬ 
te, come vedremo, dai sistemi digitali, 
ciò che differenzia maggiormente la fil¬ 
tratura ottica in fase di ripresa dalla fil¬ 
tratura digitale di «post produzione» è 
che possiamo mettere e togliere i vari 


effetti tutte le volte che vogliamo, lavo¬ 
rando sull'Immagine di partenza e verifi¬ 
cando sul video i risultati via vìa raggiun¬ 
ti. Non solo, possiamo addirittura appli¬ 
care un determinato filtro non all'intera 
immagine ma solo ad una parte di essa, 
definendo il livello di intervento, per en¬ 
fatizzare una particolare zona o per met¬ 
tere maggiormente in risalto il soggetto 
principale. 

I filtri digitali, messi a disposizione 
dai programmi di elaborazione fotografi¬ 
ca, possono, se vogliamo, essere divisi 
in due categorie: le implementazioni di¬ 
gitali di filtri o procedimenti già apparte¬ 
nenti alla fotografia tradizionale Icome 
la correzione cromatica, il controllo della 
sfocatura, la solarizzazione, l'effetto 
bassorilievo, la separazione tonale e 
tanti altri ancora) e i filtri digitali propri 
della moderna tecnologia, che permet¬ 
tono di realizzare in pochi istanti «effetti 
speciali» irrealizzabili con i metodi tradi¬ 
zionali, o talmente tanto complessi da 
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Ci hanno scritto... 

Nel primo articolo della rubrica Digital Imaging (dicembre '94) abbiamo pubblicato una 
breve lista di aziende che effettuano lavorazioni nel campo della fotografia digitale come la 
stampa a sublimazione da file, la fotoelaborazione o la scannenzzazione delle immagini Si 
trattava, come ben specificato in queH'articolo, di una lista provvisoria che avremmo ben 
volentieri aggiornato in seguito alle segnalazioni dei nostri lettori o delle stesse aziende in¬ 
teressate Nel rinnovare l'invito a tutti i laboratori ((digitalmente attrezzatili operanti nel no¬ 
stro territorio nazionale a «farsi vivi» a mezzo fax, riportiamo qui di seguito un primo ag¬ 
giornamento relativo alle segnalazioni finora ricevute. 

Fotoidea - V.le Michelangelo 10/12 - Colleferro IRMI Tei 06/973356 

Fido Lab Snc - Via Dalmazia, 30 - Bari - Tel. 080/5589010 

FuocoFisso Snc - Via Andorno. 22 - Torino - Tel. 011/835257 

Photo Movie Snc - Via Gramsci, 33/C - Jesi IAN) - Tel 0731/57367 

Stefano Mariani - Via Ampere, 112- Milano - Tel. 02/26827923 

StudioBtu Srl - Str Pr. Modugno-Palese Km 1 - Modugno (BAI - Tel 080/5314140 


rendere l'impiego praticamente impos¬ 
sibile. 

Nel corso di questo primo articolo sui 
filtri digitali Ine seguiranno altri, vista la 
vastità dell'argomentoI mostreremo al¬ 
cuni esempi di elaborazione digitale, an¬ 
dando a pescare sia nella prima che nel¬ 
la seconda categoria prima evidenziata. 
Non sarà, come al solito, una trattazio¬ 
ne esaustiva dell'argomento, avendo 
come unico scopo quello di stimolare la 
vostra creatività, suggerendovi di prova¬ 
re a realizzare elaborazioni di questo ti¬ 
po sulle vostre immagini. E non trala¬ 
sciate, come sempre, di inviarci / risulta¬ 
ti lo le immagini da elaborare): da que¬ 
sto mese, come vedrete più avanti 
nell'articolo, pubblichiamo anche i vostri 
contributi. Contenti? 

Entrando nel merito 

Un filtro digitale, per quanto possa 
sembrare strano, altro non è che un 
procedimento matematico (un algorit¬ 
mo, una funzione) che trasforma un in¬ 
sieme di numeri in un altro insieme, 
sempre di numeri. L'insieme da cui par¬ 
tiamo è l'immagine prima dell'applica¬ 
zione del filtro, quello d’arrivo è l'imma¬ 
gine dopo la trasformazione. Non biso¬ 
gna dimenticare, infatti, che una foto¬ 
grafia digitale è un'immensa sequenza 
di numeri che rappresentano i milioni di 
pixel di cui, si spera, l'immagine è for¬ 
mata. Per le immagini digitali a 16,7 mi¬ 
lioni di colori, come noto, sono neces¬ 
sari ventiquattro bit (tre byte) per ogni 
pixel: da ciò è facile calcolare che per 
rappresentare un'immagine formata da 
un milione di punti sono necessari tre 
milioni byte. In generale, un filtro digita¬ 
le non esegue la sua trasformazione 
trattando singolarmente un pixel per 
volta (questo succede solo per le appli¬ 
cazioni più semplici, come una modifica 
cromatica o di luminosità/contrasto) ma 
utilizzando piccole porzioni di immagine 
di partenza per generare ogni singolo 
pixel dell'immagine di destinazione. Ad 
esempio, per sfocare un'immagine, 
ogni pixel dell'immagine finale sarà fun¬ 
zione non del solo pixel corrispondente 
nell'immagine iniziale ma di un piccolo 
insieme di punti adiacenti al pixel tratta¬ 
to. 

Più il filtro è matematicamente com¬ 
plesso (riguardo sia il tipo che la quan¬ 
tità di operazioni necessarie per la sua 
esecuzione) più tempo sarà necessario 
per la sua applicazione. Il tutto, natural¬ 
mente, linearmente dipendente anche 
dalla quantità di byte trattati, ovvero dal¬ 
le dimensioni dell'immagine da elabora¬ 
re (o della porzione selezionata interes¬ 
sata alla trasformazione). Per immagini 
di dimensioni ancora umane, dell'ordine 


di pochi milioni di pixel, l’applicazione di 
un filtro digitale può durare da alcuni se¬ 
condi ad alcuni minuti. Ovviamente tale 
tempo dipende anche dalla velocità del 
computer e, badate bene, anche dalla 
quantità di memoria RAM disponibile 
per l’applicazione. Molti programmi di 
elaborazione digitale delle immagini, 
proprio in virtù del fatto che le stesse 
occupano generalmente svariati me¬ 
gabyte, nel caso assai probabile che la 
RAM non sia sufficiente utilizzano l’hard 
disk come memoria virtuale (spesso in 
maniera indipendente dai settaggi di si¬ 
stema) effettuando continui scambi 
RAM-disco fino al completamento 
dell’operazione. Se l'operazione è piut¬ 
tosto complessa, è consigliabile andare 
a prendersi un buon caffè nel bar dall’al¬ 
tro lato della città! L'unica consolazione 
(qui i romani penseranno, giustamente, 


al tipico «aglietto riconsolatore») se vo¬ 
gliamo è data dalla considerazione che 
per quanto lento e ingolfato sia il nostro 
computer, per quanto tempo questo 
impieghi per portare a termine una qual¬ 
siasi trasformazione digitale, questo 
sarà comunque una frazione del tempo 
necessario (sempreché possibile) per 
effettuare la stessa operazione con i 
metodi tradizionali in camera oscura. 
Come volevasi dimostrare... 

New York, New York 

Come primo esempio di trattamento 
digitale corrispondente ad un procedi¬ 
mento noto anche nella fotografia tradi¬ 
zionale, abbiamo preso l'immagine di fi¬ 
gura 1 per ottenere l'effetto bassorilie¬ 
vo mostrato in figura 2. L'immagine, 
per la cronaca, mostra una delle viste di 


A tutti i lettori 

Se siete interessati all'argomento «Digital Imaging» potete anche voi contribuire alla no¬ 
stra rubrica inviando in redazione alcune fotografie scattate da voi stessi, delle quali vorre¬ 
ste modificare o correggere alcune componenti, al fine di migliorare il risultato finale. Non 
inviate, però, foto sfocate o mosse in quanto nulla è possibile fare a riguardo se non ri¬ 
scattare la fotografia con piu attenzione la prossima volta Fate riferimento, se volete 
un'idea circa la fattibilità, alle immagini che mensilmente pubblichiamo in queste pagine. È 
importante, in ogni caso, inviare sempre una stampa su carta (anche di formato piccolo) 
delle vostre immagini e mai (MAI!) gli originali su pellicola negativa o diapositiva Per i soli¬ 
ti problemi organizzativi, il materiale inviato non verrà restituito. 

Ogni mese, la proposta più interessante verrà gratuitamente elaborata presso la nostra 
redazione e il risultato pubblicato in queste pagine. Per questo motivo è necessario allega¬ 
re alle fotografie una dichiarazione liberatoria, firmata dall'autore delle fotografie, in cui si 
dichiari la paternità delle stesse e se ne autorizza la pubblicazione sulle pagine di MCmi- 
crocomputer. Chi, invece, fosse già attrezzato per effettuare elaborazioni di immagini, può 
inviare su disco Mac o MS-DOS i propri lavori piu interessanti, inserendo sempre (va bene 
un qualsiasi formato diffuso: PICT, TGA, JPG, TIFF, GIF, PCX, ecc.ecc.) l'immagine origi¬ 
naria, l'immagine elaborata, una breve descrizione dei procedimenti utilizzati e, stampata 
su carta e sottoscritta, la dichiarazione liberatoria di cui sopra. Ogni mese il lavoro più inte¬ 
ressante verrà pubblicato su MCmicrocomputer e l'autore ricompensato con un gettone 
di 100 000 lire. Fatevi avanti! 
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L'effetto " Bassorilievo " dall'alto dell'Empire State Building di New York 


New York dalla cima dell'Empire State 
Building, sicuramente il grattacielo più 
famoso della «Grande Mela» (calma, 
qui la Apple non c'entra niente!) 

L'effetto bassorilievo elimina ogni 
informazione relativa al colore e traccia 
un contorno nero o un contorno bianco 
(a seconda della direzione di un’ipoteti¬ 
ca illuminazione) lungo tutte le zone di 
separazione cromatica dell'Immagine 
originale. È possibile, naturalmente, in¬ 
dicare lo «spessore» del rilievo e, come 
detto, la direzione Per direzioni com¬ 
prese tra 0 e 180 gradi l'immagine sem¬ 
bra «uscire in fuori», per valori compre¬ 
si tra 180 e 360 gradi apparirà come 
scolpita all'interno. Questo filtro digitale 
è anche uno dei piu semplici (algoritmi- 
camente parlando) e l'esecuzione in ge¬ 
nere non dura che pochi secondi, anche 
per immagini di dimensioni medio-gran¬ 
di. 

In figura 3 è mostrato un altro simbo¬ 
lo di New York, la statua dorata del 
Rockfeller Center Una prima elabora¬ 
zione di questa immagine e mostrata in 
figura 5 e riguarda il filtro «Cristallizza», 
che ha come effetto il raggruppamento 
dei pixel in una forma poligonale di colo¬ 
re uniforme e dimensione variabile Visi¬ 
vamente parlando, l’effetto di cristalliz¬ 
zazione (come suggerisce anche il suo 
nome) potrebbe essere simulato so¬ 
vrapponendo alla nostra immagine una 
lastra di vetro dalle superfici irregolari, 
come quelle installate (tanto per capirci) 
in alcune porte o pareti a vetro. 

Leggermente più complesso del pre¬ 
cedente filtro «Rilievo», il filtro «Cristal¬ 
lizza» impegnerà maggiormente il no¬ 
stro computer, si tratta, in ogni caso, di 
un effetto digitale che non può essere 
utilizzato con qualsiasi tipo di immagine, 
ma soprattutto per quelle ricche di con¬ 
trasti cromatici. 

In figura 5 è mostrato il risultato di 
una serie combinata di tecniche che 
comprendono sia l'applicazione di un fil¬ 
tro digitale, sia alcune manovre corretti¬ 
ve (nel momento in cui scrivo, è una pa¬ 
rola che va molto di moda) per migliora¬ 
re l'aspetto finale 

La prima operazione da compiere 
sarà quella di selezionare la statua con 
uno dei procedimenti illustrati nelle 
scorse puntate. Visto il sufficiente con¬ 
trasto cromatico soggetto-sfondo si può 
utilizzare la famosa «bacchetta magi¬ 
ca», ma anche procedendo manual¬ 
mente con lo strumento lazo (visto che 
non è richiesta la precisione assoluta 
nello scontorno) si ottiene analogamen¬ 
te il risultato desiderato. Terminata que¬ 
sta prima, fondamentale, fase, dovremo 
invertire la selezione per selezionare il 
solo sfondo sul quale applicare il filtro. 
L'effetto si chiama «spirale» ed è, per 


certi versi, parente stretto del filtro «on¬ 
da» utilizzato lo scorso mese per «frul¬ 
lare» i colori della farfalla mostrata in 
quell'articolo. Possiamo definire l'ango¬ 
lo di rotazione della nostra spirale (fino a 
999 gradi!) e naturalmente anche il ver¬ 
so. Maggiore è l'angolo, minore risul¬ 
terà la leggibilità dell'Immagine dopo la 
trasformazione (qui il paragone con il 
frullatore regge ancor di più...). Avendo 
escluso dalla selezione la statua dorata, 
otterremo come risultato la trasforma¬ 
zione solo della porzione di immagine 
attorno al soggetto. Per rendere l'effet¬ 
to ancora più sofisticato e per meglio 
fondere la statua, immobile, con il resto 
dell'immagine in pieno turbinio, con lo 
strumento «Sfumino» (graficamente 
rappresentato da un dito indice puntato 
verso l'immagine) siamo andati ad im¬ 


pastare delicatamente il suo perimetro, 
come mostrato in figura 5 Tocco finale, 
l'aggiunta di una stella luminosa centra¬ 
ta sulla mano della statua, realizzata tra¬ 
mite un ulteriore filtro digitale, non a ca¬ 
so denominato «Star». Inutile dirlo, di 
ogni luminescenza sintetizzata possia¬ 
mo indicare il tipo, il numero e la lun¬ 
ghezza dei raggi, il diametro dell'alone 
luminoso e quello della sorgente di illu¬ 
minazione centrale (ovvero della sua in¬ 
tensità). Ma non basta, possiamo anche 
indicare il colore, l'intensità dei raggi e 
l'eventuale semitrasparenza. Altro che 
filtro cross-screen della fotografia tradi¬ 
zionale.. 

In figura 6, per concludere la nostra 
gita a New York, è mostrata l'applicazio- 
ne di un altro filtro digitale denominato 
«Individua Profilo». Con tale filtro ven- 


280 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 














Il Rocktellec Center tin alto a sinistrai e tre interpretazioni assolutamente digitali Ivedi lesto!. 


gono individuate le aree dell'immagine 
caratterizzate da transazioni significative 
di colore per evidenziarne i contorni. 
Molto interessante (per ragioni di spazio 
non riusciamo ad inserire l'esempio) è 


la possibilità di invertire l'immagine do¬ 
po la trasformazione per avere simili 
tracce colorate su sfondo nero invece 
che bianco (su, con un po' di fantasia 
non è difficile immaginare il risultato!) 


Seminfermità mentale 

Una volta mi è capitato di vedere un 
vero e proprio imbecille, maledettamen¬ 
te fortunato possessore di una Ferrari 
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Il contributo dei lettori 



Come anticipatovi nell'introduzione 
dell'articolo, da questo mese iniziamo 
a pubblicare le immagini giunte in re¬ 
dazione dai lettori che hanno risposto 
all'invito presente ogni mese in questa 
rubrica. 

La prima richiesta riguarda il restau¬ 
ro di una foto da... portafoglio (come la 
definisce lo stesso autore). Come po¬ 
tete notare si tratta di un'immagine 
molto deteriorata, sporca e, credo, af¬ 
fetta perfino da distacco di emulsione 
cromatica. 

L'intervento eseguito, tutto somma¬ 
to, non è certo dei più difficili e l'intera 
operazione è stata portata a termine in 
pochi minuti utilizzando, come avrete 
già capito, lo strumento «Timbro» di 
cui abbiamo parlato, se non ho perso il 
conto, sul numero di gennaio di MCmi- 
crocomputer. Dopo un primo maquilla¬ 
ge, sono stati riequilibrati manualmen¬ 
te i livelli dell'immagine e modificate le 
componenti cromatiche per togliere 
una leggera dominante rossa che af¬ 
fliggeva l'originale. Speriamo, come 
sempre, che la resa tipografica non 
massacri il tutto. 

Il secondo contributo riguarda 
un'elaborazione proposta dal Sig. Luigi 
Speroni di Olgiate Olona in provincia di 
Varese. Si tratta, come avrete già nota¬ 
to. di una fusione «artistica» di due im¬ 
magini, il volto di una donna fotografa¬ 


to dall'autore e un disegno (a carbonci¬ 
no?) tratto dal CD-ROM «Great 20th 
Artists» pubblicato da Opera Multime¬ 
dia. Per scontornare il volto del sogget¬ 
to, trasformarlo in toni di grigio, modifi¬ 
care il contrasto e unire le due immagi¬ 
ni è stato utilizzato il programma Pho- 
toStyler. Successivamente è stata trat¬ 
tata con Photoshop per applicare il fil¬ 
tro «Sfaccetta» ed ottenere il risultato 


finale visibile in questo riquadro. Il la¬ 
voro di Luigi Speroni è stato scelto 
proprio perché si distacca molto dagli 
interventi classici di fotoelaborazione 
digitale (non vi dico quanti banali «foto- 
montaggi cut & paste» sono giunti in 
redazione...) ottenendo un risultato 
ben più vicino all'arte pittorica che a 
quella fotografica. Complimenti all’au¬ 
tore 



Questa fotoelaborazione di Luigi Speroni e stata scelta per il suo effetto pittorico 
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F40 (diconsi «quaranta», un giocattolino 
dal valore stimato prossimo al miliardo 
di lire) che con assoluta indifferenza è 
sceso dal suo bolide per allontanarsi 
svariate decine di metri, lasciando la 
belva non solo in seconda fila e comple¬ 
tamente aperta, ma addirittura col mo¬ 
tore acceso tanto per farsi riconoscere 
anche dagli eventuali non vedenti capi¬ 
tati li per caso o accorsi a godersi il bel¬ 
lissimo rombo Federico Rocchi, colla¬ 
boratore Techmmedia per le testate di 
alta fedeltà, commentò il mio racconto 
dicendo che non avrebbe esitato a 
montare su quella Ferrari per fare alme¬ 
no un giro della piazza, sostenendo al 
termine la sua assoluta innocenza visto 
che in una macchina di quel tipo si può 
perdere completamente coscienza, o 
quantomeno la facoltà di intendere e di 
volere se non addirittura raggiungere la 
seminfermità mentale. Non posso dar¬ 
gli torto, e a lui dedico la prossima fo- 
toelaborazione «da sogno» 

La fotografia originale è mostrata in 
figura 7: è una «misera» Ferrari da po¬ 
che centinaia di milioni ripresa durante 
l'ultimo MotorShow di Bologna. Lo 
stand Ferrari al MotorShow è natural¬ 
mente meta di tutti i visitatori, gli stessi 
tenuti piuttosto alla larga dalle preziose 
autovetture da vere e proprie transen¬ 
ne, come visibile (stampa tipografica 
permettendo) anche nell'immagine di 
cui sopra. È chiaro che chiunque si avvi¬ 
cini allo stand Ferrari, se non è per pre¬ 
notare una «Rossa di Maranello» è 
quantomeno per sognare di possederne 
una. magari immaginando di prendere 
una di quelle esposte e scappare via a 
razzo (in stato confusionale). 

Come avrete già spiato in figura 8, 
abbiamo rubato la Ferrari schizzando via 
dallo stand a velocità... digitale. Anzi, 
«multidigitale» dal momento che sono 
state applicate più tecniche per ottene¬ 
re il risultato cercato: un effetto «pan- 
ning» Con tale termine si individuano 
quelle fotografie di oggetti in rapido mo¬ 
vimento effettuate utilizzando un tempo 
di esposizione piuttosto lento (diciamo 
un quindicesimo di secondo) ma se¬ 
guendo con l'apparecchio fotografico il 
movimento del soggetto. Come risulta¬ 
to otteniamo un soggetto più o meno 
fermo su uno sfondo piuttosto mosso, 
proprio ad evidenziare il movimento e la 
velocità dello stesso. 

Per eseguire la trasformazione, la pri¬ 
ma operazione da compiere sarà (come 
sempre) la selezione della sola Ferrari, 
effettuata tramite lo strumento lazo. An¬ 
che in questo caso non occorre una pre¬ 
cisione assoluta, considerato anche il fat¬ 
to che l'immagine finale perderà neces¬ 
sariamente dettaglio per mostrare l'ef¬ 
fetto movimento Una volta selezionata 


te riusciamo ad ottenere il soggetto 
principale completamente immobile sul¬ 
lo sfondo mosso, dal momento che 
avevamo già scontornato l'autovettura, 
diamo anche a questa una frullatine di 
mosso, impostando un livello di inter¬ 
vento appena percettibile. 

Per finire, visto che nella foto origina¬ 
le è ben visibile l'abitacolo vuoto, per 
evitare il panico di un pilota fantasma 
abbiamo mascherato il parabrezza con 
l'aggiunta di ulteriori riflessi dovuti all’il¬ 
luminazione circostante II risultato, co¬ 
me sempre, giudicatelo voi 

Il frullatore programmabile 

Piu volte, nelle pagine di Digital Ima- 


La Fenan prima e dopo la tuga 


l'autovettura, invertiamo la selezione per 
elaborare lo sfondo e il pavimento dello 
stand. Applicheremo su questo l'effetto 
«mosso» indicando un numero di pixel 
piuttosto elevato, diciamo quindici, e una 
angolazione di movimento uguale all'ipo¬ 
tetica direzione (di fuga) della macchina. 
Il secondo passo riguarda la rotazione 
delle ruote, effettuata con l'utilizzo del fil¬ 
tro «Sfocatura Radiale». Le ruote vanno 
trattate una per volta, selezionandole co¬ 
me sempre con il lazo, circuendo non so¬ 
lo il bellissimo cerchione ma anche il 
pneumatico (sarò ignorante, ma mi rifiu¬ 
to di scrivere «lo pneumatico») compren¬ 
sivo di battistrada. 

Visto però che in una fotografia in 
perfetto stile «panning» ben difficilmen¬ 
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L'immagine utiliziate per il hltro "Muov 


Effetto ' Venature" 




Effetto "Striature 


Effetto " Grinze " 


gmg, è stato scherzosamente utilizzato 
il verbo frullare ogni volta che abbiamo 
dato un rimescolamento digitale alle no¬ 
stre immagini o a parte di esse Molti 
filtri, infatti, non fanno altro che sposta¬ 
re pixel da un punto ad un altro, secon¬ 
do un criterio ben preciso del quale pos¬ 
siamo al più variare alcuni parametri. 
Photoshop, che vede e provvede, met¬ 
te a disposizione uno strumento poten¬ 
tissimo, la «mappa di spostamento» 
grazie al quale possiamo creare noi 
stessi una regola per ottenere un deter¬ 
minato «{rullaggio» La mappa di spo¬ 
stamento è in pratica un'immagine se¬ 
condaria che determina la distorsione 
dell'immagine principale. Photoshop 
legge un valore dalla mappa di sposta¬ 
mento e lo utilizza per spostare un pixel 


nell'immagine da trattare Poi passa al 
pixel successivo, che sarà spostato leg¬ 
gendo un secondo valore e cosi via per 
tutta l'immagine utilizzando ciclicamen¬ 
te, a mo' di pattern, la mappa di sposta¬ 
mento 

Un valore pari a 0 comporta il massi¬ 
mo spostamento negativo, 255 corri¬ 
sponde ad uno spostamento positivo 
massimo mentre con 128 non si ha 
spostamento alcuno Se la mappa è 
monocromatica (utilizza un solo canale, 
un solo byte per pixel) la direzione di 
spostamento è definita dalla diagonale 
della mappa stessa, se comprende al¬ 
meno due canali il primo riguarderà gli 
spostamenti orizzontali, il secondo quel¬ 
li verticali. 

Nelle figure 10, 11 e 12 sono mostra¬ 


ti tre esempi di utilizzo di mappe di spo¬ 
stamento sull'immagine originale mo¬ 
strata in figura 9. Su ogni immagine è 
stata sovrapposta anche la mappa utiliz¬ 
zata, scelta tra quelle già disponibili 
all'interno di Photoshop. Visto che l'ar¬ 
gomento è piuttosto complesso e non 
può essere esaurito in poche righe, 
considerate quest'ultimo paragrafo 
dell’articolo come una rapida anticipa¬ 
zione di questa tecnica che tratteremo 
più approfonditamente in seguito Per 
ora vi do appuntamento al prossimo 
mese, dove parleremo ancora dei filtri 
digitali, mostrandovi come sempre di¬ 
versi esempi di utilizzo Piu si scava in 
questo argomento, piu si scopre un uni¬ 
verso dalle dimensioni spaventosamen¬ 
te illimitate. «e 
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PriMus. Il Rinascimento informatico 



L a Soluzione PriMus è la prima ed 
unica linea di prodotti Windows per 
seguire la produzione edilizia dall'i¬ 
dea alla realizzazione dell'opera 
con Capitolati Speciali d'Appalto, Analisi dei 
Prezzi, Computo Metrico, Contabilità dei 
Lavori Pubblici, Direzione dei Lavori, 
Fabbisogni di Cantiere, Controllo dei Costi 
di Produzione. 

PriMus è divenuto In breve tempo il nuovo stan¬ 
dard per la progettazione ed il controllo della 
produzione edilizia. 

Oggi è l'applicativo Windows per ingegneria più 
diffuso ed imitato in Italia grazie alle sue carat¬ 
teristiche uniche. 

Il segreto di questo successo? Siete Voi! 


Avete voluto la soluzione più semplice ed effica¬ 
ce, quella che consentisse maggiore velocità 
nell'apprendimento e nel lavoro quotidiano. 
Avete scelto la sicurezza che deriva dall'eviden¬ 
te superiorità tecnologica del prodotto, dall'assi¬ 
stenza telefonica gratuita, dalla cooperazione di 
aziende di produzione e distribuzione leader del 
settore. 

Avete scelto la professionalità di stampe inecce¬ 
pibili e di dati sempre aggiornati grazie al più 
completo convertitore di banche dati e listini. 
Oggi c'è una novità che neanche Voi vi aspetta¬ 
vate! 

PriMus diventa ancora più semplice e veloce 
aggiungendo, alla modalità classica di input 
delle misure, un INPUT GRAFICO. 


Nasce in Italia l'applicativo di AutoCAD* 
per Windows dedicato alla preventivazio- 
ne. Nasce PriMus for AutoCAD*: è possibile 
lavorare con AutoCAD e PriMus contempora¬ 
neamente aperti a video e trasmettere dati 
dal disegno 
al computo. 

La tecnolo¬ 
gia superio¬ 
re dei pro¬ 
dotti ACCA apre la strada alla interattività 
effettiva tra progetto grafico e progetto econo¬ 
mico: un capolavoro degno della grande 
tradizione tecnico-scientifica del 
Rinascimento italiano 
Gli altri imiteranno...Col tempo. 


KAn Tecnologia 
Superiore 
ACCA 
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por Windows 
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MULTIMEDIA 


Militi '95 

La seconda edizione 
della fiera Europea della multimedialità 

In solo un anno il Milia è cresciuto di almeno il 50%, arrivando a più di 5.500 
partecipanti che hanno visitato gli stand di praticamente tutte le società che oggi in 
Europa hanno una linea di prodotti multimediali. E tra queste ha fatto capolino anche la 
Techmmedia che ha suscitato un certo interesse principalmente per il nuovo MC-link 

su World Wide Web 

di Gerardo Greco 



Il mercato di massa 
ed il Multimedia 

Quest'anno il Milia ha celebrato la 
definitiva entrata del Multimedia nel 
mercato di massa In questa ulteriore 
conferma di quello che su queste pagi¬ 
ne è stato previsto da un po' di tempo 
non è mai superfluo ricordare gli ele¬ 
menti fondamentali di questa evoluzio¬ 
ne per non perdere di vista le cose che 
verranno. Oggi, più che qualche anno 
fa, il Multimedia è sempre più associato 
al CD-ROM, facendo quindi corrispon¬ 
dere il concetto generale di Multimedia 
con quello più specifico di Multimedia 
off-line. In realtà anche se molti hanno 


creduto di individuare nel CD-ROM una 
gallina dalle uova d'oro, non dobbiamo 
dimenticare la differenza tra contenuto 
e contenitore. In questo caso il CD¬ 
ROM è naturalmente un semplice, per 
quanto estremamente diffuso, conteni¬ 
tore di dati digitali che rappresentano 
informazioni multimediali con le quali è 
possibile una certa forma di interazione. 
E per dirla tutta, tra i formati disponibili 
quello del CD è uno dei piu problematici 
dal punto di vista tecnologico. Singola 
velocità, doppia velocità, oggi quadrupla 
velocità sono certamente sintomo del 
tentativo continuo di raggiungere certe 
prestazioni, in questo caso quelle dei 
media preesistenti, quindi le immagini 


della TV ed i suoni dell'hi-fi, Ma il CD 
non ha tutte le colpe, in quanto e lo 
stesso voler imbrigliare dati digitali su 
un supporto finito, quale il CD, a gene¬ 
rare complicazioni Infatti i dati digitali 
viaggiano teoricamente meglio su reti 
digitali, chiamatele ethernet. Internet, 
autostrade elettroniche, ecc. Una volta 
attivato il sistema di rete non c'è nes¬ 
sun oggetto fisico materiale da sposta¬ 
re per inviare o ricevere i dati digitali 
Oggi sono solo motivi legati preva¬ 
lentemente alla distribuzione ed al 
marketing che ci fanno attribuire tanto 
valore al supporto CD. Al discorso di 
apertura dell'ultimo CES di Las Vegas, il 
presidente di Sony Corp. of America 
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Michael Schulhof aveva dichiarato che 
in generale le l-Way avrebbero offerto 
agli utenti di massa nuovi canali nei 
quali i rivenditori avrebbero potuto com¬ 
petere con efficacia. 

«La tecnologia digitale sarà fonte di 
un'intensa concorrenza», annunciava, 
mentre società telefoniche, di TV via ca¬ 
vo, di sistemi radiomobili e satellitari 
cercano di sostituire i rivenditori tradi¬ 
zionali nel vendere «software» Sony, 
praticamente musica, film e programmi 
TV, agli utenti di massa. I rivenditori di 
«software» in senso lato, cioè i film e la 
musica, guardano quindi con particolare 
interesse ai nuovi formati di codifica su 
CD come il CD DigitalVideo, che per¬ 
mette di contenere un film intero con 
qualità televisiva su un solo CD, ed il 
nuovo enhanced CD (o CDplus multi- 
sessione), che chiuderà il vuoto tra i CD 
musicali ed i CD-ROM È solo attraver¬ 
so il costante aggiornamento delle pre¬ 
stazioni del CD che si può sperare di te¬ 
nere in piedi questo mercato. 

In altri termini sta per prospettarsi 
una sfida che da un lato vede le indu¬ 
strie che hanno investito fino ad oggi in 
reti fisiche di rivenditori al pubblico, il 
terziario, con i costi e le caratteristiche 
peculiari in termini di magazzino, spo¬ 
stamento di beni materiali, punti vendi¬ 
ta e punti di ascolto/visione per il pubbli¬ 
co Dal lato opposto le industrie che fi¬ 
no ad oggi hanno invece investito in svi¬ 
luppo di tecnologie di rete digitale, te¬ 



le quote del mercato multimediale in Europa, con¬ 
siderato anche che il valore globale è oggi circa un 
decimo di quello statunitense, ma con un tasso di 
crescita mollo più elevato di quest'ultimo . 


lefoma, TV via cavo, ecc. che si candida¬ 
no per distribuire agli utenti lo stesso 
contenuto, almeno cosi promettono, at¬ 
traverso un filo e, al massimo, un deco¬ 
dificatore a casa. 

Chi ha oggi i canali di distribuzione 
tradizionale di beni materiali sta quindi 
cercando di stressare al massimo le ca¬ 
ratteristiche del supporto fisico CD, ma¬ 
gari inventandosi nuovi formati, aumen¬ 
tando la densità dei dati, come accade 
con il sistema Philips CD a luce blu o 
con altri a doppia faccia, per poter offri¬ 



re qualità audio e video senza paragoni, 
cavalcando anche l'onda del successo 
riscosso dall'home theater, anch’esso 
basato su un continuo aggiornamento 
delle apparecchiature necessarie 

Chi oggi sta invece cercando di rea¬ 
lizzare canali di distribuzione digitali per 
beni dematerializzati cerca di sottolinea¬ 
re i vantaggi dell'interattività con dati 
aggiornabili, della fusione del concetto 
di consumo con quello di comunicazio¬ 
ne, della «identica» qualità che sarà 
possibile con le reti rispetto ai formati 
materiali 

Davanti ad un fenomeno così com¬ 
plesso Milia ha scelto di parlare di mer¬ 
cato reale, di mostrare prodotti esisten¬ 
ti, senza negare possibilità ad altri for¬ 
mati, ma ponendo l'attenzione sul busi¬ 
ness piu vicino ai nostri giorni. Giusta¬ 
mente quindi si è parlato prevalente¬ 
mente di CD, con una costante diminu¬ 
zione di attenzione verso formati quali il 
CD-I ed un crescente spazio dedicato al 
CD-ROM da leggere su una piattaforma 
di tipo personal computer multimediale. 


Il mercato è ciò che conta 

E come dicevamo prima il mercato 
del CD multimediale interattivo e ormai 
un mercato di massa. Le piu grosse so¬ 
cietà europee e statunitensi stanno ap- 


• Myst» di Broderbund. vincitore del Milla d'Or per la categoria Giochi. Rimane 
a mio avviso una delle avventure multimediali piu belle mai realizzate, anche se 
la premiazione al Milia è sembrata un po' fuori tempo 



«The Apprentice » di SPC Vision/Philips. La Philips, tradizionalmente interessa¬ 
ta solo al formato CD-I comincia oggi a prendere in considerazione anche il 
formalo CD-ROM per Windows e Macintosh, segno dei tempi che cambiano e 
del fatto che il software, se di successo, ripaga mollo di più 
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punto investendo proprio m questa dire¬ 
zione. Società come Bertelsmann, Ma- 
tra-Hachette, Pearlson, New York Ti¬ 
mes, ecc. di recente hanno fatto grossi 
investimenti nel CD multimediale 
Dall'altro lato le società di telecomuni¬ 
cazione, quelle delle reti digitali, stanno 
realizzando accordi operativi con le so¬ 
cietà fornitrici di contenuti. Walt Disney 
ha aperto la sua divisione interattiva. 
Viacom, dopo aver aperto una sezione 
interattiva ha acquistato la Virgin Inte¬ 
ractive attraverso Blockbuster Per que¬ 
sto motivo diverse società di analisi del 
settore lanciano messaggi di avverti- 




«Di Health' Stein s Body Fun- di StarPress Multi¬ 
media Un tipico titolo di edutamment. per insegna¬ 
le il corpo umano al bambino divertendolo allo stes¬ 
so tempo 


"Star Trek. The Next Generation Interactive Tech- 
mcal Marmai- di Keith Halper/Simon SSchuster 
Uno dei primissimi titoli ad utilizzare il sistema 
Ouick Time VP capace di offrire delle viste navigabili 
con un panning a 360 gradi Infatti è possibile en¬ 
trare nella navicella ed esplorare i diversi ambienti, 
guardandosi intorno ed attivando oggetti interattivi 


mento e già allo scorso CES si sono in¬ 
travisti i primi segni di saturazione del 
mercato. Il problema che potrebbe por¬ 
si è che il mercato di massa possa rive¬ 
larsi non pronto a recepire l'alluvione di 
offerte possibili con applicazioni come il 
Video-On-Demand. Migliore ma comun¬ 
que non senza rischi è certamente la si¬ 
tuazione del CD multimediale che. in¬ 
sieme alle applicazioni telematiche ba¬ 
sate su personal computer, certamente 
avranno una grossa crescita rispetto al¬ 
lo scorso anno Questo è anche il moti¬ 
vo che giustifica nuove iniziative annun¬ 
ciate al Milia come Europe Online di 


'iPawsn di Voyager/Domestic Funk Products, vincitore Miha d'Or per la categoria programmi pe -1 bambini 
Un gioco che per semplicità e genialità sembra concepito da un bambino Si tratta in sostanza d> un «simu¬ 
latore di cane« con II quale è possibile andare in giro attivando opzioni di comportamento e verificando le 
reazioni all'ambiente esterno La stessa grafica é stupenda e verrà a mio avviso sempre piu utilizzata nel 
multimedia. 






A D °3 ,5ìmulat.or 


bj • domasti c- fur>K,-proAurtj 



- The Ultimate Human Body » di Dorliny Kìndersley 
Multimedia, vincitore Miha d’Or pei la categoria 
Education In questo caso la grafica della stupenda 
sene di libri Eyewitness di Dorling Kìndersley viene 
adattata ai più giovani per un viaggio pratico nel 
Corpo umano per la curiosità dei piu giovani 


Pearson. Burda e Matra Hachette che 
utilizzeranno il software di rete Inter- 
change Online Network di AT&T e che 
sara introdotto per cominciare in Ger¬ 
mania, Francia e Inghilterra Natural¬ 
mente si tratta di una risposta al tentati¬ 
vo di Microsoft di estendere la propria 
rete globale Microsoft Network con ef¬ 
ficacia anche in Europa Dalla sua Mi¬ 
crosoft ha anche i legami con gli editori 
Dorling Kìndersley e Riders’ Digest ed 
ha venduto il 20% della rete digitale al 
colosso Tele-Communications Ine. 

Per compiere questo passo bisog a 
fare ancora tanta strada per rendere 
l'uso dei sistemi telematici semplice al¬ 
meno quanto quelli multimediali. Lo sta¬ 
to dell'arte dei sistemi multimediali è la 
funzione Autoplay che sarà introdotta 
con Windows '95 e che permetterà di 
inserire un CD-ROM di gioco o musica¬ 
le multimediale nel computer per attiva¬ 
re automaticamente la funzione di play, 
quasi come su un lettore di CD audio 
Vi immaginate la stessa semplicità tra¬ 
sposta nel mondo telematico su un 
computer che utilizza un modem? Evo¬ 
luzioni del genere sono assolutamente 
necessarie per aumentare la massa cri¬ 
tica del mercato. Per questo motivo Ap¬ 
ple mostrava una versione semplificata 
del proprio Macintosh adatto anche ad 
un bambino, il set-top-box Pippin che 
potrà aprire nuovi mercati consumer le¬ 
gati al mondo della TV. Pare che la stes¬ 
sa Olivetti stia lavorando su qualcosa di 
simile, un computer multimediale da un 
paio di milioni molto TV e molto cuore 
dei sistemi elettronici domestici Del re¬ 
sto anche Microsoft, che non confer¬ 
ma, sarebbe al lavoro su un qualcosa in- 
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dicato come "Information Superhi- 
ghway PC». Al Milla ci si lamentava del¬ 
la mancanza di uno standard nel mondo 
dei CD, mancando stranamente Kaleida 
che aveva anche preannunciato la pro¬ 
pria partecipazione all'evento. Tanto 
che qualcuno comincia ad insinuare 
che, pur continuando a crescere, il mer¬ 
cato dei CD-ROM è così frammentato e 
contrastato dal mercato nascente 
dell'on-line che nessuna grossa società 
ha abbastanza denaro da investire per 
sviluppare un formato comune che co¬ 
sti abbastanza poco, cosi da poter esse¬ 
re utilizzato da molte altre società 

Milia d'Or 



An Immane JowTtey. .. 


Il sottoscritto ha anche potuto parte- ' BevonoPiannEann- di Discovery Multimedia 


«Le Louvre, peintures 
et palais« di Montpar 
nasse Multimedia e 
Reunion des Musees 
Nationaux. vincitore 
Milia d’Or per la cate¬ 
goria Arte e Cultura A 
mio avviso si tratta di 
un esempio perfetto 
dell atteggiamento in¬ 
novativo ma logico e ri¬ 
spettoso delle regole 
dell'interattività da as¬ 
sumere Quando si uti¬ 
lizza il multimedia co¬ 
me alternativa ai cata¬ 
loghi museali su carta 


École frartfaisc 



cipare alla valutazione dei più interes¬ 
santi prodotti pubblicati nel 1994 in 
quanto membro del Comitato di pre-se- 
lezione, valutazione che è sfociata nella 
la premiazione Milia d'Or durante una 
serata di gala davanti ai rappresentanti 
di società multimediali da tutto il mondo 
e di istituzioni pubbliche francesi impe¬ 
gnate nella promozione del multimedia 

Per la premiazione i titoli sono stati 
suddivisi in categorie per permettere 
una migliore valutazione dei prodotti 
concorrenti. 

Innanzitutto la categoria Giochi, com¬ 
prendente tanto giochi interattivi d'azio¬ 
ne che d'avventura, per la quale ha vin¬ 
to il bellissimo ma ormai un po' datato 
»Myst» di Broderbund; facevano parte 
del gruppo dei tre finalisti anche «The 
Apprentice» di SPC Vision/Philips e 
«Star Trek: The Next Generation Inte¬ 
ractive - Technical Manual» di Keith Hal- 
per/Simon&Schuster, 

Per la categoria dei programmi per i 
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• The Way Tiungs Work » di Doping Kindersley Multi¬ 
media. vincitore Milia d'Or per la categoria Scienza e 
Matura Utilizzando anche in Questo caso la grafica 
presa m prestito dai suoi libri praticamente già multi¬ 
mediali, Dorhng Kindersley ha fatto un ottimo lavoro, 
portando su CD Quella guaina dell'animazione alla 
Quale siamo abituati nei cartoni animati 




» Meet thè Media Band« di Cantei Technology 
Dall'inventore del famoso sistema di authonng « Di¬ 
rector « non ci si poteva aspettare altro che un pro¬ 
dotto cosi innovativo, tanto che e stato premiato al 
di fuori delle categorie prese in considerazione per 
il Milia d'Or Velocissimo, molto interattivo e musi¬ 
cale. ci apre una nuova prospettiva sul futuro del 
multimedia su CD-ROM 


bambini fino a 11 anni d'età ha vinto il 
tenerissimo «Paws» di Voyager/Dome- 
stic Funk Products, spiazzando i finalisti 
«Dr Healt'n' Stem's Body Fun» di Star- 
Press Multimedia e «Tuneland starring 
Howie Mandel» di 7th Level. 

Il Comitato aveva anche predisposto 
una categoria espressamente dedicata 
all'educazione, comprendente titoli mul¬ 
timediali da utilizzare a scuola o in am¬ 
biente accademico Tra i finalisti di que¬ 
sta categoria erano presenti «Beyond 
Planet Earth» di Discovery Multimedia, 
«Interactive Svenska» di Amu Gruppen 
Hadar, ma il meritato vincitore è stato 
«The Ultimate Human Body» di Dorlmg 
Kindersley Multimedia che introduce, 
insieme ad altri titoli della stessa produ¬ 
zione. un nuovo concetto di grafica per 
il multimedia, estremamente efficace 
specialmente per utenti più giovani 

Per la categoria Arte e Cultura, al di 
là dei nazionalismi, a mio avviso ha vin¬ 
to giustamente «Le Louvre, pemtures 
et palais» di Montpamasse Multimedia 
e Reunion des Musèes Nationaux con 
una bella organizzazione delle informa¬ 
zioni sulle pitture e sullo stesso edificio 
del Louvre, un risultato certo non facile 
da raggiungere Gli altri finalisti erano 
«Machbet» di Voyager e «Meet thè 
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»Dangerous Crea turasi di Microsoft ci porta nel 
mondo del pencolo adatto ai giovani in età scolasti¬ 
ca, quello già sperimentato con Jurassic Park, ma 
completo di tutti i più famosi animali oggi esistenti 



incarta 95- di Microsoft, vincitore Mina (l'Or pei 
la categoria Heierence Inutile contare le immagini, 
te registranoni audio, i video Encarta e, nella ver¬ 
sione 95. ancora piu veloce e completa Forse sia¬ 
mo vicini all'enciclopedia su CD che sostituirà quel¬ 
la su carta A proposito lo sapevate che il 60% del¬ 
le enciclopedie vendute è su CD-ROM? 

Media Band» di Canter Technology, 
quest'ultimo gemale ma di difficile col¬ 
locazione, come vedremo piu avanti 

La categoria Scienza e Natura aveva 
tra i finalisti «Aviation Adventure» di 
Knowledge Adventure e «Dangerous 
Creatures» di Microsoft, ma il vincitore 
è stato un altro bel titolo di Dorling Kin- 
dersley Multimedia, «The Way Things 
Work » 

Per la importante categoria enciclo¬ 
pedica della Reference l'INA, il polo 
multimediale pubblico francese, in colla¬ 
borazione con Le Monde ed il Club d'In- 
vestimento Media presentava una bella 



«Aviation Adventure » di Knowledge Adventure. 



«200 Personnahtes de la politique Internationale » di 
INA, Le Monde e Club d'investimento Media Da 
un produttore cosi prestigioso che ha ufficialmente 
a cuore la cultura francese, non poteva che nascere 
un prodotto di tale qualità. Noi italiani non possia¬ 
mo che invidiare un tale polo pubblico per l'audiovi¬ 
sivo ed il multimediale, a garanzia della conserva¬ 
zione della memoria di un popolo. 



aEyewitness Enciclopedia ol Science" di Dorling 
Kmdersley Multimedia Tris di presenze tra i finalisti 
della serata del Milia d'Ot per Dorling Kmdersley 
con una enciclopedia multimediale tratta diretta 
mente dalla collana Eyewitness su carta 



«Hometime Week-End Home Pro/ects « di IVI Publi- 
shing e Home Time Video Publishing 


raccolta dal titolo «200 Personnalites de 
la politique Internationale» che ha costi¬ 
tuito, insieme a «Eyewitness Encyclo- 
pedia of Science» di Dorling Kindersley 
Multimedia, il gruppo dei finalisti che 
hanno applaudito al vincitore, difficile da 
scalzare, che è risultato l'enciclopedia 
«Encarta '95» di Microsoft. 

Esisteva anche una categoria Self- 
Help e How-To, dedicata al fai-da-te nel¬ 
la cucina, nel giardinaggio, nei viaggi e 
negli sport. In questa i finalisti sono ri¬ 
sultati essere «Live! Japanese» e «Li¬ 
ve! Spamsh» di Berlitz e Brightstar ac¬ 
canto a «Hometime Week-End Home 


Projects» di IVI Publishing e Home Ti¬ 
me Video Publishing. Il titolo premiato è 
stato «Cool Crafts» di Better Homes 
and Gardens, la famosissima rivista 
americana, e Multicom Publishing. 

Infine la categoria dei titoli professio¬ 
nali, per la quale ho personalmente par¬ 
tecipato con maggiori responsabilità 
nella selezione, quei titoli che tipica¬ 
mente non vengono messi in commer¬ 
cio al pubblico ma vengono utilizzati in 
processi industriali di formazione e per 
comunicazione istituzionale professio¬ 
nale o promozionale II vincitore di que¬ 
sta categoria è stato «10 ans de Ca- 
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•■Cool Crafts« di Serrar 
Homes and Gardens e 
Multicom Publishmg, 
vincitore Milia d'Or per 
la categoria Sell-Help e 
How-To La rivista più 
famosa per la brava 
donna ed il bravo uo¬ 
mo di casa, Setter Ho¬ 
mes and Gardens. non 
poteva che lasciare il 
segno con una mmigui- 
da multimediale dei 
piccoli lavoretti da ca¬ 
sa 





5 Hiny ROBOT 


you ll 


PAPM 

cjueem e* majmi«s 

c««trs nwt 
I tuo* ku unni L» 
corion lAus or 
•vrrom 
l tonti rmnr-nf. 
rototo w UAL r 

cpooi or ruMAo 
OWf ll-INCH 
carpoomco ry»t 
CPItPfK TOfVfL roto 
rum 

I PV*t CLtANtR OR 

ORMONI. SriLAN 




'■Live 1 Japanese- di Berlitz e Bnghtslar Se è vero che con il multimedia è piu 
facile imparare, Berlitz ha sicuramente dimostrato che l'insegnamento delle lin¬ 
gue straniere è una delle possibili applicazioni di successo, anche per il giappo¬ 
nese 


■ IO ans de Canal* - di Canal* e Medialab, vincitore Milia d'Or per la categoria 
dei titoli professionali Stupenda era l'ironia con la quale il team creativo di Ca¬ 
nal* si piesentava su questo titolo multimediale promozionale In particolare 
per i visi dei vari personaggi era disponibile una Iunzione di morphing che per¬ 
metteva di confrontare le immagini degli stessi da bambini e, magia, da grandi 


uForbes Presentation 
Tramarsi ». di Discreet 
Monsters e Burda Un 
titolo che non ha vinto 
solo perche la forma¬ 
zione è naturalmente 
una delle meno diver¬ 
tenti applicazioni del 
multimedia, per il resto 
è un ottimo esempio di 
utilizzo di Director an¬ 
che in questo campo 



nal+» di Canai* e Medialab, una raccol¬ 
ta promozionale del meglio della produ¬ 
zione e dei talenti della rete televisiva 
francese, che ha superato gli altri due fi¬ 
nalisti «Forbes Presentation Trainers». 
di Discreet Monsters e Burda, e Levi's 
University Spring '94 di Integrated Me¬ 
dia, Elecronic Catalog corp. e Callisto 
Productions. 

Un premio speciale è stato offerto a 
«Meet thè Media Band» di Canter Te¬ 
chnology. un prodotto geniale e velocis¬ 
simo. ma di difficile collocazione nelle 
categorie predisposte Sicuramente il 
primo di un nuovo genere. tFS 


Gerardo Greco e raggiungibile tramite MC-link alla 
casella grec o e tram ite Internet agli indirizz i gte- 
I■•1~1 e 7t562 frTuZ;:m"ni.serve ' " 1 
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Auxologia e Formazione 

Lo stalo dell'arte delle ricerche in Italia 

Pensando alle ricerche nel settore delle realtà virtuali e più in generale della computer 
grafica interattiva, la nostra mente non può che volare verso la NASA, con il suo Virtual 
Wind Tunnel Ivi ricordate? ne abbiamo parlato approfonditamente sullo speciale 
pubblicato sul numero 137 di MC), gli studi sui simulatori militari e civili, le ricerche alla 
Stanford University, la pianificazione di interventi chirurgici, la telerobotica avanzata. 
Quante volte abbiamo affrontato questi stessi argomenti, e quante volte ci siamo 
ritrovati, con immutato entusiasmo ed interesse, a leggere e a vedere applicazioni del 
genere venire, con sobria concretezza, prevalentemente d'oltralpe, anzi diciamo 
d'oltreoceano. In questo appuntamento di aprile, aprendo le porte alla primavera ci 
saranno invece due progetti tutti italiani: il primo nel campo medico ed il secondo nel 
campo multimediale-formativo. Se accettate questo invito alla lettura sono certo 
rimarrete positivamente impressionati dai risultati fin qui ottenuti da una giovane 
azienda milanese: la Virtual.SYS 

di Gaetano Di Stasio 


Senza dubbio il progetto piu interes¬ 
sante è quello sviluppato nel settore 
della medicina ed in particolare in quello 
dell’auxologia (branca della biologia che 
studia i fenomeni dell’accrescimento e 
dello sviluppo organico dell'uomo). Gra¬ 
zie alla collaborazione di un esperto psi¬ 
cologo. il Dott. Giuseppe Riva, 
Virtual.SYS ha portato a termine la crea¬ 
zione di un software che prevede la ria¬ 
bilitazione mediante VR di soggetti con 
disturbi del comportamento alimentare, 
denominato BODY MASS. Basato su 


una serie di trasposizioni in VR di alcuni 
test psicologici classici, BODY MASS 
contribuisce alla modifica deH’immagine 
corporea che il paziente ha di se stesso, 
coadiuvando in tal modo l'approccio nei 
confronti della terapia dietologia. Du¬ 
rante la sessione virtuale inoltre, il pa¬ 
ziente viene monitorato rispetto ai para¬ 
metri fisici fondamentali. Gli strumenti 
hardware sono stati supervisionati da 
un gruppo di ricercatori del Politecnico 
di Milano coordinati dal prof. Alberto 
Rovetta. 


BODY MASS attualmente è in fase 
di sperimentazione presso il centro 
Auxologico Italiano di Fiancavano, 
Presentiamo di seguito una breve in¬ 
troduzione al problema 

Il corpo e la realtà virtuale 

Nell’esperienza quotidiana, oltre al 
corpo come entità fisica, gioca un ruolo 
importante, anche se spesso sottovalu¬ 
tato, il corpo come «rappresentazione- 
immagme-idea» Questo “corpo virtua- 



II progetto BODY MASS prevede la riabilitazione mediante VR di soggetti con 
disturbi del comportamento alimentare 


Le patologie affrontate sono sia l'anoressia i rifiuto del cibo! che la bulimia Ifa¬ 
me insaziabileI, entrambe sono il risultato di un'allerazione marcata del rappor 
to con il cibo. 
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VIRTUAL REALITY 



Un ambiente del genere, pieno di stimoli e di riferimenti alla propria condizione 
ed al rapporto con il cibo, facilita a livello psicologico la percezione della propria 
immagine corporea strettamente legata al mondo emotivo interno, alle relazio¬ 
ni significative del mondo esterno e alla stona personale di ciascuno 


La realtà virtuale è in grado di rideflnire globalmente le condizioni e le modalità 
dell'esperienza per la sua capacità di coinvolgere in modo totalizzante la dimen¬ 
sione percettiva e sensoriale del soggetto interagente Pei questo, l'utilizzo 
della VR immersiva può offrire nuove prospettive anche nel trattamento dei di¬ 
sturbi alimentati 


le» è stato oggetto di numerosi studi 
che però hanno fatto spesso riferimen¬ 
to a concetti e teorie tra loro differenti: 
«percezione corporea» (BODY PER¬ 
CEPÌ). «immagine corporea» (BODY 
IMAGE), «idea di corpo» (BODY CON¬ 
CEPÌ). «schema corporeo» (BODY 
SCHEME) e «atteggiamento nei con¬ 
fronti del proprio corpo» (BODY VA- 
LUES). Ultimamente si è pero cercato 
di includere tutte le forme di rappresen¬ 
tazione percettivo-cognitive del corpo 
umano all'interno di due concetti fonda¬ 
mentali quelli di «schema corporeo» 
(BODY SCHEME) e di «immagine cor¬ 
porea» (BODY IMAGE) 

Secondo Head (1926) lo «schema 
corporeo» è il modello/rappresentazio¬ 
ne del proprio corpo in base al quale 
vengono giudicate le posture ed i movi¬ 
menti Questa rappresentazione può 
essere considerata come il frutto della 
comparazione ed integrazione a livello 
corticale delle passate esperienze sen¬ 
soriali (posturali, tattili, visive, cinesteti¬ 
che e vestibolari) con le sensazioni at¬ 
tuali. Ciò dà origine ad un modello di ri¬ 
ferimento «plastico» quasi compieta- 
mente inconscio, che permette di muo¬ 
versi senza problemi nello spazio e di ri¬ 
conoscere in tutte le situazioni le parti 
del proprio corpo. 

Se lo schema corporeo può essere 
considerato un modello del proprio cor¬ 
po di tipo percettivo, «l'immagine cor¬ 
porea» è invece un modello di tipo co- 
gmtivo/socio/emozionale. Secondo 
Schilder (1950) è possibile definire l'im¬ 
magine corporea come «il quadro men¬ 
tale che ci facciamo del nostro corpo», 


o in altre parole «il modo in cui il nostro 
corpo ci appare». Sviluppando l'idea di 
Schilder si può parlare di immagine cor¬ 
porea come di «una complessa organiz¬ 
zazione psicologica che si sviluppa 
nell'esperienza corporea in un individuo 
e che ne influenza sia lo schema di 
comportamento, sia un nucleo fonda- 
mentale dell'immagine di sé». In que¬ 
sto senso «l'immagine corporea» non 
va ridotta ad un semplice concetto co¬ 
gnitivo, ma è strettamente legata al 
mondo emotivo interno, alle relazioni si¬ 
gnificative del mondo esterno e alla sto¬ 
ria personale di ciascuno. 

La realtà virtuale è nata come tecno¬ 
logia imitativa per permettere di opera¬ 
re senso-motoriamente in maniera più 
simile possibile alla realtà (Antmucci, 
MC141 Virtual Reality). In questo senso 
ha sviluppato «modi per costruire mon¬ 
di reali a 3 dimensioni (modellandoli ap¬ 
positamente) per animarli in tempo rea¬ 
le in risposta alla percezione e azione 
umana, e periferiche immersive capaci 
di provocare la reale sensazione percet¬ 
tiva e motoria dei mondi stessi» (Anti- 


Per ulteriori informazioni sul progetto 
BODY MASS e TESEO contattare 

Virtual.SYS S.n.c. 

Hardware and Software for Virtual Reality 
Systems 

Viale Fulvio Testi, 223 -20162 Milano. 

Tel: 02/66124319 - Fax: 02/66124313 


nucci, 1993) La VR è quindi in grado di 
ridefimre globalmente le condizioni e le 
modalità dell’esperienza per la sua ca¬ 
pacità di coinvolgere in modo totalizzan¬ 
te la dimensione percettiva e sensoriale 
del soggetto interagente. Ciò significa 
che attraverso essa è possibile creare 
delle situazioni in cui il soggetto può in¬ 
tervenire attraverso modalità di tipo 
simbolico-ricostruttivo e di tipo percetti- 
vo-motorio permettendo la misura con¬ 
temporanea sia delle caratteristiche del¬ 
le due modalità di rappresentazione, sia 
degli effetti derivanti dalla loro interazio¬ 
ne. 

Per questo, l’utilizzo della VR immer- 
siva può offrire nuove prospettive an¬ 
che nel trattamento dei disturbi alimen¬ 
tari. 

Corpo Virtuale 

e comportamento alimentare 

Da tempo si ritiene che i disturbi ali¬ 
mentari siano collegati ad alterazioni 
nelle rappresentazioni percettivo/cogni- 
tive del corpo umano. Infatti secondo il 
DSM-III-R, il manuale diagnostico 
dell’Associazione Americana di Psichia¬ 
tria (American Psychiatric Association, 
1980), la presenza di alterazioni nell'im¬ 
magine corporea va considerata come 
uno dei criteri necessari per la formula¬ 
zione di una diagnosi di anoressia men¬ 
tale (che porta al rifiuto del cibo) e uno 
dei sintomi più comuni della bulimia 
nervosa (che porta ad una fame insazia¬ 
bile). Numerosi studi hanno infatti evi¬ 
denziato come la percezione del proprio 
corpo e i vissuti, ad essa associati, sia- 
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Attualmente esistono 
due metodologie di in¬ 
tervento in campo 
auxologico la prima di 
tipo cogmtivo-compor- 
r amentale, la seconda 
di tipo visivo-motorio 
Una possibilità interes¬ 
sante potrebbe essere 
l'integrazione di Queste 
metodologie all'interno 
di un ambiente virtua¬ 
le. 


no uno dei problemi fondamentali nei 
soggetti anoressici, bulimici ed obesi, i 
cui effetti si ripercuotono anche sull'ef¬ 
ficacia delle terapie, indipendentemente 
dalla tecnica utilizzata 

Alcune ricerche sull’efficacia del trat¬ 
tamento cogmtivo-comportamentale 
dell'anoressia, hanno indicato che la 
presenza di una maggiore sovrastima 
delle proprie dimensioni corporee o di 
un maggiore compiacimento verso il 
proprio aspetto fisico portava ad un mi¬ 
nore aumento di peso dopo il periodo di 
trattamento Inoltre, fra coloro che era¬ 
no riusciti a raggiungere il peso prefis¬ 
sato, la perdita di peso post-trattamento 
era direttamente correlata alla modalità 
di percezione delle proprie dimensioni. 

Anche nel trattamento dei soggetti 
bulimici l'atteggiamento nei confronti 
del proprio corpo si è rivelato un ele¬ 
mento importante per determinale gli 
esiti della terapia. In particolare il livello 
di soddisfazione nei confronti del pro¬ 
prio corpo è risultato essere collegato 
sia alla riduzione dei comportamenti bu¬ 
limia, sia ad eventuali ricadute. Ciò ha 
spinto numerosi ricercatori a studiare 
delle modalità di intervento specifica¬ 
mente rivolte alle modalità di rappre¬ 
sentazione del proprio corpo, che si af¬ 
fiancassero alle normali procedure tera¬ 
peutiche. 

Attualmente esistono due metodolo¬ 
gie di intervento: la prima di tipo cogniti- 
vo-comportamentale, che cerca di influi¬ 
re sui vissuti di insoddisfazione associa¬ 
ti alle diverse parti del proprio corpo, 
mediante colloqui individuali, rilassa¬ 
mento e tecniche immaginative, la se¬ 
conda di tipo visivo-motorio, che usa la 
videoregistrazione di particolari gesti e 
movimenti per influire sul livello di con¬ 
sapevolezza corporea. 

Una possibilità interessante potrebbe 
essere l'integrazione di queste metodo¬ 
logie all'interno di un ambiente virtuale 
Una scelta di questo tipo permettereb¬ 
be infatti sia un intervento contempora¬ 
neo sull'immagine corporea e sullo 
schema corporeo, sia l'utilizzo a scopo 
terapeutico degli effetti psicologici pro¬ 
vocati dall'esperienza immersiva. 

In un recente studio, Cioffi (1993) ha 
analizzato gli effetti psicologici provocati 
da una situazione di immersione in 
realtà virtuale. Dai risultati è emerso 
che in realta virtuale il vissuto della per¬ 
cezione del proprio corpo subisce 
profonde modificazioni, molto simili a 
quelle ottenute nelle ricerche sulla di¬ 
storsione percettiva realizzate da molti 
psicologi negli anni ‘60. In particolare 
circo il 40% del campione durante l'im¬ 
mersione in realtà virtuale, si sentiva 
come «smaterializzato» o come se si 
trovasse in assenza di gravità, mentre il 


44% del campionato di sesso maschile 
e il 60% del campione di sesso femmi¬ 
nile affermava di non sentire il proprio 
corpo Anche la fase immediatamente 
successiva all'esperienza virtuale era 
associata a distorsioni percettive, che 
provocavano per qualche secondo in¬ 
stabilità e un leggero senso di confusio¬ 
ne 

Questi effetti, spiegabili con i mecca¬ 
nismi organizzativi e ricostruttivi neces¬ 
sari per adattare il soggetto al mondo 
qualitativamente distorto presentato 
nelle realtà virtuali, possono essere di 
grande aiuto in una terapia mirata ad in¬ 
tervenire sui vissuti corporei perché 
rendono consapevoli i processi di tipo 
percettivo e senso-motorio ad essi as¬ 
sociati. Infatti quando un evento o uno 
stimolo particolare viola le informazioni 
presenti nello schema corporeo, come 
avviene durante l'esperienza virtuale, 
queste diventano accessibili a livello co¬ 
sciente. Ciò ne rende piu facile la modi¬ 
ficazione e permette attraverso la me¬ 
diazione del sé, che cerca di integrare e 
mantenere coerenti le diverse rappre¬ 
sentazioni del corpo, di influenzare an¬ 
che i contenuti deH'immagine corporea 


Il progetto di ricerco 
BODY MASS 

Le riflessioni presentate hanno porta¬ 
to all'elaborazione del seguente proto¬ 
collo di ricerca. 

Obiettivo dell'indagine è la costruzio¬ 
ne di situazioni di VR finalizzate alla va¬ 
lutazione della distorsione nella perce¬ 
zione dell'immagine corporea e alla ria¬ 
bilitazione di soggetti con disturbi ali¬ 
mentari. 

Più precisamente la ricerca vuole va¬ 
lutare l'incidenza che una procedura di 
riabilitazione basata sulla realtà virtuale 
può avere sui disturbi del comporta¬ 
mento alimentare, in particolare sulla 
capacità di mantenere il risultato otte¬ 
nuto dopo un periodo di terapia. 


L'elaboratore utilizzato è un modello 
Thunder 90/C dotato di Pentium a 90 
MHz, 16 MByte di RAM e scheda grafi¬ 
ca Matrox PCI II casco in dotazione e 
un OPTI SYS, stereoscopico, con dop¬ 
pio LCD a TFT da 0.7 pollici (179 mila 
pixel per occhio, con campo visivo di 60 
gradi in orizzontale e 45 in verticale), 
progettato, costruito e commercializza¬ 
to dalla stessa Virtual SYS; questo ca¬ 
sco ha inoltre un peso di soli 500 g ed è 
quindi particolarmente indicato per ap¬ 
plicazioni scientifiche, oltre ad avere 
un'ergonomia accattivante 

Il campione della ricerca è un gruppo 
di obesi/anoressici/bulimici ricoverati 
presso un Centro Ospedaliero di Pian- 
cavallo per un periodo di terapia 

Dopo aver verificato con una serie di 
test psicologici e fisiologici, l'idoneità 
dei soggetti ad un’esperienza in VR, dal 
campione verrà estratto casualmente 
un primo gruppo di soggetti che verrà 
sottoposto alla riabilitazione "Virtuale» 
Un secondo gruppo seguirà una terapia 
di intervento sui vissuti corporei di tipo 
tradizionale, mentre i rimanenti non sa¬ 
ranno sottoposti a nessuna terapia di 
natura corporea. Tutti i soggetti saranno 
comunque sottoposti alla normale tera¬ 
pia di tipo medico-cognuivo-comporta- 
mentale prevista durante il normale ri¬ 
covero ospedaliero. 

Il mondo virtuale, adattato il più pos¬ 
sibile alle caratteristiche dei singoli sog¬ 
getti, prevederà al suo interno una serie 
di «luoghi di apprendimento» in cui il 
paziente dovrà recarsi All'interno di 
questi luoghi il soggetto eseguirà una 
serie di esercizi che cercheranno di in¬ 
tervenire e correggere i comportamenti 
alimentari, l'immagine corporea e lo 
schema corporeo del soggetto. 

Saranno presenti nelle varie fasi i se¬ 
guenti elementi caratteristici: la possibi¬ 
lità per il paziente di modificare in tem¬ 
po reale la propria immagine virtuale; la 
possibilità di esplorare in modo autono¬ 
mo il mondo virtuale; la presenza di mo¬ 
dalità di «rinforzo» di tipo visivo e sono¬ 
ro. 
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Prima e dopo la fase di riabilitazione 
verrà somministrata ai soggetti una bat¬ 
teria di test per misurare il livello di di¬ 
storsione dello schema corporeo e le 
caratteristiche dell'immagine corporea, 
in modo da verificare gli effetti provoca¬ 
ti dall'applicazione, 

Il grado di efficacia dei diversi tratta¬ 
menti verrà controllato alla fine del rico¬ 
vero ospedaliero ed in un periodo di fol- 
low-up di uno-due anni, 


TESEO: un prodotto multimediale 
in realtà virtuale 

Una nuova frontiera per la VR si è 
aperta nel campo del multimediale ed in 
genere della formazione sia essa rivolta 
ad un pubblico in età scolare che al 
mondo professionale, 

Questa frontiera studia un nuovo tipo 
di interfaccia che utilizza lo strumento 
virtuale come nuova metafora multime¬ 
diale, suggerendo una modalità di inte¬ 
razione che dovrebbe sostituire la clas¬ 
sica finestra bidimensionale a bottoni. 

Primo esempio che tiene conto della 
nuova impostazione è TESEO, un'appli¬ 
cazione sviluppata all'interno del proget¬ 
to MITO in collaborazione con l'Univer¬ 
sità Cattolica del Sacro Cuore di Milano 
e finanziato dalla CEE TESEO si pone 
l'obiettivo di introdurre e spiegare una 
realtà aziendale generica grazie ad una 
navigazione virtuale con la quale l'uten¬ 
te entra a contatto con gli ambienti, gli 
uffici e le problematiche proprie di una 
moderna azienda 

Questo ambiente di simulazione, pre¬ 
sentato ufficialmente nel gennaio scor¬ 
so, è inserito in un contesto multime¬ 
diale ed ha come utenti potenziali una 
categoria di persone purtroppo in rapido 
aumento: lavoratori in mobilità, giovani 
m cerca di una prima occupazione e di¬ 
soccupati in genere. La ricerca di versa¬ 
tilità che caratterizza la nostra società, 
sempre più tesa verso il settore privato, 
impone a chi cerca o deve o vuole cam¬ 
biare lavoro di confrontarsi con le realtà 
aziendali: attraverso il multimediale 
avanzato è possibile intraprendere un 
viaggio interattivo all’interno di un'ipote¬ 
tica azienda di medie dimensioni, assi¬ 
stere a riunioni di lavoro ed imparare, vi¬ 
vendole sul campo, le strategie di mer¬ 
cato ed i meccanismi di funzionamento 
di ogni reparto. 

Questo percorso guidato alla scoper¬ 
ta della propria azienda, si propone di 
offrire un'ampia serie di informazioni di 
carattere organizzativo, normativo e 
comportamentale tali da consentire ai 
neo assunti una rappresentazione reali¬ 
stica del proprio immediato futuro pro¬ 
fessionale 

Si tratta dunque di un programma di 
formazione di cultura organizzativa, che 
si sviluppa affrontando i temi delle teo¬ 


rie e delle relazioni organizzative per 
giungere a considerare il problema della 
identità professionale, nella prospettiva 
psicosociale del cambiamento di status 
soggettivo, in rapporto al contesto, alle 
relazioni, alla vita lavorativa e non. 

La ricerca preliminare circa le poten¬ 
zialità offerte dai sistemi informativi nel¬ 
la realizzazione di supporti a quanti si 
trovano ad affrontare i momenti critici e 
di passaggio della vita lavorativa, con 
particolare riferimento alle fasce deboli, 
è stata sviluppata nel quadro del proget¬ 
to ERGO FORM realizzato dalla Scuola 
di Psicosociologia della Organizzazione 
(1994) in collaborazione con POLILO- 
GO. 

La vera innovazione di questo proget¬ 
to è rappresentata dalla interazione tra 
multimedialità e realtà virtuale realizzata 
attraverso il massiccio uso del com¬ 
mento sonoro e della finestra di testo 
unitamente all'immersione in ambienta¬ 
zioni sintetiche. 

La scelta di utilizzare un supporto 
informatico di tipo ipermediale consen¬ 
te di valorizzare appieno le ormai ricono¬ 
sciute potenzialità didattiche dei sistemi 
tutoriali. L'ambientazione in un contesto 


di realtà virtuale va invece nella direzio¬ 
ne di favorire il massimo coinvolgimen- 
to possibile del soggetto. 

Descrizione tecnica 

Sottolineando l'aspetto innovativo, 
vediamo come l'interfaccia può diventa¬ 
re uno strumento per incrementare il 
potenziale interattivo di un corso di for¬ 
mazione, grazie anche alla realtà virtua¬ 
le. Le interfacce sono per eccellenza 
strumenti informatici che hanno il com¬ 
pito di instaurare la comunicazione uo¬ 
mo-macchina. Ci riferiamo sia a disposi¬ 
tivi hardware che a strumenti software 
in grado, questi ultimi di rappresentare 
e codificare le funzioni di interazione di 
un dato programma Allo stato attuale è 
possibile interfacciarsi con il computer 
mediante un'incredibile quantità di di¬ 
spositivi periferici (mouse 2D e 3D, 
penna ottica, touch screen), Per parlare 
di interfacce in applicazioni quali corsi di 
formazione è indispensabile presuppor- 


TESEO si pone l'obiet¬ 
tivo di introdurre e 
spiegare una realtà 
aziendale generica gra¬ 
zie ad una navigazione 
virtuale con la quale 
l'utente entra a contat¬ 
to con gli ambienti, gii 
uffici e le problemati¬ 
che proprie di una mo¬ 
derna azienda. 



SOFTWARE BY 

FOR POLILOGO 

V 

Questa copia è stata rilasciata 
alla società S P O 


La duplicazione è vietata 
al sensi della LEGGE n 518 
Direttiva CEE 91/250 



CONCETTO DI ORGANIZZAZIONE 

Insieme di risorse orientale al 
perseguimento di una finalità 
comune In un costante rapporto 
con l’ambiente di riferimento. 


L'interfaccia utente si 
presenta suddivisa in 
tre aree l'area di sini¬ 
stra che fornisce il 
feed back testuale, 
l'area in basso a destra 
che consente all'uten¬ 
te di individuare la pro¬ 
pria posizione sia con 
la schematizzazione 
della pianta dell'azien¬ 
da sia con alcuni tasti 
di help ori line; ed infi¬ 
ne l'area in alto a de¬ 
stra dove vengono vi¬ 
sualizzati in soggettiva, 
ovvero in realtà virtua¬ 
le, il percorso e gli am¬ 
bienti in cui l’utente si 
sta muovendo 
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VIRTUAL REAllTY 


re che l'utente stesso non abbia nessu¬ 
na esperienza informatica. Quindi non è 
immediato affermare che le interfacce, 
considerate standard nella applicazioni 
comuni, siano altrettanto valide se rivol¬ 
te a questo target Nella soluzione adot¬ 
tata, oltre a ricreare l'azienda come 
mondo virtuale all'Interno del quale 
l'utente si può comportare come nella 
realtà, si sono superati i problemi dello 
smarrimento all'interno dell'ipertesto. 
Infatti organizzare le informazioni in mo¬ 
do assai più complesso, crea il proble¬ 
ma di dover sapere sempre in che pun¬ 
to ci si trova e come raggiungerne un 
altro: è quello che si definisce «proble¬ 
ma del disorientamento». Naturalmente 
anche nei tradizionali documenti lineari 
ci può essere un problema del genere, 
ma in questo caso l'utilizzatore può ave¬ 
re solo due opzioni: la scansione in 
avanti o indietro. Un database come 
quello qui utilizzato invece fornisce più 
gradi di libertà, e quindi anche più possi¬ 
bilità di perdere l'orientamento. In una 
rete con tanti nodi, è molto facile che le 
informazioni diventino difficili da trovare 
o che vadano del tutto perdute Per af¬ 
frontare il disorientamento ci si è rifatti 
alle tecniche utilizzate con gli ipertesti: i 
browser grafici e i meccanismi di inter- 
rogazione/ricerca. 

I browser si basano sulle capacità as¬ 
sai sviluppate di elaborazione che sono 
proprie del sistema umano di visione. 
Collocando nodi e collegamenti in uno 
spazio a due o tre dimensioni, attribuen¬ 
do loro proprietà utili per la differenzia¬ 
zione visiva (colori, forme, dimensioni) e 
mantenendo invariate alcune somiglian¬ 
ze con l’ambiente, si sono associati ai 
nodi alcuni oggetti fisici e si è messa a 
disposizione dell'utente una mappa che 
aiuti a seguire il percorso, segnalando la 
posizione attuale Gli utenti si orientano 
in base a indizi visivi, esattamente co¬ 
me fanno quando camminano o guida¬ 
no in una città che non conoscono. Tut¬ 
to questo seguendo un principio secon¬ 
do il quale una presentazione o un pro¬ 
gramma interattivo, devono essere or¬ 
ganizzati secondo criteri non più soltan¬ 
to sistemistici, ma seguendo canoni 
che garantiscano la fruibilità complessi¬ 
va dell'applicazione, da un punto di vista 
sia funzionale che estetico. Tuttavia 
l'utilizzo dell'ultimo ritrovato tecnologi¬ 
co, qual è la realtà virtuale, da solo non 
è in grado di garantire il raggiungimento 
di tale obiettivo. Anzi, è possibile otte¬ 
nere risultati opposti a quelli desiderati 
L'utente si allontana frastornato da un 
messaggio mcomprensibile. o peggio ri¬ 
mane colpito dal mezzo tecnico, ma¬ 
scherando e svilendo il messaggio che 
l'applicazione doveva invece comunica¬ 
re. Quindi costruire bene un'applicazio¬ 


ne multimediale (o comunque un'appli¬ 
cazione con un'interfaccia al di là della 
norma) è dunque un problema non sola¬ 
mente estetico, ma più direttamente 
funzionale Non è possibile affermare 
l'esistenza di regole ben precise per la 
creazione di un'«applicazione» valida; è 
però possibile formulare delle conside¬ 
razioni guida attingendo e facendo riferi¬ 
mento ad altre esperienze, dalla psico¬ 
logia della percezione, alle tecniche 
pubblicitarie. È quindi questa la strada 
più corretta da seguire nella costruzione 
di un'interfaccia, soprattutto se si utiliz¬ 
za la realtà virtuale: ne consegue che 
l'insieme di sinergie dei ritmi, immagini, 
testo, audio, che massimizzerà l'effica¬ 
cia del messaggio, permetterà di rag¬ 
giungere l'obiettivo, 

Con la presente soluzione viene pro¬ 
posta un'alternativa al prodotto multi¬ 
mediale di tipo standard: la creazione di 
una nuova metafora che, grazie alla na¬ 
vigazione virtuale di uno spazio tridi¬ 
mensionale visibile, supera la consueta 
modalità casuale e caotica dei tradizio¬ 
nali ipertesti multimediali. 

Usando TESEO 

Premettiamo che TESEO è stato 
concepito per essere installato in punti 
informativi multimediali dislocati strate¬ 
gicamente nelle sedi di associazioni di 
categoria, camere del lavoro, uffici di 
collocamento, centri di formazione. 
L'autoconsultazione prevede dunque un 
primo approccio introduttivo nel quale 
viene spiegato all'utente come utilizzare 
l'interfaccia avvalendosi del mouse, che 
garantisce l'ottimizzazione dell'operati¬ 
vità in fase di interazione Quindi, dopo 
alcuni credits iniziali, viene illustrato lo 
schema dell'interfaccia utente (GUI) la 
quale si presenta suddivisa in tre aree: 
l'area di sinistra che fornisce il feed 
back testuale; l’area in basso a destra 
che consente all'utente di individuare la 
propria posizione sia con la schematiz¬ 
zazione della pianta dell'azienda sia con 
alcuni tasti di help on line; ed infine 
l’area in alto a destra dove vengono vi¬ 
sualizzati in soggettiva, ovvero in realta 
virtuale, il percorso e gli ambienti in cui 
l'utente può muoversi liberamente con 
l'uso del mouse. 

Nella progettazione di TESEO si è do¬ 
vuto tenere conto di una piattaforma 
hardware molto limitata rispetto alle 
normali esigenze dello strumento 
software utilizzato. TESEO infatti è sta¬ 
to realizzato per «girare» su un PC 486 
DX33 con 4 Mb di RAM ed è per que¬ 
sto motivo che la finestra in computer 
grafica interattiva, si presenta cosi ridot¬ 
ta e a volte un po' schematica e priva di 
particolari. 

Ma ora seguiamo TESEO in questo 
labirinto multimediale. 

L'inizio della sessione informativa ve¬ 
de. all'interno della finestra virtuale, la 


rappresentazione simbolica della mano 
dell'utente protesa in avanti ad indicare 
la direzione, e pronta ad interagire con 
gli oggetti presenti nell'ambiente virtua¬ 
le Seguendo il primo corridoio l'utente 
si ritrova nel punto nevralgico dell'azien¬ 
da, il luogo che distribuisce le tre aree 
informative di cui si compone il pro¬ 
gramma. Al centro della stanza cam¬ 
peggia una grossa piramide esagonale 
interattiva la quale, oltre a veicolare al¬ 
cuni concetti di carattere generale, ha il 
compito di segnare visivamente il ritor¬ 
no al «menu principale», rappresentato 
metaforicamente da questo luogo fisi¬ 
co. L'accesso alle aree viene consentito 
da tre porte, ognuna delle quelli è con¬ 
traddistinta da un'indicazione Occorre 
notare che ad ogni area è stata asse¬ 
gnata una valenza cromatica corrispon¬ 
dente alla pianta schematica nella fine¬ 
stra di help: in questo modo l'utente 
percepisce anche visivamente la propria 
presenza all'interno di una determinata 
area, in maniera molto intuitiva. 

Nella prima area, cosi come nelle 
due successive, troviamo alcuni pannel¬ 
li «a muro» a sequenza guidata i quali, 
una volta toccati, generano un feed 
back testuale o sonoro che consente di 
ampliare le proprie conoscenze teoriche 
o di risolvere i dubbi eventualmente 
sorti. 

La componente sonora di TESEO e 
molto importante in quanto, anche se 
non è visibile una figura tutoriale (una 
guida) l'utente viene spesso invitato a 
compiere alcune azioni per una migliore 
comprensione degli argomenti 

L'audio assume poi una parte predo¬ 
minante all'interno della seconda area 
dove l'utente può assistere ad una riu¬ 
nione virtuale tra alcuni responsabili 
dell'azienda. La visita prosegue infine 
nella terza area, quella dedicata ai ruoli: 
l'utente potrà cosi stimare le proprie in¬ 
clinazioni professionali attraverso alcuni 
colloqui con addetti dei reparti manu¬ 
tenzione, spedizione, produzione. Attra¬ 
verso la «stanza della piramide» possia¬ 
mo infine lasciare TESEO ritornando, at¬ 
traverso il corridoio d'accesso, alla hall 
di partenza. 

Pur con le difficolta legate alla limita¬ 
ta piattaforma hardware, TESEO soddi¬ 
sfa le aspettative, soprattutto per quan¬ 
to riguarda l'utilizzo sinergico di iperte¬ 
sto e realtà virtuale, realizzando in buo¬ 
na parte l'obiettivo di eliminare la perdi¬ 
ta d'orientamento tipica di questi pro¬ 
dotti. 

La tappa successiva e sicuramente 
realizzare una completa fusione dello 
strumento virtuale e dell'ipertesto in 
modo da permettere all'utente di fruire 
di un'interazione a tutto schermo, ma¬ 
gari con l'ausilio di un casco. 


Gaetano Di Stasio e raggiungibile tramile MC-IInk 
alla casella MC7400 e tramile Internet all'indirizzo 
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LA FANTASIA 
IN 3 DIMENSIONI 

A COLORI AL LIMITE DELLA REALTÀ VIRTUALE 


COSA H RISERVA CONCRETAMENTE IL PROGRAMMA: 

Editor di scenario con possibilità di manipolare in modo 
interattivo i corpi di un progetto grafico. 

Camera liberamente posizionarle, con preview (ante¬ 
prima) attivabile in qualsiasi momento. 

Opzione di visualizzazione per selezionare diverse 
superfici per una migliore impostazione dei colori, 
della posizione della camera e delle fonti di luce. 
Processo di rendering definibile con differenti parame¬ 
tri di accelerazione, risoluzione e priorità. 
Ottimizzazione delle caratteristiche e delle funzioni 

dell'ambiente operativo .;!□ Microsoft. 

Windows 


VISUAL 3D è un programma di computer 
graphics potente ma, al tempo stesso, di semplice 
impiego, che esalta le tue doti di fantasia e crea¬ 
tività, perché ti permette di generare e animare 
figure e oggetti dalle molteplici forme, grazie a 
un versatile editor in 3D, di conferire loro consi¬ 
stenza materiale, di modificarli secondo prospet¬ 
tive e punti luce differenti, di convertirli in imma¬ 
gini virtuali iperrealistiche a colori. 


Se non trovate l’opera in edicola, compilate e inviate questo buono d’ordine a: 
Peruzzo Informatica, viale Marelli 165, 20099 Sesto San Giovanni (Milano). Per una più 
rapida evasione dell'ordine, potete inviare la cedola via fax al numero 02/24202343. 

--->g- 


BUONO D' ORDINI 


Desidero ricevere il CD e il manuale di VISUAL 3D, al prezzo di Lit. 34.900. spese di spedizione escluse. 
L'opera verrà inviata entro 10 giorni dalla data di ricevimento dell'ordine. 


Nome Cognome 


Via 

N. 

Città Prov. 

C.A.P 

Tel. PC posseduto 

Ftà 

Firma 

SPEDITE SÙBITO, PAGHERETE DOPO IN 

CONTRASSEGNO 


PERÙ ZZO INFO R MAH C A 
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Fanatic Font 

Come promesso parliamo ancora di font. Questa volta esamineremo alcune 
problematiche di tipo un po' più tecnico, ma non spaventatevi, non faremo certo 
discorsi sulla divisione del bit in due, ci limiteremo solo a fornire una serie di 
informazioni per orizzontarvi nel mondo dei font e delle relative tecnologie 

di creazione e gestione 

di Mauro Gandini 


Un mondo di parole nuove 

Negli ultimi anni il vocabolario del 
mondo dei caratteri in formato elettroni¬ 
co si è arricchito di un buon numero di 
parole nuove. La tecnologia ha consen¬ 
tito, oltre che un miglioramento del 
software di sistema, la nascita di nuove 
forme di gestione dei font. In generale 
si è lavorato su quattro fronti principali 

leggibilità a video, corrispondenza di 
ciò che viene visualizzato a video e ciò 
che viene stampato, possibilità di avere 
molteplici variazioni su un unico font, 


aumento del numero di differenti carat¬ 
teri per ogni singolo font. 

Per affrontare questi argomenti par¬ 
leremo anche di Multiple Master e di 
font GX. 

Dal video i primi problemi 

Quando nel 1984 venne presentato il 
primo Macintosh, il sistema di gestione 
dei caratteri era veramente rudimenta¬ 
le, ma naturalmente innovativo per 
l'epoca I caratteri erano descritti sotto 
forma di tabelle bit-mapped, che con¬ 


sentivano al sistema di visualizzarli sul 
monitor in funzione del tipo e della 
grandezza prescelti. Per la stampa, le al¬ 
lora «rivoluzionarie» stampanti grafiche 
ad aghi, riproducevano graficamente il 
carattere con la stessa mappatura che 
ne consentiva la visualizzazione sul mo¬ 
nitor Era un gran passo in avanti, ma 
ben presto emersero i limiti di questo 
sistema. 

A far nascere i problemi furono le pri¬ 
me stampanti dotate di un linguaggio 
grafico. Utilizzavano una serie di font 
particolari che oltre ad avere la parte re¬ 
lativa alla riproduzione sul monitor con¬ 
sentivano di generare gli stessi caratteri 
in forma non più bit-mapped, ma in for¬ 
mato vettoriale in modo da poterli invia¬ 
re con meno sforzo e più velocemente 
alle stampanti laser, la quali a loro volta 
consentivano di avere una qualità di ri- 
produzione migliore delle stampati ad 
aghi (si passava da una definizione di 
circa 75 punti per pollice a ben 300) 

Si iniziarono a notare due problemi i 
caratteri a video erano ben leggibili solo 
se venivano utilizzati nella grandezza di 
cui esisteva la relativa tabella di mappa- 
tura dei bit, negli altri casi o in caso di 
font molto piccoli la riproduzione era 
molto approssimativa. Il secondo pro¬ 
blema era legato alla «non» corrispon¬ 
denza tra ciò che l'utente vedeva a vi¬ 
deo e ciò che si otteneva stampato a 
volte si ottenevano righe piu corte di 
come apparivano a video oppure una 
parola in più su una riga, come se per 
miracolo i caratteri passando da video 
alla stampante diventassero meno in¬ 
gombranti. 

Al primo problema si pose rimedio 
con sistemi tipo ATM - Adobe Type Ma¬ 
nager che consentivano di ricostruire a 
video i caratteri anche senza la relativa 
mappatura (ovvero sfruttando al massi¬ 
mo le informazioni sul carattere derivan¬ 
ti dalla descrizione vettoriale presente 
per il loro utilizzo con la stampante la¬ 
ser). Il secondo problema fu risolto con 
l'introduzione dei caratteri TrueType ed 
il formato PostScript Type 1. 


Light Condensaci Black Condensed 

welght 
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Llght SemlExtended Black SemlExtended 


Ecco una tabella che rappresenta tutte le possibilità di generazione di caratteri in formato Multiple Master 
cambiando i parametri di larghezza dei carattere e di spessore del tratto possiamo avere tutte le possibili al¬ 
ternative dal Light Condensed al Black Extended . 
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/ caratteri Multiple Master si modificano a seconda della loro grandezza ingrandendo dei caratteri scritti a 6 
e portandoli alla sressa grandezza di caratteri a 72 punti, noteremo che i passaggi piu sottili risultano un po' 
più consistenti nel carattere a 6 punti che in quello a 72 


In proposito, rileggevo poco tempo 
fa un vecchio articolo apparso circa 
quattro anni orsono su una rivista ame¬ 
ricana intitolato «Dueling Font Stan¬ 
dard»: il possibile «duello» tra questi 
due formati di font, in pratica non c'è 
stato anche perché le due piattaforme 
principali, Macintosh e Windows, li sup¬ 
portano entrambi e le stampanti sono in 
grado di utilizzarli entrambi 

In effetti i font TrueType consentono 
di risolvere sia il problema della riprodu¬ 
zione a video sia quello della corrispon¬ 
denza tra video e stampa il successo 
che hanno avuto è legato alla loro ado¬ 
zione da parte di Microsoft per la piat¬ 
taforma Windows e da parte di Apple 
per il System 7 E Adobe con il suo for¬ 
mato Type 1 ? Tale formato è ancora 
quello d'elezione in alcuni ambiti pro¬ 
duttivi professionali, ma Adobe ha deci¬ 
so comunque di offrire anch'essa qual¬ 
cosa di nuovo. 

Il carattere cambia forma 

Da quando il carattere nasceva nelle 
fonderie artigiane, fuso uno per uno, si 


è sempre pensato ad esso come qual¬ 
cosa di monolitico. Con i sistemi grafici 
computerizzati di disegno, si è visto che 
il carattere poteva tranquillamente es¬ 
sere considerato come un elemento 
grafico qualsiasi. Adobe deve aver pen¬ 
sato a ciò introducendo a suo tempo i 
font Multiple Masters. 

Il concetto è molto semplice: parten¬ 
do da un singolo carattere è possibile 


ottenerne un certo numero di variazioni 
agendo su alcune sue specifiche carat¬ 
teristiche, come il peso della linea che 
lo disegna o la sua larghezza. In pratica 
per ogni carattere si può avere il corri¬ 
spondente «light» o «extrabold» e il 
condensato ed espanso partendo da un 
unico originale, ma soprattutto con pos¬ 
sibilità di variazione continua dei para¬ 
metri sopra indicati. Basta agire su una 


Create or Remoue any font: 
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specie di cursore per ottenere la forma 
desiderata, più o meno light, più o me¬ 
no bold, e con un altro cursore agiremo 
sullo spazio ottenendo cosi un carattere 
più o meno condensato, più o meno 
espanso. 

Questo sistema tuttavia ha anche il 
merito di agire su questi parametri in 
maniera automatica: ciò si rende neces¬ 
sario poiché un carattere utilizzato ad 
una grandezza di 72 punti in un titolo, 
non può essere lo stesso che utilizzia¬ 
mo a 6 punti tipografici in una didasca¬ 
lia. 

Cosi se proviamo ad ingrandire alla 
stessa grandezza di un font a 72 pt un 
carattere piccolo a 6 pt, noteremo che 
questi ultimi vengono disegnati con un 
tratto leggermente più sostenuto: se 
mantenessimo le stesse caratteristiche 
il segno che descrive un carattere a 6 pt 
sarebbe cosi sottile da essere quasi 
non riproducibile 

Un occhio al futuro 
che è già presente 

Il nuovo System 7.5 presentato da 
Apple, introduce qualcosa di nuovo nel 
campo dei font. Basati sulla tecnologia 
QuickDraw ecco i GX Font, caratteri ba¬ 
sati sulle tecnologie di font outline co¬ 
me Type 1 e TrueType, con incluse al¬ 
cune funzioni anche automatiche. Ma la 
cosa più interessante è la possibilità di 
avere fino a 65.000 differenti caratteri 


✓ Common Ligatures 

✓ Rare Ligatures 
Oiphthongs 


Ulord Initial Suiashes 

✓ Word Final Suiashes 

✓ Line Initial Suiashes 

✓ Line Final Suiashes 

✓ Rrchaic Long s Suiash 


No Fractions 
✓ Diagonal Fractions 


✓ Preuent Ouerlap 


✓ Smart Quotes 


Hyphen to Minus 
Rsterisk to Multiply 


No Rlternates 
✓ Suiash Caps 
Smeli Caps Rlternates 
Other Rlternates 


✓ Louiercase Numbers 
Uppercase Numbers 

Un menu di servizio consente di risolvere il proble¬ 
ma dell'elevato numero di tasti necessario alla ge¬ 
stione di un GX Font possono essere adivate una 
sene di sostituzioni automatiche 


per ogni font anziché gli standard 256 
Ad essere contenti saranno senza dub¬ 
bio i paesi che utilizzano caratteri diffe¬ 
renti dai nostri (es. Kanji, Arabo, ecc.), 
ma anche chi come noi utilizza i caratte¬ 
ri latini potrà trarne vantaggio 

I font GX, avendo a disposizione cosi 
tante possibilità consentono cose poco 
usuali fino ad ora, come per esempio 
avere una famiglia di caratteri nei quali 
alcuni di essi, al posto di essere unici, 
sono invece multipli cosi, per esempio, 
al posto di avere una «h» sola ne avre¬ 
mo una con l'occhiello e una senza, 
sempre però nel rispetto del design del 
carattere che stiamo utilizzando Que¬ 
sta possibilità esisteva nella tipografia di 
tipo tradizionale ed era sopravvissuta 
anche nel campo dei caratteri trasferibi¬ 
li. ma si era poi persa nel momento del 
passaggio ai font computerizzati per 
colpa del limite a 256 caratteri per tipo 
di font. 

Cosi, oltre alla disponibilità di più ca¬ 
ratteri, abbiamo anche la possibilità di 
avere le cosiddette legature, altri carat¬ 
teri tradizionali in tipografia si tratta di 
accoppiate di caratteri che diventano un 
unico carattere chiamato appunto lega¬ 
tura come per esempio la «f» seguita 
dalla «I» come per esempio nella parola 
«floreale». E avendo a disposizione cosi 
tanto spazio per differenti caratteri sarà 
possibile introdurre m parte il concetto 
introdotto dai Multiple Master che con¬ 
sente di avere differenti pesi e differen- 


DHHn Millenium.Sull. 1 / 26 . 1 » • blypti no 

1 R R I 

»P 

l l 

R R R R ] 

Et 

RRR] 

EU 

R 

R RR] 

EU 

II 

R R R R1 

It 



FontStudio della Letraset e stato insieme a Fontographer uno dei primi pro¬ 
grammi di elaborazione e creazione di font 


< Una tabella di possibili caratteri in formato GX Font e possibile inserire sia ca¬ 
ratteri esteticamente simili agli originali, sia deformazioni o caratteri speciali. 
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Adobe Type Manager, una delle prime utility di sistema per ottimizzare la vi¬ 
sualizzazione dei toni a video e in stampa 


Ecco la finestra di Windows per la gestione dei font TrueType ^ 
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ti ingombri, E ancora perché non inseri¬ 
re per esempio i numeri frazionari più 
classici (1/2, 3/4, ecc.)? 

Ora qualcuno si starà domandando 
come sarà possibile utilizzare dei font 
con 65,000 caratteri senza essere co¬ 
stretti ad avere tastiere con migliaia di 
tasti: naturalmente si può ricorrere al- 
l'utilizzo di tasti multipli, ma vi assicuria¬ 
mo che comunque si rischia di dover ar¬ 
rivare a sequenze piuttosto complicate, 
che automaticamente diventano anche 
difficilmente memorizzabili. E allora? 

Innanzi tutto esisteranno dei sistemi 
automatici di sostituzione: se per esem¬ 
pio il programma incontra due caratteri 
di seguito che corrispondono ad una le¬ 
gatura oppure dei numeri divisi da una 
«/», li sostituirà automaticamente con il 
corrispondente carattere unico, legatura 
o frazione che sia. Inoltre dovrebbe es¬ 
sere possibile scegliere la sostituzione 
automatica di un carattere standard con 
un altro che rappresenta la stessa lette¬ 
ra, ma con una forma leggermente dif¬ 
ferente. 

La gestione dei font 

Forse pochi si rendono conto che la 
gestione dei font è uno dei più gravosi 
lavori per il sistema del nostro PC, Win¬ 
dows o Macintosh che sia. Il ridisegno 
a video dei caratteri durante lo scrolling 
di una pagina è spesso laborioso quanto 
riprodurre un'immagine, specialmente 
se i caratteri da riprodurre sono com¬ 
plessi (es. quelli decorativi o riproducen- 


ti piccoli disegni). E poi che dire dello 
spazio occupato su disco? Sul portatile 
con il quale sto scrivendo questo artico¬ 
lo ben 10 Mbyte se ne sono andati in 
font, visto che ho installato compieta- 
mente CorelDraw con tutti i suoi carat¬ 
teri (ed è solo la versione 3). D'altro 
canto i font sono i francobolli dell’infor- 
matica, molti ne fanno raccolta nella 
speranza che prima o poi tornino utili, 
peccato che molte volte «l'album» di 
raccolta sia l'hard disk del proprio PC. 
Dobbiamo naturalmente ricordare che i 
font sono un software come un altro e 
quindi, a parte le raccolte di free-font, 
essi vanno regolarmente acquistati e bi¬ 
sogna avere una licenza per ogni PC sul 
quale vengono installati: non bisogna 
scordarsi che in Italia c'è un'apposita 
legge che colpisce pesantemente chi 


viene trovato con software non regolar¬ 
mente acquistato (oltretutto ciò com¬ 
porta il reato di evasione d'IVA e vi assi¬ 
curiamo che la Guardia di Finanza è 
molto attenta a questi particolari). 

Che fare? Il consiglio è senza dubbio 
quello di tenere sul proprio PC solo i 
font che servono per il lavoro di tutti i 
giorni e di caricare di volta in volta quelli 
che servono. Per fare ciò conviene 
crearsi un catalogo di font, come consi¬ 
gliato in un precedente articolo. Per i 
possessori di Macintosh è abbastanza 
semplice installare e disinstallare i font, 
basta spostarli con il mouse dal dischet¬ 
to alla cartella che li contiene sull'hard 
disk e successivamente buttarli nel ce¬ 
stino: i font GX comportano un po' più 
problemi, infatti bisogna installare 
l'estensione di QuickDraw in grado di 



E possibile indicare a Windows puah caratteri deve utilizzare nel caso in un documento tro¬ 
vi font non installati nel PC che stiamo utilizzando 
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gestire tali font e con essa vengono in¬ 
stallate altre cose tra cui una versione 
particolare di ATM All'installazione di 
questa estensione i font di tipo Post¬ 
Script precedentemente installati ven¬ 
gono prima salvati in una cartella creata 
per l’occasione e poi «convertiti» e vi¬ 
sualizzati in un'unica «suitcase» che 
raccoglie sia gli elementi necessari per 
la visualizzazione sia quelli per la stam¬ 
pante. 

Chi utilizza un PC. può avere qualche 
problema di disinstallazione, poiché i 
font possono finire in differenti alloca¬ 
zioni sul nostro hard disk. I font in for¬ 
mato PostScript come i Type 1, normal¬ 
mente vengono messi in una directory 
PSFONTS specialmente se caricati con 
l'installer fornito dalla Adobe. In questa 
directory troviamo poi tutto ciò che ri¬ 
guarda il programma ATM di Adobe (se 
installato) e i file PBF (PostScript Binary 
File) o i font outline. Troviamo poi altre 
tre possibili sottodirectory: PFM per i fi¬ 
le Printer Font Metrics; AFM per gli 
Adobe Font Metrics necessari alla ge¬ 
nerazione dei font da utilizzare sulle 
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stampanti HP in formato PCL, INF (che 
significa «Information» e che si trova 
all'interno della subdirectory AFM) usa¬ 
ta per la generazione dei file AFM 
Per i font TrueType le cose possono 
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Font Monster consen¬ 
te di aprire il File di un 
Ioni e scoprire se è 
quello che ci serve o 
meno fornisce anche 
un gran numero di in¬ 
formazioni sul caratte¬ 
re stesso e sulla sua 
struttura Inoltre con¬ 
sente di installarlo' in 
parecchi casi viene re¬ 
so subito disponibile 
dal sistema, anche 
senza dover fai riparti¬ 
re Windows. Lavora 
sia con font TrueType, 
sia con font Type I 


essere più o meno semplici. Ufficial¬ 
mente essi possono essere ovunque 
sul proprio disco: per convenzione li tro¬ 
viamo quasi sempre nella subdirectory 
System all'interno della cartella Win¬ 
dows. In tale subdirectory potremmo 
anche trovare dei file FOT che servono 
a ricordare al sistema se ci sono altri 
font presenti nel sistema e dove questi 
sono posizionati 

Nella maggior parte dei casi l'installer 
presente nel Control Panel di Windows 
ci potrà aiutare nell’installazione e nella 
disinstallazione dei font. A chi necessita 
un maggior aiuto, soprattutto in presen¬ 
za di librerie di font, consigliamo apposi¬ 
ti programmi di gestione dei font ne 
esistono di utilissimi anche nelle raccol¬ 
te di shareware o free software, come 
per esempio FontMonster 

Se siete fanatici 

Se dopo aver letto i nostri articoli, 
aver chiesto a tutti i produttori di font i 
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Se acquistate le raccol¬ 
te True Type lont di 
Microsoft, avrete an¬ 
che un utile organizza- 
tore di tont, Font Assi¬ 
st ani, che consente di 
suddividere i font in ca- 
tegone di utilizzo, co¬ 
me mostrato dalle im¬ 
magini 



cataloghi (vedi articolo sullo scorso nu¬ 
mero di MC), aver consultato decine e 
decine di CD-ROM contenenti font, vi 
sentiste ancora un certo languore nel 
sentire parlare di font, allora vi comuni¬ 
chiamo che siete dei «font fanatici»: 
non preoccupatevi, esiste una cura, ba¬ 
sta acquistare un programma che vi 
consenta di manipolare i font e, perché 
no, anche di crearne, Ares FontMonger 
o Altsys Fontographer potrebbero es¬ 
servi di aiuto specialmente se avete a 
disposizione anche uno scanner. 

Non chiedeteci la posologia completa 
per questa cura, la scoprirete da soli: 
casomai vi daremo qualche idea supple¬ 
mentare su come utilizzare questi stru¬ 
menti 

• La firma - Assolutamente indispensa¬ 
bile avere sempre la propria firma di¬ 
sponibile: se avete una tavoletta grafica 
con penna (sconsigliabile cercare di ri¬ 
produrre la propria firma con un mouse) 
sarà un gioco da ragazzi, ma anche con 
uno scanner non sarà difficile: Fonto¬ 
grapher la trasformerà in un carattere. 
Occhio ai disonesti: se utilizzate il com¬ 
puter al lavoro, chiamate questo nuovo 
font con un nome strano e poco visto¬ 
so. Se possedete solo scanner, potrete 
lo stesso avere la vostra firma in forma 
elettronica dopo averla acquisita ba¬ 
sterà salvarla possibilmente in formato 
.EPS. Tutti i principali programmi di 
word processing possono ora importare 
tali file e quindi non ci saranno problemi 
a richiamarla quando serve. L'unico pic¬ 
colo inconveniente potrebbe essere 
quello di vedere sul vostro monitor solo 
un rettangolo con le due diagonali: non 
abbiate paura, in fase di stampa otterre¬ 
te la vostra firma. Anche in questo caso 
occhio al nome del file, meglio non di¬ 
vulgarlo in giro. 

• Stampatello - Se la mano non vi trema 


quando scrivete, potrete creare con le 
stesse modalità descritte sopra (natural¬ 
mente ripetute per ogni singolo caratte¬ 
re) ottenere il vostro personalissimo 
font. 

Un vostro collega ha una scrittura parti¬ 
colarmente bella? Altro font. 

• Disegni - Avete una serie di disegni al 
tratto che utilizzate spesso? Perché non 
farne un bel font? Se essi sono in for¬ 
mato EPS, niente di più semplice, Fon¬ 
tographer li importa direttamente. Natu¬ 
ralmente sarà utile preparare un tabella 
di corrispondenza tra le differenti lettere 
della tastiera e i vostri disegni. 

• Marchi - Naturalmente trasformerete 
subito il marchio della vostra società in 
un font (se non è troppo complesso e 
colorato). Ma potrete anche creare mar¬ 
chi combinando insieme lettere di un 
particolare font che vi piace con piccoli 
disegni al tratto: poi naturalmente la tra¬ 
sformazione in un font specifico. Se 
avete a che fare con tanti marchi potre¬ 
te creare un unico font, assegnando poi 
ad ogni singola lettera un marchio spe¬ 
cifico. 


• Caratteri speciali - Se siete uno che 
lavora con le lingue, potreste avere bi¬ 
sogno di segni particolari presenti solo 
in alcune lingue oppure necessitare di 
un linguaggio fonetico: i programmi di 
generazione di font normalmente con¬ 
sentono di creare delle copie modifica¬ 
te di font già esistenti, cosi uno non ha 
bisogno di crearsi tutti i caratteri 
dall'inizio. 

• Viva l'immaginazione - Volete creare 
un font tutto vostro? Coraggio, provate¬ 
ci. magari non sarà semplice, ma quale 
soddisfazione poter pensare che tra 
100 o 200 anni potreste essere famosi 
come Monsieur Garamond o il maestro 
Bodoni. Magari sarà più semplice, co¬ 
me consigliato sopra, partire da un ca¬ 
rattere esistente e crearne una versione 
personalizzata, magari più briosa e sim¬ 
patica. 

Negli articoli apparsi in questa rubrica 
negli ultimi mesi, abbiamo trattato i font 
sotto molti punti di vista, ma siamo cer¬ 
ti di non aver esaurito l'argomento. Ci ri¬ 
troveremo quindi a parlarne ancora in 
queste pagine. 

«e 
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a cura di Corrado Giustoin, 
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X/Open Single Unix Specs 

Come già riferito durante l'iter Unix è ora una cosa seria, e la standardizzazione seguita 
da X/Open pone fine alla Babele di implementazioni e agli interessi di bottega. 
L'organizzazione britannica ha ufficialmente annunciato la disponibilità delle specifiche, 
del marchio e dei test, per cui siamo pronti ad incominciare un processo di 
adeguamento il cui obiettivo è creare una alternativa a Windows NT. Ma attenzione, 
perché non tutti riusciranno a conformarsi, e allora potrebbe ricominciare l'avventura 

di Leo Sorge 


La standardizzazione di Unix tramite 
X/Open è alfin giunta a termine, e c’è 
tutto quanto serve per farne un sistema 
unico, Le critiche sono note, principal¬ 
mente riassumibili nell'avere essenzial¬ 
mente un nucleo neanche troppo mo¬ 
derno e poche concessioni verso il de¬ 
sktop, Va detto che negli ultimi anni si 
sono chiarite alcune cose: 1) non può 
esistere un sistema operativo a meno 
di 32 bit; 2) Unix non è un prodotto da 
personal computer 

In una recente indagine svolta da 
Uniforum tra i suoi membri, X/Open ha 
avuto il maggior numero di consensi al¬ 
la domanda su chi, nel corso del 1994, 
avesse maggiormente contribuito alla 
causa dei sistemi aperti. Tale risultato 
va ascritto allo sforzo di unificazione, il 
cui risultato porta l'associazione inglese 
a parlare di nuova era nei sistemi aperti. 
Adesso può partire il processo di revi¬ 
sione per vedere chi può effettivamen¬ 
te usare il marchio Unix, ma la cosa non 
si preannunci indolore, perché «ci so¬ 
no parecchi sistemi molto lontani dalla 
conformità ad X/Open», nelle parole di 
James de Reave, direttore del testing di 
X/Open, A parte un mimmo d'incertezza 
sulle scelte che verranno operate da 
IBM ed HP (quindi sul destino di Tali- 
gent), in questo momento le strategie 
sul mercato sono abbastanza chiare, 
per cui siamo in attesa di rilasci impor¬ 
tanti tra i quali il primo dovrebbe essere 
Everest di SCO. Ma questo articolo non 
parla di prodotti, per cui chiudiamo qui 
l'appendice. 

Un po' di storia 

Nel settembre del 1993, dopo qual¬ 
che ripensamento, un gruppo di 75 for¬ 
nitori di software e sistemi si accordaro¬ 
no per chiedere ad X/Open di lavorare 
ad un progetto: rendere Unix un prodot¬ 
to definito, identificando uno standard 

304 


This isthe new 
UNIX'Brand Logo 



UNIX 


ed acquisendo i diritti e doveri del con¬ 
trollo di conformità. In cambio, Novell - 
che aveva acquistato Unix da At&t - ne 
trasferiva i diritti di marchio proprio ad 
X/Open. Con questi due annunci l'indu¬ 
stria di settore metteva da parte oltre 
venticinque anni di controversie, crean¬ 
do le basi per una definitiva esplosione 
del fenomeno Unix, 

Tali basi prevedono il rispetto di 1170 
API, Application Programming Interfa- 


Single Unix Speclflcatlon 


Cune» 



ces, ovvero chiamate di sistema e mo¬ 
do di accesso alle medesime. Nono¬ 
stante il numero sia alto, in realtà le API 
da rispettare sono molte di meno, ma 
questo è un fatto del tutto privo di im¬ 
portanza. Il lavoro è iniziato alla fine del 
1993, per terminare nel terzo trimestre 
dell'anno scorso. Nel frattempo il pro¬ 
gramma di certificazione stabiliva le re¬ 
gole per continuare a chiamare Unix ì 
singoli prodotti, possibilità data esclusi¬ 
vamente a quei sistemi operativi che 
avessero passato i test di conformità di 
X/Open e avessero assicurato disponibi¬ 
lità a correggere in breve tempo even¬ 
tuali difformità. Questo approccio per¬ 
metteva portabilità e flessibilità delle 
applicazioni, dando quindi agli utenti la 
libertà di scegliere i programmi di loro 
interesse senza doversi adattare ad una 
piattaforma hardware e software speci¬ 
fica. Per accettare questo compito 
X/Open ha dovuto modificare la propria 
strategia, rallentando il processo di 
standardizzazione al di fuori del sistema 
operativo, iniziato con scarso successo 
già dal rilascio di XPG4 D'altronde gli al¬ 
tri organismi più o meno analoghi, vale 
a dire Unix International ed Open 
Software Foundation, hanno subito ridi¬ 
mensionamenti ben più marcati, come 
conseguenza sia del cambiamento 
d'epoca che dell'effettiva conclusione 
d'un lavoro di convergenza. 

La proprietà di Unix rimane comun¬ 
que di Novell, che sta portando avanti la 
versione 4 di System V. che dovrebbe 
essere la base per Speci 170 Usiamo il 
condizionale perché in teoria e possibile 
rispettare il nuovo verbo anche con al¬ 
tre implementazioni, in particolare la 
3.2, ma il lavoro da aggiungere è davve¬ 
ro molto. All'Interno dell'industria del 
software c'è comunque chi ritiene più 
accessibile questa seconda strada piut¬ 
tosto che l'acquisto d’un nuovo kernel 
sul quale reimplementare le proprie fun- 
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zionalità accessorie, ed è questo il caso 
di SCO 

Attenti al bollino blu 

Le specifiche sono tre: Base, X/Open 
e Unix, e i marchi quattro dato che a 
questi si aggiunge la X, I prodotti com¬ 
merciali aderenti al nuovo programma 
sono attesi quasi subito, sicuramente 
prima di Umforum. Questo articolo viene 
redatto prima del Cebit, ma forse già la 
rassegna tedesca potrebbe ospitare 
qualche sorpresa in questa chiave. Par¬ 
lando più m generale del processo di 
conformità, potrebbero esserci delle sor¬ 
prese: come già anticipato nelle parole 
del direttore del testing di X/Open, qual¬ 
che prodotto da tempo sul mercato con 
il nome Unix potrebbe non avere più il di¬ 
ritto a portarlo in quanto del tutto fuori 
dai test. Ovviamente il marchio viene da¬ 
to sotto licenza, ovvero pagando. Com'è 
consueto per questi casi, il costo della 
concessione dipende dalle dimensioni 
del richiedente, e per Unix è compreso 
tra 25 mila elio mila dollari l'anno. 

Una cosa molto curiosa ma anche in¬ 
teressante è che la definizione d'un 
marchio riguarda anche il colore del lo- 
go, rosso e blu. e soprattutto la termi¬ 
nologia da usare. Una cosa ve la dicia¬ 
mo subito: visto che per tutti i nuovi 
marchi, ivi compreso UNIX, si dovrebbe 
usare il solo alfabeto maiuscolo, anche 
questo articolo, che invece riporta la so¬ 
la U maiuscola, potrebbe essere censu¬ 
rato se fosse scritto sotto l'accordo. An¬ 
dando avanti, d'ora in poi Unix e tutti i 
marchi diventano rigorosamente agget¬ 
tivi, per cui la dizione corretta sarà «il si¬ 
stema Unix» e non semplicemente 
«Unix». Altre regole servono per lascia¬ 


re i vari marchi comunque inalterati 
dall'interpunzione di qualsiasi tipo, per 
cui sono proibiti sia il trattino, come per 
«Unix-based», che quello di eventuali 
nuove parole quali ad esempio «Un-lx» 
finora usate da molte aziende per ricor¬ 
dare la X di Unix senza cancellare una 
loro sigla. 

I benefici 

L'operazione di 
certificazione che 
sta iniziando è di 
vantaggio per sva¬ 
riate categorie, se¬ 
gnatamente i forni¬ 
tori di software di 
base, di software 
applicativo, di 
hardware, le terze 
parti e gli utenti. In 
particolare i vendi¬ 
tori di hardware 
potranno concentrarsi sul servizio al 
cliente piuttosto che dedicare consi¬ 
stenti risorse a verifica e gestione di 
tecnologie incompatibili. Anche gli svi¬ 
luppatori saranno contenti, in quanto di¬ 
minuisce di molto la necessità di aggior¬ 
namento e l'alea di portabilità dei pro¬ 
dotti, mentre la base installata si allarga 

Il vantaggio maggiore è a nostro avvi¬ 
so per gli utenti, che non solo godranno 
del riflesso dei vantaggi caduti sui forni¬ 
tori, ma anche direttamente si gioveran¬ 
no di grosse economie in tutti i settori, 
dalla verifica all’installazione, alla gestio¬ 
ne delle applicazioni e dei sistemi che 
sono sempre meno eterogenei 

In effetti per un po' di tempo non do¬ 
vrebbe succedere nulla di significativo, 
ma il ritardo di Microsoft nel rilasciare 


Windows NT dovrebbe dare agli attori 
del mercato Unix quel tempo che è ne¬ 
cessario per completare la transizione a 
Speci 170. Se i due sistemi a 32 bit do¬ 
vessero presentarsi contemporanea¬ 
mente sul mercato, Unix potrebbe rap¬ 
presentare un'alternativa molto appeti¬ 
bile. oltre a generare già di suo un mer¬ 
cato indotto molto ampio. Inoltre, in 
prospettiva, verso i sistemi distribuiti 


Unix continua a mantenere un vantag¬ 
gio tecnologico grazie all’esperienza su 
oggetti quali tcp/ip e SNMP, Corba e 
microkernel, ma anche la fusione con 
NetWare. 

La Single Unix Specification 

Oggi questo nome identifica un insie¬ 
me di documenti all'interno del Com¬ 
mon Applications Environment (il CAE 
di X/Open) che nel dettaglio sono i se¬ 
guenti cinque: 

- System Interface Definitions, Issue 4, 
Version 2 (XDB); 

- System Interface and Headers, Issue 
4. Version 2 (XSH); 

- Commands and Utilities. Issue 4, Ver¬ 
sion 2 (XCU), 



Glossario 


API: Application Programming Interface, definizione d'una meto¬ 
dologia completa di tool per scrivere del software per una specifica 
soluzione. 

DCE: Distrìbuted Computing Environment: servizi fondamentali 
dell'ambiente distribuito di OSF, comprendenti gestione di eventi, 
stampe, distribuzione e licencing del software, sottoreti. 

IP: Internetworking Protocol: interfaccia tra il livello di trasporto e 
le varie reti fisiche. 

Microkernel: metodologia di suddivisione del sistema operativo 
in un piccolo nucleo di servizi di base detto microkernel e in funzio¬ 
ni secondarie che possono essere affidate ad esecutori specializzati 
(file server, database server, communication server), 

OLE: Object Linking and Embedding, tecnologia per la multimedia¬ 


lità proposta da Microsoft. Nella versione 1 si trova su Windows 3 1 
e su Lotus Notes 3.1, mentre la versione 2 sarà su Chicago ed NT 

OSF: Open Software Foundation: associazione senza scopo di lu¬ 
cro nata nel 1988 per promuovere i sistemi aperti con un processo 
decisionale altrettanto aperto. 

Posix: Portable Operating System Interface. Standard IEEE 
1003.1-1990 e correlati, e Iso 9945-1. La X nel nome serve a ricor¬ 
dare l'aderenza ad Unix. 

System V: lo Unix prima di At&t, poi di Novell ora confluito in 
X/Open CAE. 

Transazione: richiesta di dati in tempo reale. Il tipico esempio è 
l'emissione dei biglietti aerei, che coinvolgono migliaia di chiamate 
quasi contemporanee. 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 


305 








UNIX 


- Networking Services. Issue 4; 

- X/Open Curses, Issue 4 

La prima cosa che appare è la man¬ 
canza della tradizionale SVID. System V 
Interface Definition di At&t La piu im¬ 
portante è invece che l'interfaccia uten¬ 
te è stata stralciata dal contesto: Motif 
segue un percorso a sé, ormai incastra¬ 
to all'interno dei lavori sul CDE, il Com¬ 
mon Desktop Environment Vediamo 
ora questi documenti in un mimmo di 
dettaglio, chiamandoli con l'abbreviazio- 
ne - laddove disponibile XDB tratteggia 
i contenuti di XSH e XCU, e termina con 
un esteso vocabolario XSH descrive 
tutte le interfacce ed intestazioni (hea- 
ders) escluso networking e terminali La 
sezione iniziale spiega le linee guida 
dell'uso, della compilazione e degli 
streams. mentre il resto è una comple¬ 
ta descrizione formale in elenco alfabe¬ 
tico. XCU si dedica alla shed, ed ha la 
seconda parte di descrizione in ordine 
alfabetico. I Network Services sono tre: 


l'XTI (X/Open Transport Interface), i 
socket e l'IP Address'Resolution, e ad 
ognuno è dedicata una descrizione più 
una serie di esempi. Nei Curses viene 
definita la versione 4 di queste interfac¬ 
ce, compatibili con la versione 3 ed 
estesa al supporto di lingua diverse an¬ 
che con diversa direzione di scrittura 

La genesi delle Spedi70 

Ma da dove esce la necessita di 
conformarsi a così tante chiamate di si¬ 
stema ed Api, e proprio a quelle? È sta¬ 
ta svolta un'analisi sulle varie versioni di 
Unix, ma il lavoro maggiore è stato veri¬ 
ficare come accedessero alle risorse 
del sistema cinquanta delle più impor¬ 
tanti applicazioni Tra queste le prime 
dieci sono Autocad. Cadence. Frame. 
Informix, Island Graphics, Lotus. Sas. 
Sybase. Teamwork e WordPerfect, che 
mediamente si basavano al 70% circa 
su XPG4 e per il restante 30% su 
estensioni ad Unix. Con percentuali ap¬ 
prossimate, su un totale che compren¬ 
de Motif, XPG4 Base comprende il 
42% delle chiamate, le estensioni 


Speci 170 un ulteriore 20%. il 
networking ha un 4% i curses solo l'I % 
e X/Motif il 28%. con una miscellanea 
che raccoglie il restante 5%. 

Entro giugno è attesa anche la versio¬ 
ne 1 del Cde, che non comprenderà 
OLE, la tecnica di collegamento tra ap¬ 
plicazioni (Ob|ect Linking and Embed- 
dmg) di Microsoft. Le eventuali migliorie 
e l'avvicinamento ad Windows è invece 
previsto per la versione 2 del Cde, della 
quale ovviamente non si sa nulla. Un fu¬ 
turo leggermente più remoto e quindi ul¬ 
teriormente meno dettagliato vede per 
Unix l'integrazione del multimedia, dei 
sistemi distribuiti, del transazionale e di 
alcune applicazioni Per quanto non ri¬ 
guardi X/Open, ricordiamo che una ver¬ 
sione distribuita è già disponibile da 
Chorus, l'azienda francese depositaria 
d'una tecnologia microkernel molto ap¬ 
prezzata ed usata tra gli altri da SCO e 
Novell per le evoluzioni di UnixWare e 
NetWare verso SuperNos. WS 


Leo Sorge è raggiungibile su MC-lmk all'indirizzo 
MC6750 e su Internet all'Indirizzo MC67- 
SOOmclink i 


L'AngoLinux n° 6 


Continuiamo a ritagliare questo spazio cercando le notizie in giro 
per la rete Anche stavolta c'è qualcosa di curioso... 

In questo numero. 

- Linux 95? 

- le varie versioni sul Web. 

Linux 95 contro Windoze 95 

È fatta, è fatta i Stiamo per arrivare allo scontro diretto, almeno 
sulla numerazione. L'avanzamento delle sub-subrelease di Linux, 
Infatti, procede velocemente verso la fatidica 1.1.95. che verrà lan¬ 
ciata con tanto di marchio scelto da Lmus Torvalds in persona. Per 
saperne di più si può andare sul web alla locazione 
|http://www. crynwr.com e raggiungere r e tmux/Unux-at>.ntm| 

che individua un file PostScript con il 95 rosso dietro a hnux in gri- 

gio. È divertente vedere che il sistema operativo di Microsoft, co¬ 
me già fatto altrove, viene riscritto Windoze, parola che mantiene la 
pronuncia originale della grafia Windows 


Che c'è di nuovo sulla 1.1...? 

Lo stesso sito www, poi, riporta le modifiche fatte alle varie sub- 
subversiom del kernel, il che è molto interessante. Per raggiungerle 
basta andare alla pagina precedente, ovvero al directory linux, e ve¬ 
dere le vane cose che escono fuori. WS 


Comunicazione ai lettori 

Negli ultimi tempi ho ricevuto alcune richieste, prevalente¬ 
mente in posta elettronica, riguardanti Linux e software collega¬ 
to In generale finora ho risposto o in modo implicito nell'Ango- 
Linux o direttamente per email. Alcuni quesiti, però, non sono 
ancora riuscito a risolverli: invito chi usa MC-link a far riferimen¬ 
to anche alla nostra area Unix, (/s) 
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Bonus Pak più modem, 

un connubio vincente 

Prima parte 


Già da quest'anno, per quanto riguarda la piattaforma Intel, e nei prossimi anni per le 
nuove architetture RISC, stiamo assistendo ad una «guerra» tra le grandi case 
produttrici di software per imporre il proprio sistema operativo; speriamo che questo, 
per l'utente finale, si traduca in prodotti migliori ed a prezzi più abbordabili. Con OS/2 
VZarp abbiamo potuto toccare con mano alcuni di questi vantaggi: pur di mettere 
subito a tacere le dicerie sulla mancanza di prodotti a 32 Bit nativi e per rendere 
ancora più appetibile il nuovo sistema operativo, IBM ci ha "sommersi» con il 
software presente nel Bonus Pak che ci permette, tra l'altro, se in possesso di un 
modem, di navigare tra BBS e siti Internet con la assoluta comodità di un robusto 

sistema operativo multitasking 


di Giuseppe Casarano 


Incominciamo con questo articolo ad 
analizzare i diversi pacchetti software 
presenti nel Bonus Pak fornito assieme 
ad OS/2 Warp, a partire dall'insieme di 
prodotti che ci permettono di sfruttare 
nel migliore dei modi il nostro modem 
Mi diletto con la telematica da più di 
dieci anni e, se prima era un passatem¬ 
po od un hobby, ormai è diventata parte 
integrante della mia giornata lavorativa; 
sono innumerevoli i casi in cui ho potu¬ 


to trovare brillanti soluzioni ai più svaria¬ 
ti problemi con un semplice collega¬ 
mento. Anche per quanto riguarda 
OS/2, molti upgrade o patch sono ormai 
distribuite tramite BBS o Internet e pos¬ 
sono essere prelevati con un semplice 
programma di comunicazione o una 
sessione FTP (File Transfer Protocol). 
Nel Bonus Pak troviamo tutto il neces¬ 
sario per effettuare questi collegamenti, 
chiaramente occorre un piccolo sforzo 


per la configurazione dei vari program¬ 
mi, in modo da farli funzionare corretta- 
mente. Inoltre, se vogliamo utilizzare la 
ormai tanto famosa Internet, dobbiamo 
anche essere abbonati ad un qualche 
fornitore di questo servizio. 

Ma procediamo per ordine e vedia¬ 
mo un po' il contenuto «telematico» del 
Bonus Pak; nella versione su CD-ROM 
troviamo quindici nazionalizzazioni diver¬ 
se dei vari programmi ma, per quanto ri¬ 
guarda la parte modem, alcuni sono 
presenti solo nella versione in lingua in¬ 
glese; in italiano abbiamo HyperAC- 
CESS Lite per OS/2, Fax Works per 
OS/2 e Person to Person per OS/2 ; in 
inglese: IBM Information Superhighway 
ed il CompuServe Information Manager 
for OS/2. Tutti questi programmi sono 
fomiti senza documentazione nel vec¬ 
chio e comodo formato cartaceo e quin¬ 
di, per avere maggiori informazioni sulle 
varie funzionalità offerte si deve naviga¬ 
re per help ipertestuali e file README. 

L'installazione 

Nella versione di OS/2 Warp distribui¬ 
ta su CD-ROM l'installazione dei vari 
programmi può avvenire direttamente 
da questo supporto o, volendo, si pos¬ 
sono creare i dischi necessari a partire 
dalle immagini presenti sul CD-ROM 
stesso; i dischi che vengono prodotti 
con questa procedura hanno un numero 
di settori e di tracce non standard in mo¬ 
do tale da poter memorizzare una quan¬ 
tità di informazioni maggiore, quasi 1,8 
MByte, e quindi ridurre il numero di di- 
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schi necessari a contenere i vari prodot¬ 
ti. Tra l'altro, questo metodo è lo stesso 
utilizzato per la distribuzione del sistema 
operativo su mmidischi e quindi non ci si 
deve preoccupare se, magari sotto 
DOS, non si riesce a copiare o a visualiz¬ 
zare il contenuto di questi dischi, utiliz¬ 
zando l'apposita utility XDFCOPY EXE si 
ottengono mmidischi in un formato per¬ 
fettamente interpretabile da OS/2 Warp. 

Dunque per effettuare l'installazione 
da CD-ROM basta andare nella direc¬ 
tory MT. a partire dall'unità assegnata al 
CD-ROM. ed eseguire il file script in 
REXX INSTALL.CMD, accompagnato da 
un piacevole sottofondo musicale (hard¬ 
ware permettendo) compare un menu 
attraverso il quale possiamo scegliere i 
componenti da installare; la procedura è 
sufficientemente automatica e general¬ 
mente esegue lo specifico programma 
di installazione per il prodotto seleziona¬ 
to; un consiglio: se si decide di installa¬ 
re l' IBM Information Superhighway per 
utilizzare un Client WWW (Word Wide 
Web) conviene installare anche l 'IBM 
Multimedia Viewer che contiene diversi 
programmi utili per la visualizzazione e 
l'ascolto di file con formati tipici tra 
quelli utilizzati su Internet, come ad 
esempio il supporto per i file sonori in 
formato ,AU, uno tra i più diffusi sulla 
«Rete». 

Hyper ACCESS Lite per OS/2 

Su tutti i comuni mezzi di comunica¬ 
zione siamo martellati da servizi sulle in¬ 
numerevoli meraviglie ottenibili tramite 
un collegamento ad Internet; certo se 
Internet rappresenta le tanto nominate 
autostrade informatiche, una comune 
BBS (Bulletin Board System) è ormai re¬ 
legata ad essere una viuzza di campa¬ 
gna ma... che atmosfera e che bei «pa¬ 
norami» si possono ancora trovare su 
una BBS! Per poter accedere ai servizi 
offerti da questi ed altri sistemi trovia¬ 
mo HyperACCESS Lite per OS/2, pro¬ 
dotto appositamente per l'IBM dalla Hil- 
graeve Ine; questo prodotto è un pro¬ 
gramma per comunicazioni asincrone 
con diverse funzionalità, come l'emula¬ 
zione di terminale ANSI, VT52 o VT100 
ed i protocolli di trasferimento file Xmo- 


OS/2 



HyperACCESS Lue per OS/2 impegnalo in un trasferimento con protocollo Zmodem, le 
performance che si riescono ad ottenere sono di lutto riguardo 


dem, Ymodem, Zmodem e Kermit; sup¬ 
porta moltissimi modem, tra i quali an¬ 
che modelli con V.FC e V.34 e. se il no¬ 
stro non è tra quelli previsti, ci sono an¬ 
che alcune configurazioni generiche per 
collegamenti ad alta o bassa velocità 
con modem Hayse compatibili. 

Credo che il programma di comunica¬ 
zione sia quasi come l'editor preferito, 
difficilmente si cambia, anche per nuovi 
prodotti con infinite funzionalità, ciò no¬ 
nostante qualche volta mi trovo ad usare 
HyperACCESS Lite con soddisfazione. 
Sinceramente, forse per presunzione, ho 
sempre mal digerito quei programmi di 
comunicazione che impostano il MIO 
modem come vogliono LORO, che ad 
ogni nuovo numero chiamato rinviano la 
stringa di mizializzazione, ecc Quindi, ar¬ 
mato del mio buon editor esadecimale. 
ero partito in quarta pronto a smanettare 
per ottenere una configurazione da ATZ 
soltanto quando mi sono subito reso 
conto che quelli della Hilgraeve Ine. ave¬ 
vano pensato anche ad esigenze di que¬ 
sto tipo; infatti, nelle directory dove è in¬ 
stallato HyperACCESS Lite per OS/2, è 
contenuto un file in formato ASCII che 
si chiama USERMDM TXT che permet¬ 
te di aggiungere configurazioni ad hoc 
per specifiche esigenze o modem; mi è 
bastato modificare da 6 a 7 il numero 
che rappresenta le righe con configura¬ 
zioni custom ed aggiungere la seguen¬ 
te riga: USR Sportser V.34 di Pep- 
pe A l I5200 AAAAAA 2 A per ottenere il 
risultato prefissato In fase di avvia¬ 


mento HyperACCESS Lite apre auto¬ 
maticamente l'elenco telefonico con 
una rappresentazione ad icone delle va¬ 
rie BBS e servizi accessibili via modem 
configurati, per avere una rappresenta¬ 
zione più tradizionale, simile ad una ru¬ 
brica telefonica, basta fare click con il 
bottone sinistro del mouse mentre il 
puntatore è sopra all'elenco e scegliere 
Visualizzazione dettagli dal pop-up me¬ 
nu che compare; quindi tramite il menu 
Proprietà è possibile aggiungere e con¬ 
figurare nuove entrate alla rubrica te¬ 
lefonica. 

È stata rilasciata una versione di Hy¬ 
perACCESS Lite for OS/2, in lingua in¬ 
glese. che corregge alcuni piccoli mal¬ 
funzionamenti; il più grave, probabil¬ 
mente, consisteva nell'inviare i caratteri 
CR e LF prima della stringa di mizializza- 
zione per poterla cosi visualizzare su 
una riga pulita, non tutti i modem però 
gestiscono questi tipo di imzializzazione 
e quindi non processavano la stringa 
successiva. Se incontrate un simile pro¬ 
blema potete prelevare la nuova versio¬ 
ne su diversi siti Internet, su MC-link o 
sulla BBS IBM (02-7531441) 

HyperACCESS Lite per OS/2 è, come 
dice il nome stesso, una versione «leg¬ 
gera» di un prodotto con ancora mag¬ 
giori funzionalità, nella versione non Lite 
è offerta la possibilità di registrare ma- 
cro di comandi, è presente un potente 
linguaggio di script, un maggior numero 
di emulatori di terminali e di protocolli 
per il trasferimento di file supportati; 
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MMPM/2 - Installazione 


Origine 

Unità Percorso 

I: i l:\MMVIEWER 

Indirizzario 


Unità di destlnaziono 

fG: 

Codice da installare 
Opzioni da installare 


2500 KB 

4 



Opzioni 

AIF - Apple Interchange 
IFF - Amiga File Forma 


Sun/Next Fili 


* I 

Visualizzare avanzamento 


Versione 
nel pacchetto 


Versia 

Instali. 



Segue t 


Installando l'IBM Multimedia Viewer viene avviata automaticamente l'utility MINSTALL che 
serve all'Installazione ed all'aggiornamento di tutti i programmi nguardanti il supporto multi¬ 
mediale 



Il pannello di configurazione di Fax Works per OS/2; conviene controllare se nel file READ- 
ME DOC ci sono consigli particolari per impostare il proprio modem 


nonostante questo già la versione distri¬ 
buita con il Bonus Pak è pienamente 
funzionante ed assolve in pieno alle esi¬ 
genze piu comuni. 

Fax Works per OS/2 

Sicuramente per molte persone la pa¬ 
rola FAX risulta già conosciuta e meno 
ostica di modem, BBS, Internet e via di¬ 
cendo; infatti il FAX è divenuto uno stru¬ 
mento di lavoro molto prima del modem 
per comunicazioni asincrone ed ormai fa 


parte della nostra cultura personale. Per 
rendere ancora più completo l'insieme 
di programmi distribuiti con il Bonus Pak 
adatti alle diverse forme di comunicazio¬ 
ne è stato aggiunto anche Fax Works 
per OS/2, un prodotto che ci permette 
di ricevere/spedire FAX direttamente 
dalla nostra Scrivania di OS/2. Con Fax 
Works per OS/2, come più volte citato 
nella pubblicità IBM ad OS/2 Warp, è 
possibile ricevere e spedire FAX in back¬ 
ground, mentre utilizziamo il nostro Per¬ 
sonal Computer per altri lavori; Fax 


Works gestisce FAX senza limiti sulla lo¬ 
ro lunghezza e possono essere stampati 
tramite qualsiasi stampante vista da 
OS/2, A questo proposito conviene evi¬ 
denziare un comune malfunzionamento 
della versione italiana di Fax Works pei 
OS/2 con la quale non si riesce ad utiliz¬ 
zare la funzione di stampa, accessibile 
dal menu Fax come voce Stampare. , 
se serve questa funzionalità e le stampe 
non vanno a buon fine conviene installa¬ 
re la versione US presente nel CD-ROM 
che non ha quest'inconveniente 

Fax Works viene fornito con un dri¬ 
ver per porte seriali, FMD.SYS, ottimiz¬ 
zato per la spedizione dei FAX e per la¬ 
vorare in congiunzione con il program¬ 
ma stesso; questo driver convive tran¬ 
quillamente con il driver standard di si¬ 
stema COM.SYS o con il più comune 
sostituto SIO.SYS e, quando non si im¬ 
pegna la porta selezionata da Fax 
Works, quest'ultima può essere tran¬ 
quillamente usata con i comuni pro¬ 
grammi di comunicazione o per qualun¬ 
que altro scopo; inoltre se si usa una 
porta di comunicazione con una confi¬ 
gurazione non standard, la si può far ri¬ 
conoscere al device driver aggiungendo 
i suoi parametri sulla riga dove è specifi¬ 
cato il driver nel CONFIG.SYS con la 
stessa sintassi usata per COM.SYS, ad 
esempio: COM.SYS I4,2E8.101. serve a 
definire una porta COM4, all’indirizzo 
2E8 e con IRQ 10. 

Come ormai tutti i programmi di ge¬ 
stione FAX per Personal Computer, an¬ 
che Fax Works prevede un driver per 
stampanti che permette di reindirizzare 
stampe effettuate dai diversi program¬ 
mi applicativi su Fax Works per tra¬ 
smettere il documento direttamente. 
Dopo l'installazione di Fax Works risulta 
presente sulla Scrivania un oggetto di ti¬ 
po Stampante, FxPnnt, con il quale, an¬ 
che tramite semplice «drag and drop» è 
possibile spedire FAX simulando l'invio 
della stampa sulla porta, seriale o paral¬ 
lela, sulla quale è stato configurato l'og¬ 
getto; in questo modo, anche da appli¬ 
cazioni WIN-OS2 o DOS è possibile 
sfruttare il FAX attraverso FxPnnt 

Per ottenere ulteriori informazioni 
sull'uso di Fax Works si può far riferi¬ 
mento all'help onlme accessibile attra¬ 
verso il menu Aiuto oppure al «MA¬ 
NUALE CONDENSATO PER L'UTEN¬ 
TE», come è stato tradotto da IBM, pre¬ 
sente all’interno del file README.DOC 
che si trova nella stessa directory dove 
si è deciso di installare il prodotto. 

Come per HyperACCESS Lite per 
OS/2, anche Fax Works è una versione 
perfettamente funzionante di un prodot¬ 
to commerciale, senza limitazioni che ne 
impediscano un proficuo uso personale 
ma solamente con alcune funzionalità in 
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meno che possono risultare particolar¬ 
mente utili m presenza di un uso intensi¬ 
vo e regolare del FAX La versione com¬ 
merciale completa permette la selezio¬ 
ne e modifica dei FAX. il disegno, una 
barra degli strumenti configurarle, sva¬ 
riate rubriche, ecc. ecc. fino ad arrivare 
al riconoscimento ottico dei caratteri in¬ 
corporato (OCR) e a versioni sviluppate 
per essere usate su LAN o per la gestio¬ 
ne di più linee telefoniche. 

CompuServe Information 
Manager for OS/2 

In un momento in cui si parla di rete 
di reti, di villaggio globale, ecc. ci si po¬ 
trebbe chiedere se ancora hanno senso 
servizi privati come CompuServe, che 
vanta circa due milioni e mezzo di utenti 
sparsi per il mondo; personalmente ri¬ 
tengo che tutte le funzionalità offerte da 
Ci$ (nomignolo amichevole che fa inten¬ 
dere quanto costa CompuServe in dolla¬ 
ri) saranno in futuro accessibili in manie¬ 
ra distribuita direttamente tramite Inter¬ 
net, molti già lo sono, per adesso però è 
ancora al sicuro da questo tipo di con¬ 
correnza. I servizi offerti sono ad alto 
contenuto professionale e la qualità del¬ 
le informazioni recuperabili o richiedibili 
è ottima. Ma non sono qui per tessere 
le lodi a CompuServe o per decretarne 
un'imminente morte, attualmente il ser¬ 
vizio è valido ed è accessibile... diretta¬ 
mente da OS/2, sul Bonus Pak è infatti 
presente il CompuServe Information 
Manager for OS/2, che permette l'uso di 
questo sistema tramite un'interfaccia 
grafica che rende la navigazione molto 
semplice; le prime volte che mi sono 
collegato a CompuServe ho maligna¬ 
mente pensato che avessero studiato 
appositamente l'interfaccia a carattere 
per questo servizio in maniera così poco 
intuitiva, proprio per far usare questo ti¬ 
po di programmi che rapiscono e fanno 
allungare i collegamenti. Il CompuServe 
Information Manager è un programma 
direttamente prodotto da CompuServe 
e presente per diversi sistemi operativi, 
come ad esempio Windows, Mac ed 
OS/2 per i quali mantiene sempre un'in¬ 
terfaccia ed una logica di funzionamento 
simile; avere la versione nativa per 
OS/2, piuttosto che usare quella per 
Windows, permette di avere performan¬ 
ce migliori, un carico del sistema minore 
ed un ambiente globale sicuramente più 
affidabile; in più, l'attuale versione per 
OS/2 è la prima ad aver implementato 
una funzione di ricerca per stringa all'in¬ 
terno dei vari messaggi prelevati e me¬ 
morizzati in locale. 

Con il Bonus Pak viene distribuita la 
versione 2.0 del CompuServe Informa¬ 
tion Manager for OS/2 mentre, su Com- 
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La nuova funzione di ricerca presente, per la prima volta, nel CompuServe Information Mana¬ 
ger for OS/2 



In una mia tipica sessione di collegamento con CompuServe non può mancare una visita 
all OS/2 Support Forum 


puServe, è ormai prelevarle la 2.0.1; 
sono circa 1,5 MByte di download che, 
con la scusa dell'articolo, ho finalmente 
effettuato. Non apporta nessuna modifi¬ 
ca sostanziale e in definitiva corregge 
alcuni piccoli errori relativi alla gestione 
del File Cabinet. 

Conclusioni 

In questa prima parte non abbiamo 
ancora trattato del Person to Person per 
OS/2 e del VIBM Information Superhi- 


ghway; specialmente a quest'ultimo, 
che più che un programma in realtà si 
compone di una serie di programmi per 
sfruttare le varie funzionalità di Internet, 
dedicherò un'intera puntata della rubri¬ 
ca, soffermandomi in particolare sulla 
configurazione del sistema per l'uso 
con un Internet Provider che forse ave¬ 
te già sentito, MC-link! MS 


Giuseppe Casarano e raggiungibile su MC-link alla 
casella MCI 754 e Iramite Internet all'indirizzo 
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FORUM P.A.'95 

Mostra-Convegno dei servizi ai cittadini ed alle imprese 
Un progetto di comunicazione verso 
la "nuova" Pubblica Amministrazione 


FORUM P.A. '95, Mostra/Cunvegnu ili comunicazione e d'incontro ira Amministrazioni Italiane e straniere. Unione Europea e Aziende pnlililielie e pri¬ 
vale. sui lenii ilell'cfficienza dell'azione puhbliea, è una manifeslazione che, con cadenza annuale, si svolge dal 1990. 

Promossa dal Dipartimento della Funzione Pulddira e dall'Autorità per l'Informatica nella l'.A., che ne tracciano anche le linee programmatiche, è 
diventata ormai la piò importante vetrina europea nel campo della ricerca dell'efficienza nell'amniinislrazionc pulddirn. 

Dal 3 al 7 maggio p.v., presso la Fiera di Roma. FORUM IVA., come sempre organizzata dall'Istituto Mides, si proporrà con la sua sesta edizione , fìl 
rouge ili tutti gli incontri e dibattiti, il ruolo iMia P.A.come nuovo fallare di sviluppo per il Puese. 

Dopo il successo dello scorso anno, che ha visto affluire alla Fiera di Roma (piasi undicimila visitatori, i rappresentanti di piti di 1.200 Amministrazioni 
ed Aziende, la partecipazione di quasi 1.500 dirigenti della P.A., oltre ad un centinaio tra Snidaci ed Assessori. FORUM P.A. si presenterà anche que¬ 
st'anno al ninnilo delle Aziende e (Iella Pubblica Amministrazione, rinnovato nei temi e nelle proposte ai cittadini. 

FORI M P.A. si articolerà in una SEZIONE ESPOSITIVA nella (piale Aziende fornitrici. Amministrazioni dello Stato. Enti Pubblici e sistema delle 
Autonomie Locali esporranno le più avanzate realizzazioni in materia di ammodernamento della Pubblica Amministrazione, ed in una SEZIONI', CON 
\ EC.NISTH'.A nella quale saranno dibattuti con più di trenta appuntamenti specifici i temi dell'organizzazione, dell'effieìeuza e ileU'upplieazione di tecno¬ 
logie. con riferimento particolare a quelle deU'informazionc e della comunicazione. Una SEZIÓNE SEMINARIALE, con taglio formativo, si rivolgerà 
inoltre ai dirigenti della P.A. 

FORUM P.A. ha coinè obiettivo di descrivere le esperienze positive, stimolare l'efficienza, rilanciare l'impiego delle tecnologie, mostrare progetti e solu¬ 
zioni realizzate dalle amministrazioni e dalle aziende italiane fornitrici di prodotti e servizi innovativi. Il tema principale di questa edizione sarà, come si 
c già detto, il ruolo della P.A. come nuovo fruitori' ili sviluppo per il Paese. Ciò comporterà una particolare attenzione al rapporto tra efficienza, qualità 
dei servizi e comoetitività delle imprese. Una P.A. quindi efficiente, intelligentemente supportata dalle tecnologie ed in particolare dall'lnformalion 
Technology, che dovrà diventare un fattore strategico per lo sviluppo produttivo delle attività pubbliche e private. 

In un'ottica ili ripresa economica, il FORUM P.A. '95 proporrà accanto ai "servizi al cittadino", il settore "servizi alle imprese" (attività per una piò "agile 
burocrazia' 1 , delegificazione, snellimento dei procedimenti, minore ingerenza dello Stato, eie.. 

Tutti i settori saranno strutturati, con modalità diverse secondo gli argomenti e le aree tematiche previste. 

/ temi relativi dell'edizione '95 saranno rivolti allo studio e al controllo di nuovi modelli organizzativi, alle soluzioni tecnologiche per il recupero dell'efft- 
rialza e della qualità dei servizi e alle metodologie d'intervento. 


I PARTECIPANTI 

Il progetto del FORUM P. A. prevede la partecipazione attiva di cinque componenti: 

Le Istituzioni Promotrici 

La Presidenza del Consiglio dei Ministri - Dipartimento della Funzione Puhbliea promuove la Manifestazione e ne cura gli aspetti istituzionali. L'Autorità 
per l'Informatica nella P.A. (AIPA) partecipa a tale promozione curando i temi connessi ui processi di informatizzazione. Per ciascun settore o area 
tematica i Ministeri competenti utilizzano il FORUM P. A. per comunicare con i cittadini e le imprese e per presentare le proprie politiche (l'intervento. 

Le Pubbliche Amministrazioni 

Negli stand espositivi vengono presentate le soluzioni piò innovative per fornire un miglior servizio ui cittadini e nei convegni si confrontano progetti rea¬ 
lizzali e ipotesi di studio. 

L'Unione Euro|)en 

Rappresentanze dei Paesi membri e della Commissione Europea intervengono al FORUM P.A. per portare esperienze, proporre soluzioni, verificare 
linee d'indirizzo, e promuovere l'applicazione di standard de facto o de iure. 

Il Mondo Aziendale 

Le aziende fornitrici di prodotti e servizi innovativi per la P.A. espongono in appositi percorsi ed in congressi, esperienze italiane ed internazionali, solu¬ 
zioni e progetti innovativi. 

I Cittadini 

Sono i destinatari finali del "progetto qualità" nella P.A. ed intervengono nel FORUM P.A. sia "provando le potenzialità delle nuove tecnologie applicate 
ai servizi presentati, sia esponendo con le loro principali associazioni, nei convegni, il punto di vista dell'utenza. 


MATHEMATICA 


Il dizionario colpisce ancora 

Seconda puntata del discorso sulla "difficoltà" di costruire un Dizionario. Questa volta 
si tratta della costruzione del modello matematico. La sperimentazione si muove in tre 
direzioni, costruzione del modello; confronto delle previsioni con una simulazione di 
laboratorio; confronto delle previsioni con gli esperimenti sull'italiano. Come vedremo 
riusciremo ad ottenere un modello che non solo fornisce un fitting abbastanza 
accurato (per questo bastava fare un'approssimazione ai minimi quadrati di II grado) 
ma che prevede anche il comportamento terminale tipico di un dizionario finito (nella 
realtà quando si sono trovate tutte le parole, per quanto si cerchi non si trova più 
niente di nuovo). La trattazione di un argomento così complesso è come al solito 
effettuata in modo "sportivo" (mi scuso tutti i mesi ma ne sento proprio il bisogno). In 
ogni caso data la delicatezza degli argomenti trattati se ne consiglia la lettura ad un 

pubblico maturo 

di Francesco Romani 


Il nuovo campione 

Il campione usato questo mese consiste in tutti i testi del 

mese scorso più altri cinque, anch'essi trovati su Liber Liber: 

"La città del sole", Tommaso Campanella 

"Pinocchio", Carlo Collodi 

"L'esclusa", Luigi Pirandello 

"Il turno", Luigi Pirandello 

"Quando vendettero il Natale", Enrico Maria Ferrari. 

Questa volta oltre alla lista che lega il numero di parole trova¬ 
te in funzione delle parole cercate vogliamo calcolare anche 
la distribuzione di frequenza delle varie parole. Lavorando su 
file già tradotti nel formato Mac e ridotti a solo lettere minu¬ 
scole il programma più efficiente che mi è riuscito di mettere 
insieme è il seguente. 

Inl1);= 

leggil[s_String]:=Module[{11}, 
testo=ReadList[s,Word, 

WordSeparators-> separatori]; 

Scan[(Conta[#]=Conta[#]+1)&, 
testo]; 

fps=Drop[Transpose] 

Map[List@@#&, 

DownValues]Conta]]][[2]],-l]; 

AppendTo[pl, 

{nn=Plus@@fps,ll=Length[fps]}]; 
fps=Reverse[Sort[fps]]/nn; 
b=Fit[Map[N[Log[#])&,fps], 

{1,Log[x]},x][[2,l]]; 

Print[s," ",nn," ",11," ",b]] 

leggi[l_List]:=( 

Clear[Conta,testo]; 
pi=G; 

Conta[_]:=0; 

Scan[leggil,1]); 

La lista separatori contiene il blank, i segni di interpunzio¬ 
ne e tutti i caratteri strani presenti nei file (isolati in una prima 
passata). Ogni file viene letto e ogni parola usata come argo¬ 


mento per l'assegamento Conta[#] = Conta[#]+l La 
funzione DownValues contiene la definizione di Conta sotto 
forma di lista di regole, applicandovi List si ottiene una ma¬ 
trice la cui seconda colonna è il vettore delle frequenze, la 
somma del vettore delle frequenze è il numero delle occor¬ 
renze delle parole cercate mentre la sua lunghezza è il nume¬ 
ro delle parole trovate. La lista delle frequenze viene restitui¬ 
ta in ordine decrescente nella variabile fps, la lista pi con¬ 
tiene invece il campionamento della funzione c(t) introdot¬ 
ta nella puntata precedente. Per ogni file la lista delle fre¬ 
quenze viene approssimata ai minimi quadrati con la funzione 
a x b e viene stampato il valore di b. Si nota che l'esponente 
cresce al crescere del campione. 

Inl1):= 

leggi[FileNames[]] 

Out(2)= 


LAGIARA 

3159 

1108 

- 0.7800 

QUANDO-V 

11018 

3618 

- 0.7415 

COSTITUZ 

20263 

5116 

- 0.8386 

GIORNIDI 

33494 

7350 

- 0.8824 

CITTADEL 

47325 

9456 

- 0.8969 

SEIRA 

60134 

11078 

- 0.9220 



Figura 1. valori «por intentai 1 di c(t) 
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LETTORE 

73912 

13275 

- 

0.9200 

IL_TURNO 

101956 

16197 

- 

0.9570 

GIORNATA 

132322 

18565 

- 

0.9908 

PINOCCHIO 

172890 

21191 

- 

1.0301 

C4 

223570 

25245 

- 

1.0465 

C3 

276760 

28672 

- 

1.0653 

ESCLUSA 

332589 

31627 

- 

1.0894 

C2 

397083 

35682 

- 

1.1010 

SENILITÀ 

464664 

38010 

- 

1.1274 

CI 

547274 

42497 

- 

1.1388 

MALAV 

635448 

44319 

- 

1.1694 

C5 

727307 

47568 

- 

1.1858 

C6 

866216 

57378 

- 

1.1689 

PROMESSI 

1090175 

63088 

- 

1.2039 


In un campione di circa 6.5 Megabyte vengono trattate 
1090175 parole e ne vengono trovate 63088 distinte. La li¬ 
sta pi è plottata in figura 1. 

mni:= 

listplot=ListPlot[pi, PlotRange->All, 
PlotLabel->"Figura 1."];]; 

Stampare il grafico della lista delle frequenze non è una cosa 
banale perché la presenza di un gran numero di punti genera 
un file molto grosso, con un po' di trucchi si ottiene il grafico 
di figura 2, in cui la curva nera rappresenta la curva delle fre¬ 
quenze misurata mentre la curva rossa presenta la curva di 
approssimazione del tipo a x b . 

Di nuovo alla ricerca del modello 

Sia u il numero di tutte le parole della lingua in esame. Rap¬ 
presentiamole con i numeri da 1 a u in ordine di probabilità 
decrescente e sia p(t) la probabilità della parola t-esima. Per 
semplificarci la vita consideriamo p(t) una funzione continua. 
Supponendoche le parole escano in ordine di probabilità de¬ 
crescente se ho trovato z parole dopo averne scandite c la 
probabilità di trovarne di nuove è 

q{z) = 1 -jfp(x)dx 

e si può scrivere allora l'equazione differenziale dt/dc=q(t), In¬ 
vertendo entrambi i termini si ottiene dc/dt = 1/q(t), da cui si 
vede che la soluzione cercata è l'integrale di 1/q(t), utilizzando 
la condizione iniziale c(0)=0 si deduce che la soluzione è 




Purtroppo in generale non è vero che le parole vengono tro¬ 
vate in ordine di probabilità decrescente e quello che si ottie¬ 
ne è solo una limitazione superiore al valore di c(t) 

Adesso proviamo alcuni tipi di distribuzioni e confrontiamo i 
risultati previsti con quelli sperimentali di figura 1 

Distribuzione uniforme 

Se le u parole hanno tutte la stessa probabilità p(t) =1/u allora 

la funzione c(t) si trova facilmente 

Inl1l:= 

q=Together[1-Integrate[1/u,{x,1,z+l>]] 

outni= 
u - z 


u 

Inl2l:= 

c = Integrate[ 1/q,{z,0,t>J; 

Outl2l= 

-(u*Log[t - u]) + u*Log[-u] 

Il risultato si legge meglio nella forma 
u 

u Log [-J 

u - t 

Confrontando la funzione trovata con quella sperimentale si 
vede che il risultato ottenuto è troppo ottimistico. La stima 
con u=100000 (in rosso) è troppo bassa e quella con 
u=60000 (in verde) resta ancora bassa prima di andare all'infi¬ 
nito troppo presto. Le parole reali sono ben lungi da essere 
equiprobabili e trovare quelle rare è molto più difficile /Figura 
3). 

Inl3l:= 

Plot[Evaluate[ 

{c/.u->100000,c/.u->60000}], 

{t,0,65000},PlotStyle->{ Red, Green}]; 

Show[%,listplot,PlotRange->All, 
PlotLabel->"Figura 3."];); 

Per vedere se comunque la soluzione del modello è verosimi¬ 
le effettuiamo una simulazione nel caso u=1000. Estraiamo 
numeri tra 1 e 1000 con probabilità uniforme e studiamo l'an¬ 
damento di c(t) confrontandolo con quello teorico. La funzio¬ 
ne sim[ { {al,bl} , {a 2 ,b 2 }, . . . }] estrae dapprima al 
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Figura 4. Modello Uniforme, Simulazione 



gruppi di a 2 parole poi bl gruppi di b 2 parole ecc. 

In[41:= 

sira[v_List]:=Module[{i,j,pc,pt,1>, 
all={>; 
pi={}; 
pc=0 ; 
pt=0; 

Do[inc-v([j,2]]> 

Do(l=Union[Table[rand,{ine}]); 
pc=pc+inc; 
all=Union(ail,1]; 
pt=Length(all]; 

AppendTo[pl, {pt,pc}], 

{j,Length[v]}]]; 

rand:=Random[Xnteger,{1,1000}]; 

Generiamo 7000 parole e confrontiamo il risultato teorico in 
rosso con quello sperimentale. Come si vede in figura 4 l'ac¬ 
cordo è perfetto. In questa sperimentazione si produce an¬ 
che l'asintoto verticale, fenomeno che nella creazione di un 
vero formario si trova quando si sono trovate tutte le forme 
attestate della lingua in esame. 

Inl5l:= 

sin» [{{10/2 00},{10,5 00}}] 

ListPlot[pl, PlotRange->All]; 
Plot[Evaluate[c/.u->1000], 

{t,0,999},PlotStyle->{Green}]; 

Distribuzione x b 

Per approssimare meglio la distribuzione sperimentale pren¬ 
diamo in considerazione una distribuzione decrescente del ti¬ 
po x' b II fitting effettuato mano a mano che si leggono i file 
ha mostrato che l'esponente stimato b passava gradualmen¬ 
te da valori minori di 1 a valori maggiori, fino al valore 1.20 
dopo un milione di parole. La funzione (b-1)x’ b integrata tra 1 
e « da come risutalto l e quindi (b-1 )x b è una distribuzione di 
probabilità, usiamola nel nostro modello 
ln[1l:= 

q=l-Integrate[(b- 1 )x“-b,{x,l,t}] 

outni= 

t i-b 

irl21:= 

c=Integrate[1/q,t] 



Out[2l= 

t b 


b 

E confrontiamo i risultati con la dura realtà. 

Inl3l:= 

Plot[Evaluate[c/.b->1.3), 

{t,0,65000},PlotStyle->{Red}]; 

Show[%,listplot,PlotRange->All, 

PlotLabel->"Figura 5."]; 

Si ottiene una buona approssimazione dei dati sperimentali 
(Figura 5) ma resta il problema che questo modello è conti¬ 
nuo e prevede un numero infinito di parole; viene quindi a 
mancare l'asintoto finale e si approssima male la presenza di 
insiemi molto grandi di probabilità pressoché uguale. 

Distribuzione uniforme a tratti 

L'ultimo modello che proviamo è quello di una distribuzione 
discreta uniforme a tratti. Consideriamo per esempio il se¬ 
guente caso 
Ini 11:= 

pairs={{100,1},{2000,1/10}, 

{7900,1/100}}; 
tpairs=Transpose[pairs]; 
sum=N[Dot@@tpairs] 

outm= 

379 

Abbiamo in tutto 10000 di cui 100 con probabilità 1/379. 2000 
con probabilità 1/3790, 7900 con probabilità 1/37900. La fun¬ 
zione FoldList permette di accumulare le probabilità dei va¬ 
ri gruppi, e con un po' di trucchi si riesce a costruire l’integra¬ 
le della funzione di probabilità che è ovviamente una funzione 
continua a tratti. Quello che segue è un esempio (abbastanza 
involuto) di come si può usare Mathematica per scrivere un 
programma in Mathematica. pp[x] usa il costrutto which 
(equivalente al COND del LISP) che calcola una particolare 
funzione lineare a seconda del valore di x 
Per inciso si noti che la forma della funzione pp è la stessa di 
quella che associa le tasse da pagare al reddito in un sistema 
di aliquote (sighl), 

Inl2l:= 
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ll=FoldList[Plus,0,tpairs[[1]]] 

Outl 21 = 

{0, 100, 2100, 10000} 

Inl3l:= 

112=FoldList[Plus,0,Times@@tpairs] 

Out[3l= 

{0, 100, 300, 379} 

Inl4l:= 

12=Drop[112,-1J 

Outl4l= 

{0, 100, 300} 

Inl5l:= 

PP[x_):=Evaluate[ 

Which[Evaluate[Sequence@@ 

Flatten[Transpose[ 

{Map[(x<#)&,Restili]] , 

MapThread [ (#2+(x-#1)#3)fi, 

{Drop[ 11 , -1] , 

12/sum, 

tpairs[[2]]/sum})})]]]) 

PP[x] 

Oull5l= 

Which[ 

x<100, 0.00263852 x, 

x<2100, 0.263852+0.000263852(x-100), 

x<10000, 0.791557 + 0.0000263852(x-2100)] 

La funzione pp è plottata in figura 6. 

L'integrale di l/(l-PP[x] ) è ancora una funzione a tratti, per 
semplificarci la vita usiamo Nintegrate (rinunciamo cioè al 
valore chiuso dell’integrale e ci accontentiamo di una sua ap¬ 
prossimazione numerica). Dapprima integriamo sui vari tratti. 

In 16/:= 

14=Drop[FoldList[Plus,0,MapThread[ 

NIntegrate[1/(l-#3-(x-#l)#4), 

{x,#1,#2}]fi, 

{Drop[11,-1], 

Restili], 

12/sum, 

tpairsf[2]]/sum}]],-l] 

Outl61= 

{0, 116.096, 4898.18} 

Quindi costruiamo con il metodo visto sopra la funzione 



cc[x] che è l'approssimazione cercata. 

Inl71:= 

cc[x_]:=Evaluate [ 

Which[Evaluate[Sequence@@ 

Flatten[Transpose[ 

{Map((x<#)&,Restili]], 

MapThread!#5+ 

NIntegrate[1/(1 — #3— (z— #1)#4>, 

{2,#1,X}]&, 

(Drop(ll,-l], 

Restili] , 

12/sum, 

tpairs![2]]/sum,14}]}]]]]] 

cc[x] 

Outl7l= 

Which[ 

x<100, NIntegrate[ 

l/(l-z 0.002638),{z,0,x}], 
x<2100, 116.096 + NIntegrate( 

l/( 1-0.26385-(z-100>0.0002638) , 

{z, 100, x}), 

x<10000, 4898.18+NIntegrate[ 

1/( 1-0.79155- (z-2100)*0.00002638 ) , 
{z, 2100, x})] 

Per vedere se l'approssimazione è buona costruiamo anche 
un generatore di parole con la probabilità data. Si effettua una 
doppia estrazione. Un numero casuale tra (0,1) viene usato 
per scegliere in che intervallo ci troviamo e poi viene estratto 
un numero con probabilità uniforme nello stesso intervallo. 
In[8l:= 

120=Rest(112]; 

QQ[x_]:=Evaluate[ 

Which[Evaluate[Sequence@@ 

Flatten[Transpose[ 

{Map[(x<#)fi,N[120/sum]], 

Map[r,Range[Length[120]]]}]]]]] 

QQ[x] 

Outl8l= 

Which[x < 0.2638, r[1], 
x < 0.79155, r[2], 
x < 1., r[3]] 

Inl91:= 

r[i_]:= 

RandomfInteger,{11[Ii]]+1,11[[i+1]]}] 
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Figura 8. Modello uniforme a tratti discreti 



rand:=QQ[Random[]] 

Generiamo 250000 parole e confrontiamo il risultato teorico 
in rosso con quello sperimentale 
In 1101:= 

sim[{{10,1000},{10,2000}, 

{8,5000},{8,10000},{5,20000}}]; 
lp=ListPlot[pi, PlotRange->All]; 

Show[plot,lp]; 

Come si vede in figura 7 l'accordo è perfetto, con una legge¬ 
ra sovrastima anch'essa prevista dalla teoria (il nostro model¬ 
lo fornisce una limitazione superiore a citi) 

Per finire abbiamo rifatto tutti i conti cercando di ritrovare la 
curva ottenuta per l'italiano. Saltando tutti i passaggi interme¬ 
di. partendo dalla distribuzione discreta 



Ini 101:= 

pairs={{100,1},{2000,1/50}, 

{ 20000 , 1 / 1000 }, 

{100000,1/15000}, 

{1000000,1/300000}} 

che prevede 1122100 parole si ottiene la approssimazione di 
figura 8 Estrapolando si vede che per trovare 800.000 forme 
attestate il nostro modello prevederebbe la ricerca in testi 
con almeno 50 milioni di parole (figura 9). 
_ws_ 

Francesco Roman è raggiungiate tramite Internet all indili ::c | | 
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Proteggete il vostro software. 
Aumentate i vostri profitti! 


HASP*: The Professional Software Proteetion 
System, è un sistema di sicurezza hardware 
che aiuta i produttori di software a protegge¬ 
re i loro investimenti contro la pirateria." 

Facile da usare e altamente flessibile: sono 
disponibili interfacce per tutti i più noti conv 
pilatori; si possono proteggere i programmi 
persino in mancanza del loro codice "sorgen¬ 
te; possono essere crittografati anche gli archi¬ 
vi ai dati. 

Sviluppato pensando all'utente: massima 
trasparenza e compatibilità. Installato su PC. 
MAC. PowerMac. Workstation o in rete, gli 
utenti non si accorgono della sua presenza. 

partner data «i 

Servizi e Prodotti Informatici 


ALADDIN 


Mkxcsoft 

Windows 

Cim-MUa» 


CHE COSA DICONO GLI ESPERTI 

In tulli i prodotti da noi testati, eccetto gli HASP. siamo riusciti a 
penetrare i codici crittografici. CT Magatine (Germania) 

MemoHASP. tra tutti i dispositivi da noi testati, i fuor di dubbio 
niello che assomma le migliori caratteristiche. 


Cercare di penetrare un programma protetto da una chiave HASP è 
come voler trovare la Holy Grail. Micro System (Francia) 


La maggioranza dei dispositivi soffre di problemi di trasparenza 
quando si connette una printer al PC; ad eccezione di DESkey e 
HASP-3. Program No» (Inghilterra l 

Tra tutte le chiavi testale. HASP è la più ambiziosa... La qualità dei 
prodotti HASP sembra essere eccellente. PC Compatitile I Francia 1 

Un sistema di proiezione Sw per Macintosh facile da usare, che assi¬ 
cura un efficace difesa contro i pirati.. MacIlASP ù un ottimo meto¬ 
do di protezione, per i programmatori... e per gii utenti... 

Bit Magazine (Italia) 
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Meccanismi Windows 

Windows ha imposto numerose modalità operative a cui ci siamo tutti, piano piano, e 
in modo spesso inconsapevole, abituati Ad esempio, a causa del mio lavoro, mi capita 
di vedere ogni mese almeno una dozzina di nuovi prodotti. Ebbene le procedure di 
installazione sono standard, l'organizzazione dei vari menu dei vari prodotti è standard, 
le modalità di navigazione interna al prodotto sono sempre le stesse, per cui anche 
l'approccio ad un nuovo prodotto è assolutamente facilitato. 

Obiettivo di questo articolo è quello di ricostruire, e quindi di sperimentare usando il 
solito «piccolo chimico» di Windows che è il Visual Basic, alcuni di questi meccanismi, 
allo scopo sia di capirne meglio il funzionamento sia di mettere in grado i lettori di 
riprodurli nelle nostre eventuali applicazioni. 

di Francesco Petroni 


Usiamo il Visual Basic perché è un 
linguaggio ormai diffusissimo e noto a 
moltissimi dei nostri lettori, inoltre ci 
consente di fare della sperimentazione 
"pura» svincolandoci da contesti appli¬ 
cativi complessi. I vari listati dei pro¬ 
grammi che vi proponiamo sono cortis¬ 
simi, spesso una o due istruzioni, in 
nessun caso superano la videata. La do¬ 
cumentazione è dunque costituita dalle 
varie schermate con le applicazioni e 
dalle schermate con il codice, in molti 
casi queste sono dei collage con i vari 
«pezzetti» di listato. 

Gli argomenti trattati sono un ap¬ 
profondimento sulle tecniche del Drag 
and Drop, la ricostruzione di una tecnica 
di ricerca veloce in una lista, la costru¬ 
zione di una Tastiera Virtuale, la speri¬ 
mentazione dei comandi che richiama¬ 
no funzioni DLL, ed altro. Altro ancora 
vedremo in successivi articoli 

I vari esercizi servono anche per par¬ 
lare di altre tecniche e modalità, che in 
VB sono tantissime ed in certi casi alter¬ 
native l'una alle altre Vogliamo dire che 
in Windows e in Visual Basic è spesso 
possibile, per uno stesso problema ap¬ 
plicativo, proporre diverse soluzioni Se 
ne sceglie una rispetto alle altre, o per¬ 
ché è la più rapida da realizzare, o per¬ 
ché è quella che garantisce le prestazio¬ 
ni migliori, o perché è la sola che si sa 
realizzare, in quanto non si conoscono le 
altre strade Con Visual Basic è comun¬ 
que possibile ricostruire qualsiasi «situa¬ 
zione» Windows. Trattandosi di una 
mezza dozzina di semplici esercizi, con 
listati molto corti e comunque compieta- 
mente riprodotti nelle illustrazioni, pen¬ 
siamo di cavarcela in poco tempo. 

Tastiera Virtuale (figure 7 e 2) 

La tastiera è la più importante perife¬ 


rica per l'immissione dei dati Lo sarà, 
pensiamo, per un bel po'. È stata affian¬ 
cata dal mouse, che è in grado di «ac¬ 
collarsi» un bel po' di compiti di input. 
Altre periferiche, vedi microfono, vedi 
pen, non hanno ancora avuto una diffu¬ 
sione tale da farli considerare come 
strumenti standard, come lo sono, inve¬ 
ce, mouse e tastiera. 

In certe situazioni operative, ad 
esempio pensiamo ad un PC lasciato a 
disposizione del pubblico in una antica¬ 
mera di un ufficio, la tastiera può esse¬ 
re poco indicata, data la sua comples¬ 
sità Risulta molto meno ostico uno 
strumento di puntamento, come il mou¬ 
se. il cui funzionamento è più intuitivo 
in quanto legato ad un cursore che si 
muove sul monitor ed ai due tasti sullo 
strumento stesso 

Il nostro obiettivo è quello di realizza¬ 
re una tastiera a video, i cui tasti possa¬ 
no essere premuti con lo strumento di 


puntamento È chiaro che la velocita di 
digitazione sarà minima, pochi tasti al 
minuto, ma il suo uso e alla portata an¬ 
che dell'utilizzato! e occasionale 

Per realizzare la nostra tastiera virtua¬ 
le. che vedete in figura 1. abbiamo 
sfruttato un Array di Controls, ovvero 
una unica famiglia di bottoni per i quali 
è previsto lo stesso codice. 

Spieghiamo per i meno esperti come 
si può realizzare un array di bottoni in 
una Form: si crea il primo pulsante, di 
opportune dimensioni, al quale si cam¬ 
bia il nome, ad esempio lo si chiama C 
Poi lo si copia VB chiede se creare o 
meno un array di bottoni. Se si risponde 
NO il secondo bottone sarà indipenden¬ 
te dal primo e si chiamerà Commandl 
Se si risponde SI i due bottoni si chia¬ 
meranno C(0) e Cd). A questo punto si 
possono selezionare i due e copiarli (e 
sono quattro), altri tre giri e si arriva a 
32 bottoni, da 0 a 31 


Figura 1 - MS VB3 - L 'aspetto della nostra Tastiera Virtuale II mouse può sostituire in lutto e per tutto la la 
sriera, tranne in alcune 
situazioni, ad esempio 

quando occorra digita¬ 
re dei testi In alcune 
situazioni, ad esempio 
Quando occorra predi¬ 
sporre un -KiOSk ». in 
pratica un PC riservato 
ad utenti occasionali, 
può essere opportuno 
togliere di mezzo la ta¬ 
stiera. lasciando a di¬ 
sposizione dell'utente 
solo un Sistema di pun¬ 
tamento. come un 
mouse o un monitor 
* touch screen * Vo¬ 
gliamo realizzare una 
tastiera virtuale i cui ta¬ 
sti alfanumerici possa¬ 
no essere premuti con 
il mouse 
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Sub Forn load () 

For- I - « lo «: 1(1).Caption - Clir(I • NR): Nr>ct I 
I(*i3) .Caption - "Esc" : T(N*i) .Caption - "Space" 

T(*»S) .caption - "BacW": T(N6).Caption - "Ent#r": T(N7).Caption - "Cancri" 
nd Sub 

Sub TJJlicK (I As Integer) 

Select Case I 
Case 0 lo H2 

l.Capiion • L.Captlon • l(l).Captlon 
Case «.3 

l.Capilon - Chr(13) • Chr(10) • "FINE" 

Case NN 

L.Captlon • L.Captlon • " ** 

Case A** 

If lpn(l .Captlon)>1 Mirri L.Captlon • LpF t(L.Caption, lrn<t.Caption) 1) 
C4SP A6 

L.Captlon • L.Captlon • Text • Chr(l3) • Chr(IO) 

Casr H7 

L.Captlon - "" 

Lnd Splpct 
f nd Sub 


-J± 




Pirt Piogrrn 


Figura 2 - MS VB3 - La gestione deila nostia Tastiera Virtuale. 

Abbiamo 48 tasti, alcuni normali, altri che attivano funzioni speciali Non abbiamo previsto la possibilità di tasti premuti in coppia Shitt. Coti, Alt. potrebbero essere 
facilmente gestiti con degli switclt oppure usando il tasto destro del mouse Vogliamo che la tastiera lavori in modo normale, si la click su un tasto e appare il suo 
valore nella test box in alto. Vogliamo anche prevedere l'uso di tre o quattro tasti speciali. L'aspetto interessante del programma è che i vari tasti li abbiamo gestiti 
con un unico Array Control, cosa che semplifica il codice Ne parliamo nel testo 

Figura 3 - MS VB3 - Applicazione Lista Dinamica ■ Digitare le iniziali della persona cercata 

Un meccanismo comodissimo quando si ha a che fare con delle liste lunghe è quello che permette di scrivere delle lettere che servono per puntare con maggiore 
esattezza l'elemento ricercato Ad esempio una lista con 2 000 nomi, per quanto questi possano essere in ordine alfabetico, non e comodamente percorribile con 
la barra di scorrimento verticale. Con la nostra ricerca rapida, si preme M e la lista si posiziona al primo dei nomi che comincia con la M, poi si scrive MU e appare il 
primo che comincia con MU. e cosi via 


L'evento Click su uno qualsiasi dei 
bottoni attiva la stessa routine (è quindi 
una sola per tutti i tasti dell'array) alla 
quale viene passato un indice che indi¬ 
ca quale dei 32 (se ci siamo fermati a 
32) bottoni è stato premuto 

Nel nostro esempio, di cui vediamo 
in figura 2 tutti i listati, prevediamo di 
caricare automaticamente i Caption dei 
bottoni al verificarsi dell'evento Form 
Load. Se ci si accontenta di una tastiera 
ABC , invece che di una QWERTY, si 
può creare un ciclo da 0 a 31 per defini¬ 
re i Caption, sfruttando una sequenza di 
codici ASCII Certo che se si vuole la 
QWERTY occorre ripiazzare tutti i botto¬ 
ni a mano nel nuovo ordine, operazione 
lunga e noiosa, ma sicuramente non in¬ 
sidiosa. 

Oltre ai tasti con i numeri, a quelli 


IHSIHtlU Hill DII r.OHOI II HI MI 11 » 11*1 IIUX 
SUD 11 Clianq. () 

ID.Inilpx - "PERSONE": tl.Snk ll.lpxt 

12-lpxt - TEC-COISNOHE"): T3.lp»t • TRCPROtiR") 
LI.Llstlnilpx - Ual(I3.lpxt - 1) 

End Sub 


con le lettere ed a quelli con alcuni se¬ 
gni di punteggiatura, abbiamo inserito, 
nella nostra tastiera virtuale, anche 
qualche tasto speciale, di cui parliamo 
dopo Non abbiamo invece previsto nè 
il tasto Shift. né il Ctrl, né l'Alt. Non es¬ 
sendo possibile lavorare con due mou¬ 
se per gestire questi tasti dovremmo ri¬ 
correre ad interruttori, ed il programma 
si complica in quanto per ogni tasto 
dobbiamo prevedere cosa succede sia 
se è premuto da solo sia se è premuto 
quando sono attivi gli interruttori Shift, 
Cntr e Alt, da soli o in coppia. 

I tasti speciali che gestiamo sono 
Esc che usiamo per terminare la digita¬ 
zione, Cancel che serve per cancellare 
quanto scritto, Enter, che serve per da¬ 
re Invio (a capo) durante la digitazione, 
BackSpace che serve per cancellare 


Figura 4 - MS VB3 
Applicazione Lista Di¬ 
namica - Listati 
Per potersi muovere 
nella lista abbiamo do¬ 
vuto utilizzare come 
i Bouree », origine della 
lista stessa, una Tabel¬ 
la DBF. opportunamen¬ 
te ordinata ed indicizza¬ 
la Questo ci consente 
di usare il metodo 
Seek. che funziona in 
modo quasi uguale a 
quello del dBase Qua¬ 
si uguale perché ci so¬ 
no delle differenze, 
che vanno «corretteli. 
Ne parliamo nel testo 


*1 


l'ultimo carattere digitato, Space dall'ov¬ 
vio significato. 

Per digitare una frase occorre fare 
click sui vari tasti. Ai vari click la Label, 
che si chiama L, e che è settata come 
Multiline, si carica via via dei vari carat¬ 
teri digitati che sono prelevati diretta¬ 
mente dalla Caption della Label. Questo 
a dimostrazione del fatto che le pro- 
perty dell'oggetto possono essere con¬ 
siderati come valori riutilizzabili diretta- 
mente. 

Poiché non sono tutti caratteri e nu¬ 
meri, dobbiamo prevedere, per i vari ta¬ 
sti, comportamenti differenti, cosa che 
facciamo prevedendo i vari CASE nel 
sub Click del Bottone. Nell'impostare la 
struttura SELECT CASE conviene, co¬ 
me abbiamo fatto noi, analizzare prima i 
casi piu frequenti, nel nostro caso la 
pressione dei tasti normali, in quanto i 
vari CASE sono mutuamente esclusivi 
ed in tale maniera viene minimizzato il 
numero dei CASE presi mediamente in 
cosideraziorie. 

Lista con scorciatoia 

(figure 3 e 4) 

Uno degli strumenti operativi piu co¬ 
modi e diffusi in Windows è la Lista, 
che coincide, come noto, con un elenco 
di voci percorribile usando una barra di 
scorrimento verticale posta sulla destra. 
È uno strumento facile da usare se la 
Lista è corta, il suo uso si complica 
quando la Lista è molto lunga. 

Uno dei sistemi per velocizzare il rag¬ 
giungimento dell'elemento desiderato, 
utilizzato quando la lista è ordinata, e la 
ricerca per «chiave parziale», per dirla in 




Din DM n>. Dal ahasr. Ut As labi», AR(3B7) 

I UH/1UNI i:m COMPONI IA MICA IN 11 A USI (MIX 
Functlon CMP (A, 0, C) 

U • M ” 

0 • I cFl (A A U. 1b) • "I" • I ri I (Il R 0. IN) • “I" 

CW - 0 • l»Ft(C R U, 1?) 

Fnd l nitri lon 

INIZIAIIZZA7I0ME DILLA LISTA 
Sub loro lu.nl () 

Srl DB - OprnDatabasr("D:VJJJJ", Falsa. Falsa, "dllASl III;") 
SU TB • DB.OprnTabir("PERSOMI") 

IB.Indrx - "PERSONE" 

Do Whllr Mot IB.FOF 

L1.Addifrn CMP<IB("COGNOMI"). IB("M0ME"). I0("C1IIA")) 

IB.NovpNpkI : AR(I) - I 

Loop 
End Sub 
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Figura 5 - MS VB3 - Applicazione MDI ■ Multiple Document Interface - Aspetto 

Uno degli strumenti organizzativi più comodi, qualsiasi sia il tipo di applicazione che si voglia realizzare con Visual Basic, è quello che gestisce le MDI Forms. Anche 
chi non le conosce... in realtà le conosce Oggi tutte le applicazioni sono MDI, il che sigmlica che c'é una finestra esterna, all'interno della quale si possono aprire 
più finestre digheI interne Oueste possono essere icomzzate, possono essere comunque dimensionate e posizionate, possono essere massimizzate tino a farle 
assumere la dimensione della finestra esterna Ipadrel Usando il comodo generatore di menu del Visual Basic e le istruzioni di gestione delle MDI Form, e possibi¬ 
le creare velocemente un'organizzazione standard per la nostra applicazione 


Figura 6 - MS VB3 - Applicazione MDI - Multiple Document Interface - Il generatore dei Menu. 

Il nostro menu comprende solo due rami, il primo serve per aprire te quattro finestre MDI, il secondo per gestire il modo di apparizione delle finestre MDIchild nella 
finestra padre Sono gli stessi esatti comandi che trovate ad esempio nel File Manager di Windows, in cui, data una sene di finestre aperte, è possibile vederle in 
cascata, oppure m orizzontale o in verticale. Altra necessità risolta dai comandi MDI è il passaggio da una finestra massimizzata ad un'altra sottostante 


modo tecnico. Si preme un tasto alfabe¬ 
tico e la lista si posiziona sul primo ele¬ 
mento con quella iniziale. Si preme un 
secondo tasto e la lista si posiziona sul 
primo elemento con quelle due iniziali 
È il sistema usato per la funzione Cerca 
degli Help di Windows. Proviamo ad 
esempio con l'Help del Visual Basic e 
con la sua funzione Cerca Premiamo L, 
ed appare Label, I ed appare Lib, S ed 
appare List. 

Per ottenere lo stesso effetto sfrut¬ 
teremo alcune funzionalità di tipo Data¬ 
base in Visual Basic. Ci serve una tabel¬ 
la esterna, noi ne usiamo una in forma¬ 
to DBF, e un suo Indice. Questo ci per¬ 
mette di usare il metodo SEEK. Altra 
necessità è quella di disporre nel file 
DBF anche di un campo numerico che 
ne indichi la posizione (in pratica di trat¬ 
ta di un progressivo). Questo serve per¬ 
ché, dopo aver «beccato» con il Seek 
l'elemento desiderato, dobbiamo anche 
posizionarci sull'elemento voluto nella 
lista, operazione che si può compiere 
con il metodo Listlndex che prevede 
però il passaggio del valore numerico 
del progressivo. 

È un sistema un po' complicato, per 
il fatto che il file esterno che usiamo co¬ 
me origine della Lista deve essere adat¬ 
to, o essere adattato, allo scopo. 

Altra complicazione la porta il meto¬ 
do SEEK che dà Errore in caso di non 
eguaglianza Allora occorre usare come 
espressione di ricerca un'espressione 
di tipo maggiore od uguale. 

In figura 3 vediamo il nostro eserci- 
zietto e nella successiva 4 il listato sot¬ 
tostante. 

La lista viene caricata al verificarsi 


dell'evento Load della Form. Poiché 
vengono caricati tre campi, realizziamo 
una Function (CMP) che costruisca una 
stringa che mostri in colonna i tre cam¬ 
pi. 

La ricerca vera e propria viene ese¬ 
guita al verificarsi dell'evento Change 
della Text Box. in pratica ogni carattere 
che viene immesso. 

Uso della tecnologia Multiple 
Document Interface 

(figure 5 e 6) 

Tutte le applicazioni Windows devo¬ 
no essere MDI Questo significa che 
l'applicazione apre una finestra esterna 
all'interno della quale si possono aprire 
più finestre, o più file, eseguiti all'inter¬ 
no dell'applicazione (tutti i Word Pro¬ 


cessor e gli Spreadsheet lavorano cosi), 
o più oggetti del file attivo. Ad esempio 
gli oggetti di MS Access corrispondono 
ciascuno ad una finestra. Una finestra 
MDI può essere iconizzata. dimensiona¬ 
ta o massimizzata all'interno della fine¬ 
stra esterna Al di là dell'aspetto este¬ 
riore un lavoro realizzato con finestre 
MDI risulta essere molto più ordinato 
ed organizzato e quindi molto più facile 
da usare da parte dell'utente 
Visual Basic permette di costruire 
con pochissimi comandi un'organizza¬ 
zione a finestre MDI, I passi da compie¬ 
re sono pochissimi, riferendoci al nostro 
esempio dobbiamo impostare quattro 
finestre normali di cui definiamo Cap- 
tion e Nome, che sono rispettivamente 
Rosso, Blu, Giallo e Verde, e il colore di 
sfondo che rendiamo analogo al nome 


Figura 7 ■ MS VB3 - 
Sfruttare le DLL - Out 
Lo dovrebbero sapere 
anche gli utenti di Win¬ 
dows meno esperti II 
funzionamento di Win¬ 
dows si basa sullo 
sfruttamento delle DLL, 
le famose librerie dina¬ 
miche di Windows, che 
contengono circa un 
migliaio tra funzioni e 
procedure, richiamate 
dai vari applicativi come 
veri e propri servizi di 
Windows In molti casi 
sono i VBX di Visual Ba¬ 
sic che rendono piu 
semplice lo sfruttamen¬ 
to di tali servizi Isi pensi 
alla Common Dialog 
Boxi Le stesse DLL 
possono essere richia¬ 
mate anche da Visual 
Baste, che dispone di 
specifiche istruzioni, e dagli 
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altri linguaggi, a patto che se ne conosca bene la sintassi. 
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Figura 8 MS VB3 - 
Sfruttare te DLL - Lista¬ 
ti 

Usiamo due funzioni, 
presenti netta libreria 
SHELL DLL e netta 
USER EXE. che servo¬ 
no per estrarre l'icona 
inserita m un file ese¬ 
guibile Windows e per 
disegnare l'icona stes¬ 
sa da un'altra parte 
Avendo Questa neces¬ 
sita e probabile che sia 
proprio Quella dello 
sfruttamento di tati due 
funzioni DLL la strada 
piu veloce per raggiun¬ 
gere l'obiettivo Voglia¬ 
mo realizzare una sorta 
di elenco di file esegui¬ 
bili. con tanto di icona, 
e lanciabili con un ta¬ 
sto 


Figura 9 MS VB3 - 
Drag and Drop vero e/o 
Simulato - Un program¬ 
ma di visualizzazione e 
di gioco con le figurine 
La tecnica del Drag 
and Drop permette di 
eseguire, con il minor 
numero di passaggi 
possibile alcune ope¬ 
razioni che coinvolgono 
due oggetti Visual Ba¬ 
sic permette di gestire 
sia l'evento Drag imou¬ 
se premuto sul¬ 
l'elemento origine 
dell'operazioneI che 
l'evento Drop Imouse 
rilasciato sull'elemento 
di destinazione / 




Per ciascuna delle quattro scegliamo 
anche una Icona a piacere Definiamo 
anche la property MDIchild come True. 
Questo significa che le quattro finestre 
sono figlie di una finestra padre. Questa 
va creata con il comando File New 
MDIForm A questo punto il rapporto 
tra padre e figlie è stabilito. 

Ora dobbiamo decidere come fare ad 
attivare le varie Form Child e come fare 
a gestire la visualizzazione delle vane fi¬ 
nestre aperte 

Il modo classico è quello che fa uso 
del menu, Creiamo, con il generatore di 
menu del Visual Basic, una sene di voci, 
come da figura 6. Ogni voce del menu 
corrisponde ad una subroutine. Ad 
esempio quella per aprire la finestra 
Rosso sara: 

Sub_Rosso 

Rosso Show 

End Sub 

A questo punto se si lancia l'applica¬ 
zione e si clicca sulla voce di menu Co¬ 
lori Rosso appare la finestra, che si può, 
usando i classici pulsanti sulla cornice, 
iconizzare, massimizzare, oppure di¬ 
mensionare a piacere, sempre all'inter¬ 
no della finestra padre, che abbiamo 
chiamato Colori. 

Per chiudere la finestra Rosso l'unica 
possibilità, non avendo previsto strade 
alternative, e costituita dal tasto in alto 
a sinistra 

Allo stesso modo si aprono e movi¬ 
mentano le altre tre finestre colorate. 

In ogni applicazione Windows che 
permette di aprire piu finestre c'é sem¬ 
pre un ramo di menu, chiamato Fine¬ 
stre, che serve proprio per definire il 
modo di visualizzare le varie finestre. 
Quindi nel menu inseriamo le voci clas¬ 
siche che servono per disporle in modo 
Orizzontale, Verticale e a Cascata. Altre 
tipiche funzioni del menu Finestre sono 
quelle che ridispongono le Icone e quel¬ 
le che permettono di passare da una fi¬ 
nestra ad un'altra, se aperte e se massi¬ 
mizzate, quando la prima copre comple¬ 
tamente le altre. Di queste varianti di vi¬ 
sualizzazione si occupa il metodo Arran- 
ge che si applica alla finestra padre e 
che ha quattro varianti. Ad esempio: 
Colori.Arrange 0 

significa che le finestre interne ven¬ 
gono riorganizzate a cascata. Il metodo 
Arrange accetta valori da 0 a 3. 

Sfruttare le DLL 

(figure 7 e 81 

Il funzionamento di Windows e dei 
vari applicativi che girano dentro Win¬ 
dows si basa sullo sfruttamento delle 
DLL, le famose librerie dinamiche, che 
contengono circa un migliaio tra funzio¬ 
ni e procedure, richiamate dai vari appli¬ 


cativi come veri e propri servizi di Win¬ 
dows. 

Questo aspetto interessa i program¬ 
matori professionisti che usano linguag¬ 
gi di basso livello, come ad esempio il 
C++, per scrivere programmi per Win¬ 
dows che eseguono continuamente ri¬ 
chiami a funzioni DLL. 

Anche i linguaggi di alto livello (più vi¬ 
cini all'utente e meno vicini alla macchi¬ 
na ed al sistema operativo) permettono 
di richiedere i servizi delle DLL, solo 
che in genere tali linguaggi dispongono 
di proprie funzioni ed oggetti (nel caso 
del Visual Basic) in cui già sono risolti i 
problemi del rapporto con Windows. In 
altre parole se nella nostra applicazione 
VB serve una Scroll Bar non dobbiamo 
ricorrere alle DLL in quanto è Visual Ba¬ 
sic che ce le propone come oggetto 
preconfezionato. 

In ogni caso le DLL possono essere 
richiamate anche da Visual Basic, che 
dispone di specifiche istruzioni, e dagli 
altri linguaggi di alto livello (anche dalle 
Macro di Excel), a patto che se ne co¬ 
nosca bene la sintassi. 

Il problema è proprio questo. Occor¬ 


re la documentazione che non fa parte 
né di quella standard Windows, né di 
quella cartacea di Visual Basic. Esistono 
per il VB, e vengono scaricati in fase di 
installazione, degli Help File con molte 
indicazioni sull’argomento. Si tratta co¬ 
munque sempre di indicazioni individua¬ 
li, nel senso che si occupano di una sin¬ 
gola funzione DLL. 

L'esercizio che vi proponiamo usa 
due funzioni, presenti rispettivamente 
nella libreria SHELL.DLL e nella 
USER.EXE, che servono per estrarre 
l'icona presente in un file eseguibile 
Windows, e per disegnare l'icona stes¬ 
sa da qualche altra parte. Non ci sono, 
con VB, altre strade per eseguire que¬ 
sta estrazione In pratica vogliamo rea¬ 
lizzare una sorta di elenco di file esegui¬ 
bili, con tanto di icona, e lanciabili con 
un tasto. Ci limitiamo ad otto file, scelti 
attraverso una Scroll Bar che va da 1 a 
8 

Nelle 8 PictureBox e nelle 8 TextBox 
carichiamo Icone e nomi dei program¬ 
mi, completi di path. 

Caricato l'elenco degli otto program¬ 
mi, selezionatone uno, con la Scroll Bar, 
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Figura IO - MS VB3 - 
Drag ano Drop vero e/o 
simulato - Il listato mo- 
ropagma 

Il click con il tasto de¬ 
stro lancia la Common 
Dialog Box »File Apri-, 
nella quale si può sce¬ 
gliere un file grafico 
che poi appare nella 
Picture Box, quella, tra 
le nove, puntata Un 
primo click con il tasto 
sinistro e viene memo- 
rinata la picture attiva, 
che viene copiata nella 
picture di destinazione, 
che e quella su cui si 
esegue il secondo 
click 


Figura 11 - MS VB3 - 
Drag and Drop in una 
sola istruzione 
Eccezionale la sinteti¬ 
cità di certi comandi 
che servono per ese¬ 
guire operazioni anche 
complicatissime Nella 
Form abbiamo 8 Pleto¬ 
re Box, con 8 figurine 
Itile di tipo ICOI e 8 
Picture Box vuote Ce¬ 
stiamo il Drag and 
Drop da sopra a sotto. 
Gli eventi coinvolti so¬ 
no la dichiarazione di 
disponibilità ad essere 
■ origine » di un Drag 
and Drop, da parte del¬ 
le 8 figurine, e il Drop 
nelle 8 picture box vuo¬ 
te 




di h r 


Sud PI HouseDown (I «s Inttgrr. a «s Integtr. S Bs Integri-. X «s Single, y «s 
Il B - 2 Ihen 

CD.DlilngTttle - "Scegli per Oreg end Drop" 

DDF - "Windows Notatile («.dio >|-.wt»|Windows Bltlup (•.BMP)|-.BMP" 

CD.Filler • COF 
CD .F11 ter Index - 1 

CD.InltDlr • "D:\UB3\MEIItFIU\0USINMlS" 

CD.Action ■ 1 

Pili).Pletore - loadPlcture(CD,Fllenone) 

Fise 

Il F - 0 inen 
F - 1 

CllpDoard.Clear 

CllpDoard.SetData P1(I).Plcture, a 
Else 
F - a 

P1(l).Pletore - CllpDoard.CelDatoO 
End II 
End II 
End SoD 


basta un click sul bottone Esegui per 
eseguire il programma proprio del pro¬ 
gressivo scelto 

Per quanto riguarda la proprietà hDC, 
gestita da Windows, si rimanda alla do¬ 
cumentazione VB. 

Drag and Drop - Vero e simulato 

Per chi usa frequentemente Win¬ 
dows la tecnica del Drag and Drop è di¬ 
ventata un automatismo, al punto che. 
anche quando usa prodotti che non co¬ 
nosce, esegue spontaneamente dei 
Drag and Drop tra gli oggetti 

Se il prodotto è fatto nel rispetto del¬ 
le regole Windows, il meccanismo fun¬ 
ziona. 

La caratteristica principale del Drag 
and Drop consiste nel fatto che vengo¬ 
no coinvolti due oggetti, quello di origi¬ 
ne e quello di destinazione, quello da 
cui comincia l'operazione, premendo il 
tasto del mouse e tenendolo premuto, 
e quello in cui finisce l'operazione su 
cui si arriva con il mouse e si «molla» la 
presa 

Nei vari prodotti il Drag and Drop ser¬ 


ve per operazioni di spostamento e/o di 
copia (si pensi ad un comune Word Pro¬ 
cessor o a uno Spreadsheet, o al solito 
File Manager, che contiene tutti i mec¬ 
canismi Windows). 

È chiaro che esistono numerose va¬ 
rianti a seconda di cosa si trascina da 
una parte all'altra (ad esempio un nome 
di un file grafico in una PictureBox in cui 
vogliamo vedere l’immagine) ed esisto¬ 
no numerose possibilità di errore ad 
esempio se si trascina qualcosa di grafi¬ 
co in un oggetto che non può ricevere 
oggetti grafici 

Vi proponiamo tre esercizi. Il primo è 
una simulazione del Drag and Drop. Nel 
secondo invece facciamo il vero unico 
autentico Drag and Drop. L'ultimo eser¬ 
cizio invece coinvolge, come detto pri¬ 
ma, dei nomi di file grafici e testuali, 
che poi vengono riversati, via D&D, o in 
PictureBox o in TextBox. 

Tutto con un Click 

(figure 9 e 10) 

Prepariamo una Form con nove Pic¬ 
tureBox. anzi il solito Array con nove 


elementi. Gestiamo il solo evento Mou- 
seDown. L'unica precauzione che ab¬ 
biamo preso è la definizione, nella se¬ 
zione General, di una variabile F, che ci 
servirà da Flag. 

Se facciamo click con il tasto destro 
apriamo la Common Dialog Box «File 
Apri», che ci serve per prelevare imma¬ 
gini di tipo grafico (o BMP o WMF), che 
facciamo apparire nella PictureBox pun¬ 
tata Per ricopiare un'immagine da una 
Box ad un'altra basta fare click sulla pri¬ 
ma (e viene portato a 2 il Flag FI e poi 
click sulla seconda, È il flag che serve 
per far capire all'evento MouseDown 
se è la prima volta che viene cliccato 
sul una Picture.Box o la seconda 

Per portare l'immagine da una Box 
all'altra scomodiamo la ClipBoard e 
usiamo i comandi Clipboard.SetData e 
Clipboard.GetDataO, sempre utili quan¬ 
do occorra portare qualcosa da una par¬ 
te all'altra Si poteva, più direttamente, 
scrivere l'istruzione 

Pl(dest-) Pitture = PI (orig.) Picture 
Con l'accortezza di assegnare a dest. 
il valore numerico dell'elemento di de¬ 
stinazione ed a orig quello di quello di 
origine. 

Drag and Drop quello vero 

(figura 11) 

Prepariamo due array di picture. La 
prima la chiamamo P(x) e la seconda 
D(y) Nella prima piazziamo otto figuri¬ 
ne, ad esempio otto file ICO 

Per rendere draggabili le otto icone 
dobbiamo impostare il rispettivo valore 
DragMode a 1 Se poi vogliamo che du¬ 
rante l'operazione il mouse assuma 
l'aspetto dell'oggetto trascinato dobbia¬ 
mo impostare anche il valore Draglcon 
che in questo caso è uguale a quello 
della Picture puntata 

Una volta definita la disponibilità di 
ciascuna Picture ad essere draggata oc¬ 
corre prevedere la conclusione dell'ope¬ 
razione. che corrisponde all'evento 
DragDrop sull'elemento di destinazione. 
È importante il secondo parametro della 
Sub_DragDrop. che indica quale è il 
Source dell'operazione, nel nostro caso 
la Picture 

In pratica le istruzioni per eseguire 
l'operazione di Drag and Drop sono tre 
(riducibili a due se ce ne freghiamo 
dell'aspetto del cursore del mouse). 

Drag and Drop dei nomi dei file 

(figure 12 e 13) 

Si può draggare un elemento di una 
lista. Se questa è una lista che contiene 
nomi di file si può individuare il nome 
del file e poi decidere cosa farci. 

Nell'esercizio che vi proponiamo rea- 
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lizziamo, con i tre oggetti Path, Dir e Li- 
stFile. un sistema per listare una serie 
di file dai quali eseguire la parte iniziale 
di un Drag and Drop Si usano questi tre 
oggetti, anziché il più comodo File Apri, 
usato in altri esercizi, per il fatto che 
quest’ultimo non permette il Drag and 
Drop, 

Come destinazione dell'operazione 
prevediamo o una PictureBox, che vi¬ 
sualizzi il file grafico, o una TextBox, 
che visualizzi il file testuale, 

Non si tratta di un vero Drag and 
Drop in quanto sull'oggetto di destina¬ 
zione viene eseguita una routine che 
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Figura 12 ■ MS VB3 - 
Drag and Drop con i 
nomi dei file - Oul 
L'ultima variante del 
Drag and Drop è quella 
che passa per il nome 
di un file In questo ca¬ 
so vogliamo » dragga - 
rei il nome di un file 
da una lista di file ad 
una picture. nel caso di 
file grafico, oppure ad 
una Text Box, net caso 
di file testuale Abbia¬ 
mo utilizzato i tre Con¬ 
trols. Path. Dir. File List, 
della Toolbox standard, 
anziché la Common 
Dialog Box. perché in 
questo caso dobbiamo 
eseguire il « Drag » del 
nome del file 



SCELTA DEL DHIUE 

SCELTA DELLA DIRECTORV 


SuD Eorn.Lodd () 

I.TDHt - 
End SUD 

SUD D_Ch*nijp () 

L.PalD • D.Orlv. 

End SuD 

SuD L CDaiigp (| 

E.Patii - l -Patii 
End Sull 

' DARÒ DEL NUME DEL FILE 

SuD FJEousdOoma (R As Integnr, SI Ai Intpgpr, X As stnglr, V Ad Slngta) 

È .Drag 
End SUD 

SUD I Chanqr () ' HODIEICA PATTERN 

E.Pattpl-n - I.Iput 
End SuD 

‘ SCARICO FILE CRAFICO 

Sub PC DrdgOuec (S A* Control, X As Sinqlr, V As Single, State As Inteqer) 
PCTPlctur» - 1 ojdPlcture(I .Patti • "V • F.FlloHam*) 

End Sub 

• SCARICO Flit TtSIUALE 

Sub IX OragOuer (S As Control, X As Single, V As Single, SI As Inteqer) 

H$ - ••••: Open F.Path • "\" • F.Flittene Ior Input As 1 
Ubile Hot E0F(1) 

Input RI, R$: H$ - H$ • R$ • Chr(13) . Chr(10) 

Uend:Close 1: IX.leni - 11$ 
fnd Sub 




Figura 13 - MS VB3 - 
Drag and Drop con I 
nomi dei file ■ Listato 
Il Drop comporta l'uso 
del nome del file evi¬ 
denziato netta lista Se 
il file e di tipo grafico il 
Drop viene fatto nella 
PictureBox. se il file è 
di tipo testuale il Drop 
viene tatto nella Text¬ 
Box, Se si sbaglia de¬ 
stinazione il program¬ 
ma va in errore k chia¬ 
ro che il nostro obietti¬ 
vo non é quello di pro¬ 
porvi programmi com¬ 
pleti ma spunti da ap¬ 
profondire La gestione 
dell'errore è ovviamen¬ 
te possibile ma ci por¬ 
terebbe a trattare un 
argomento fuori tema 


Figura 14 - MS VB 3 ■ 
Visualizzazione dei mo¬ 
di Draw Mode 
Questo esercizio serve 
a sperimentare il con¬ 
cetto di DrawMode le¬ 
gato agli oggetti grafici. 
In pratica abbiamo 
piazzato un disegno 
qualsiasi su una Form 
e poi su questo abbia¬ 
mo piazzato sedici ret- 
tangolim «pieni- A se¬ 
conda del DrawMode 
impostato il rettangolo 
copre, o interagisce, 
con la figura sottostan¬ 
te Le 16 Piclure sono 
una Array e il program¬ 
ma e solo quello, cor¬ 
tissimo, che si vede in 
secondo piano 
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legge il file e lo riversa dentro e non un 
riversamento diretto. 

I due meccanismi, quello per il file 
grafico e quello per il file testuale, sono 


assolutamente differenti Nel primo ca¬ 
so si usa la funzione LoadPicture. nel 
secondo invece occorre eseguire una 
lettura vera e propria di un file testuale 


sequenziale, Ipotizziamo che il file con¬ 
tenga un testo a righe e che ogni riga 
sia un record. Allora bisogna prevedere 
una routine di lettura di file a tutti gli ef¬ 
fetti. 

Il DrawMode 

(figura 14) 

L'ultimo esercizio è il più leggero e 
serve per sperimentare la property 
DrawMode, che ha 16 varianti, 

Con DrawMode si definisce il modo 
con il quale un oggetto grafico viene di¬ 
segnato sullo sfondo. Prepariamo una 
Form, con un'immagine colorata di 
sfondo, e poi la ricopriamo con 16 Sha- 
pe rettangolari (anzi una array di 16 sha- 
pe), per ognuna delle quale impostiamo 
lo stesso colore e lo stesso FillMode a 
Transparent 

Poi con un'istruzione che esegue 
più volte un ciclo da 1 a 16 impostiamo 
al volo un nuovo DrawMode, uno per 
ciascuna shape Alcuni modi provoca¬ 
no la sovrapposizione della shape ri¬ 
spetto allo sfondo, altri provocano del¬ 
le operazioni booleane tra i pixel della 
shape e i pixel dello sfondo, di cui ap¬ 
pare il risultato Per la descrizione vi ri¬ 
mandiamo al manuale che spiega uno 
per uno i 16 tipi. 

L’istruzione DoEvents, di cui parlere¬ 
mo un'altra volta, permette la visualizza¬ 
zione dell'effetto grafico rallentando il 
pratica la velocità del ciclo. 

Conclusioni 

Abbiamo visto una serie di meccani¬ 
smi Windows e abbiamo potuto con¬ 
statare come sia facile riprodurli con 
VB. Di altri a cui abbiamo pensato, ad 
esempio l'uso delle scorciatoie da ta¬ 
stiera, oppure l'uso massiccio dello 
strumento Outline, oppure ancora la 
definizione di finestre volanti, parlere¬ 
mo prossimamente 

MS 
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Per avere il massimo 
da un personaljbasta poco 



È finita l’era delle acrobazie tecniche, 
delle perdite di tempo e dei tavoli 
ingombri di attrezzi e dischetti. Oggi 
per installare schede aggiuntive 
nel vostro PC bastano due dita ed 
una sola parola: PCMCIA. 

Utilizzare lina card PCMCIA, 
infatti, è così incredibilmente 
facile che non solo i portatili ma 
anche i desktop hanno aperto loro 
le porte. 

Oggi nelle ridotte dimensioni di una 
carta di credito potete spaziare dai 



fax/modem agli scanners, dall’HI-FI 

S digitale all’acquisizione video, dalla 
connettività al GPS e persino agli 
hard disks. 

Kernel ha in catalogo cards 
PCMCIA per tutte le esigenze, 
e punti vendita dove è disponi¬ 
bile l'intera gamma e dove è 
possibile provare le ultime 
novità: il massimo 
in fatto di PCMCIA. 

I prezzi? Conti alla ke rnel 
mano, piccoli piccoli. *> 
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Il Multimedia Publishing 

Quello che andiamo ad intraprendere è un giro di ricognizione su alcuni applicativi che 
possono contribuire alla realizzazione delle nostre pubblicazioni multimediali. 
Nell'osservatorio nel quale l'articolo si trasformerà, potrete leggere le mim- 
presentazioni di ben quattro applicativi: lllummatus, un Authoring System tanto facile 
da usare quanto potente nelle sue funzioni di controllo; Klik & Play, un game-creator 
con il quale realizzare le proprie «adventure» multimediali; Simply 3D, per la 
modellazione « facile» ed il rendering in punta di mouse; infine SyncroSongs, un 
bellissimo shareware «made in Italy» per la realizzazione dei karaoke personali 

di Bruno Rosati 


Schede audio che digitalizzano con la 
qualità di un CD audio, schede video 
che acquisiscono e comprimono in tem¬ 
po reale, software per l'editing e per 
generare animazioni, simulazioni del 
reale, sigle ed interi film in digitale Poi 
altro software ancora, per fare sequen- 
cing musicale o rendering di modelli so¬ 
lidi e, come somma di tutto ciò, applica¬ 
tivi in grado di governare tutto e render¬ 
lo fruibile facilmente e liberamente. Alla 
luce di tutto ciò non possiamo certo di¬ 
re di essere combinati male. Per comu¬ 
nicare le nostre idee agli altri, come per 
soddisfare la piu evoluta forma di hobby 
esistente o da inventare, abbiamo dav¬ 
vero tutto. Un'abbondanza che, se sup¬ 
portata da una buona dose di creatività, 
ci garantisce la piena realizzazione dei 
nostri progetti informativi. 

Cosi com'è avvenuto con il Desktop 
Publishing, che ci ha trasformati in edi¬ 
tori «cartacei» di noi stessi, cosi il Desk¬ 
top Multimedia può trasformarci in edi¬ 
tori «elettronici» di noi stessi a prezzi 
relativamente contenuti. In questo arti¬ 
colo abbiamo inserito cinque applicativi 
«risolutivi» che, a partire dalle trentacin- 
quemila lire del SyncroSongs per arriva¬ 
re alle circa trecentomila delH'Illumina- 
tus 2 1, tutti insieme, non superano le 
ottocentomila lire. 

Illuminatus 2.1: 
il Multimedia Publisher 

Quello che in fase di produzione arri¬ 
va ultimo è il Sistema Autore, in questo 
articolo lo poniamo subito al centro 
dell’attenzione. Facciamo questo per¬ 
chè l'applicativo della britannica Digital 
Workshop, continuando sul filo logico 
dell'articolo apparso sul numero scorso 
(«Realizziamo un prodotto interattivo 


con Compel I .Oa»), s'inserisce a mezza 
via fra quello che sono sistemi quali 
Multimedia ToolBook e Macromedia Di¬ 
rector e quello che è Compel di Asyme¬ 
trix, offrendosi quindi come valida alter¬ 
nativa ad entrambe le categorie 

A chi, malgrado tutti I nostri sforzi, 
Compel sembra ancora troppo limitato 
e MM-ToolBook et similia continuano 
ad essere software «esagerati», propo¬ 
niamo l'alternativa rappresentata da lllu- 
mmatus 2.1; un'alternativa credibile, fat¬ 
tibile ed economicamente conveniente: 
appena cento sterline che, al cambio, 
spese di spedizione comprese, diven¬ 
gono circa trecentomila lire. 

Con Illuminatus l'esecuzione dei co¬ 
mandi è pressoché instantanea, non ci 
sono attese eccessive da spendere fra 
un click ed il verificarsi di un evento; 
non c'è bisogno di player o di runtime, 
perché il tool autore crea un file esegui¬ 
bile, compatto, snello e che gira autono¬ 
mamente, in Windows oppure sotto 
DOS. Infine, non essendo necessaria al¬ 
cuna riga di programmazione, con lllu- 
minatus si raggiunge la piena padronan¬ 
za del mezzo con pochi minuti di tutorial 
ed è probabilmente questo il «plus» più 
importante. 

A questo viene da chiedersi perché 
se Illuminatus è cosi «tanto», costa al 
contrario cosi poco? Semplicemente 
perché Illuminatus non si porta appres¬ 
so ment'altro che il motore per genera¬ 
re le schermate interattive e governare i 
collegamenti fra il click su di un bottone 
ed i driver MCI di sistema. Non ha un 
modulo per la registrazione e l'editing 
dell'audio digitale, non ha un modulo 
per il painting, non ha un text-editor in 
linea. Al contrario, grazie ad un sempli¬ 
ce pulldown, si aggancia per default al 
Sound Recorder, al PaintBrush ed al 


Write quali accessori di serie in Win¬ 
dows 3.1. In alternativa, selezionandoli 
dallo stesso pulldown, Illuminatus 2.1 
può sostituire agli stessi accessori di si¬ 
stema gli applicativi che l'utente even¬ 
tualmente possiede ed utilizza per l'au¬ 
dio editing, il disegno e la scrittura dei 
testi. 

Risparmiando su tutto ciò, l'attenzio¬ 
ne dei programmatori si è cosi concen¬ 
trata sulle specifiche caratteristiche di 
un generatore ipertestuale ed iperme- 
diale Ed il risultato finale è interessan¬ 
tissimo. Un aggettivo questo che mi 
permetto di spendere già dalla versione 
in mio possesso, che non è la versione 
integrale del sistema autore, ma la co¬ 
siddetta «evaluation». Fra le due versio¬ 
ni la sola differenza è che, mentre quel¬ 
la integrale compatta e rende eseguibile 
il file di presentazione, quella di valuzio- 
ne lo salva e lo può eseguire solo utiliz¬ 
zando la funzione di preview In definiti¬ 
va posso realizzare la mia brava presen¬ 
tazione, ma non posso distribuirla. 0 
meglio potrei fisicamente, ma non pos¬ 
so legalmente perché l'evalution-copy 
non è certo un player «free-royalty» li¬ 
beramente distribuile. Tutto ciò mi vie¬ 
ne confermato da un file Readme inse¬ 
rito nel floppy d'installazione e sul quale 
leggo anche un'interessante nota, il file 
.mpg, formato proprietario della presen¬ 
tazioni non compilate prodotte da lllumi- 
natus, una volta che si procederà alla 
sua compattazione e quindi alla pubbli¬ 
cazione (ovvero la realizzazione del rela¬ 
tivo file .exe) diverrà assai più piccolo 
ed assai più veloce. Il piccolo modello di 
navigazione da me realizzato come file 
di prova, Illumina.mpg. gira veloce ed e 
sufficientemente compatto già cosi, fi¬ 
guriamoci se, con la versione integrale 
del tool, andrei anche a compattarlo e 
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Figuia 1 

II Multimedia Publishei 
è finalmente alla porta¬ 
ta di tutti . In questa pa¬ 
gina interattiva del tool 
autore lllummatus 2 I 
di Digital Workshop so¬ 
no inseriti i trame che. 
clickando sui rispettivi 
bottoni, faranno partire 
l'esecuzione di una si¬ 
gla tridimensionale rea¬ 
lizzata con Simply 3D. 
il lancio di una sessio¬ 
ne di Karaoke program¬ 
mata con lo shareware 
SyncroSongs ed infine 
un'Avventura Multime¬ 
diale creata con Klik Si 
Play 


Figura 2 

llluminatus 2 I Lo 
sheet di lavoro con la 
finestra delle pagine in 
primo piano. Per entra¬ 
re in ogni pagina 6 suf¬ 
ficiente dare un doppio 
click sull'icona relativa. 
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Figura 2 
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renderlo autonomamente eseguibile. 

In llluminatus la filosofia applicativa 
deriva direttamente da quella dei packa¬ 
ge per il Desktop Publishing. La base dì 
ogni produzione è difatti la pagina e, in 
questa, tutti gli eventi mediali vengono 
posizionati attraverso l'attivazione di fra¬ 
nte nei quali è possibile inserire testo, 
immagini, animazioni e film digitali. Sia¬ 
mo in pieno DTP, quindi. Un DTP evolu¬ 
to e che, oltre all'attivazione dei trame, 
ci rende disponibile l'opportunità di rea¬ 
lizzare pagine elettroniche attraverso 
l'inserzione di bottoni attivi con i quali 
organizzare la struttura di navigazione. 

All'interno di llluminatus è inseribile 
ogni genere di evento (AVI, WAV, MID, 
FLI/FLC, BMP, GIF, PCD, ecc.) ed in più 
6 possibile generare veri e propri slide- 
show di immagini fotografiche multifor- 
mato. Queste, una volta temporizzate 
potranno essere lanciate in esecuzione 
su qualsiasi pagina da un semplice click 
su di un bottone. Senza perderci ulte¬ 
riormente in chiacchiere vi rimando alle 
immagini che vanno dalla figura 1 alla fi¬ 
gura 4 per quello che va inteso come 
un rapido step-by-step per prendere 
confidenza con llluminatus. Un vero e 
proprio tutorial comprensivo di tutte le 
caratteristiche del package e delle fasi 
necessarie per arrivare alla produzione 
finale di un prodotto interattivo. 

Per quanto infine riguarda le modalità 
di acquisto, al momento non mi risulta 
che ci sia qualche distributore che com¬ 
mercializzi il tool direttamente in Italia, 
perciò riporto per esteso l'indirizzo della 
software-house che è la Digital Work¬ 
shop (First Floor 8 West BarBanbury, 
Oxon 0X16 9RRUK - Tel: 01295 258335 
Fax: 01295 254590) ed alla quale è pos¬ 
sibile richiedere direttamente l’applicati¬ 
vo via Credit-card VISA, MasterCard, 
ecc. Il costo del pacchetto, comprensi¬ 
vo di tasse e spese di spedizione, è di 
117.44 sterline. 

Simply 3D 

il tridimensionale per tutti 

Per quanto concerne il 3D/Rende- 
ring, in alternativa ad applicativi plurimi¬ 
lionari (3DStudio, MacroModel 3D, 
Real3D, ecc.) proponiamo la soluzione 
del 3D «facile ed economico» attraver¬ 
so le caratteristiche di Simply 3D della 
Visual Software, la stessa software- 
house del Visual Reality (presentato sul¬ 


le pagine di Computer & Video Guida 
Pratica del n. 148 di MCmicrocomputer) 
e del quale Simply 3D è in pratica la ver¬ 
sione «Lite». 

In effetti Simply 3D si presenta con 
la stessa concezione modulare del fra¬ 
tello maggiore, ma limita le proprie 
performance ai soli moduli Visual Font e 
Renderize, rinunciando quindi al raffina¬ 
to Visual Model. Ciò significa che con il 
Simply 3D, restando immutate le carat¬ 
teristiche del modulo Visual Font (che 
estrude proiezioni 3D da font e simboli 
in formato truetype) non è possibile 
creare modelli solidi originali, ma solo 


importarli e renderli fotorealisticamente 
nel Renderize. L'importazione dei mo¬ 
delli può avvenire solo da applicativi di 
drawing in grado di salvare In formato 
Al. Tale formato, proprietario di Adobe, 
per quanto mi risulta è utilizzato solo da 
Adobe lllustrator, Corel Draw, Micro- 
grafx Draw e pochi altri. Di conseguen¬ 
za chi possiede uno di questi applicativi 
può «modellare» tranquillamente in 2D. 
conservando in tal senso il know-how di 
conoscenze acquisite per l'uso del pro¬ 
prio drawing software e quindi procede¬ 
re all'acquisto del Simply 3D che prov¬ 
veder all'estrusione in 3D ed alla resa 
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Figura 4 

lllummalus 2 I Selezionalo un trame tra quelli appena inseriti apparire il reque- 
sler relativo nel quale potremo analmente sellare il tipo di evento che verrà as 
segnalo 


A 

Figura 3 

llluminatus 2 I Sele¬ 
zionando l'icona di una 
pagina, entriamo nella 
sezione del Page Edi¬ 
tor attraverso la quale 
potremo inserire sulla 
pagina stessa tutti i 
bottoni ed i trame che 
Ci necessitano 


Figura 40 

Un breve step-by-step 
relativo al settaggio 
delle Iunzioni assegna¬ 
te ad un bottone per il 
lancio di un file esegui¬ 
bile Nell'esempio citia¬ 
mo la possibilità di lan¬ 
ciare addirittura un av¬ 
ventura multimediale 
realizzata con Klik& 
Play 


FWnll 



M OUC5TO CSCUPIO Al 0A4OSTRA 
LA FACILITA* CON LA QUALC H HJO‘ 
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cromatica e luminescente del solido Da 
solo, comunque. Simply 3D è già per¬ 
fettamente operativo, potendo difatti 
agire con l’estrusione di titoli in formato 
truetype che, importati via clipboard op¬ 
pure scritti direttamente sul piano di la¬ 
voro di Visual Font, vengono da questo 
resi nel formato GED, proprietario dei 
moduli di Visual Software, che, oltre 
all'.Al di Adobe, è l’altro formato di ele¬ 
zione del Renderize EZ Trasformato il 
titolo da TTF a GED saremo pronti ad 
operare qualsiasi tipo di trattamento: 
dall'inserimento di fonti luminose (spot, 
puntiformi, ad aree circoscritte, ecc.) 
agli effetti regolabili di anti-aliasing. ri¬ 
flessioni, trasparenze ed ombreggiatu¬ 
re, nonché la scelta del materiale (legni 
di vana qualità, marmi di Carrara, metalli 
pregiati, ecc,). Infine, la possibilità di 
realizzare animazioni in formato AVI op¬ 
pure FLC, con il settaggio dei percorsi 
da far seguire agli oggetti e variazione 


dei punti di ripresa (camera motion). Ol¬ 
tre alla resa in animazione AVI/FLC Ren¬ 
derize EZ è in grado di trattare ogni sin¬ 
golo frame e salvarlo a passo uno in 
uno dei formati «statici» più diffusi 
TGA. TIFF, GIF, BMP. RAW e RGB 
A chi a questo punto è interessato 
all'idea e, oltre ai titoli in 3D-animation, 
vuole anche una buona resa di oggetti e 
sfondi di propria creazione, non resta 
che dotarsi di un drawing, ben sapendo 
che non c'è bisogno di spendere cifre 
milionarie dato che bastano le cento- 
trentamila lire necessarie per il Corel 
Draw 3 in versione CD-ROM Draw 3 
più Simply 3D costano trecentocmquan- 
lamìla lire IVA compresa e rappresenta¬ 
no un kit software completo, adatto sia 
per il solo drawing di scritte e sfondi da 
inserire sulle nostre pagine interattive 
che per la realizzazione di grafica tridi¬ 
mensionale: dal rendering fino all'ani¬ 
mazione complessa. 


Per l'uso ottimale Simply 3D necessi¬ 
ta di almeno un 486DX a 33 MHz, 8 
Mbyte di RAM, SuperVGA a 800x600 
dot per 8/16bit-colore e di uno swap file 
permanente su Hard Disk di non meno 
di 20 Mbyte. Il programma (fornito su 
CD-ROM unitamente ad un tutorial mul¬ 
timediale ed una notevole serie di tex- 
ture e file 3D già pronti per essere resi 
fotorealisticamente ed animati) è dispo¬ 
nibile presso la Noax Multimedia di Ro¬ 
ma (Tel. 06-7012818 e Fax 7010993) al 
prezzo di lire centottantamila IVA esclu¬ 
sa. 

Klik & Play 
il generatore di game 

Ultimamente, procedendo alla realiz¬ 
zazione di una demo di un sussidiario 
scoutistico interattivo (da integrare al 
classico libro di testo), mi è stato chie¬ 
sto se, oltre alle pagine elettroniche ed 
interattive, ai filmati, i suoni e le belle si¬ 
gle in 3D (che già realizzo con Corel 
Draw e rendo «vivi» con Simply 3D), 
fosse anche possibile realizzare una 
specie di videogame. Un gioco, o per 
meglio dire un nadventure grafico-multi- 
medrale » attraverso il quale ('utilizzatore 
potesse interagire con un episodio sto¬ 
rico o. a seconda dei casi, con un feno¬ 
meno scientifico o un processo mate¬ 
matico. 

La risposta non poteva che essere 
positiva, anche se la realizzazione del 
modulo giocoso a lume di naso mi por¬ 
tava a pensare all'utilizzo del Visual Ba¬ 
sic che. seppure abbastanza user 
friendly, non è certo una passeggiata 
Già stavo ripassando la lezione, con il 
manuale del programmer di Microsoft 
sempre aperto a pranzo, cena e colazio¬ 
ne, quando dall'Inghilterra mi è giunta 
notizia della commercializzazione di un 


328 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 





































































































COMPUTER & VIDEO 


Figura 5 

Sìmply 3D Molto simi¬ 
le al Visual Reality pre¬ 
sentato la volta scorsa 
sulle pagine di Compu¬ 
ter & Video - Guida 
Pratica, Il Simply 3D è 
un generatore di mo¬ 
delli solidi per estrusio¬ 
ne da Irle bidimensio¬ 
nali 



cerio Klik&Play. Un game-creator for 
Windows con il quale è sufficiente fare 
appunto Klik (per selezionare una prede¬ 
terminata routine) e poi Play (per prova¬ 
re la stessa, da sola o in combmazio- 
ne/collisione con altre routine) per arri¬ 
vare a realizzare un vero e proprio vi¬ 
deogame. Uno shoot'm'up, un platform 
oppure un'avventura grafico-multime¬ 
diale. Klik&Play costa poco (neanche 40 
sterline) che ho investito immediata¬ 
mente ritrovandomi il package sulla 
scrivania giusto in tempo per inserirlo in 
quest'articolo. Ancora non ho saggiato 
a fondo le sue caratteristiche, ma 
un'overview conoscitiva è stata possibi¬ 
le farla e per chi scrive risulta sufficien¬ 
te per confermare che il generatore di 
game dell'EuroPress, conosciuta in am¬ 
biente Amiga per il tool di programma¬ 
zione Amos Professional, è un investi¬ 
mento tanto minimo dal punto di vista 
economico quanto risolutivo da quello 


realizzativo Con semplici «Klik» di pro¬ 
grammazione e « Play» di verifica, si ar¬ 
riva rapidamente alla realizzazione di 
quello che ci si è prefissi 

Concettualmente l'uso applicativo di 
Klik&Play si basa sul setting di routine e 
librerie che sono memorizzate all'inter¬ 
no di una serie di editor attraverso i 
quali, dal primo all'ultimo, si scende per 
inserire scenari, livelli ed oggetti di gio¬ 
co, animazioni ed effetti legati a collisio¬ 
ni di vario genere. Basta partorire 
un'idea, trasformarla in una piccola 
storyboard e, cominciati a disegnare lo 
scenario e l’abbozzo dei personaggi che 
vi dovranno recitare la loro parte, entra¬ 
re nei vari editor di cui il programma di¬ 
spone. 

Il primo è il Level Editor (fig. 9) nel 
quale andremo a settare, dal Frame 1 in 
poi, tutti i livelli dei quali il nostro gioco 
si compone. In ogni frame inseriremo 
l'immagine di sfondo dedicata allo spe¬ 


cifico livello sulla quale si svolgerà 
l'azione di gioco. Una volta inseriti tutti 
gli sfondi, facendo click sull'immagine 
contenuta in ogni frame, potremo por¬ 
tarci all'interno dell'immagine stessa 
che, ingrandita a tutto schermo, sarà 
pronta per essere trattata in tutte quelle 
che dovranno risultare essere le parti 
attive secondo gli schemi assegnati al 
gioco. Agendo in tal modo e selezionan¬ 
do oggetti e/o librerie dalla barra che 
scorre verticalmente sulla sinistra del 
Level Editor, potremo inserire sprite ed 
altre occorrenze grafiche, per stabilire i 
movimenti da far compiere ad un certo 
personaggio, inserire ostacoli fissi, ef¬ 
fetti di scrolling, percorsi di animazione 
e, in relazione a tutto ciò, perfino dei se- 
gnapunti (counter), domande/risposte 
ed altre regole di gioco. Inseriti fondali, 
personaggi ed oggetti vari, bisognerà 
ora renderli interattivi e coordinati logi¬ 
camente fra di loro. Se ad esempio in 
un Mortai Kombat rivisto e corretto, il 
nostro gioco prevede che l'eroe spari 
calci contro qualche mostro, ad ogni 
animazione che renda il movimento del 
calcio (se questo raggiunge il bersaglio, 
ovvero il corpo del mostro) dovremo le¬ 
gare il verificarsi dell'evento Ovvero il 
raggiungimento del bersaglio potrà far 
sentire sia il colpo che il grugnito di do¬ 
lore. Ciò l'otterremo settando un effetto 
Wav per il colpo ed un altro per il gru¬ 
gnito. Allo stesso tempo dovremo an¬ 
che far segnare il punto con un counter 
che ad esempio terrà un conto alla ro¬ 
vescia (da 10 a zero) con il quale verrà 
simulata la perdita di energia del mostro 
o, speriamo mai, del nostro eroe. Per 
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Figura 6 - Simply 3D, modulo Visual Font. Tale modulo non fa altro che prende¬ 
re una qualsiasi scritta in caratteri truetype ed estruderne una vista prospettica 
sull'asse "Z». con l'assegnazione di profondità e prospettiva. Una volta ottenu¬ 
to il risultato voluto, si potrà salvare l'oggetto in un file di tipo GEO che potrà 
poi essere importato nel modulo di rendering di Simply 3D 


Figura 7 - Simply 3D, modulo Renderize LZ. 

Nel modulo é possibile inserire disegni di tipo drawing nel formato Al lAdobe 
lllustrator oppure Corel Drawl. Renderle EZ genererà l'estrusione tridimensio¬ 
nale, rendendo fotoreatisticamente luci e materiali di diversa qualità Infine, si 
potrà procedere alla realizzazione di un file di animazione 
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Figura 8 

Klik & Play Con circa 
40 sterline si entra in 
possesso del primo ga¬ 
me-creator tot Win¬ 
dowsi L'hanno realiz¬ 
zato gli stesso autori di 
Amos, il linguaggio di 
programmazione in am- 
Diente Amiga, con il 
quale sono stati gene¬ 
rati molti Ira i videoga¬ 
me in circolazione sul 
mercato shareware 
dello stesso computer 
Allo stesso modo po¬ 
tremo realizzare avven¬ 
ture grafiche e multi¬ 
mediali. game «spara e 
luggisfruttando ef¬ 
fetti parallattici, criteri 
di collisione, suoni, ef¬ 
fetti ed animazioni 


fare questo ed altro (ad esempio il per¬ 
corso, positivo o negativo che fosse, di 
un personaggio al centro di un'avventu¬ 
ra grafical è necessario portarsi al livello 
successivo, eloquentemente denomina¬ 
to Event Editor (fig.10). 

Scelta la scena, settati i punti attivi, 
legati ad essi ed ai vari oggetti (perso¬ 
naggio, mostri, astronavi ed altri acci¬ 
denti grafici) la serie di eventi che do¬ 
vranno prodursi, ad ogni step è possibi¬ 
le dare il play e verificare che tutto fun¬ 
zioni come si deve. Al termine, scen¬ 
dendo e risalendo dai vari livelli di edi¬ 
tor, il gioco sarà pronto per essere final¬ 
mente compilato e distribuito 

Da quello che ho potuto vedere, con 
questa prima versione del Klik&Play 
possono venir fuori godibilissimi spara e 
fuggi (con tanto di scrolling dello sfon¬ 
do) ed ancora più godibili adventure 
Quello che va subito aggiunto è che 
non si può chiedere il massimo delle 
performance della CPU ad un linguag¬ 
gio di programmazione a cosi alto livello 
e di conseguenza, se qualcuno già sta¬ 
va davvero pensando a rifarsi il proprio 
Race of Doom. è mio dovere disilluder¬ 
lo. 

Non credo che le prestazioni del ga¬ 
me che eventualmente riuscireste a ti¬ 
rar fuori sarebbero all'altezza del ma- 
sterpiece di ID. Al contrario, almeno fin 
quando non si diffonderanno le esten¬ 
sioni WinG, ed alle quali Klik&Play è au¬ 
spicabile si aggiorni con una nuova ver¬ 
sione, il 3D e la massima prestazione 
del sistema vanno procrastinate Al con¬ 
trario, ciò che da subito va stimolata è 
la creatività Con un pizzico di genialità 
ed un'intelligente applicazione della 


stessa, i limiti del generatore di game in 
questione possono essere elegante¬ 
mente aggirati e sfruttati in senso posi¬ 
tivo. Sto realizzando la simulazione di 
una disputa senatoriale ai tempi della 
Roma Repubblicana. Un'adventure 
quindi, dove il giocatore è impegnato a 
contrastare l'oratoria e la strategia politi¬ 
ca di un avversario potentissimo: il con¬ 
sole. In seguito ad ogni decisione presa 
dal Senato si verificano situazioni che 
possono anche cambiare la storia di Ro¬ 
ma e di conseguenza (non me ne vo¬ 
gliate), quella del mondo. 

Klik & Play accetta tranquillamente 
tutti i bitmap che gli ho proposto, anche 
gli eventuali fondali del palazzo senato¬ 
riale realizzati in 3D dall'accoppiata Co¬ 
rel Draw 3 e Simply 3D. e sui quali po¬ 
trò far muovere, ma soprattutto parlare 


(con tanto di eco) il senatore «buono». 
La cosa mi sembra di buon livello quali¬ 
tativo e dimostra la possibilità di utilizza¬ 
re i programmi in sinergia da Corel 
Draw a Simply 3D, poi il bitmap da im¬ 
portare in Klik&Play, la realizzazione dei 
personaggi (primi-piano e path di anima¬ 
zione che siano) e quindi la realizzazione 
dell'adventure. Un modulo eseguibile 
che una volta compilato lancerò da una 
pagina dell'llluminatus 2.1. 

Ho acquistato Klik & Play direttamen¬ 
te dalla EuroPress (Europa House Ad- 
Imgton Park. Macclesfield SK 10 4NP, 
Gran Bretagna - Fax 01625-879962, ma 
or ora mi giunge notizia che lo stesso 
package, persino tradotto, sta per esse¬ 
re distribuito anche in Italia Non ho an¬ 
cora i riscontri relativi all'importatore ed 
al prezzo imposto. Sarò più preciso la 



Figura 9 - Lo Sheet di lavoro del Level Editor di Klik & Play dove si possono inserire > vari quadri di scena che si succederanno nello svolgimento del gioco o dell'ad¬ 
venture 

Figura IO -L'Event Editor di Klik & Play al quale si accede per settate e legare logicamente fra loro lutti gli eventi che Si possono verificare nel gioco 
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prossima volta, quando Klik & Play, do¬ 
po questa purtroppo rapida anteprima, 
verrà messo duramente alla prova in un 
rischioso tentativo (per la mia onorabi¬ 
lità!) di realizzare un'adventure grafica. 

SyncroSongs e PlaySyncro: 
il «fai-da-te» del Karaoke! 

Un'altra specialità multimediale mol¬ 
to di voga in questi tempi è senz’altro 
quella rappresentata dai generatori di 
Karaoke ai quali, nel nostro piccolo, vo¬ 
gliamo subito proporre un'alternativa 
economica prendendo a riferimento le 
qualità di un applicativo come il Syncro¬ 
Songs che chiunque può utilizzare con 
semplicità e ottimi risultati finali. 

Lo scopo per il quale gli utenti posso¬ 
no essere invogliati all'acquisto di un 
generatore di brani karaoked, oltre al 
solito piacere personale, può anche es¬ 
sere quello di realizzare videocassette 
commerciali oppure file da distribuire su 
floppy disk C'è quindi un'interessante 
possibilità commerciale dietro alla pre¬ 
sentazione di un programma come que¬ 
sto bellissimo shareware che, come già 
detto nei titoli è un purissimo «made in 
Italy», cosa che non guasta. 

Tanto per dimostrare subito la vali¬ 
dità del prodotto, invito i lettori a dare 
un'occhiata alla propria edicola. Sicura¬ 
mente, tra riviste ed altre pubblicazioni 
su CD che stipano i vari scaffali, potrete 
notare la presenza di coloratissimi CD 
audio dall'eloquente titolo «karaokizza- 
to». Ci interessa evidenziare il fatto che 
tali CD sono solo audio e che quindi, 
per essere cantati abbisognano del te¬ 
sto scritto 

OK, con SyncroSongs, invece di limi¬ 
tarci a leggere il libretto dei testi che è 
abbinato a simili pubblicazioni, possia¬ 
mo trascrivere le parole in una finestra 


di lavoro, inserire accanto a queste le 
giuste pause ed infine sincronizzare la 
riproduzione musicale a tempo con l’ap- 
parizione/evidenziazione delle parole da 
cantare. L'operatività, sia che la base 
musicale sia una traccia CD-Audio che 
un file .MID oppure WAV, resta la stes¬ 
sa. 

Si setta la path del brano (se è CD- 
audio sarà ovviamente sul CD relativo) 
e quindi si digitano le parole del testo. 
Queste, a forza d'inserire trattini (visti 
come pausa musicale prima di far evi¬ 
denziare il testo) verranno rese visiva¬ 
mente nella stessa durata temporale 
della specifica frase musicale alla quale 
si riferiscono. 

Fatto ciò, si passerà alla fase della 
sincronizzazione dove le tarature date 
alle singole frasi dovranno essere colle¬ 
gate fra loro ricostruendo così l'equiva¬ 
lente visivo dell'intero brano musicale. 

Allo scopo basterà premere il Synch. 
Il brano (CD audio, MID o WAV che sia) 
partirà automaticamente ed appena 
sentiremo la frase musicale che coinci¬ 
de con la prima frase testuale trascritta, 
basterà premere il tasto Return della ta¬ 
stiera Al resto, ovvero a settare il sync 
fra musica e testo scritto, ci penserà 
SyncroSongs Continuando cosi, una 
frase musicale dopo l'altra, riusciremo a 
sincronizzare musica a testo per tutta la 
durata del brano. Il nostro primo ka¬ 
raoke è pronto ed a questo punto è 
possibile procedere con una preview 
per vedere ciò che abbiamo ottenuto 
Se tutto e OK (altrimenti si può sempre 
tornare a sincronizzare di nuovo il testo 
alla musica), il testo apparirà e quindi si 
evidenzierà cambiando colore, al ritmo 
con la musica e noi potremo finalmente 
dedicarci anche alla resa estetica dell'in¬ 
sieme. In SyncroSongs è difatti possibi¬ 
le scegliere tipo, taglio e colore del font, 


inserire bitmap di sfondo. Mentre per i 
font sono validi tutti quelli di cui dispo¬ 
niamo in Windows, per gli sfondi, po¬ 
tendo importare qualsiasi BMP, non 
posso non darvi il consiglio di provare 
ad utilizzare una bella immagine resa in 
3D dalla solita accoppiata Corel Draw 3 
e Simply 3D. Questo se non volete limi¬ 
tarvi alla comunque simpatica impagina- 
zione data con l'immagine di default uti¬ 
lizzata dal SyncroSongs stesso (fig. 13). 

Tornando al nostro karaoke, ora che il 
brano è pronto, non resta che salvarlo e 
quindi, uscendo dal modulo di editing, 
entrare in quello di riproduzione, il Play- 
Syncro, con il quale potremo richiamare 
i file in formato SYN e farli riprodurre 
singolarmente oppure, dopo averli inse¬ 
riti in scaletta, generarne un file di riferi¬ 
mento per la riproduzione programma¬ 
ta. 

Una volta in PlaySyncro nulla ci sarà 
vietato, nel senso che potremo cantare 
direttamente al computer (e magari, è 
sufficiente che il file non sia di tipo 
.WAV, anche registrare la sintesi sonora 
delle nostre personali performance ca¬ 
nore) oppure, ammesso che possedia¬ 
mo una scheda o un box esterno di co¬ 
difica VGAtoPAL, riversare il tutto su un 
VCR II segnale grafico con lo sfondo 
3D e il testo che appare e si evidenzia 
e, sulle tracce audio in stereo HiFi, la pi¬ 
sta sonora 

Tutto molto carino, semplice da rea¬ 
lizzare e soprattutto economicamente 
accessibile. Per acquistare Syncro¬ 
Songs, che è uno shareware e va quindi 
registrato presso gli autori, bastano ap¬ 
pena trentacinquemila lire. La registra¬ 
zione dell'uso dell'applicativo, oltre che 
un dovere morale e legale, è anche mo¬ 
tivata dal fatto che la versione distribui¬ 
ta in visione manca delle opzioni di rifi- 
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Figura 1 1 - SyncroSongs. Abbiamo appena inserito te parole di una celebre cannone firmata da Mogol e Battisti. Ora non ci resta che procedere alla sincronizzazio¬ 
ne delle frasi musicali Idal CD audio in questo casoI con quelle testuali. Per settare il segnale di sync relativo ad ogni frase sarà sufficiente premere il tasto di invio. 


Figura 12 - SyncroSongs. Eseguita la sincronizzazione non ci resta che procedere ad una preview 
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Figura 13 

PlaySyncro Possiamo 
eseguire la performan¬ 
ce canora direttamente 
al computer oppure re¬ 
gistrando video e Base 
musicale su VCR in tal 
modo potremmo imba¬ 
stire anche un interes¬ 
sante discorso com¬ 
merciale 


mtura. Proprio quelle cioè che ci per¬ 
mettono di cambiare lo sfondo e l'am- 
bientazione grafica in generale. 

Conclusioni 

In definitiva quelli che abbiamo appe¬ 
na presentato sono degli applicativi che 


possono essere acquistati separata- 
mente. ma che offrono il meglio soprat¬ 
tutto in sinergia come in questo articolo 
abbiamo tentato di mettere in evidenza. 
Un sistema autore e tre differenti tipi di 
«maker»: 3D, game e karaoke. 

Tutti accessibilissimi e quindi dispo¬ 
nibili per realizzare facilmente le varie 
parti di queiripotetico prodotto interatti¬ 


vo che finalmente diventa realizzabile 
anche a livello personale, senza specifi¬ 
che conoscenze di programmazione 
Chiunque può cosi realizzare il proprio 
Info-Point o pensare di gettare sul mer¬ 
cato la propria rivista elettronica o la mi- 
ni-enciclopedia, anche se ciò pone ine¬ 
vitabili problemi di qualità delle realizza¬ 
zioni come dire, un generale appiatti¬ 
mento già verificatosi in altri settori do¬ 
ve alla lunga è sopravvissuto solo chi 
già aveva un adeguato background cul¬ 
turale specifico. 

Andando dal creativo a carattere piu 
o meno ludico al tentativo commerciale 
vero e proprio, è comunque interessan¬ 
te pensare anche alla prospettiva piu 
seria e nobile della pubblicazione delle 
tesi universitarie. 

Per queste basta l'Illuminatus, che 
può anche affiancarsi al PageMaker op¬ 
pure al WinWord che i laureandi già uti¬ 
lizzano per pubblicare su carta, ed arri¬ 
vare cosi fino ad un bel CD-ROM, ma¬ 
gari pubblicabile dalla stessa Univer¬ 
sità. 

Quello che in definitiva ci interessa 
sottolineare, al di là dei consigli produt¬ 
tivi e che esistono, e possono essere 
facilmente utilizzati ai propri scopi, dei 
programmi «alternativi» con i quali il 
multimedia creativo è finalmente diven¬ 
tato multimedia di massa, da tutti rag¬ 
giungibile e da tutti perseguibile 

fi® 



PERSONAL COMPUTER PC WIN 


486DLC/40 MHZ 

BOARD 486DLC 40 4MB BAU. CASE NSKTOP 
floppy i u mb hard disk *20 mb multi i o in 
2 MB • I PAR. SVGA I Ut. MONITOR »4* SVGA 
COLORIR 02B 1024x768. TASTItRA MOUSl 

LIRE 1.690.000 


486SLC2/66 MHZ 

BOARD IBM 466SLC2 66. 4MB RAM. CASI DESKTOP 
FLOPPY I 44 MB HARD DISK 420 MB MULTI I/O IDI 
2 $[R • I PAR. SVGA I MB. MONITOR fi" SVGA 
COLORIR 026 1024x766. TASTIERA. MOUSl 

LIRE 1.820.000 


486DX2/50 MHZ 

BOARD 4660X2 50 VISA. 4MB RAM. CASI NSKTOP. 
FLOPPY I 44 MB HARD DISK 420 MB MULTI I/O IN 
2 SIR • I PAR. SVGA I MB VISA MONITOR 14 * SVGA 
COLORIR 026 1024x766 TASTItRA. MOUSl 

LIRE 1.960.000 


GARANZIA 2 ANNI! 


. \W 4 Su rutto lo gommo dii PERSONAL 

COMPUTER PC WIN 386. 466 e 
M \ PENTIUM è possibile estender» lo 
- - goraruto a 24 mesi, per maggiori 


mtormavont contattale il nostro 
ufficio commerciale 


486DX2/80 MHZ 

BOARD 4860X2 80 VESA 4MB RAM CASI NSKTOP 
FLOPPY 144MB HARD DISK 420 MB MULTI I O IN 
2 SIR • I PAR. SVGA I MB VESA MONITOR fi* SVGA 
COLORIR 026 1024x766 TASTIERA MOUSl 

LIRE 2.120.000 


486DX2/66 MHZ 

BOARO 4660X2 66 VESA 4MB RAM CASE NSKTOP 
FLOPPY 144 MB HARD DISK 420 MB. MULTI I/O IN 
2SIR • f PAR. SVGA I MB VESA MONITOR fi* SVGA 
COLORIR 026 1024x768 TASTIERA MOUSl 

LIRE 2.060.000 


486DX4/100 MHZ 

BOARD 466DX4. 100 PCI 4MB RAM CASE NSKTOP. 
FLOPPY 144 MB HARD DISK 420 MB MULTI 1, 010(2 
2 SIR • I PAR SVGA I MB PCIS3 MONITOR 14' SVGA 
COLORIR 026 1024x766. TASTIERA MOUSE 

LIRE 2.360.000 


MONITOR ADI 15’ 




MONITOR ADI UtCROSCAN 1S'4V DIGITALE. 

RtS 1280X1024 PITCH 026 NON INTERLACCIATO 
RfFRESH A72H2 STANDARD VESA lUCKIR FRfE lOW 
RADIATION MPR1! GESTIONI Ni CONSUMI A NORME EPA 
ENERGY SAVE SCHERMO PIATTO FULL SCREEN 

LIRE 695.000 


CD ROM MITSUMI 



il NUOVO LETTORE CD ROM MITSUMI FX400 HA UN 
TRANSFER RATE Di 600 KB.SEC (QUAD SPEED) ED 
UN TEMPO DI ACCESSO DI 250 USEC INTERFACCIA IN 
ENHANCHED A TAPI. CACHE 256KB PHOTO 
KOOAK COMPATIBILE SOUNDBLASTER COMPATIBILE 

LIRE 445.000 


TEXAS 486DX2/50 



CPU 486DX2 SO. 4 MB RAM (ESPANDIBILE A 20 MB). 
FDD I 44 MB HDD 340 MB. DISPLAY 8 .5* COLORE 
SOUNDBLASTER INTEGRATA CON ALTOPARLANTE. 
PCMCIA SCSI H. 1RACKBALL DOS 62. WINDOWS 3 11 
UPGRAN DOCKING STATION CD ROM DUAl SPEED 

LIRE 4.400.000 


LEO 486DX2/66 



CPU INTEL 4660X2/66. 4 MB RAM (ESPANDIBILE A 20 MB) 
FDD 144 MB HDD 240 MB DISPLAY IO" MONOCROM 
UPGRAN COLORE. SOUNDBLASTER INTEGRATA CON 
ALTOPARLANTE TRACKBAU INTEGRATA. PCMCIA III. 
PESO KG 2.5 BATTERIA INTEGRATIVA LUNGA DURATA 

LIRE 3.050.000 


RIVENDITORE AUTORIZZATO DEI MARCHI PIU IMPORTANTI 
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Ifecnalagie E Applicazioni MultiMediali in azienda 

Milano, 9-11 Maggio • Hotel Executive 


La conferenza che approfondisce questi temi 
con oltre 30 esperti del settore 


TECNOLOGIE E 
SISTEMI 

per realizzazioni 
multimediali 


MultiMedia On Line 

Videoconferencing 



DTV 

Digital TeleVision 
& Post-Produzione 


APPLICAZIONI E 

METODOLOGIE 



Editoria 

Virtual Reality 

Elettronica 
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CD-ROM, Video, 


Società leader presentano novità tecnologiche e applicative 
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Reai 3D for Windows 

ver. 2.40 


Alternando soluzioni hardware a quelle software, questo mese ci occuperemo di un 
«ali-in-one» grafico di alto livello, già ben conosciuto dalla folta schiera dei «ray tracer 
man», per di più esistente in versioni adatte a diverse piattaforme. Parlare di Reai 3D 
non è obiettivamente facile: non vorremmo dare una descrizione superficiale delle sue 
doti poiché da diverso tempo rappresenta una delle soluzioni più complete di design 
grafico 3D, ray tracing ed animazione, ben supportata e continuamente aggiornata. La 
versione per Windows, presentata in queste pagine è senza dubbio un esempio di 
versatilità, una dote che certamente contribuirà alla diffusione di questo software 

di Massimo Novelli 


L'attuale evoluzione del 3D 

Nella grafica 3D la potenza intrinseca 
dei più recenti pacchetti sembra non ar¬ 
restarsi nemmeno di fronte all'evidenza 
piu «nera», se cosi possiamo esprimer¬ 
ci, delle relative «curve di apprendimen¬ 
to» sempre più ardue da scalare a cau¬ 
sa del sempre maggiore grado di diffi¬ 
coltà. 

Paragonando la loro evoluzione alla 
stregua dei software CAD, dai quali in¬ 


dubbiamente provengono diverse solu¬ 
zioni adottate nel 3D. assistiamo ad una 
fenomeno di «reverenzialità» rispetto a 
questa categoria, ritenuta ancora troppo 
«nobile». 

Ciò comporta una gestione sempre 
più complessa delle funzionalità 3D, 
mentre curiosamente si assiste ad una 
certa, e in fondo nuova, «semplicità» 
nei CAD propriamente detti. La materia 
è di certo più complessa ed articolata ri¬ 
spetto ad ambiti bidimensionali puri, ba¬ 



sti pensare alla gestione dei materiali e 
delle texture, al rispetto delle leggi fisi¬ 
che legate a variabili come riflettenza, 
assorbimento e rifrazione della luce si¬ 
mulata sulle superfici. Solo per ciò che 
riguarda la costruzione di oggetti più o 
meno complessi assistiamo ad un feno¬ 
meno di dotazione di estese funziona¬ 
lità di import di formati standard grafici 
CAD (uno per tutti il DXF Autocad) piut¬ 
tosto che alla presenza di ambienti de¬ 
dicati alla costruzione ex novo. 

Diversi sono gli approcci al problema, 
sia in ambito «polygonal modeler» (al 
quale la maggioranza dei pacchetti 3D 
si riferisce), sia per i più sofisticati «spli- 
ne-based modeler» che offrono una 
funzionalità maggiore nella ricostruzione 
del mondo reale; e tutto ciò, inevitabil¬ 
mente, passa attraverso la «mano» 
creativa dell'utente, sia esso esperto 
che neofita. 

Per cercare una conclusione al di- 
scorsetto. potremo dire che la tentazio¬ 
ne di sperimentare situazioni comples¬ 
se non deve farci arretrare di fronte alle 
prime difficoltà, sempre che gli stru- 


Real 3D for Windows ver. 2.40 


Produttore: 

Realsolt Oy-KP 9 - SF-35700 Vilppula Finlandia 

Distributore: 

AP&S - Via Giovanni XXIII. 37 - 33040 Corno di 
Fiosano IUOi Tel 0432/759264 
Prezzo UVA esclusaI: 

Reai 3D Ut 2 490 000 

Idisponibili versioni anche per Windows NT 
DEC Alpha e SGII 
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menti scelti siano adeguati alle nostre 
necessità, e ferma restando la nostra 
preparazione in materia. 

Nella affollata schiera di simili prodot¬ 
ti si distingue proprio questo Reai 3D, di 
origine finlandese, un pacchetto che riu¬ 
nisce in sé tutte le più spiccate poten¬ 
zialità di un programma integrato di mo¬ 
dellazione, rendering ed animazione di 
altissimo livello (e non per niente pro¬ 
viene dal panorama Amiga, dove è tut¬ 
tora un sicuro riferimento. Ringraziando 
la AP&S di Corno di Rosazzo (UD) per la 
gentile concessione del pacchetto in 
prova, andiamo ad esaminarne le carat¬ 
teristiche salienti. 


Installazione 

Giunto alla versione 2,40, ed in am¬ 
biente Win32s, la confezione è costitui¬ 
ta da un box di solidissimo cartone che 
racchiude i sette dischi necessari all'in¬ 
stallazione, un poderoso manuale di ol¬ 
tre 600 pagine, schede guida per un ra¬ 
pido utilizzo, cartoline varie per la regi¬ 
strazione. Non manca, purtroppo, il qua¬ 
si onnipresente «dongle» parallelo con 
funzioni di protezione software; ele¬ 
mento comune in ambiti di un certo li¬ 
vello, e sui quali non sappiamo più che 
dire, tranne che conosciamo diversi 
amici che a causa del loro lavoro, e del- 


Figura I - Uno dei piani 
di lavoro consentili da 
Reai 3D, alla destra 
l'ampia gamma dei 
tool; in basso, la fine¬ 
stra di selezione gerar¬ 
chica delle rappresen¬ 
tazioni, 



la necessità di utilizzare prodotti di tale 
specie, hanno da tempo una curiosa, e 
pericolosa, appendice sulla porta paral¬ 
lela costituita dai diversi dongle in ca¬ 
scata che oltrepassa la lunghezza di 15 
centimetri! 

L’installazione software necessita 
delle estensioni Win32s di Windows, 
peraltro presenti sul primo disco, e le ri¬ 
sorse di sistema minime sono comuni 
ad applicazioni del genere, cioè almeno 


CPU 386/486 con coprocessore mate¬ 
matico, 8 MByte di RAM, circa 20 MBy- 
te liberi su HD. Tutto si svolge nei con¬ 
sueti modi, ed alla fine della procedura 
avremo un tipico Program Group conte¬ 
nente diversi programmi, a cominciare 
dal principale. 

A questo punto sorge spontaneo un 
problema; tralasciare, sfiorandole appe¬ 
na, le caratteristiche dell'estesissima 
dotazione di strumenti, variabili, linguag- 




Figura 2 - Il dotatissimo requester dei materiali offre tutto il dovuto, ma con 
qualcosa in più. 


Figura 3 - Uno dei menu aperti, che riguarda la creazione di oggetti mediante 
primitive ; ce n'è di tutti i generi. 
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Figura 5 ■ Ancora nel menu Modily, le caratteristiche legate al FreeForm. su cui 
spicca la pararne tnzzazione. la concatenazione di oggetti ed altro 


A 

Figura 4 - Nel menu 
tvlodily, per l'editing 
degli oggetti, in eviden¬ 
za vari parametri, tra 
cui il settaggio della 
«cinematica inversa 


Figura 6 - Il settaggio 
del rendering passa at 
traverso questo reque- 
ster in cui selezionar 
ne le modalità, il dithe- 
rmg. l'output, nonché 
una moltitudine di va¬ 
riabili 



gì macro, parametri e via dicendo, dei 
quali è estremamente dotato Reai 3D; 
oppure analizzare ambienti e situazioni 
di carattere generale alle quali di sicuro 
si andrà incontro lavorandoci, ferme re¬ 
stando le peculiarità di questo vero «3D 
DeskTop Ammation»? 

Nella prima ipotesi andremo incontro 
ad una lista interminabile di argomenti, 
mentre nella seconda avremo una più 
diretta padronanza delle sue doti, la 
scelta dovrebbe essere ovvia 

Cominciando dall'interfaccia grafica, 
essa può essere configurata in ogni mo¬ 
do; differenti ambienti di lavoro, per le 
diverse esigenze, possono essere set¬ 
tati facilmente, come per esempio piani 
di lavoro con una sola «vista», nelle tre 
ortogonali o in qualsiasi altro modo. Un 
consiglio è quello di fare spazio sulla 
scrivania principale operando ad un mi¬ 
mmo di 800 x 600 pixel, se non a 1024 
x 768, a causa dell'inevitabile affolla¬ 


mento di requester e finestre durante le 
lavorazioni. 

Altro accenno doveroso riguarda le 
tecniche di programmazione adottate 
dalla Realsoft, dette «zero wait state», 
di natura asincrona, che implementando 
sofisticati algoritmi «object oriented» fa 
un esteso uso di livelli multitasking nel¬ 
la sua operatività; per fare un esempio, 
non ci sarà mai da aspettare che una 
funzione, per quanto complessa, debba 
essere portata a termine per poterne 
iniziare un'altra. Al contrario, una nuova 
azione sarà portata a compimento men¬ 
tre la precedente opererà in background 
(innegabili sono i suoi vantaggi, nella ri¬ 
petitività di funzioni nonché nella pre- 
view di lavorazioni per correggerne 
l'aspetto) 

Come dicevamo, anche se non sarà 
produttivo affrontare in modo separato 
le consuete fasi delle comuni lavorazio¬ 
ni (modellazione, rendering e conse¬ 


guente animazione), data la loro stretta 
integrazione in Reai 3D, cercheremo lo 
stesso di distinguerne gli elementi fon¬ 
damentali, a fronte del fatto che tutte le 
funzioni sono connesse tra loro e che, 
per esempio, un certo metodo di ani¬ 
mazione potrà essere usato per creare 
oggetti, cosi come si potrà ricorrere agli 
strumenti destinati alla modellazione 
degli stessi, o dei materiali, impiegan¬ 
doli per animare una scena. 

Fase di modellazione 

Nella fase di modellazione il software 
è m grado di lavorare con tutti i principa¬ 
li metodi di rappresentazione degli og¬ 
getti, siano essi primitive, primitive as¬ 
sociate, modi poligonali comuni o 
«rounded» mediante shading Phong, 
nonché forme più complesse ottenute 
tramite curve B-spline (tra l'altro il pro¬ 
gramma adotta un tipo di modellazione 
che va sotto il nome di CGS - Construc- 
tive Solid Geometry). 

Le primitive classiche e quelle asso¬ 
ciate sono molto veloci in fase di calco¬ 
lo ed esenti da qualsiasi «effetto sfac¬ 
cettatura» tipico dei software «polygo- 
nal based», ed inoltre questi oggetti 
permettono una completa, ed efficien¬ 
te, rappresentazione volumetrica. Asso¬ 
ciando quindi piu primitive possibili sa¬ 
remo in grado di creare forme molto 
complesse simili a quelle ottenute con 
le normali funzioni «lathe», o estrusio¬ 
ne. ma indubbiamente molto più reali¬ 
stiche. 

Ci sembra, comunque, che il suppor¬ 
to per le forme di tipo poligonali sia sta¬ 
to inserito piu per permettere l'importa¬ 
zione degli oggetti semi-finiti da altri 
programmi, piuttosto che per una reale 
necessità, visto che si possono ottene¬ 
re migliori risultati usando le primitive o 
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Ftguia 7 - In questa fase stiamo procedendo ad un rendering, nonché alla con¬ 
seguente animazione. Tutto 6 sullicientemente veloce. 


COMPUTER & VIDEO 
GUIDA PRATICA 






A *3 « 

In (fetetathr "nH 


Figura 8 - Comodissi¬ 
ma la rappresentazione 
gralico-gerarchica degli 
oggetti, e dei livelli ai 
quali appartengono, 
che consente quindi 
l'editing degli stessi 
senza influenzare gli al¬ 
tri. 


Figura 9 ■ Uno degli 
splendidi esempi di 
rendering presenti nel¬ 
la coniazione di Reai 
30, al di là della sua 
precisione, quanto 
tempo ci sarà voluto 
pei mettere a punto 
una simile immagine 7 


le curve di controllo, altrimenti dette B- 
spline 

Esse consentono di realizzare com¬ 
plicati contorni per ricavarne superfici di 
ogni genere, che rimarranno oltretutto 
perfettamente levigate indipendente¬ 
mente da variabili come deformazioni, o 
ingrandimenti, alle quali sottoporre l'og¬ 
getto; inoltre, Reai 3D potrò effettuare il 
rendering di queste senza prima, al soli¬ 
to, convertirle in poligoni, come spesso 
accade in altri software, anche celebra¬ 
ti. È comunque possibile anche questa 
ipotesi, per rendere più rapido il rende¬ 
ring, controllando senza problemi il nu¬ 
mero di suddivisioni per ogni curva, e 
senza soffrirne troppo in qualità. 

Ogni oggetto può essere editato, nel¬ 
la complessità di costruzioni multiple, ri¬ 
correndo ai consueti operatori booleani 
(AND, OR, NOT e così via) che vengono 
implementati direttamente in fase di 
rendering, garantendo cosi la massima 
qualità del prodotto finale indipendente¬ 
mente dalla difficoltà dell'operazione, 
mentre altrettanto consuete sono le ge¬ 
neralità offerte nella preparazione delle 
scene, con gli oggetti in campo disposti 
secondo una struttura gerarchica a vari 
livelli. 

Per fare un esempio, una scena di un 
interno potrà avere il soffitto, le mura ed 
il pavimento raggruppati al livello «stan¬ 
za», mentre gli oggetti presenti al livello 
«mobilia» (all'interno di «stanza») po¬ 
tranno avere al loro interno i livelli «so¬ 
prammobili», «libri», «televisore» e cosi 
via. Intuitiva, quindi, la possibilità di po¬ 
ter intervenire nelle operazioni di modifi¬ 
ca ad uno o più livelli, concentrandosi 
sulla parte che interessa in quel mo¬ 
mento, avendo al tempo stesso la scena 
sempre organizzata in modo corretto. 

Ci sarebbe molto altro da dire sul 
modeler, ma ci limiteremo alle cose 


principali, come il supporto dei font 
TrueType, la presenza di generatori frat- 
talici di paesaggi ed alberi, trasformazio¬ 
ni lineari, possibilità di creare oggetti 
procedurali, l'uso di diverse unità di mi¬ 
sura. 

In estrema sintesi, il modeler di Reai 
3D è di tutto rispetto, la sua struttura 
molto Intuitiva (anche se può divenire, 
con un uso improprio, difficile da domi¬ 
nare), e consente un grado di precisio¬ 
ne eccezionale, nel creare oggetti com¬ 
plessi come nel posizionarli, 

Rendering 

Premettendo che Reai 3D è un vero 
«ray tracer» a tutti gli effetti e conside¬ 
rando che le implementazioni di altre 
modalità di rendering, tramite i comuni 
algoritmi, sono assai modeste, le elabo¬ 
razioni ottenute avranno ombreggiature, 
rifrazioni e riflessioni, nonché proprietà 


dei materiali, assolutamente realistiche, 
ma anche il tempo impiegato a svolgere 
i calcoli sarà adeguato al prodotto finale 
(leggi: lunghe attese) Nonostante ciò, il 
software può essere considerato suffi¬ 
cientemente veloce, potendolo poi otti¬ 
mizzare in modo manuale, per accele¬ 
rarne le funzioni, escludendo oggetti dal 
calcolo, oppure evitando riflessioni rei¬ 
terate 

Le principali modalità di rendering so¬ 
no quindi: l'Outline, che ci offre solo i 
contorni della scena, rimuovendo le li¬ 
nee nascoste e creando una prospetti¬ 
va; il Draft, che non tiene conto delle lu¬ 
ci, proprietà dei materiali o dell'ambien¬ 
te, effettuando una ombreggiatura a 
scala dei grigi; l'Environment, molto si¬ 
mile alle modalità offerte da altri 
software non-raytracer, con immagini fi¬ 
nali dotate di ombreggiature molto reali¬ 
stiche, simulando le riflessioni, ma limi¬ 
tata dalla presenza di una sola sorgente 
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Figura 10-L ambiente dedicato alIRPL si presenta in questo modo, con diversi tool di sviluppo 


Figura 11 - Il cosiddetto SARE tStand Alone Rendering EngineI consente di eseguire ray tracmg senza dover entrare nel consueto ambiente di lavoro, velocizzando¬ 
ne le prestazioni finali 


di luce fissa sullo stesso asse dell'os¬ 
servatore; la Lampless, vicina al vero 
ray-tracmg, ma anch'essa dotata di una 
singola sorgente di luce; la Shadowless, 
modalità in grado di usare finalmente 
più fonti di luci, ma che non ne calcola 
le ombre derivate, e per finire la Nor- 
mal, ray-tracing completo di tutte le sue 
caratteristiche, come ombre e luci mul¬ 
tiple I file generati possono essere di ti¬ 
po IFF Amiga, Targa standard cosi co¬ 
me BMP ad 8 o 24 bit. 

Vi è poi la possibilità di generare im¬ 
magini dotate di «motion blur». di simu¬ 
lare l'effetto «fuori-fuoco» tipico della 
profondità di campo ottica, di proiettare, 
mediante scelta di luci, ombre dai con¬ 
torni sfumati, nonché controllare l’espo¬ 
sizione (sempre ottica) della scena sia 
in modo automatico che manuale. 

Sempre in tema di simulazioni, anche 
quelle riguardanti i materiali, come il ve¬ 
tro o i metalli, o anche quelli «intangibi¬ 
li», sono estremamente reali ed offrono 
un grado di controllo mai visto; oltre alle 
canoniche variabili come colore, riflet- 
tenza. trasparenza, rifrazione, ruvidezza 
e cosi via. Reai 3D permette altresì di 
creare materiali con proprietà non omo¬ 
genee, intangibili appunto, come i gas. 
l'acqua, la neve o la nebbia e poiché gli 
oggetti primitivi sono di natura solida, 
hanno cioè un volume oltre alle supera¬ 
ci, sarà possibile intervenire all'interno di 
essi, rendendo un realismo altrimenti 
difficile da ottenere. Un ulteriore grado 
di realtà nei materiali è rappresentato 
dal fatto che sono disponibili texture che 
possono influenzare il colore, la traspa¬ 
renza, l'apparente rilievo degli oggetti; è 


poi possibile escludere dal rendering se¬ 
zioni di un oggetto o scegliere esatta¬ 
mente dove sia applicato un materiale. 

Tutte le caratteristiche tipiche dei 
materiali, e delle texture. potranno es¬ 
sere quindi personalizzate, sfruttando 
operazioni matematiche, o anche usan¬ 
do il linguaggio di programmazione pre¬ 
sente all'interno di Reai 3D, quel RPL 
(Real Programming Language) che ve¬ 
dremo in seguito, dandoci la possibilità 
di estenderne le proprietà in modo illi¬ 
mitato (un genere di operazione, co¬ 
munque. che richiede perizia e cono¬ 
scenza non superficiale della matemati¬ 
ca ed in particolare della trigonometria). 

Anche per il rendering, possiamo di¬ 
vertirci a menzionare una quantità di al¬ 
tre caratteristiche peculiari, come i 9 li¬ 
velli di anti-aliasmg permessi. 16 livelli 
di «recursion depth» nel ray tracing, 6 
differenti dithering regolabili, supporto 
dell'Alpha Channel. ' 

Per concludere sommariamente, 
l'ambiente di rendering è da veri esper¬ 
ti. e la sua flessibilità è senza pari, per¬ 
mettendo di ricreare l'immaginario «rea¬ 
le» con un'aderenza stupefacente. 

Fase di animazione 

Una delle caratteristiche più apprez¬ 
zate, dall'utenza esperta, è senza dub¬ 
bio quella che riguarda il controllo 
dell'animazione; come avevamo accen¬ 
nato prima, la filosofia object oriented 
con cui opera Reai 3D permette di usu¬ 
fruire di tutte le funzioni in tutti i conte¬ 
sti. e questa caratteristica raggiunge la 
«summa» proprio nell'animazione. Esi¬ 


stono almeno una ventina di modalità 
predefimte ed altre possono essere 
create con l'RPL. secondo metodi adat¬ 
tabili alle esigenze del momento grazie 
alle precise strutture di controllo. I vari 
metodi decretano il comportamento de¬ 
gli oggetti e le loro correlazioni che ven¬ 
gono a stabilirsi nel tempo e nello spa¬ 
zio; quindi un oggetto può seguire un 
percorso, ma la sua traiettoria sarà in¬ 
fluenzata dalla propria massa, dalla for¬ 
za di gravità, dall'attrito, da collisioni con 
altri oggetti. Tutto ciò potrà essere pre¬ 
cisamente definito, impostandone le re¬ 
gole comportamentali, e Reai 3D docil¬ 
mente ne metterà in atto i fenomeni 
Altra presenza di rilievo è nei sistemi 
particellari, ossia in costruzioni com¬ 
plesse composte da centinaia o migliaia 
di piccoli oggetti in grado di agire univo¬ 
camente secondo leggi fisiche e regole 
di intelligenza artificiale. Sarà quindi 
possibile creare composizioni come 
pioggia, foglie al vento, turbinii di qual¬ 
siasi cosa, attribuendo loro la «cono¬ 
scenza» necessaria nello svolgere un 
compito. Immaginate appunto una piog¬ 
gia. con il suo cadere, l'influenza del 
vento, i turbimi sporadici, i cambi di di¬ 
rezione; tutto ciò potrà essere simulato 
perfettamente in modo molto realistico 
(e con una buona dose di esperienza) 
Ancora, la presenza della «cinematica 
inversa», fondamentale tecnica di ani¬ 
mazione su modelli umani, ci consente 
di evitare molto del tempo impiegato 
normalmente a definire «key frame» di 
movimenti umani, come il comporta¬ 
mento delle giunture degli arti, pensan¬ 
doli in modo «inverso» a quello normal- 
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Figura 12 ■ Due dei programmi accessori in dotazione a Reai 3D sono un convertitore «DXF to RPL" ed il «Delta Converter », adatto ad unire più Irle BMP in un hle 
di animazione DLT 

Figura 13 - Un altro esempio delle ampie possibilità offerte da Reai 3D è nelle caratteristiche «particellarh< di cui è dotato; immaginate che gli « oggetti » in evidenza, 
composti da una moltitudine di piccole unità, possano esplodere in mille parti, seguendo una qualsiasi legge fisica 


mente consentito. Per fare un esempio, 
nel caso di un ciclista, sarà infatti suffi¬ 
ciente stabilire le relazioni (quindi le 
giunture) tra ginocchio, caviglia, piede, 
pedali e ruota per far sì che sia il pro¬ 
gramma a definire i corretti movimenti 
della figura nel corso dell'animazione 
Gli apparati scheletrici, poi, sono stretta- 
mente connessi alla cinematica inversa, 
fatto che ci consente di creare forme 
solide senza giunture (ad esempio una 
persona), e di deformarle muovendone 
solo lo scheletro per simularne alla per¬ 
fezione la tensione dei muscoli, la fles¬ 
sione di un braccio e cosi via. 

In ogni caso, i metodi di animazione 
sono molti e tutti complessi, non solo 
quelli appena visti, e sono governati da 
un principio base, la loro struttura con¬ 
sente, con il minimo sforzo, di creare 
animazioni le più impensabili, oltretutto 
estremamente realistiche (anche in 
questa occasione, vale quanto detto per 
i materiali; usando l'RPL e applicando 
un mimmo di regole fisiche che gover¬ 
nano un movimento, si potrà ottenere 
qualsiasi animazione). 

Reai Programming Language 
(RPL) 

Un altro punto di forza di Reai 3D è il 
già piu che citato RPL, un vero linguag¬ 
gio di programmazione, molto simile al 
Forth, consente di controllare pratica¬ 
mente ogni aspetto del programma, 
mediante esso è possibile definire nuo¬ 
vi strumenti dì creazione di oggetti, 
nuovi metodi di animazione oppure nuo¬ 
ve texture dei materiali. Sarà poi possi¬ 


bile riprogrammare completamente il 
proprio editor, o scrivania di lavoro, op¬ 
pure scrivere delle routine in grado di 
pilotare un oggetto, per esempio in 
un'animazione, dotandolo di un'intelli¬ 
genza adatta a inseguirne altri, a schi¬ 
varli, a fondersi e così via. 

Anche se abbastanza fuori dal comu¬ 
ne, la sua implementazione si può con¬ 
siderare come un «compilatore di strut¬ 
ture» molto potente e flessibile, al qua¬ 
le il manuale di servizio offre centinaia 
di pagine per analizzarne la sintassi, gli 
effetti, la corretta interpretazione, in¬ 
somma la sua governabilità Da usare 
con la dovuta perizia, pena inevitabili 
delusioni 

I programmi a corredo 

Diversi e completi i programmi a cor¬ 
redo di Reai 3D, che vanno dai tool di 
sviluppo dell'RPL. con una comodissi¬ 
ma interfaccia grafica che ci consente 
di sperimentare classi e strumenti della 
programmazione, a conversioni DXF 
verso RPL, utilissima per tradurre file 
standard Autocad 12 in RPL, e essere 
eseguiti come macro; come il «Delta 
Converter», strumento per ottenere 
un'animazione da frame singoli BMP, al 
«Delta to BMP», per ottenerne il risulta¬ 
to contrario, a vari ammation player e 
stili image player In ultimo, uno «Stand 
Alone Rendering Engine» (SARE), appli¬ 
cazione a sé stante, che consente il 
rendering su prodotti senza dover entra¬ 
re nell'ambiente di lavoro. 

Non mancano poi esempi finiti delle 
capacità creative di Reai 3D, con imma¬ 


gini di rendering ed animazioni sempli¬ 
cemente stupefacenti. 

Conclusione 

A questo punto ci sarebbe ben poco 
da concludere; abbiamo solo accennato 
a diverse possibilità consentite da Reai 
3D, e molto è rimasto non menzionato 
o solo appena sfiorato, ma quanto detto 
dovrebbe essere sufficiente per consi¬ 
derarlo, attualmente, uno dei migliori 
pacchetti in ambito 3D, oltretutto al di là 
di ogni piattaforma. Discorso, questo, 
appena affrontato, ma che è doveroso 
tenere a mente, considerando che la 
Realsoft offre la stessa produzione per 
sistemi diversi e potenzialità diverse, 
nelle versioni per Commodore Amiga, 
MS-DOS Windows (questa), Windows 
NT, DEC Alpha e, udite udite, Silicon 
Graphics (attualmente limitata ai soli 
SARE e ANDRE - Automatic Network 
Distributed Rendering Engine - per ren¬ 
dering in rete), oltre che supporti tuto- 
tial in videocassetta. 

In altre parole, Reai 3D è un prodotto 
serio per gente seria; laddove c'è un ve¬ 
ro bisogno di strumenti così potenti (e 
sono molti gli ambiti che possono pro¬ 
durre, anche non professionalmente, 
realizzazioni allo stato dell'arte), ha sicu¬ 
ramente un «posto in prima fila», men¬ 
tre per tutti gli altri utenti, non dediti 
particolarmente a studiare la materia, lo 
sconsigliamo vivamente. Il prezzo, poi. 
non dovrebbe suscitare sorprese, e cosi 
com'è, appare sicuramente convenien¬ 
te; avete un'idea di quanto costa una 
concorrenza molto simile? «B 
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Claris W«rks 3.0 

di Raffaello De Masi 


io padre è un canuto vecchietto 
di settantacinque anni che ha 
avuto il coraggio (per non dire lo 
stomaco), in più di quaranta anni di ser¬ 
vizio, di non fare un solo giorno di as¬ 
senza dal lavoro; per questo si è merita¬ 
ta una medaglia di bronzo che gli fu as¬ 
segnata dall'allora presidente Leone; 
solo che, forse per risparmiare soldi, la 
vera e propria medaglia non gli fu mai 
spedita, ma ricevette solo un attestato 
che in pratica lo autorizzava a fregiarsi 
di tale medaglia; in poche parole, per 
dirla alla Lubrano. il presidente gli dice¬ 
va «Comprati una medaglia, perché hai 
il mio permesso». 

Per la verità lui non se l'è mai presa 
più di tanto; da quando è andato in pen¬ 
sione traffica senza posa con motori 
elettrici, seghe circolari, trapani e frese, 
salvo passare, quando queste attività 
manuali lo stancano, alla nobile arte del¬ 
la pittura, in cui eccelle esclusivamente 
per la fedele e certosina tecnica di co¬ 
piatura di grandi opere del passato 
Il questa allegra vita da pensionato 


non mancano certo i problemi; non è 
proprio padrone delle leggi e dei principi 
dell'elettricità, per cui certe volte, dopo 
collegamenti elettrici non proprio a nor¬ 
ma UNI, lascia senza luce l'intero isola¬ 
to. Altre volte trascina in salotto gigan¬ 
teschi quadri della « Vestizione» o del 
«Matrimonio della Vergine», con tutta 
una pestifera collezione di colon e liqui- 
di-intrugli di sua invenzione. Ma con lui 
si sta tranquilli in casa Adoperando tas¬ 
sativamente solo materiali di recupero è 
capace, virtualmente, di fare tutto, se 
ne ha voglia I 

Un po' come avere Claris Works sul 
disco rigido. 

Claris Works 3.0 

Eccoci a riparlare di questo integrato, 
a distanza di soli pochi mesi dalla prova 
della versione 2. Questa nuova versio¬ 
ne. che ha visto contemporaneamente 
la luce sotto Mac e Windows, in formati 
talmente simili da essere, i manuali, in¬ 
differentemente intercambiabili, ci ha 
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stupito un poco fin dalla prima installa¬ 
zione; e ve ne diremo tra poco i motivi 

Procediamo con ordine. Eseguita l’in¬ 
stallazione si crea sulla scrivania una 
cartella per la verità un po’ misera. Essa 
contiene il programma principale di cir¬ 
ca 800K e poche aggiunte; una cartella 
di clip art. una di font true type, e un gi¬ 
ro guidato sulle funzioni del package, 
realizzato con Macromind Director. Tut¬ 
to qui. neppure uno straccio di esem¬ 
pio. Partiamo con il programma; quello 
che ci è stato fornito è nella versione in¬ 
glese. che poi non è un gran danno, vi¬ 
sto che i comandi sono tutti abbastanza 
intuitivi Ovviamente cominciamo, man¬ 
co a dirlo, con un foglio di wp, e ci si ri¬ 
trova, quasi del tutto, in un ambiente si¬ 
mile a quello di MacWrite di qualche 
versione fa. L'aspetto è quanto mai pu¬ 
lito, ma ci rimane il dubbio che questa 
pulizia non mascheri un poco di po¬ 
vertà. 

Il foglio appare squadrato lungo i bor¬ 
di di scrittura, e questa opzione non in¬ 
fastidisce rallentando Toperativita, co¬ 
me avviene in Word L'aspetto generale 
è quello tipico delle applicazioni Claris 
(Righello in testa, palette dei colon e dei 
tool di disegno a sinistra, in basso fine¬ 
stre di zoom, aspetto che per primo fu 
introdotto da FileMaker, allora alla ver¬ 
sione 2/4, e da MacDraw). La parentela 
con la versione di MacWrite di qualche 
anno fa è forte, con la possibilità di co¬ 
piare righelli, scegliere formati, e impos¬ 
sibilità di gestire rapidamente la struttu¬ 
ra di singole righe. Di nuovo c'è la palet¬ 
te dei colori e dei tool grafici a sinistra, 


Claris Organizer e Claris Works 3.0 
per Macintosh 


Produttore: 

Claris Corporation - 5201. Patrick Henry Drive 
Box 58168 - Santa Clara. CA 95052-8168 

Distributori: 

Ingram Micro Italia - Via Roma. 74 - 20060 Ces¬ 
sina de Peccr» IMII Tel 02/95343604 
Delta S.r.l. - Via Brodohm, 30 - 21046 Malnate ■ 
Varese Tel 0332/8031 

Prezzi UVA esclusaT. 

Clans Organizer per Macintosh Ut 149 000 

Il prodotto è in offerta a Ut. 99.000 

Claris Work 3.0 per Macintosh Ut 395 000 


340 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 







MACINTOSH 


molto simile, come dicevamo, a quella 
di FileMaker, e non eccezionalmente 
sofisticata, visto che può funzionare so¬ 
lo in disegno vettoriale, mentre per ge¬ 
stire l'ornato occorre creare un nuovo 
documento e da qui eseguire un taglia- 
incolla. 

Ogni tanto troviamo qualche perla 
che merita di essere raccontata. Una è 
la gestione dello scontornamento dello 
scritto sulle immagini, il wrap-text, che 
si gestisce in maniera semplicissima (ci 
sono solo tre possibilità, nessuno scon¬ 
tornamento, scontornamento regolare e 
irregolare); non mancano i post-it, le eti¬ 
chette gialle evidenziatrici, che possono 
o no essere escluse dalla stampa. E an¬ 
cora una abbastanza raffinata gestione 
degli stili, che però non appaiono a por¬ 
tata di mano sul righello 

L’outlme, la gerarchia cioè dello scrit¬ 
to, è gestita in maniera chiara e sempli¬ 
ce e, soprattutto efficace; addirittura si 
può scegliere o personalizzare il simbo¬ 
lo indicante il salto di gerarchia, e que¬ 
sto per ogni rigo. Le opzioni di gerar¬ 
chia possono essere applicate, con un 
semplice comando, a un paragrafo, a 
una sezione o all'intero documento. Ciò 
e molto comodo quando ci si accorge 
ad esempio, che quello che si era deci¬ 
so, all'inizio, fosse un capitolo deve di¬ 
venire un superparagrafo. La stessa 
semplicità vale anche per muovere nel¬ 
la gerarchia i paragrafi; interessante la 
possibilità, purtroppo non documentata, 
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Un esempio dei foni forniti col package. 

di mantenere o no assegnati ai paragra¬ 
fi la gerarchia originaria quando li si spo¬ 
stano. 

Prima di chiudere col wp ancora evi¬ 
denziamo qualche interessante caratte¬ 
ristica, Sebbene Claris Works non sia 
certo Word o Excel nella personalizza¬ 
zione di righelli, esiste una comoda 
chiamata che mostra una palette flut¬ 
tuante (di quelle che stanno sempre so¬ 
pra i documenti, per intenderci) con una 


serie di comandi, rappresentati da ico¬ 
ne, di comune uso. Questa palette è 
personalizzabile; sebbene non sia possi¬ 
bile crearne altre, si possono aggiunge¬ 
re ad essa altri comandi, in numero 
pressoché illimitato. La cosa è interes¬ 
sante, visto che ci siamo divertiti a crea¬ 
re pulsanti che leggevano e pronuncia¬ 
vano il testo (l'icona era una graziosa 
boccuccia a forma di perfetto cuore) o 
ci permettevano di inviare lettere su 
una rete. 

Claris Works accetta le macro e le 
crea, in tutti i suoi moduli, con la classi¬ 
ca tecnica già nota. Basta indicare che 
si sta costruendone una, e si passa at¬ 
traverso la solita e facile, routine di regi¬ 
strazione Ad ogni macro può essere, 
ovviamente, assegnato uno shortcut, 
ma anche, ancor meglio, una iconetta 
da inserire nella palette già nominata. 

Database e Spreadsheet 

Il database di Claris 3 è né più né 
meno, FileMaker nella versione 2/4. Chi 
ha avuto appena appena un poco di fa¬ 
miliarità con questa famiglia di database 
ne conoscerà le caratteristiche eccezio¬ 
nali; facilità d'uso, rapida velocità d'ap¬ 
prendimento. efficienza elevata se si ri¬ 
spettano i limiti di un database che non 
è relazionale. Tutto, ma proprio tutto è 
rimasto come allora, perfino la forma 
del Rolodex a sinistra. 

Per chi proprio non conosce questo 
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La finestra d'apertura, con le opzioni relative ai diversi moduli 


Il modulo di wp. con i font forniti nel pacchetto 
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La costinone di una chart, durame le sue tasi , notare come sia possibile sce¬ 
gliere un formato tridimensionale 


Una taso del disegno, 
qui col modulo di dise¬ 
gno vettoriale 



IMioocofli poter 
DMicrocomputer 


pacchetto (ma ce ne saranno mai, visto 
che, a quanto pare, FileMaker Pro la sta 
facendo da grande anche in area Win¬ 
dows) diremo solo che la costruzione di 
una base dati è cosa semplice anche 
per uno che non ha mai utilizzato que¬ 
sto tipo di pacchetto. Fin dall'apertura 
del programma il modulo offre il ben 
noto e amichevole ambiente di creazio¬ 


ne dei campi, di personalizzazione del 
record, di creazione dei layout e dei re- 
port. Rispetto ai vecchi FileMaker c'è 
qui il vantaggio di disporre delle macro 
e della palette fluttuante, che, sotto un 
certo punto di vista, sono anche più po¬ 
tenti delle macro precostituite di FM 
Pro. 

Il modulo database di Claris Works è 


Gli add-on di Claris Works 3 

Rispettando una buona tradizione esistente da anni nei pacchetti USA. Claris, seguen¬ 
do le orme di Microsoft, offre un bel pacchetto di figure in clip art e alcuni font aggiunti¬ 
vi. Si tratta di caratteri creati da Monotype (tutti riconoscibili dal suffisso MTI ben co¬ 
struiti e distribuiti per coprire diverse esigenze di scrittura e impaginazione (caratteri ba¬ 
stoncino, con grazie e script) Si tratta di ottima fattura, piuttosto standard Ispecie il bo- 
dom. l'inglese e il corsivo calligrafico, facilmente convertibili anche in formato PC o Ado¬ 
be con programmi come Font Monger o il potentissimo Font-o-Grapher Con questo ab¬ 
biamo provato, usando una combinazione del Bodom e di un FrizQuadrata. a creare un 
font MultipleMaster che, per essere il nostro primo parto in questo senso, non è stato 
poi un gran male. Di questi caratteri vedete un esempio a fianco, in diversi punti. 


senz'altro la parte più pregevole del 
pacchetto È efficiente e piacevole da 
usare, altamente personalizzabile e sor¬ 
prendentemente veloce nelle ricerche e 
negli ordinamenti. 

Certo, non si può paragonarlo a Helix 
Express o FoxPro, ma riesce a coprire 
in maniera efficace le esigenze del clas¬ 
sico mercato che si rivolge a un integra¬ 
to. 

Il modulo S spreadsheet è altro pa¬ 
rente stretto di vecchia produzione Cla¬ 
ris. In questo caso il modello è Resolve, 
pacchetto da tempo abbandonato alla 
sua sorte e che discende, per non dire 
è clonato, da un piu vecchio package, 
Wingz, che all'epoca fece sensazione 
per le sue caratteristiche rivoluzionarie, 
che diede una poderosa scossa allo svi¬ 
luppo di Excel, da tempo fermo alla ver¬ 
sione 1.X e successive 

Questo modulo possiede notevoli e 
avanzate caratteristiche, tra cui circa 
centocinquanta funzioni precostituite, 
tutte personalizzabili, un discreto nume¬ 
ro di formati numerici e di testo, la pos¬ 
sibilità di assegnare password di prote¬ 
zione e di eseguire sort e ricerche con 
più modeste funzioni di database Le 
celle possono essere ridefimte per 
quanto attiene al colore, al bordo e 
all'ombreggiatura; si possono aggiunge¬ 
re e rimuovere tagli di pagina, mostrare 
formule e testate personalizzate di ri¬ 
ghe e colonne. Nuova e utilissima l'op¬ 
zione che evidenzia la presenza di riferi¬ 
menti circolari, mentre sempre gradita 
è la possibilità di inserire, al volo, senza 
operazioni di copia in direzione, la stes¬ 
sa formula di un gruppo di celle Stru¬ 
mento raffinato è la possibilità di forzare 
letture alfanumeriche e numeriche in 
senso opposto, mentre non mancano 
apprezzate e utili funzioni finanziarie e 
statistiche 
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Painting Concepts 1 


Sopra cinque figure, tratte dal guided tour realizzato con MacroMmd Director 


4 La finestra di database, del tutto simile alle prime versioni di FileMaker 





Records and Fields 1 


47 Sii. #49 

«Min ri 70731 


La trasformazione di dati in grafica 
avviene secondo le tecniche in uso nei 
fogli elettronici della penultima genera¬ 
zione 

Per la verità la scelta non è ampia, e 


si sente la mancanza della possibilità di 
customizzazione avanzata del disegno. 
Ma da qualche centinaio di migliaia di li¬ 
re (e da 800 K) non si può pretendere 
troppo 


Disegno e comunicazioni 

Claris è. non dimentichiamolo, il pa¬ 
dre di MacDraw e MacPaint; ecco allora 
questi due moduli riproposti in chiave di 
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Claris Organizer 

di Raffaello De Masi 


partner di tutti i moduli disponibili. In al¬ 
tri termini, questi due moduli da dise¬ 
gno (che poi sono in pratica uno, visto 
che sono quasi del tutto identici) am¬ 
pliano le funzioni proprie della palette 
integrata negli altri moduli. 

Ci sono più o meno tutti i comandi 
che servono, sia nella grafica vettoriale 
che in quella pittorica. In questa notia¬ 
mo la presenza di un raffinato aero¬ 
grafo, la possibilità di zoom fino al pixel, 
l'utile creazione di poligoni regolari di un 
numero predefinito di lati. Ambedue i 
moduli godono di opzioni di editing ab¬ 
bastanza raffinate, tra cui reshaping, alli¬ 
neamenti, addolcimento del tratto e ge¬ 
stione raffinata del colore. Nel modulo 
di Painting sono state anche aggiunte le 
sfumature di colore con diverse tecni¬ 
che di distribuzione e, udite udite, è 
possibile sedare la risoluzione del dise¬ 
gno, che non è qui più legata alla barrie¬ 
ra dei 72 dpi 

E infine la comunicazione: Claris 
Works offre un piccolo ma potente mo¬ 
dulo che, aiutato da una serie di INIT 
che vengono installati automaticamen¬ 
te, permette la gestione di pressoché 
tutti i modem presenti sul mercato. 
Non esiste un linguaggio specifico vero 
e proprio per la creazione e la gestione 
dei passaggi obbligati di comunicazione, 
ma l'ottimo motore macro supplisce ab¬ 
bastanza bene alla bisogna. 

Conclusioni 

Claris Works 3.0 è solo un remake 
della versione 2, neppure tanto spinta; 
ma se questo è vero per quanto attiene 
ai comandi, occorre ricordare che l'effi¬ 
cienza dei moduli è notevolmente mi¬ 
gliorata. 

Lo spreadsheet offre una ventina di 
funzioni in più e un più alto grado di cu- 
stomizzabilità del foglio; il database è 
più veloce e non si pianta con le macro, 
come qualche volta accadeva con la 
versione 2. 

L'impressione che si ha, con tutti gli 
integrati, di trovarsi davanti a minestra 
riscaldata (vecchi programmi messi in¬ 
sieme, riconfezionati e riproposti in una 
specie di offerta speciale) non deve 
trarre in inganno. Un utente normale 
ben difficilmente userà lo scenario ma¬ 
nager di Excel o farà DTP con Word. Al¬ 
lora meglio spendere pochi soldini (con 
i tempi che corrono) e, senza avere una 
Lamborghini, andare sempre e dovun¬ 
que di tutto Punto. Salvo poi ad apprez¬ 
zare certe piccole cose, che non si tro¬ 
vano neppure sui pacchetti piu sofisti¬ 
cati; come, ad esempio, uno «Slide 
View» che trasforma le pagine, di qua¬ 
lunque modulo, in figure a schermo uti¬ 
lizzabili per una dimostrazione. 


io padre, di cui ho già detto poco 
fa, ha anche un'altra caratteristi¬ 
ca; sarà l'età, sarà anche il piace¬ 
re di dimostrarla, ogni tanto comincia a 
raccontare le sue cose di gioventù, 
quando usava mio cugino Sabino, oggi 
stimato avvocato avellinese, come igna¬ 
ro messaggero di missive amorose a 
mia madre, o quando pati, nel '43 le mi¬ 
serie della guerra da combattente Ima a 
questo noi figli abbiamo creduto sem¬ 
pre poco, visto che nostra madre rac¬ 
conta che ritornò, dopo l'otto settem¬ 
bre, a casa ingrassato di una ventina di 
chiliI. Ma noi lo lasciamo affettuosa¬ 
mente dire, e anche se ogni volta le av¬ 
venture si ingigantiscono come non 
avrebbe fatto Indiana Jones, stiamo ad 
ascoltare lo stesso. 

Beh, lui avrebbe proprio bisogno di 
Organizer, visto che non riesce a tenere 
in ordine la sua giornata neppure quan¬ 
do non ha praticamente nulla da lare. 
Vuol dire che glielo regalerò quando 
uscirà questo articolo, in coincidenza 
delle nozze d'oro. Ammesso che riesca 
a capire come si fa ad accendere un 
Macintosh. 

Fatto sta che dì Organizer si sentiva 
effettivamente necessità nel mondo 
Mac. Di utility di questo genere in USA 
ce n'è diverse, da InTouch a BookMark, 
e anche in Italia c'è l'ottimo Easy Time 
dell'mg Targa (che già avemmo modo 
di provare e raccontare su queste pagi¬ 
ne). Ecco adesso comparire sul merca¬ 
to questo prodotto che, sotto l'egida 
prestigiosa di Claris, offre un facile e 
pratico ambiente che integra calendario, 
diario degli appuntamenti, blocco note, 
agenda dei contatti II tutto in una per¬ 
fetta integrazione nell'interfaccia Apple, 
come pochi hanno saputo fare. 

Organizer, il programma 

Il software di cui parliamo sta tutto in 
un dischetto e, sebbene sia ancora in 
versione USA, non offre eccessive diffi¬ 
coltà nell'installazione, nella compren¬ 
sione e nell'uso. Si carica in un batter 
d'occhio con il solito Installer, e, pur 
non essendo un CDEV, è comunque 
molto pratico e pronto all'uso. 

Organizer è rappresentato da quattro 
moduli, che corrispondono a quattro ta¬ 
sti e che servono ad altrettanti scopi 
specifici: 

- avere un'agenda a portata di mano, 


per registrare appuntamenti, eventi, da¬ 
te speciali, cose da fare; 

- tenere traccia delle scadenze e dei re¬ 
lativi motivi; 

- gestire un modulo contatti, che tenga 
nota di affari, chiamate da eseguire, con 
inserite aree di documentazione degli 
stessi; 

- avere a portata di mano un'agenda, 
per note, informazioni, memorandum, 
idee, ecc. 

Ad ognuno di questi moduli che, co¬ 
me vedremo, sono tutti integrabili e in¬ 
teragenti tra loro, si accede schiaccian¬ 
do un pulsante ad hoc. Il primo spalan¬ 
ca un planning giornaliero o settimanale 
che è costruito in maniera molto intelli¬ 
gente e speciale. Sfruttando una piece 
di software comune a quasi tutti i suoi 
pacchetti, Claris ha organizzato questo 
planning in modo molto diverso da 
quanto offre la concorrenza, e, con gran 
senso della realtà, rispondente a quanto 
generalmente si fa nel mondo reale. 

La tecnica è quella dei post-it: sul 
planner, che funziona come una figura 
di fondo, si «incolla» un fogliettino in 
cui si scrive il nostro appunto; il fogliet¬ 
to è dotato di barra di scroll cosi che 
non si è limitati dalle dimensioni dello 
stesso. Ad esso si accede con la solita 
tecnica degli EditBox, confortati da una 
serie di utility che permettono di ag¬ 
giungere, più o meno automaticamen¬ 
te, informazioni supplementari. Il van¬ 
taggio sta nel fatto, intuibile, che, come 
per i post-it fisici, questi si possono 
staccare e reincollare in un altro posto 

Fin qui è già buono; ma non basta. 
Dicevamo che l'agenda aiuta a eseguire 
certe operazioni, magari fastidiose Im¬ 
maginiamo di avere un appuntamento 
con Marco Marinacci (o con Naomi 
Campbell, non è meglio?); se abbiamo 
appunto battuto nel testo del post-it la 
parola Naomi, Organizer (con i dovuti 
setting) esegue una ricerca in tutti gli al¬ 
tri riquadri-appuntamento presenti e se 
scopre che, con la stessa, abbiamo già 
un appuntamento il sabato sera in un 
famoso locale propone un «attach- 
ment», un aggancio all'altro appunta¬ 
mento per eventualmente raggruppare 
le due incombenze (mai, comunque mi¬ 
schiare lavoro e altre cose!). 

Dicevamo ancora dell'automazione di 
certe procedure, Ad esempio è neces¬ 
sario che io fornisca gli articoli alla reda¬ 
zione ogni trenta del mese; è utile set- 



344 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 


MACINTOSH 



Contatti e impegni 

Il secondo modulo è la lista dei con¬ 
tatti; si tratta di un minuscolo DB, orga¬ 
nizzato in formato lista, che contiene, 
secondo le righe, informazioni relative a 
persone, società o enti comunemente 
contattati. La lista è visualizzata con il 
minimo delle informazioni (tanto per ca¬ 
pirci, nome, indirizzo, telefono e cosi via) 
ma ogni riga-contatto, al doppio click, si 
spalanca per passare alla contact card, 
una scheda che oltre ad essere più com¬ 
pleta (permette di memorizzare, per 
ogni persona, diversi indirizzi, numeri di 
telefono, categorie, ecc.) è parzialmente 
customizzabile e dotata di numerosi e 
pratici shortcut e facilitazioni (come capi¬ 
talizzazione automatica, scelta dei prefis¬ 
si telefonici, autoricerca per evitare du¬ 
plicati). La scheda è molto gerarchizzata 
ed è customizzabile, può essere espan- 


tare, una volta per tutte, un appunta- Alcune vi deaie nane 
mento ricorrente, che si ripeterà, all'in- ™' SI moduh dl 
tervallo prefissato, ogni volta. Come 
nella maggior parte dei pacchetti simili, 
è possibile agganciare a un appunta¬ 
mento un allarme, che potrà essere set¬ 
tato anche con un certo anticipo. Ai 
giorni si accede non solo indicandoli 
con la notazione mensile, ma anche 
specificandoli con notazioni più facili e 
«umane», come «domani», «sabato 
prossimo» e così via. 

L'agenda può essere organizzata, co¬ 
me dicevamo anche in forma settima¬ 
nale e mensile. Quando è visualizzata in 
questo modo gli appuntamenti giorna¬ 
lieri sono elencati in forma di lista; clic- 
cando il giorno si spalanca l'agenda 
giornaliera con l’organizzazione comple¬ 
ta. 
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sa a piacere, permette di creare catego¬ 
rie d'affari personalizzate, ed è dotata di 
una casella di marcatura per l’aggancio 
automatico con l'utility precedente. 

Lavorare con gli impegni è ancora più 
semplice. Il principio di funzionamento è 
del tutto identico alla fase precedente, e 
l'ambiente è praticamente lo stesso. 
Esiste solo una nuova colonna nella li¬ 
sta; in essa è un quadratino-marker, che 
permette di «marcare» appunto il nome- 
riga per evidenziare la presenza di un 
impegno correlato con la persona. Una 
volta stabilito un impegno, esso sarà 
presente in una particolare lista a menu. 
Basterà sceglierlo per automatizzare un 
memo, chiamare un numero di telefono, 
gestire una nota La tecnica delle note è 
molto elastica, in quanto, al contrario di 
quanto avveniva nell'agenda (dove la no¬ 
ta era relativa al giorno e non alla perso¬ 
nal qui la cosa si ribalta, permettendo di 
avere, sulla persona, un memorandum 


lungo fin quanto si desidera Fin qui tut¬ 
to bene, ma cosa avviene se un appun¬ 
tamento è subordinato a un altro? Nien¬ 
te paura; subentra la tecnica degli atta- 
chment, vale a dire che è possibile «le¬ 
gare» tra loro elementi di tutti e tre i mo¬ 
duli precedenti con gerarchie di prece¬ 
denza in modo da avere, in ogni mo¬ 
mento uno sviluppo delle operazioni, ad 
esempio, collegate a un progetto. 

E una volta riempito il nostro archi¬ 
vio, come fare per ritrovare un impe¬ 
gno? A parte il fatto che il programma 
avvisa, col dovuto (e desiderato) antici¬ 
po delle scadenze, il pacchetto offre 
(guarda guarda, la routine è la stessa di 
qualcosa che abbiamo visto qualche 
mese fa) una finestra di ricerca molto 
articolata che permette di ritrovare, con 
ricerche combinate di AND e OR. il piu 
sepolto degli appuntamenti 

Un'ultima cosa prima di chiudere: che 
fare se siamo ancora degli irriducibili ro¬ 


mantici e preferiamo avere ogni mattina 
sul nostro tavolo un elenco scritto degli 
appuntamenti della giornata e della setti¬ 
mana. Niente paura, l'agenda e i suoi 
«attachment» si può stampare in modi 
diversi Le routine di stampa permetto¬ 
no anche di creare etichette di indirizza¬ 
rio o di esportare file per il MailMerge 

Conclusioni 

Le utility si fanno sempre apprezzare, 
specie se, come questa, aiutano a sem¬ 
plificare la vita. Orgamzer non è certo 
potente come InTouch. ma è molto piu 
pratico, velocissimo, intuitivo e diretto 
(in linea con la filosofia Claris, non vi pa¬ 
re?). Costa poco, occupa poco spazio, e 
gira pure su un Plus? Meno male che 
gli americani, da sparagnim qual sono, 
non dimenticano mai i vecchi modelli e 
lavorano ancora con un occhio a loro 
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CRADOC CaptionWriter 


rXg? 


r 


l 


Il programma più venduto al mondo per etichettare le diapositive! 



Ideate per fotografi, 
agenzie, medici, 

Università, enti, 
conferenze, archivi, 
gallerie, musei, 
industria. Negli Usa 
CaptionWriter è usato 
anche da: Eastman 
Kodak, IBM, USA Today, 
McCann Erikson, 3M 
Company, Boeing Aircrafl, 
The Image Bank, 
Pentagono, USArmy 
e US Navy. 





90. " à 



Il LUOGO LA 
DATA IL NUMERI 
PROGRESSIVO 
AUTOMATICO 
I DATI TECNICI 


LE CARATTERISTICHE 

• Stampa una coppia di etichette per 
nome e note • Testo fino a S righe da 
IH caratteri per etichetta • stampa 
automatica del copyright > •Itasi 
ricorrenti memorizzabili con un tasto 
dedicato a scelta • Statuita della data 

• Numerazione sequenziale automati¬ 
ca alfanumerica personalizzata sulla 
riga desiderata • Stampa di codici a 
barre • Funzioni database esportabili 
sui principali sistemi • Programmi su 
dischi da 3 1 per IHM compatibili 
(minimo Sii Kb RAM e I >OS 2 0 o sue 
cessivi) o Macintosh (da Mac Plus o 
successi! i con s\ stelli <>.03 > • Si colle¬ 
ga a stampanti ad aghi o laser lipson. 
IHM e I II' laser jet compatibili o Apple 
compatibili • I tic licite bianche tipo 
conservazione t txl Imm in loglio con¬ 
tinuo per stampanti ad aghi o in forma¬ 
to Al per slampanti lasero ink-jet • 
Adesivo acrilico pi I ”.S-s. temperature 
Ira -30° e +3H°C • Le istruzioni in italia¬ 
no Isolo per la versione IHM compati¬ 
bili) contengono consigli per l'archivia¬ 
zione • l esti su video in inglese di 
immediata comprensione. 



QUANDO LE VOSTRE DIAPOSITIVE SONO IMPORTANTI 

In poclii minuti, con il vostro PC e la \nstra stampante potrete realizzare le didascalie delle 
vostre diapositive su speciali etichette autoadesive applicabili a tutti i tipi di telaino. Cìrazie 
a CaptionW riter, le vostre diapositive saranno al sicuro; redattori o giurie di concorsi non le 
confonderanno con ciucile di altri fotografi, mentre il testo o le note tecniche (fino a I K) 
caratteri!) elimineranno ogni dubbio d'inter¬ 
pretazione. Il simbolo del copyright ' accan¬ 
to al vostro nome ed indirizzo proteggerà i 
vostri diritti d’autore anche a distanza di 
tempo. I.a data, o frasi ricorrenti, potranno 
essere stampati con I tasti funzione program¬ 
mabili. Per questo CaptionWriter è il pro¬ 
gramma specifico più venduto al mondo. 


Verni ilio per corrispondenza 
liti l'iHl ll'l Pillilo. Ili lllll’ll ili 
prodotti per In illusemi zinne 
delle IiiiiiiiikIiiI lilenlii dulia 
ensn editrice di Ki-IU-X. 


DA PERFECT PHOTO... A CASA VOSTRA!!! 

Per ricevere il vostro CRADOC CaptionWriter. compilate il modulo sottostante ed inviatelo a: 
PERFECT PHOTO. Editrice Reflex Srl. Via di Villa Severini 54. 00191 Roma. Se desiderate la fattu¬ 
ra indicate anche il numero di P.l. Pagamento: 1) A mezzo assegno bancario allegato intestato 
alla Editrice Reflex Srl. 2) Con versamento su CCP N. 82707001 intestato alla Editrice Reflex Srl. 
Via di Villa Severini 54. 00191 Roma. 3) Addebito sulla vostra carta di credito. Spedizione a 
mezzo pacco postale raccomandato entro 20gg dal pagamento. Contributo spedizione L 5000. 


DESIDERO RICEVERE IMMEDIATAMENTE UN PROGRAMMA CRADOC CaptionWriter 


NOME 0 DITTA _ 

VIA _ N. _ TEL - 

CAP _ CITTA '_ PROV 

PI. _ 


FIRMA TITOLARE CARTA DI CREDITO 


Perh-ct Photo by Editrice Refuex SRL. Via di Villa Severini 54, 00191 Roma 
Tel. 06/3630.8595 - 3630.1756 Fax 06/329-5648 


N. 1 CRADOC CaptionWriter (3 1/2"), L. 

O. M ehcRene per stampante ad agiti 
J 2400 etichette. L. 32.000 

-i 4800 etichette, L 60.000 


125.000 a IBM/Comp. a MAC 

O ra elicitene per stampanti laser lAp 
a 2000 etichette, L. 35.000 
a 4000 etichette, L. 65 000 


PAGAMENTO: a ASSEGNO ALLEGATO a VERSAMENTO IN CCP 

AUTORIZZO ADDEBITO SULLA CARTA a AMERICAN EXPRESS a CARTASI 

N. _ Scadenza ■ 

INDICATE CON UNA CROCETTA I PRODOTTI DESIDERATI ED IL TOTALE - PREZZI IVA COMPRESA 

C_ + L. 5000 = L_ 
























MainActor Professional 

Non so se ve ne siete accorti, ma da diverso tempo a questa parte c'è stato un 
notevole miglioramento, dal punto di vista qualitativo, del software prodotto «in casa», 
ovvero quei programmi che vengono poi rilasciati sui circuiti public domain, shareware 
o una delle tante altre forme di distribuzione (cardware, giftware e chi ne ha più ne 
metta). Può sembrare un paradosso, eppure sono pronto a scommettere che più della 
metà dei programmi che girano sul vostro Amiga non provengono da confezioni 
luccicanti e colorate, ma piuttosto dal solito archivietto prelevato da Internet 


di Andrea Suatoni 


A volte, poi, succede che questi pro¬ 
grammi acquisiscano una tale notorietà 
e diffusione da diventare essi stessi 
delle vere e proprie pietre di paragone; 
è sicuramente il caso di Term. un otti¬ 
mo programma di comunicazione stra¬ 
pieno di opzioni e caratteristiche, oppu¬ 
re di GoldED, un text editor molto avan¬ 
zato che ha un larghissimo seguito 
nell'utenza Amiga arrivando a sostituire 
senza rimpianti dei mostri sacri come 
TurboText e Cygnus ED. E che dire di 
MUI, MagicWB e Newlcons del nostro 


italianissimo Nicola (Nick!) Salmoria. 
che hanno fortemente contribuito a rin¬ 
novare l'aspetto estetico del Workben- 
ch? 

Bene, quanto sopra serve proprio ad 
introdurre il programma di cui ci occu¬ 
peremo questo mese, MainActor Pro¬ 
fessional, che guarda caso nasce pro¬ 
prio come programma shareware 
(tant'è che la versione «normale» è tut¬ 
tora reperibile su Aminet). La versione 
Professional viene ora commercializzata 
da una nostra vecchia conoscenza, la 



tedesca Village Tronic, la quale, contra¬ 
riamente alla tendenza di mercato che 
ha visto sparire dalla scena diversi pro¬ 
duttori storici di Amiga, ha dimostrato di 
avere un certo dinamismo e di conti¬ 
nuare a supportare in qualche modo il 
nostro computer 

Cosa fa MainActor? Quelli che hanno 
prelevato l’archivio della versione sha¬ 
reware già lo sanno, essendo il pro¬ 
gramma disponibile da diverso tempo; 
per gli altri dirò invece che si tratta di un 
applicativo che ha come prerogativa 
principale quella di gestire le animazioni 
e, in seconda battuta, anche le immagi¬ 
ni singole. Attenzione, però; non ci tro¬ 
viamo di fronte all'ennesimo graphic 
processor tipo ADPro, ImageFX o Ima- 
ge Master, ma ad un applicativo che 
completa le funzionalità di questi ultimi 
senza comunque richiederne la presen¬ 
za. E ora, sotto con la descrizione. 

Descrizione 

La scatoletta di MainActor Professio¬ 
nal è la solita confezione «economica» 


MainActor Professional v.1.0 


Produttore: 

Village Tronic GmbH 
Wellweg 95 
D-31157 Sarstedt 
Germania 

Tel --19 5066 701311 
Fa» -195066 701349 
Distributore: 

Euro Digital Eguipment 
Via Dogali. 25 
26013 Crema 
Tel 10373186023 
Fa»/BBS 10373186966 
Prezzo UVA inclusa): 

Ut 185 000 
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cui ci ha abituato la Village Tronic. All'in¬ 
terno troviamo tre dischetti, un manua- 
letto di una settantina di pagine e una 
cartolina di registrazione in tedesco, 
tanto per farci capire che sia l’autore 
che il produttore sono made in Ger- 
many. Niente paura, comunque: pro¬ 
gramma e manuale sono entrambi scrit¬ 
ti in inglese, e del resto MainActor Pro¬ 
fessional è sufficientemente intuitivo da 
non richiedere, tranne che per qualche 
eccezione, l'uso del manuale. 

L'installazione del programma non ri¬ 
chiede alcun accorgimento particolare, 
grazie al solito Installer; MainActor Pro¬ 
fessional funziona su qualsiasi modello 


di Amiga e l'unico vero requisito è la re- 
lease 2.1 di AmigaOS. Lo script di in¬ 
stallazione provvede alla decompressio¬ 
ne degli archivi e alla copia del loro con¬ 
tenuto nella directory di destinazione, 
che deve avere almeno 800 «Byte di 
spazio disponibile; opzionalmente, lo 
script di installazione provvedere anche 
alla copia delle animazioni di esempio 


MainActor Protessro- 
nal, at pari della versio¬ 
ne shareware distribui¬ 
ta sulle reti, può esse¬ 
re aperto su uno scher¬ 
mo cori una modalità 
video scelta tra quelle 
riconosciute dal siste¬ 
ma operativo di Amiga, 
incluse quindi quelle 
messe a disposinone 
dalle schede gtahche 
dotate di un driver In- 
tumori La disposinone 
e il numero delle line- 
stre che popolano lo 
schermo di MainActor 
Professional dipende 
esclusivamente dalle 
preferenze dell'utente 
L unica cosa che non 
può essere rimossa o 
spostata È la beveI box 
recessa, visualizzata 
sullo sfondo al centro 
dello schermo, che ri¬ 
porta alcune informa¬ 
zioni sul programma 

memorizzate sugli altri due dischetti. 
Mentre attendiamo che l'installazione 
sia completata, proviamo a dare una pri¬ 
ma occhiata al manuale che lascia un 
po' a desiderare per quanto riguarda la 
facilità di lettura, sebbene siano riporta¬ 
te tutte le informazioni di cui abbiamo 
bisogno In particolare ciò che mi lascia 
perplesso è lo striminzito capitolo relati¬ 



va le varie possibilità di visualizzazione previste da MainActor Professional c'6 anche quella di utilizzare una finestra Intuition anziché il classico schermo custom a 
patto di avere una versione di AmigaOS uguale o superiore alla 3.0 e, ovviamente, di disporre di un Chip Set o di una scheda grafica in grado di visualizzare un nu¬ 
mero sufficiente di colon tcomunque mai superiore a 256, data l'attuale implementazione di IntuitionI. Nella finestra in alto a sinistra si può notare l'elenco parziale 
dei fotogrammi che compongono l'animazione di esempio in formato FU fornita con il programma 

La finestra Size Prof ile permette di avere un 'idea approssimativa dello spazio su disco occupato da ogni singolo fotogramma di un 'animazione Nelle animazioni è 
abbastanza usuale che il primo fotogramma occupi uno spazio maggiore rispetto agli altri tanche se non e certamente il caso dell'animazione visibile in fotoI m 
quanto non viene costruito per differenza IdeilaI dal fotogramma che lo precede Nella finestra Project Information sono inoltre visualizzati i tempi presunti per la 
decompressione in modalità bitmap oppure chunky. 
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Analogamente alla fi¬ 
nestra Sire Profile. la 
finestra Time Profila in¬ 
dica graficamente il 
tempo necessario per 
la decompressione dei 
fotogrammi Una barra 
di colore nero anziché 
blu indica che la tem- 

ponzzazione assegnata 

al corrispondente foto¬ 
gramma non sara ri¬ 
spettata. diminuendo 
quindi la fluidità 
dell'animazione 


MamActor Professional 
non si limita al solo 
aspetto video di un'ani¬ 
mazione ma offre an¬ 
che alcune funzionalità 
che permettono di sin¬ 
cronizzare i fotogram¬ 
mi con una o più tracce 
audio Nell'esempio vi¬ 
sibile in foto si può no¬ 
tare che ai fotogrammi 
I. 5 e 8 sono stati «ag¬ 
ganciati" dei file sonori 
Iper ora solo in formato 
IFF) 



vo ai tutoria!, appena quattro paginette 
in cui vengono sommariamente riporta¬ 
te le operazioni da compiere per ottene¬ 
re i vari risultati, ma senza dare un'idea 
sufficientemente chiara all'utente. Pro¬ 
babilmente pesa un po' il fatto che l'in¬ 
tero manuale e stato scritto direttamen¬ 
te dall'autore sulla scorta della docu¬ 
mentazione fornita originariamente con 
la versione shareware di MamActor, e 
non si adegua molto agli standard quali¬ 
tativi della Village Tronic. Tutto somma¬ 
to, comunque, non è poi un grosso pro¬ 
blema in quanto, come già detto, Mai- 
nActor Professional raramente richiede 
di fare riferimento al manuale. 

Ciak, si gira! 

Il concetto che sta alla base di Mam- 
Actor Professional è lo stesso di molti 
altri programmi di questo tipo: la modu¬ 
larità. Analogamente ad ADPro, per 


esempio, anche MamActor Professional 
dispone di una serie di moduli loader e 
saver, solo che questi sono orientati alla 
lettura e scrittura di animazioni anziché 
delle singole immagini Ma andiamo 
con ordine e lanciamo per prima cosa 
MainActor. il quale ci chiederà i nostri 
dati identificativi e il numero di serie del 
programma. Queste informazioni ver¬ 
ranno ovviamente memorizzate in un fi¬ 
le di configurazione in modo da non do¬ 
verle più inserire nei lanci successivi del 
programma. Va notato che se si omette 
la fase di registrazione il programma si 
configurerà automaticamente in moda¬ 
lità demo, analogamente a quanto av¬ 
viene con la versione shareware non re¬ 
gistrata di MamActor, e disabiliterà alcu¬ 
ne funzionalità; questo stato ovviamen¬ 
te permarrà fino all'inserimento dei dati 
richiesti. 

Lo schermo iniziale di MamActor Pro¬ 
fessional è suddiviso in piu finestre. 


ognuna contenente un numero diverso 
di gadget Sullo sfondo dello schermo, 
in una bevel box recessa, vengono ri¬ 
portati il nome del programma e il no¬ 
me fornito in fase di registrazione; que¬ 
sta box non viene visualizzata se il pro¬ 
gramma è configurato per lavorare sullo 
schermo del Workbench La prima fine¬ 
stra è quella relativa al progetto; Mam¬ 
Actor Professional è in grado di lavorare 
contemporaneamente su cinque pro¬ 
getti, ma il numero effettivo dipende 
ovviamente dalla quantità di memoria 
installata sul nostro Amiga e dalla lun¬ 
ghezza (nonché dal tipo) delle animazio¬ 
ni caricate m ogni singolo progetto Un 
cycle gadget posto immediatamente 
sotto la barra del titolo della finestra 
identifica il tipo di progetto sorgente, 
destinazione oppure disattivato. Il gad¬ 
get immediatamente successivo (ca- 
chmg) abilita o meno il caricamento 
dell'animazione in memoria, MamActor 
Professional è infatti m grado di lavorare 
e visualizzare le animazioni direttamen¬ 
te in memoria oppure leggendole man 
mano dal disco, fotogramma dopo foto¬ 
gramma. è evidente che. memoria per¬ 
mettendo. l'uso della cache migliora 
sensibilmente le prestazioni Subito sot¬ 
to troviamo due gadget che permettono 
di selezionare i moduli di caricamento e 
salvataggio per le animazioni o per le 
immagini. Sono proprio questi moduli il 
punto di forza di MamActor Professional 
in quanto è grazie a loro che il program¬ 
ma si può proporre sul mercato come 
strumento di lavoro multipiattaforma 
MainActor Professional è infatti in gra¬ 
do di caricare i seguenti formati di ani¬ 
mazione 

- Windows AVI (limitatamente ai codec 
CRAM e BI_RGB, con un massimo di 8 
bit, senza supporto dello stream audio); 

- DL (formato 1 e 2); 

- Autodesk FLI/FLC; 

- IFF, nelle varianti Anim3, Anim5, 
Anim7, Anim8, AmmJ e AnimBrush; 

- Reai 3D 

Oltre a questi formati ne esistono al¬ 
tri specifici per le varie schede grafiche 
supportate dal programma (Picasso, 
EGS, Merlin e Retina) che, pur non co¬ 
stituendo degli standard, meritano di 
essere menzionati per la gioia dei pos¬ 
sessori di tali schede grafiche. Comple¬ 
tano l'elenco i moduli Umversal che, 
analogamente al modulo Umversal di 
ADPro, sono in grado di caricare auto¬ 
maticamente un'animazione indipen¬ 
dentemente dal formato con cui è stata 
memorizzata; i moduli Umversal specifi¬ 
ci per le diverse schede grafiche, infine, 
selezionano in modo automatico la mo¬ 
dalità di visualizzazione dell’animazione 
scegliendola tra uno dei modi grafici 
supportati dalla scheda 
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Il gadget Project Infor¬ 
mation. presente 
nell'omonima finestra 
visibile in alto a sini¬ 
stra. ci permette di ot¬ 
tenere informazioni più 
dettagliate sui foto¬ 
grammi e sull'intera 
animazione in genera¬ 
le. ad esempio il meto¬ 
do di compressione 
utilizzato e la dimensio¬ 
ne in byte del foto¬ 
gramma. 
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Come ogni programma 
Amiga che si rispetti, 
anche MamActor Pro¬ 
fessional dispone di 
un'interfaccia ARexx 
che permette, tra l'al¬ 
tro. di automatizzare le 
operazioni ripetitive op¬ 
pure di avvalersi di altri 
programmi per la mani¬ 
polazione avanzata del¬ 
le immagini lad esem¬ 
pio richiamando ADPro 
per scalare i fotogram¬ 
mi). MamActor Profes¬ 
sional permette di in¬ 
stallare fino a venti 
script ARexx attivabili 
con i tasti funzione 


Se si escludono i moduli Universal, 
che non avrebbero mollo senso, e quel¬ 
li specifici per le schede grafiche, utiliz¬ 
zabili ma limitativi dal punto di vista del¬ 
le trasportabilità dell'animazione, tutti i 
moduli precedentemente menzionati 
possono essere utilizzati anche nelle 
operazioni di salvataggio, il che mette in 
rilievo una delle peculiarità di MainActor 
Professional che è quella di traduttore 
di formati di animazione, Facciamo subi¬ 
to un piccolo esempio: supponete di 
dover integrare nella vostra produzione 
multimediale (fatta con Scala, AmigaVi- 
sion, CanDo o altro) un'animazione in 
formato FLI contenuta su uno dei tanti 
CD-ROM per PC Fino a poco tempo fa 
l'unica alternativa era quella di scompor¬ 
re sul PC l'animazione nei singoli foto¬ 
grammi per poi rimontarli nel formato 
IFF ANIM di Amiga, il che come minimo 
comportava il trasporto dei file da PC e 
Amiga, senza contare che alcune infor¬ 
mazioni quali la temporizzazione dei sin¬ 
goli fotogrammi venivano irrimediabil¬ 
mente perse a meno di non reimpostar¬ 
le manualmente (quand'anche il pro¬ 
gramma di montaggio lo permetteva), 
Con MainActor Professional invece tut¬ 
ta l'operazione si risolve con pochi click 
del mouse: basta infatti aprire un pro¬ 
getto e caricarci dentro (con l'opzione di 
caching abilitata o meno) l'animazione 
che deve essere convertita. Il program¬ 
ma a questo punto visualizzerà nel gad¬ 
get listview del progetto l'elenco dei fo¬ 
togrammi che compongono l’animazio¬ 
ne, mostrando accanto ad ognuno di 
essi la corrispondente durata. A questo 
apriamo un altro progetto, lo caratteriz¬ 
ziamo come destinazione tramite il cy- 
cle gadget appena visto, e impostiamo 
il formato con cui vogliamo salvare l'ani¬ 
mazione, ad esempio IFF ANIM5; l'ulti¬ 
ma operazione che rimane da fare è 
quella di selezionare dal progetto sor¬ 
gente i fotogrammi che ci interessano 
(per esempio tutti) e fare click sul gad¬ 
get Save nel pannello di controllo dei 
progetti. Fatto! 

Audio e video 

Forse è superfluo dirlo, ma ovvia¬ 
mente MamActor Professional è in gra¬ 
do di comporre un'animazione a partire 
da un serie di file contenenti i singoli fo- 
rogrammi, come pure di eseguire l'ope¬ 
razione inversa. Ecco che allora entrano 
in gioco i moduli relativi alle immagini 
singole che permettono di caricare/sal¬ 
vare i fotogrammi nei seguenti formati: 
-BMP 
-GIF 

-IFF ILBM 
-PCX 

In più, se si utilizza la versione 3.0 o 


3.1 di AmigaOS, è possibile caricare 
un'immagine utilizzando direttamente i 
datatype configurati nel sistema opera¬ 
tivo. Visto che sui circuiti public do- 
main/shareware esistono datatype per i 
formati più disparati, oltre a quelli forniti 
direttamente dalla Commodore (pax!), 
le possibilità offerte da MainActor Pro¬ 
fessional possono essere estese senza 
dover aggiornare il programma. Nel ca¬ 
so dei datatype esiste comunque una li¬ 
mitazione imposta dai progettisti di 
AmigaOS: le immagini caricate tramite 
datatype non possono infatti avere più 
di 256 colori, anche se il formato di me¬ 
morizzazione ne prevede di più (tipo i 
16 milioni di colori delle immagini JFIF). 

Vediamo ora cosa offre MainActor 
Professional dal punto di vista della ri- 
produzione a video. Un'ulteriore finestra 
ci permette infatti di selezionare la mo¬ 
dalità grafica tra quelle disponibili sul 
nostro sistema; vale la pena di ricordare 


che questa impostazione influirà pesan¬ 
temente sulla qualità della riproduzione, 
per cui dovrebbe essere scelta con una 
certa oculatezza tenendo anche conto 
delle diverse implicazioni tecnologiche 
imposte dai vari formati di memorizza¬ 
zione delle animazioni Ad esempio le 
animazioni per PC utilizzano tipicamen¬ 
te un formato di memorizzazione 
chunky-pixel, mentre quelle per Amiga 
sono organizzate per piani di bit (bipla¬ 
ne planar). È abbastanza evidente quin¬ 
di che la visualizzazione di un'animazio¬ 
ne FLI/FLC su uno schermo gestito dal 
Chip Set di Amiga non sarà mai ottima¬ 
le perchè il programma spenderà parec¬ 
chio tempo nell'eseguire la conversione 
da chunky a planar, mentre invece sarà 
molto più fluida se visualizzata su una 
scheda grafica che supporta diretta¬ 
mente la modalità chunky-pixel (pratica¬ 
mente tutte, specialmente se lavorano 
su schermi da 256 colori). Viceversa, vi- 
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MainActor Professional 
non si limita all'utilizzo 
del classico Amm5 pre¬ 
visto dallo standard IFF 
ma permette anche di 
memorizzare l'anima 
ztone in altri formati 
lira cui le varianti 
Amm7 e Amm8l per un 
più tacile scambio in- 
terpiatlaforma 


Una delle caratteristi¬ 
che principali di Mai- 
nActor Professional è 
Quella di non limitare il 
suo campo di azione al¬ 
le sole animazioni Ad 

esempio si possono 
caricare da disco una 
serie dì immagini che 
possono poi essere 
montate in sequenza in 
modo da ottenere 
un'animazione comple¬ 
ta, oppure semplice¬ 
mente visualizzarle sul¬ 
lo schermo lo in una fi¬ 
nestra) né più né meno 
come si farebbe con 
uno dei tanti program¬ 
mi di visualizzazione di¬ 
sponibili sui circuiti PD 
e shareware 



sualizzare un'animazione Amiga IFF 
ANIM risulta sicuramente più efficace 
su uno schermo gestito dal Chip Set in 
quanto sia il formato di memorizzazione 
che quello di visualizzazione utilizzano il 
modo planar e quindi non è richiesta al¬ 
cuna conversione Com'è logico aspet¬ 
tarsi, la visualizzazione di questo tipo di 
animazioni sulle schede grafiche è tipi¬ 
camente meno efficace perché in que¬ 
sto caso si dovrebbe eseguire una con¬ 
versione da planar a chunky (a meno di 
operare su una modalità grafica non 
chunky, ovviamente). Visto che ci sia¬ 
mo diamo una rapida occhiata alla fine¬ 
stra che governa le impostazioni video 
nella quale troviamo un gadget per la 
selezione del modo grafico Se si utiliz¬ 
za AmigaOS 3.0 o successivo è anche 
possibile selezionare come dispositivo 
di output una finestra Intuition aperta 
sullo schermo di MainActor Professio¬ 
nal. e in questo caso il numero massi¬ 


mo di colon visualizzabili dipenderà dalla 
modalità grafica dello schermo. I tre 
gadget posti nella parte bassa della fi¬ 
nestra servono a selezionare o meno la 
visualizzazione delle informazioni relati¬ 
ve al fotogramma, la centratura dell'ani¬ 
mazione rispetto alle dimensioni dello 
schermo (la posizione può anche esse¬ 
re impostata manualmente per mezzo 
di due gadget numerici) e l'attivazione o 
meno del border blanking, opzione che 
ha senso solo per gli schermi gestiti dal 
Chip Set di Amiga 

Per quanto riguarda l'audio MainAc- 
tor Professional mette a disposizione 
un modulo sonoro con il quale si può 
sincronizzare l'attivazione di determinati 
suoni in corrispondenza di alcuni foto¬ 
grammi. Un'apposita finestra permette 
di associare un file (per ora solo in for¬ 
mato IFF 8SVX) ad un fotogramma, 
specificando se il suono deve essere 
emesso sul canale audio destro, sini¬ 


stro oppure in stereofonia. Questa ca¬ 
ratteristica può assumere una certa im¬ 
portanza durante il riversamento di 
un'animazione su un videoregistratore; 
è però un peccato che questa funziona¬ 
lità sia limitata al solo uso interno di 
MamActor Professional, limitazione in 
parte imposta dalla quasi totalità dei for¬ 
mati di animazione (se si esclude CAVI, 
del quale per ironia della sorte non vie¬ 
ne ancora gestito lo stream audio, op¬ 
pure il QuickTime, che non è affatto 
supportato). 

Resta da dire (ma ce n'era bisogno?) 
che MainActor Professional implemen¬ 
ta una discreta interfaccia ARexx con la 
quale si possono estendere le possibi¬ 
lità di intervento sui fotogrammi (ad 
esempio spedendoli ad un graphic pro¬ 
cessor prima di integrarli in un'anima¬ 
zione). 

Inoltre è possibile ottenere due grafi¬ 
ci relativi ai tempi di decompressione in 
memoria relativamente ai formati che 
operano in chunky pixel oppure in modo 
planare, in modo da rendersi immedia¬ 
tamente conto se la modalità video pre¬ 
scelta è adeguata ai risultati attesi. Una 
rapida scorsa delle schermate che ac¬ 
compagnano questa recensione potrà 
senz'altro darvi una sensazione più pre¬ 
cisa delle capacità di MainActor Profes¬ 
sional. 

Conclusioni 

Due righe due per concludere. Main- 
Actor Professional, gentilmente messo¬ 
ci a disposizione dal distributore italiano 
che ringrazio per la collaborazione, non 
è uno di quei programmi che fa gridare 
al miracolo. 

Il programma è nato con uno scopo 
ben preciso, quello di lavorare comoda¬ 
mente nel campo delle animazioni, e ci 
riesce abbastanza bene, pur essendo al¬ 
la sua prima uscita commerciale (ma si 
è certamente avvantaggiato della gavet¬ 
ta fatta sul mercato shareware) Sicura¬ 
mente esistono soluzioni alternative 
(non per tutti i casi) a quella proposta da 
MainActor Professional, ma sicuramen¬ 
te con questo programma si lavora più 
in fretta e comodamente, e inoltre ha 
quelle caratteristiche che lo rendono 
ideale per lavori interpiattaforma Per 
quanto riguarda il prezzo direi che è ab¬ 
bastanza allineato al costo medio dei 
programmi per Amiga; probabilmente 
l'introduzione di altri formati di anima¬ 
zione (QuickTime in testa) e una revisio¬ 
ne più accurata del manuale contribui¬ 
rebbero a dissipare gli ultimi dubbi. «E 


Andrea Suatoni è raggiungibile tramite MC-link alla 
casella MC274! e tramite Internet all'indirizzo 
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_ AMIGA _ 

CDOffliainenii Militi iwiior 

Amiga F/X 
Le ossa 

Le ossa costituiscono una delle più interessanti e potenti novità di Imagme 3.0 ma 
ancora oggi, a quasi un anno di distanza dal rilascio di questa versione del software 
Impulse, sembrano poco conosciute e sfruttate. Questo è senza dubbio da imputarsi 
alla complessa e confusa documentazione presente nel manuale piuttosto che a 
qualche reale difficoltà operativa. Come vedremo questo mese, infatti, le ossa sono 
facili da usare e, una volta compresi i meccanismi basilari, risultano anche intuitive. 
Inoltre, come un po' tutte le funzioni di Imagme, il loro uso si estende ben oltre la 
semplice animazione di strutture gerarchiche continue e le rende un prezioso aiuto nel 

campo della modellazione 

di Massimiliano Marras 



Perché le ossa ? 

Imagine dispone sin dalle origini di 
un robusto sistema di animazione che 
permette la creazione di strutture arti¬ 
colate (Cycle Obiects) che però è stato 
reso completamente obsoleto dalla in¬ 
troduzione degli stati, capaci di assolve¬ 
re a tutte le funzioni dei Cycle Objects 


ed a molte altre ancora, come abbiamo 
visto anche lo scorso mese in occasio¬ 
ne delle andature cicliche di manichini. 
Viste la semplicità e la potenza degli 
stati si potrebbe pensare che le ossa 
siano un di piu da riservare a poche si¬ 
tuazioni speciali, e che i risultati non 
giustifichino il maggior impegno In 
realtà il panorama della computer grafi¬ 


ca si è molto ampliato in questi ultimi 
anni, e le strutture gerarchiche di ogget¬ 
ti separati non sono più accettabili vista 
l'abbondanza di software che permetto¬ 
no la manipolazione di superfici conti¬ 
gue (a meno che non si voglia veramen¬ 
te accentuare l'impressione di artificia¬ 
lità, come avviene ad esempio per i ma¬ 
nichini de «Il Tagliaerbe», ricchi di snodi 
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e giunture con spigoli vivi) Naturalmen¬ 
te si potrebbe obiettare che Imagine ha 
da sempre permesso il morphing e 
quindi l'animazione di figure contigue, e 
che i nuovi strumenti di deformazione 
unitamente al vecchio e tuttora validis¬ 
simo Conform to Path, permettono di 
ottenere rapidamente molte pose di un 
oggetto che possono quindi essere ani¬ 
mate con gli stati; questo però è vero 
solo parzialmente e presenta numerosi 
svantaggi rispetto alle ossa II principale 
riguarda i risultati: in un normale morph, 
lineare o non lineare, i poligoni costi¬ 
tuenti l'oggetto si muovono tutti insie¬ 
me, senza limitazioni gerarchiche o spa¬ 
ziali e questo costringe l’animatore a 
produrre un gran numero di pose diffe¬ 
renti per simulare effetti come l’antici¬ 
pazione o l’esagerazione II secondo 
svantaggio, che discende direttamente 
dal primo, è la maggiore occupazione di 
memoria necessaria per un morph: nel 
peggiore dei casi, infatti, Imagine è co¬ 
stretto a caricare in memoria tre versio¬ 
ni dello stesso oggetto in modo da po¬ 
ter disporre dei punti nella posizione ini¬ 
ziale, in quella finale e in quella di riferi¬ 
mento necessaria per il brush tackmg 
Se a questo si somma ancora un'altra 
copia dei punti, che è quella di lavoro, ci 
si rende immediatamente conto che uti¬ 
lizzare i morph limita severamente la 
nostra libertà operativa dimezzando il 
numero di oggetti diversi che possiamo 
adoperare in una singola scena. Nel ca¬ 
so delle ossa, infatti, l’occupazione di 
memoria è ridotta al solo stato dì riferi¬ 
mento, indipendentemente dal numero 
di diverse pose o dall’uso del brush 
tackmg, ed alla copia di lavoro che viene 
effettivamente adoperata per il rende¬ 


ring. Ancora, il morph tra oggetti limita 
la possibilità di adoperare script ARexx 
e utility esterne per manipolare algorit- 
micamente le nostre superfici contigue, 
cosa che è invece possibile con le ossa, 
una volta creato l’oggetto con una strut¬ 
tura coerente. Per finire, le ossa garanti¬ 
scono anche un sensibile risparmio di 
spazio su disco e una maggiore velocità 
operativa nel Detail Editor. 

Come usare le ossa 

Le ossa sono semplici da usare, ed 
inoltre nella versione 3.1 di Imagme è 
stato ulteriormente facilitato anche il 
procedimento di creazione. Purtroppo, 
come già ricordato, questa prima upgra- 
de è tanto ricca di novità quanto di pro¬ 
blemi che le rendono inutilizzabili, per 
cui tratteremo il procedimento dal pun¬ 
to di vista della versione 3.0, Se qualcu¬ 
no volesse comunque avventurosamen¬ 
te usare la 3.1, dovrà scambiare tutti i 
riferimenti ai Big Bone Subgroup con 
con quelli agli Small Bone Subgroup nel 
requester Smart Bones, perché i sotto¬ 
gruppi vengono assegnati internamente 
da Imagine 3.1 nell’ordine opposto a 
quello che appare nel requester (gli 
Small diventano Big e viceversa). 

Entriamo quindi nel Detail Editor ed 
aggiungiamo un tubo primitivo con una 
altezza di 150 unità e dieci sezioni verti¬ 
cali. Facendo riferimento alla figura 1, 
entriamo in modo Pick Faces e selezio¬ 
niamo tutte le facce all’infuori della stri¬ 
scia inferiore creando quindi un sotto¬ 
gruppo che chiameremo BIG. Desele¬ 
zioniamo tutte le facce e quindi selezio¬ 
niamo quelle della figura 2, creando un 
altro sottogruppo chiamato questa volta 


SMALL. Torniamo in modo Pick 
Objects, aggiungiamo un asse e spo¬ 
stiamolo lungo l’asse Z fino alla metà 
del cilindro, raggruppando poi il cilindro 
a questo asse (è importante che il cilin¬ 
dro sia il genitore dell’asse). Selezionia¬ 
mo quindi la voce di menu STATES/BO- 
NES SUBGRPS ed immettiamo (o ri¬ 
chiamiamo con Browse) i nomi dei sot¬ 
togruppi definiti in precedenza: BIG, 
piuttosto ovviamente, come Big Sub¬ 
group e SMALL come Small Subgroup 
Selezioniamo ora il cilindro in modo Pick 
Groups e creiamo uno stato di Default 
avendo cura di attivare oltre a Groupmg 
anche il gadget Shape, essenziale per il 
funzionamento delle ossa. Bene, per 
quanio strano possa sembrare, queste 
poche righe di descrizione hanno già 
prodotto il primo oggetto dotato di os¬ 
sa. Selezioniamo nuovamente l'asse, 
con Amiga-T richiamiamo il pannello 
Transformations e cambiamo l’allinea¬ 
mento Y in 90 Poi selezioniamo il cilin¬ 
dro e richiamiamo la voce di menu STA- 
TES/BONES UPDATE. Istantaneamente 
il cilindro verrà deformato, piegandosi a 
novanta gradi Salviamo l'oggetto e pas¬ 
siamo alla prima animazione, richiaman¬ 
do il pannello degli Stati e selezionando 
Set To e poi DEFAULT per tornare alla 
posizione originale. Senza fare altro 
creiamo uno stato, ad esempio UNO, 
che rappresenterà il cilindro normale 
(non si può usare lo stato di DEFAULT 
per le interpolazioni) e ripetiamo la rota¬ 
zione di 90 gradi vista in precedenza, 
creando un secondo stato, DUE è im¬ 
portante che entrambi questi stati (e 
tutti quelli che adoperano le ossa, all'in- 
fuori dello stato di DEFAULT) abbiano il 
gadget Shape inattivo per evitare un 
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Figura 3 - II Bigi Isinistrai e lo Smalli Idestral Subgroup del cilindro nel caso di 
due ossa 



Figura 4 - Il 8ig2 (sinistrai e lo Small2 Idestral Subgroup del cilindro con due os¬ 
sa Notare che il Big2 di questa immagine corrisponde allo Small I della hgura 3 


Inutile spreco di memoria Dal menu de¬ 
gli stati richiamiamo poi la voce STATE 
ANIM/MAKE, selezioniamo prima lo 
stato UNO con 15 fotogrammi, poi il 
DUE sempre con quindici e nuovamen¬ 
te UNO per 0 fotogrammi. Pochi istanti 
ed avremo un'animazione del tubo che 
si deforma per mezzo delle ossa, man¬ 
tenendo per tutti i poligoni la loro posi¬ 
zione relativa. Infatti, a ben guardare, il 
tubo sembra gonfiarsi sulla schiena al 
momento di piegarsi ed anche una figu¬ 
ra cosi semplice riesce a suggerire una 
notevole sensazione di realismo (inol¬ 
tre, è il caso di ricordare ancora una vol¬ 
ta che l'animazione del Detail Editor 
non è sofisticata come quella dello Sta¬ 
ge, dove i risultati sarebbero ancora mi¬ 
gliori). 

Come funzionano 

L’esempio appena proposto è rapido 
e facile da riprodurre, ma non serve a 
sciogliere i vari dubbi che inevitabilmen¬ 
te si hanno non appena si vogliono ap¬ 
plicare le ossa ad un modello specifico 
con un ben preciso effetto in mente È 
quindi necessario isolare alcuni elemen¬ 
ti basilari per un corretto comportamen¬ 
to delle ossa, ed il primo è appunto la 
distinzione tra sottogruppi Big e Small 
Flettiamo il nostro braccio osservando 
cosa accade alla pelle del gomito: si 
contrae, ovviamente, ma la contrazione 
visibile è limitata alla giuntura mentre la 
pelle dell'avambraccio o quella della 
spalla risente assai meno del movimen¬ 
to e sembra non modificarsi. La mano, 
poi, pur muovendosi nello spazio non ri¬ 
sente per nulla del movimento e man¬ 
tiene la propria forma ed il proprio orien¬ 


tamento relativo, cosi come accade al 
resto del corpo che però non cambia 
nemmeno posizione o orientamento e 
rimane saldamente ancorato alla sua 
posizione Possiamo quindi isolare tre 
«sottogruppi» nel nostro corpo: quello 
che non viene assolutamente influenza¬ 
to dal movimento (la spalla, l'altro brac¬ 
cio. le gambe, la testa, il corpo), quello 
che viene piegato (la regione del gomi¬ 
to) e quello che cambia orientamento 
relativo pur senza piegarsi (avambraccio 
e mano). Ora, appare evidente che se 
una larga parte dell'oggetto (corpo) non 
subisce nessuna trasformazione, è inu¬ 
tile definire esplicitamente ciò che non 
avviene su di essa. In Imagme quindi, 
tutte le facce dell'oggetto che non ap¬ 
partengono né al sottogruppo Big né a 
quello Small non vengono influenzate 
dalla posizione dell'asse-«osso». Allora 
come si definiscono le facce influenzate 
da un determinato asse? Con il sotto¬ 
gruppo Big, contenente tutte le facce 
che, in un modo o nell'altro, verranno 
modificate. Nel nostro esempio il Big 
Subgroup sarebbe tutta la regione del 
braccio da poco sopra il gomito fino alla 
mano (inclusa). È importante rendersi 
conto che questo Big Subgroup deve 
contenere proprio tutti i poligoni che 
verranno in qualche modo mossi o ruo¬ 
tati e quindi anche quelli che vorremo 
animare separatamente con un altro os¬ 
so (ad esempio la mano, e ancora le 
singole dita). Rimane da specificare do¬ 
ve deve avvenire la torsione (e cioè la 
deformazione vera e propria) e dove 
l'oggetto deve mantenere forma e 
orientamento relativo. Questo si ottiene 
ovviamente con lo Small Subgroup, ma 
non specificando la parte che verrà 


deformata quanto quella che manterrà 
orientamento e posizione relative. Nel 
nostro esempio il sottogruppo Small 
sarà quindi composto dall'avambraccio 
e dalla mano con le dita A questo pun¬ 
to la regione sottoposta a deformazione 
sarà quella che. appartenendo al Big 
Subgroup. non appartiene allo Small 
Subgroup Un altro modo per visualizza¬ 
re questa distinzione è di pensare ai 
sottogruppi delle ossa come a delle dif¬ 
ferenze di valori: il Big Subgroup dell'os¬ 
so sottrae al corpo il controllo sul brac¬ 
cio, e lo Small Subgroup sottrae al Big il 
controllo su avambraccio e mano la¬ 
sciando «scoperti» e deformabili solo i 
poligoni intorno al gomito, che appar¬ 
tengono al Big ma non allo Small 
Tutto questo può sembrare compli¬ 
cato. ma un esempio chiarirà immedia¬ 
tamente le cose. Torniamo al Detail Edi¬ 
tor e ricarichiamo il nostro cilindro, stu¬ 
diando come si piega e come sono defi¬ 
niti i sottogruppi. Vediamo che la base 
non appartiene a nessun sottogruppo 
ed in effetti non viene mai modificata, 
indipendentemente da quanto muovia¬ 
mo o ruotiamo l'osso dell'oggetto. Ve¬ 
diamo anche che lo Small Subgroup. 
ovvero la parte superiore dell'oggetto, 
mantiene la propria posizione relativa ri¬ 
manendo sempre perfettamente circo¬ 
lare Quella che si piega è solo la zona 
intermedia, appartenente al Big, tra il 
«nessun sottogruppo» della base e il 
sottogruppo Small della cima 
A questo punto si potrebbe temere 
che le cose si complichino al momento 
di aggiungere altre ossa e quindi altri 
sottogruppi, ma in realtà (e per fortuna) 
si semplificano. Proviamo subito ad ag- 
giugere un nuovo tubo, con le stesse 
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caratteristiche del precedente. Aggiun¬ 
giamo quindi due assi spostandoli sem¬ 
pre verso l'alto lungo l'asse Z e raggrup¬ 
piamo il tutto seguendo il metodo che 
abbiamo già visto. Al momento di defi¬ 
nire i sottogruppi creiamo per l'asse in¬ 
feriore un sottogruppo Bigi, compren¬ 
dendo tutte le facce aH'infuori della ba¬ 
se ed un sottogruppo Smalli con le fac¬ 
ce superiori che vorremo far influenzare 
dall’altro asse (figura 3. Bigi a sinistra e 
Smalli a destra) A questo punto pas¬ 
siamo in Pick Object ed assegnamo 
questi due sottogruppi all'asse prima di 
tornare in Pick Faces per creare gli altri 
due sottogruppi. Facendo riferimento 
alla figura 4 (sempre sinistra e destra 
per Big2 e Small2) creiamo i nuovi sot¬ 
togruppi, ma non prima di esserci resi 
conto che il nuovo sottogruppo Big, 
Big2. non è altro che lo Smalli già defi¬ 
nito e che quindi possiamo risparmiarci 
la fatica di ricrearlo! In questo modo il 
numero di sottogruppi da creare si ridu¬ 
ce considerevolmente, ma per i primi 
tempi è consigliabile continuare a crea¬ 
re dei gruppi separati (semplicemente 
con Pick Subgroup Smalli, Make Sub- 
group Big2 cambiando i numeri) per evi¬ 
tare di rimanere perplessi di fronte ad 
ossa che hanno come Big e Small Sub¬ 
group dei nomi che cominciano sempre 
con Small. Per finire creiamo lo Small2 
(la striscia superiore), assegnamo anche 
questo osso, creiamo lo stato e provia¬ 
mo a vedere come reagisce. Se muo¬ 
viamo e ruotiamo gli assi seguendo la 
gerarchia (agendo cioè sul primo asse 
dal basso in modo Pick Groups), la posi¬ 
zione del secondo asse rimarrà coeren¬ 
te con quella del primo e la deformazio¬ 
ne avverrà solo nella «giuntura» del pri¬ 


mo osso, mentre se li muoviamo en¬ 
trambi potremo applicare diverse defor¬ 
mazioni, tra loro indipendenti, all'uno ed 
all'altro. 

Altre applicazioni delle ossa 

La prima e più ovvia applicazione del¬ 
le ossa, a parte l'animazione di forme 
continue, è quella di strumento di mo¬ 
dellazione. 

Il Bend del cilindro che abbiamo già 
visto è un buon esempio di ciò che si 
può ottenere con un solo osso e rispet¬ 
to all'uso del Deform Tool ha un note¬ 
vole vantaggio: poiché la geometria 
dell'oggetto originale non viene mai al¬ 
terata. è possibile fare numerose prove 
senza ricorrere continuamente all’Undo 
e manipolando come si vuole l'oggetto 
a patto di non perdere le informazioni 
degli stati. Un altro trucco che può tor¬ 
nare utile è quello di considerare le os¬ 
sa come un Drag Points magnetico che 
però può essere animato e controllato 
con estrema precisione. Se aggiungia¬ 
mo un piano primitivo nel Detail Editor 
e creiamo in esso due sottogruppi, il 
Big che include tutte le facce tranne 
quelle esterne e lo Small che include 
una sola faccia al centro del piano, pos¬ 
siamo sperimentare un'interessante va¬ 
riante del Drag Points che ci permette 
di ruotare e spostare i poligoni produ¬ 
cendo protuberanze o depressioni a vo¬ 
lontà. Convertendo un'immagine in due 
colori con la forma della pianta di un 
piede (o della zampa di un dinosauro...) 
è possibile creare intorno ad essa una 
serie di poligoni che dovranno rappre¬ 
sentare il terreno, e poi usare un solo 
osso nel modo visto per il «Drag» per 


ottenere l'effetto del terreno che cede 
sotto al peso del piede durante un'ani¬ 
mazione Ancora, è possibile ottenere 
con ragionevole facilità le pieghe di un 
tessuto o di una tenda che si muovono 
realisticamente tirate da un cordone 
muovendo più rapidamente le ossa in 
prossimità del filo rispetto a quelle in 
fondo. 

Da ultimo vediamo come realizzare 
facilmente un effetto simile a quello del 
serpente di acqua nel film Abyss. o allo 
scioglimento del terminator di cromo in 
Terminator 2. Procuriamoci un qualsiasi 
modello di testa umana e tagliamolo a 
metà lungo l’asse Y in modo da elimina¬ 
re la parte posteriore della testa e rima¬ 
nere con una maschera dalla profondità 
non troppo pronunciata. Entriamo in 
modo Pick Edges e selezioniamo tutti 
gli edge posteriori, quelli cioè che for¬ 
mano la sezione della testa che abbia¬ 
mo tagliato, e quindi estrudiamo il tutto 
con Amiga-E dando un discreto numero 
di sezioni (ad esempio 16). Fatto questo 
passiamo in modo Pick Points, selezio¬ 
niamo l'ultima sezione di punti aggiunta 
e scaliamola leggermente sui tre assi in 
modo da non avere una figura che ter¬ 
mina improvvisamente con un taglio, 
ma si addolcisce lievemente Passiamo 
quindi in modo Pick Faces e selezionia¬ 
mo tutte le facce tranne quelle che toc¬ 
cano l'ultima sezione di punti (quella 
che abbiamo scalato) e creiamo cosi il 
Big Subgroup. Adesso selezioniamo so¬ 
lo le facce che costituivano la maschera 
originale ed attribuiamo loro lo Small 
Subgroup. Creiamo le relazioni e gli sta¬ 
ti come abbiamo già visto e diamo 
all'oggetto gli attributi dell'acqua o del 
cromo (come nell'esempio, ottenuto 
con i seguenti attributi: colore 110, 110, 
150; riflessione 205, 205, 205; filtro 
5,5,5; specularità 240, 245, 255; Dither 
e Roughness a 0, Hardness 180, Shini- 
ness 25 e indice di rifrazione 3,10, ag- 
giugendo anche una mappa di riflessio¬ 
ne globale, ad esempio la fotografia di 
un paesaggio). 

Muoviamo quindi l'unico osso della 
struttura ruotandolo e spostandolo per 
ottenere alcune pose significative che 
salveremo come stati prima di passare 
nello Stage Editor per creare una breve 
animazione di prova. Anche se non è un 
effetto nuovo o impossibile da realizza¬ 
re con altre tecniche, i risultati sono de¬ 
cisamente incoraggianti, soprattutto se 
si considera la facilità con la quale le os¬ 
sa permettono di effettuare prove su 
prove per giungere ad un risultato sod¬ 
disfacente. «E 


Massimiliano Marras è raggiungibile tramile MC- 
link alla casella MCI606 e tramite Internet allindi- 
rizzoi, -13 
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coo'S narenio a Arare’S. si" 

L'Antica Roma 

Storia di un CD-ROM che non c'è! 


Che significa «un CD-ROM che non c'è»? Significa che esiste, ma non trova sbocchi 
commerciali. Un CD-ROM che, concepito all'incirca un anno fa, ha portato il gruppo di 
entusiasti che l'ha realizzato a scandire ogni fase del progetto di pari passo con le 
notizie riguardanti la crisi commodoriana. Risultato finale: nessuno più investe sui 
prodotti della Commodore e ciò proprio nel momento in cui alla Storia dell'Antica 
Roma serviva qualcuno disposto a farlo. Il titolo (che c'è...) rimane cosi su due soli CD- 
Recordable. Per dargli un senso e non buttare alle ortiche la fatica profusa, ma 
soprattutto l'esperienza multimediale maturata, ritengo che sia interessante utilizzarlo 
almeno dal punto di vista didattico. Vedere come si è arrivati a realizzare un CD-ROM, 
come si è utilizzato il sistema autore, come sono state pensate e create le animazioni, 
acquisiti, editati ed inseriti i file delle sintesi sonore, dei film digitali e di interi 
slideshow di immagini fotografiche. Una specie di testamento multimediale con il 
quale si rilancia ai posteri la sentenza: era giusto che morisse un computer cosi? 

di Bruno Rosati 


È indubbiamente assai insolito imbar¬ 
carsi nella recensione di un prodotto di 
cui i lettori difficilmente potranno poi 
avere un riscontro tangibile. Un prodot¬ 
to che esiste e che gira sia su CDTV 


che su CD 31 ma che è, tanto per fare su¬ 
bito una battuta, un po' limitato nella ti¬ 
ratura, appena due copie! Due CD-Re- 
cordable che nelle intenzioni degli autori 
sarebbero dovuti essere i due master 



dai quali il servizio-copie avrebbe poi ri¬ 
cavato qualche migliaio di CD-ROM da 
commercializzare 

Storia dell'Antica Roma (da adesso in 
poi SARI sembrava decisamente ambi¬ 
ziosa: tracciare ampi riferimenti testo- 
grafici suH'awenimento storico più im¬ 
portante di tutta la stona dell’Occiden¬ 
te, dalla fondazione di Roma alla disso¬ 
luzione dell'impero. Alla luce di ciò la 
SAR doveva essere (ed è!) molto ricca 
di informazioni testuali e contributi me¬ 
diali, tanto ricca da venir obbligatoria¬ 
mente distribuita su due CD-ROM: il 
primo segna gli avvenimenti a partire 
dalle civilità pre-romane per arrivare fino 
all'avvento della Repubblica, il secondo 
approfondisce l'evoluzione storico-so¬ 
ciale del periodo repubblicano stesso 
per terminare sugli episodi estremi veri¬ 
ficatisi alla caduta dell'impero 

Bene, il primo di questi due CD-ROM 
è già pronto ed immortalato nella sua 
spartana veste da CD-R non etichettato 
che potete «ammirare» in figura 1; il se¬ 
condo, malgrado la situazione che stia¬ 
mo vivendo (e lo stato d'animo di chi 
aveva deciso di realizzarlo) è ormai vici¬ 
nissimo alla conclusione. I tempi di lan- 


II CD-Recordab'e con sopra scritto in maniera inde¬ 
lebile il nome del CD-ROM che non c è Stona 
dell'Antica Roma A simbolo di ciò, l'immagine di 
copertina inserita nel contenitore è basata su una 
sfumatissima scala di grigi 
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Figura 2 - II quadro schematico della struttura ipertestuale assegnata all'opera 
elettronica . 
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Figura 3 - La card principale di CanDo dedicata alla lista dei capitoli consultabili 
nel primo CD-ROM dedicato alla Stona dell'Antica Roma . 


ciò sarebbero stati perfetti: mentre si 
pubblicizzava il primo CD-ROM (com¬ 
prate e fate comprare,Storia dell'Antica 
Roma per CDTV e CD"!) il secondo sa¬ 
rebbe stato già in un CD-service a dupli¬ 
care per mille-duemila copie. Ma il lan¬ 
cio non ci sarà, perché al momento non 
c'è più nessuno ragionevolmente con¬ 
vinto di poter ancora rischiare un titolo 
per le due macchine commodoriane. 
Metteteci pure che chi l'ha prodotto è 
soprattutto ricco di entusiasmo e spirito 
creativo, ma poco di disponibilità econo¬ 
mica e la frittata è fatta. Malgrado ciò il 
team di sviluppo aveva anche pensato 
di tentare l’avventura, ovvero pubblicare 
comunque, ma ha prudentemente so¬ 
prasseduto all’idea. L'unico modo per 
farli decidere in tal senso avrebbe dovu¬ 
to essere una rispondenza quasi certa 
sulla disponibilità dei possessori di 
CDTV/CD ad acquistare il prodotto. 
Non potendo verificare ciò, il team s'è 
fermato e Storia dell’Antica Roma, che 
poteva anche rischiare di diventare un 
buon titolo per CDTV, sicuramente me¬ 
riterà la palma di migliore in assoluto fra 
quelli mai commercializzati! Forse, pas¬ 
sandosi 1 due CD-ROM, ci studieranno 
sopra 1 miei ed 1 figli degli altri co-autori, 
Dato che la cosa è probabilissima, pri¬ 
ma che il programma scolastico coinci¬ 
da con il periodo storico in argomento, 
facciamo perciò girare il CD già pronto 
e, su queste colonne, andiamo a vedere 
com'è organizzato, di quali livelli mediali 
si giova. 

Per quanto riguarda poi il tool autore 
attraverso il quale s'è realizzato il pro¬ 


dotto in questione, CanDo 2.0, lo vedre¬ 
mo all’opera il mese prossimo. 

Il piano strutturale dell'opera 

Il primo CD della SAR è organizzato 
su vari livelli di informazione. Quello più 
generale è il livello dei capitoli all’inter¬ 
no dei quali, come secondo livello 
d’informazione, sono contenuti vari ar¬ 
gomenti. Questi, inerenti il preciso pe¬ 
riodo storico, sono a loro volta struttura¬ 
ti in modo da poter raggiungere un ulte¬ 
riore livello d’informazione costituito da 
una serie di paragrafi che offrono il livel¬ 
lo più profondo dell'informazione che la 
SAR mette a disposizione all’utente. In 
parole povere all'interno di ogni capitolo 
c'è una serie di argomenti, dentro ogni 
argomento una serie di paragrafi Tale 
insieme è infine contenuto in card di 
CanDo che sono a loro volta caratteriz¬ 
zate dalla presenza di: 

- bottoni interattivi, per il lancio di file 
sonori, d’animazione, fotografici, ecc., 
più l'ovvio linking con il quale si collega¬ 
no le card. Tali funzioni sono svolte con 
le classiche potenzialità dell’ipertesto 
che, oltre ai bottoni, comprende anche 
le parole evidenziate del testo stesso. 
Attraverso una parola evidenziata, ovve¬ 
ro una hotword, è possibile (dopo il 
click del mouse) produrre l'evento che 
in sede di authoring s'è deciso di impor¬ 
le; 

- componenti testuali, stampabili an¬ 
che con il CDTV (ma non con il CD\ da¬ 
to che non dispone di uscite parallele), 
da utilizzare per la descrizione degli 


eventi storici e che risultano distribuite 
sia su card definite d'introduzione che 
su altre di approfondimento. Altra tipo¬ 
logia di componenti testuali è quello co¬ 
stituito dalle card dedicate ai documenti 
storici dell'epoca, molto ricche di testo 
tanto da assimilarle alle card dei para¬ 
grafi; ci torneremo sopra con un mag¬ 
giore dettaglio tra poco; 

- parti grafiche, utilizzate sia per 
l’identificazione del capitolo o dell'argo¬ 
mento sia per pura resa estetica; 

- animazioni, che vengono usate 
quali simulazioni grafiche per meglio de¬ 
scrivere eventi storici importanti o più in 
generale cartine e strutture architettoni¬ 
che, ad esempio 1 flussi di espansione 
del territorio, il piano di una battaglia op¬ 
pure la struttura del castrum romano; 

- filmati ed immagini fotografiche di¬ 
gitalizzate, insieme di approcci mediali 
con 1 quali si completano i contenuti te¬ 
stuali di ogni argomento; 

- sintesi vocali, che vengono poste a 
commento di diapositive ed a completa¬ 
mento di documenti storici dell'epoca. 

Per quanto riguarda il modello di na¬ 
vigazione, osservando al riguardo lo 
schema di figura 2 si nota che la strut¬ 
tura è basata sull'utilizzo di successivi e 
sempre più profondi livelli d’informazio- 
ne, probabilmente il metodo migliore 
per «accompagnare» l’utente verso la 
fruizione e non abbandonarlo subito da 
solo innanzi ad un'infinità di bottoni 
spesso difficili da interpretare. La SAR 
ha una delle più semplici strutture di na¬ 
vigazione dei titoli per CDTV in circola¬ 
zione, «Provare per credere» diceva un 
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I POPOIi PREROMANI 
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Nello stesHltupoSopente cte... 


Figura A - Abbiamo tal¬ 
lo click sul borione de¬ 
nominato " I Popoli pre- 
Romam » e ci siamo su¬ 
bito portali sulla relati¬ 
va card Da notare le 
brevi introduzioni te¬ 
stuali. con i bottoni re¬ 
lativi per scendere ver¬ 
so un piu profondo li¬ 
vello d'informazione e, 
soprattutto, l'opzione 
Riepilogiocare Un click 
su tale bottone et voi- 
là si entra in un diver¬ 
so livello di informazio¬ 
ne nel quale si invita 
l'utente a verificare il li¬ 
vello di apprendimento 
raggiunto dopo aver 
consultato argomenti e 
paragrafi Uno studio 
che vien latto giocan¬ 
do 1 


Figura 5 - Il livello degli 
argomenti e ricco di 
bottoni pronti per esse¬ 
re mterattivati. ma la 
cosa su cui vale la pe¬ 
na porre la nostra at¬ 
tenzione e l'insieme 
grafico che appare sul¬ 
la sinistra dello scher¬ 
mo Le quattro brush 
che appaiono sono i 
momenti fissativi di 
uno show che si è ap¬ 
pena nprodotto in ma¬ 
niera automatica e con 
un commento audio 
sincronizzato 


UHM PREISTORICA 



CRONOLOGIA 
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famoso imbonitore televisivo: vogliamo 
fare un giro di prova? 

Un giro di prova sulla SAR 

Appena caricato il titolo, quello sul 
quale ci portiamo è ovviamente il primo 
livello d'informazione, Si tratta di una 
card sulla quale è riportata la lista attiva 
dei capitoli contenuti nel CD. Nello spe¬ 
cifico la figura 3 ci fa vedere l'imposta¬ 
zione sia grafica che ipertestuale della 
schermata relativa con in evidenza i bot¬ 
toni attivi contenenti le denominazioni 
dei tre capitoli inseriti in questo primo 
CD-ROM: I Popoli pre-Romani, La fon¬ 
dazione della città e la Roma dei Re, 
quindi il Primo Periodo Repubblicano 
Ad effetto, quando il runtime di CanDo 
viene caricato dall'utente finale, la 
schermata è trionfalmente aperta da 
una bella sigla in stile imperiale ottoni e 
timpani a profusione aprono facendo 
immaginare la marcia delle legioni ro¬ 
mane. Terminata la sigla basterà un 
click su uno dei bottoni interattivi per 
entrare nel ramo relativo della naviga¬ 
zione ipertestuale, capitolo che vedre¬ 
mo impostato graficamente con un tito¬ 
lo in evidenza, una piccola introduzione 
testuale e quindi la serie dei bottoni atti¬ 
vi dedicati agli argomenti che lo com¬ 
pongono. 

Se ad esempio facciamo click sul 
bottone «I Popoli pre-Romani», ci porte¬ 
remo dal primo al secondo livello 
d'informazione. Come è facile notare 
osservando la figura 4, l'informazione 
testuale presentata da subito una prima 
traccia dei contenuti storici che verran¬ 
no poi approfonditi procedendo con la 
selezione dei vari argomenti. Proceden¬ 
do sempre con il capitolo sui Popoli pre- 
Romani, se clickiamo per esempio sul 
bottone L'Italia Preistorica ci porteremo 
al terzo livello d'informazione, ovvero 
all'interno del singolo argomento che ri¬ 
sulta costituito da altri bottoni (fig 5) 
con i quali si attivano finalmente le 
schermate dedicate alla parte testuale 
più approfondita, i paragrafi, che è di¬ 
sponibile nella SAR. Ma attenzione: pri¬ 
ma di premere uno di questi bottoni, il 
modello di navigazione ci accoglie 
all'entrata di questo livello con un'intro¬ 
duzione grafico-sonora estremamente 
efficace Sulla parte sinistra dello scher¬ 
mo ciascun paragrafo viene presentato 
con riferimenti (foto)grafici che cercano 
subito di fissare gli avvenimenti che 
verranno trattati. Ogni brush che vedre¬ 
mo apparire e stamparsi sul video (im¬ 
magini in HAM oppure disegni originali) 
viene sincronizzata con un commento 
sonoro di introduzione, terminato il qua¬ 
le l'utente potrà rivolgere la propria at¬ 
tenzione ai vari bottoni posti sulla de¬ 


stra dello schermo (nell'esempio ripor¬ 
tato in fig. 5 sono selezionabili’ L'Età 
Paleolitica, L'Età Neolitica, L'Età del 
Bronzo e L'Età del Ferro) con un'idea 
più precisa sul tipo di navigazione che si 
appresta ad effettuare. Facendo click si 
procederà al completamento di ogni 
singolo argomento (figg. 6a. 6b e 6c). fi¬ 
nalmente dettagliato 
Avrete certamente notato che all'in¬ 
terno della parte testuale alcune parole 
risultano chiaramente evidenziate. Nel 
caso di quelle di colore rosso si tratta di 
ipertesti attraverso i quali si potrà acce¬ 
dere ad altre card logicamente connes¬ 
se con la parola (ad esempio quelle del 
dizionario) oppure attivare l'esecuzione 
di eventi mediali, quali film d'epoca, si¬ 
mulazioni grafiche, tabelle, schemi, ecc 
Nel caso delle parole evidenziate in az¬ 
zurro (Documento) si è cercato di distin¬ 
guere la peculiarità dello specifico tipo 
di card alla quale si accede, non si tratta 
di un'altra pagina dedicata allo stesso 
argomento oppure di un argomento lo¬ 
gicamente collegabile, bensì di card sul¬ 
le quali troveremo i contenuti testuali di 
specifici documenti dell'epoca redatti 


da storici ed annalisti romani come Tito 
Livio, Polipio, Appiano ed altri ancora. 

Ipertesti ed ipermedia della SAR 

Fin qui abbiamo visto nel loro insie¬ 
me grafico le varie impostazioni date ai 
singoli livelli d'informazione Passando 
ora al dettaglio possiamo subito notare 
che, al livello più profondo di informa¬ 
zione (quello appunto raggiunto con il 
paragrafo testuale posto nelle figg 6a. 
6b e 6c), sulla parte bassa dello scher¬ 
mo è inserita una fila di bottoni la cui 
funzione è chiaramente indicata dalla 
etichetta che li contraddistingue. Con il 
bottone di Aiuto sarà possibile ricavare 
tutte le informazioni riguardo il metodo 
di navigazione utilizzabile. Stampa è a 
sua volta delegato alla stampa su carta 
del paragrafo visibile in schermo. Argo¬ 
mento ci permette di risalire al livello 
dell'informazione precedente, Capitolo 
di portarsi rapidamente al livello ancora 
superiore. Infine appaiono i bottoni del¬ 
le frecce (una rivolta verso destra, l'altra 
rivolta verso sinistra) con le quali potre¬ 
mo proseguire con la lettura del testo 
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Figura 6 - Siamo final¬ 
mente ai livello più 
profondo dell'informa¬ 
zione Il singolo para¬ 
grafo La componente 
testuale ora e predomi¬ 
nante e gode di ulterio¬ 
ri approfondimenti qua¬ 
li quelli portali dall'ese¬ 
cuzione di eventi iper- 
mediali ed ipertestuali 
eseguibili sia attraver¬ 
so i bottoni posti nella 
parte bassa dello 
schermo sia attraver¬ 
so la selezione delle 
parole evidenziate, le 
ihoiword" come si di¬ 
ce i termini tecnici 



L'ETÀ'PALEOLITICA 


Nelle legioni italiane la presenza dell'uomo artefice di strumenti è documentata sin dal 


e Macdali sono stati rinvenuti 


in decine di località, sia della penisola die in Sicilia. 

Nei casi in cui gli strumenti erano compresi in oaifalari fln'BirHTIiTlff è stalo 
possibile stabilire una datazione con stime die d portano a dica 70(1)00 anni fa. 

I piccoli gruppi umani dediti alla WMliriFTMir .dovettert) adattarsi a condizioni 
climatiche le più diverse (e quindi anche della fauna e della flora con cui si nutrivano) 
secondo l'avvicendasi delle Tftfr e dei periodi interglaciali. 

Quando l'acqua condensata negli jjnmensi giacchiai riduceva la superfide dei mari,la 
linea della costa italiana si trovava più avanzata rispetto a quella attuale. 

L'alto Adriatico si trasformava in una pianura melmosa e le isole eiano congiunte alla 
terraferma. 


Paleolitico Interiore' 


iiacimcnti archeologie 


caccia eil alla laccoli, 
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A sua volta il bottone «Sapevate 
che...», attivando un altro show tecnica- 
mente similare, ci permette di curiosare 
su avvenimenti particolari oppure episo¬ 
di non prettamente storici che accadde¬ 
ro nella stessa epoca. 

Torneremo più avanti sulla realizza¬ 
zione tecnica dei due Show audiovisivi; 
facciamo intanto click sul bottone Ritor¬ 
na ed eccoci tornare velocemente alla 
card precedente, ovvero di nuovo alla 
schermata principale sulla quale potre¬ 
mo selezionare il bottone di uno degli 
altri due capitoli e procedere con una 
nuova navigazione. Vorremmo davvero 


LETA'PALEOLITICA 


L< catena alpina, quasi completamente sommeisa da una spessa colite di ghiaedai. 
non aveva più nessun valico dalla penisola al testo dellTuiopa. pei il passaggio di 
mandile di animali e di uomini cacciatoli al loio seguito. Ma, piopiio in questi peiiodi, 
si apiirano ponti natuiali Ita le isole minoii (come le lipaii e le Eolie) e la lenafeima 
ed anche Ita la Sicilia e la Calabria. H'». 1 .!!.■ì.t'lll 
In Saidegna invece l'uomo giunse solonel neolitico,quando disponeva di imbaicazioni 
di supeiaie ampi batti di male. 

Pei il paleolitico medio (da dica 250JMN anni fa) nelle legioni Italiane, accanto ai 
manufatti, sono stati bovati anche alcuni lesti umani iiìSnifflhr. Come il cianio 
Ir * rinvenuto a Saccopastoie piesso Roma, o quello bovato in una gioita del Giceo 

3 anni fa). 


LETA'PALEOLITICA 


Nel pateoibco spriore (da 31000 ani ta) le tribù mane continuarono a dare la caccia s 
pani e piccai armai presenb nel nosbo territorio: dafotso al mammut, dai mAn agi na 
Nei perni pu (redi, Ib biw che erano formale da dumosi ikMul si nparMno note 
grandi grotte naturai, come quela detta det Babà rossi in Liguria, queia del promontorio del 
Ciceo nel Loto o come ta cosiddena ■Grotta da pagtaccT presso San Severo n Itya. 

Gl uomini ora si sawano d strumenti in pietra moto più peitezionatt dei precederti a 
mano, laschalu per le pei lampade in cu hucwano i gasso armate, beco, spai ed api 
per cuore reaizzati con le ossa degl amai uccisi Anche se le trifori manfestazoi 
artistiche li questo pernio sono stale librale nele grotte li Lascaux n Francia e ri Aiama 
in Spagna, nei rosari cdettM situati nei territori datari non mancano le ricaori e le pitture 
Come ouele dele isaie EtadL del Monte Peleiuiìo (Patermo) dei faoo Tiasùneno o di 
Savignano. Propno li quesfiAino luogo sono state trovate anche dele statuette ti pietra. Le 
cesamene Veneri del Pateoibco. 


relativo allo stesso paragrafo oppure ri¬ 
salire Quando il bottone-freccia rivolta 
verso destra apparirà colorato di grigio 
significherà che il contenuto testuale 
del paragrafo termina con quella specifi¬ 
ca card e che da questa si può solo che 
risalire Ciò potrà avvenire tornando a ri¬ 
troso verso le precedenti pagine testua¬ 
li oppure uscendo verso le card dell'Ar¬ 
gomento o del Capitolo. 

Abbiamo appena descritto quello che 
è il livello più profondo dell'informazio¬ 
ne fornita dalla SAR. Per continuare in 
questo excursus a ritroso facciamo ora 
click sul bottone Argomento e muovia¬ 
moci in modo da risalire via via verso i 
livelli precedenti. In quello relativo agli 
Argomenti (di nuovo la figura 4) la barra 
inferiore dei bottoni, oltre all'ormai fami¬ 
liare bottone-freccia pronto per risalire 
ulteriormente, presenta i bottoni deno¬ 
minati Cronologia e Documenti. Il primo 
lancia degli show (svolti su di una card 
di CanDo e tramite una serie di ANIM- 
brush) che fanno la lista, sia grafica che 
sonora, degli eventi che si sono succe¬ 
duti in quell'epoca precisa. Il secondo 
porta all'interno di una serie di card de¬ 


dicate (in pratica quasi una presentazio¬ 
ne parallela rispetto a quella fin qui de¬ 
scritta) nelle quali vengono elencati tutti 
i documenti storici dell'epoca contenuti 
nell'insieme degli argomenti Tali docu¬ 
menti sono raggiungibili facendo click 
sul bottone che li identifica; allo stesso 
modo è possibile raggiungere ogni sin¬ 
gola card che traccia la biografia degli 
autori storici che hanno stilato il docu¬ 
mento originale in latino. 

Facciamo ora click sul bottone-frec¬ 
cia e risaliamo al livello superiore dove 
troviamo la card relativa ai Popoli pre- 
Romani. 

In esso è possibile notare la presen¬ 
za dei bottoni denominati «Nello stesso 
tempo...» e «Sapevate che...» 
più un altro bottone-freccia che più 
avanti premeremo per risalire ancora. Il 
bottone «Nello stesso tempo...» è as¬ 
segnato all'esecuzione di uno show, or¬ 
ganizzato e controllato in audio e video 
da CanDo, nel quale viene verificata la 
contemporaneità tra gli eventi che ca¬ 
ratterizzano il prescelto periodo storico 
di Roma in relazione temporale a quan¬ 
to accadeva nelle altre parti del mondo. 


continuare, ma per quanto serve alla 
stesura dell'articolo è sufficiente fer¬ 
marci qui, uscire dal modello di naviga¬ 
zione e cominciare ad entrare nel detta¬ 
glio della realizzazione di questa Storia 
dell'Antica Roma. 

Il titolo ha impegnato un gruppo di la¬ 
voro composto da cinque persone: due 
per la stesura dei testi, due per la resa 
in authoring ed infine un vero e proprio 
«battitore libero» del multimedia che 
s'è cimentato sia nel ruolo di speaker 
che in quello di musicista (coadiuvato 
da un vero compositore) nonché in 
quello di grafico. Tale battitore libero 
multimediale (mi piace 'sta definizione 
calcistico-informatica) è il sottoscritto 
che, pur vivendola in maniera un po' de¬ 
filata (nel senso che ho faticato molto di 
meno degli altri), a questa fatica vuole 
dare almeno un premio di consolazione, 
ovvero presentare ugualmente un pro¬ 
dotto che meritava la pubblicazione. La 
prova è stata appena effettuata, ma 
presentare un CD-ROM che non c'è sa 
un po' della famosa isola di Peter Pan. 
Un sogno che la dura realtà dei fatti pur¬ 
troppo nega. 
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Figura 7 - Un esempio 
di immagine fotografi¬ 
ca in HAM inserita in 
uno slideshow 


Figura 8 - Esempio di 
documento storico, ov¬ 
vero il discorso di Me¬ 
nenio Agnppa ai Plebei 
ribellatisi all'arroganza 
patrizia. Il bottone elo¬ 
quentemente denomi¬ 
nalo e pronto per lan¬ 
ciare l'esecuzione di 
una vera e propria ra¬ 
dioscena. Si sentiranno 
le urla della folla infero¬ 
cita. quindi, fra gli ef¬ 
fetti in sottofondo e 
l'eco da stadio Ieffetto 
digitale ricavato in se¬ 
de di editing!, la voce 
recitante di Menenio 
Agrippa 


T " ■ » ■ 1 -• ■’- i 

GRAfWEIILO SJAYEJfTO K OTTA' PER LA SECESSIONE DB PLEBEI SU COLLE ATOTIBO 
I PATRIZI TDE\’AH01PUES RSLASTT E QJKT1 Lf VKXJTfZI DC PATWZL 
TTTTO ERA SOSPESO PER ITW0RER£(TR(X0. COSA MREB8E NATA SDCCESSO 
TRA LA BOLUraWE PLEBEA CHE SI ERA RITIRATA S<L C0E1E? 

COSA SAREBBE AWWTO SE NEI ERATIElfO FOSSE SCOPPIATA QCALCffi SERRA 
ESTERNA? ETOENIEMNIR PER DRnTOO PER TRAVERSO, BEOWAVARICOSCJiARE 
LA PLEBE ALLA OTTA'. 

PIACQUE Al PATRIZI DI INVIARE COME AMBASCIATORI ALLA PLEBE MENENIO ACRIPPA 
DOUO A Lfl CARO ESSOfCO 0R5?©0 PLEBEO. 

EGLI ENTRATO PffLLAC CAW.AJfNTO SOLLAVENIItO, CON L SDO MODO PRBHTV0 


E DISTORNO RACCONTO' SOLTANTO QKSTO... t 

STAMPA | D&tonolMeaniflAjnppa 


figura! 



Idee, metodi di lavoro 
e soluzioni produttive 

Il team che ha sviluppato la SAR non 
ha mai pensato dì rivaleggiare a livello 
tecnico né con la Digimail (l'Enciclopedia 
Grolier, Il Corpo Umano, Il Guiness dei 
Primati, ecc.l né tantomeno con l’Opto- 
nica (lnsight:Technology e lnsight:Dino- 
saurs su tutti). I primi sono esperti pro¬ 
grammatori di Amos, usano una versio¬ 
ne personalizzata e piu veloce di moduli 
CDXL e non hanno certo bisogno di pre¬ 
sentazione I secondi, non soddisfatti di 
quello che passa il convento, si sono ad¬ 
dirittura programmati un proprio sistema 
autore, l'hanno chiamato InterPlay e con 
questo si sono piazzati sul mercato co¬ 
me i più bravi in assoluto nell'ambito del 
Total Vision commodoriano La loro ulti¬ 
ma fatica, l'InsightiDinosaurs, è la dimo¬ 


strazione lampante che si possono scri¬ 
vere titoli per CD" senza con questo di¬ 
menticarsi che esistono ancora i CDTV. 
Sullo stesso CD difatti c'è un detect che 
rileva il tipo di macchina sulla quale vie¬ 
ne fatto girare l'lnsight:Dinosaurs e che. 
di conseguenza, si adegua. Se rileva che 
la macchina è un CD carica i moduli a 
256 colori ed i file in CDXL da 3/4 di 
schermo appositamente realizzati per 
l'AGA-system; al contrario, se la macchi¬ 
na rilevata è un CDTV. vengono caricati i 
moduli a 32 colori ed i CDXL da 1/2 di 
schermo in LoRes. 

Il team della SAR, dopo aver optato 
per il CanDo quale authonng System, ha 
più modestamente cercato la piena 
compatibilità verso il basso e quindi pro¬ 
vato a completare la poderosa informa¬ 
zione testuale che è concentrata nel¬ 
l'opera, con grafica il più possibile ac¬ 


cattivante, audio di buona qualità, ani¬ 
mazioni didatticamente valide e, qui e 
là, qualche colpo di genio come quello 
che potete «ammirare» in figura 8 dove 
troviamo il contenuto grafico-testuale di 
una fra le cento e più card dedicate ai 
documenti storici che corredano tutti gli 
argomenti. 

Tito Livio, Polibio. Dionigi di Alicar- 
nasso ed altri ancora sono autori, roma¬ 
ni e non. che hanno scritto e tramanda¬ 
to ai posteri ogni evento della storia ro¬ 
mana. Cercando fra i loro scritti quelli 
che corrispondevano ad ogni preciso ar¬ 
gomento. li abbiamo resi graficamente 
e. sovente, completati anche con la re¬ 
citazione tramite una sintesi vocale a 22 
kHz / 8 bit pulita e nitida. Quelle che il 
team è riuscito a montare sono delle 
vere e proprie «radioscene», ad esem¬ 
pio in quella relativa al discorso di Me¬ 
nenio Agrippa, appena fatto click sul 
bottone che lo seleziona, si sente il cre¬ 
scente vociare della plebe aventimana 
che, concitatissimo, verrà a poco a po¬ 
co placato dall'esortazione dell'oratore. 
Agrippa, chetati un po' gli animi, comm- 
cerà a raccontare alle genti giustamente 
offese la famosa favella delle membra 
del corpo L'atmosfera che si genera, 
fra le urla della folla, il tono recitante di 
Menenio Agrippa e l'effetto da «stadio» 
usato per l'occasione, se si chiudono gli 
occhi, illude a chi ascolta di essere li, 
sul posto, m quel preciso momento 
Questo ed altro (fra animazioni, film, 
grafica di sfondo, ecc ) è stato realizzato 
solo attraverso l'entusiasmo che non ha 
mai abbandonato il team di sviluppo. 

I file di animazione, ad esempio, so¬ 
no stati disegnati e resi cella dopo cella 
nel classico ambiente di lavoro del 
DPamt, utilizzando svariati CD-ROM di 
Clip-art Collection (provenienti sia dalle 
collezioni Amiga della Weird Science 
che dal mondo MPC) ed il supporto di 
un'indispensabile tavoletta grafica. In 
ciò si riconferma, ancora una volta ed a 
dispetto di liquidazioni societarie ed 
aste più o meno indecorose, la validità 
di Amiga, una base ideale per fare del 
pamting-ammation (e farlo bene) Nel 
caso in particolare si e lavorato su di 
una stazione grafica basata su di un 
A2000 dotato di scheda acceleratrice 
(OTT '40 dell'Hardital). un CD-ROM dri¬ 
ve esterno SCSI-II ed una tavoletta «ur¬ 
ta. Il DPaint-IV e varie utility di conver¬ 
sione costituivano il corredo software. 

Per quanto riguarda le sintesi sonore 
(sia per l'acquisizione che per l'editing, 
con il montaggio multitraccia quale ca¬ 
ratteristica fondamentale) il team si è 
valso di una stazione multimediale già 
costituita su PC, un 486DLC a 40 MHz 
con SoundBlaster 16ASP quale scheda 
d’acquisizione a cui, dovendo anche la- 
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MULTIMEDIA 


Figura 9 - Un trame dal 
film dedicato al Perio¬ 
do Repubblicano Sta 
pei avvenire una batta¬ 
glia Ira quelle più famo¬ 
se Roma contro l'eser¬ 
cito di Pirro Ci sono 
anche gli elefanti e la 
didascalia segue le lasi 
della disputa L ANIM, 
lanciato da un player 
esterno a CanDo (l'or¬ 
mai famoso RTAP di 
Sebastiano Vignai scor¬ 
re in questo caso a 8 
trame al secondo , ma 
l'effetto sarà ugual¬ 
mente lluido h loto- 
grammi della ripresa 
originale ci sono tuttiI 
benché leggermente 
rallentato 
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Figura IO - Collage di 
quattro dillerenti tipo¬ 
logie di show, la resa 
gralico-sonora di un 
documento storico 
(un orazione di Cicero- 
nel. la rappresentazio¬ 
ne grafica dell’episodio 
delle Forche Caudine, 
quindi la resa in simula¬ 
zione grafica dei flussi 
d’espansione relativi ai 
Celti m Europa e dei 
Galli Senom in Italia In¬ 
fine l’itinerario fotogra¬ 
fico all’interno del Foro 
Romano 


vorace il video, è stato affiancato Adobe 
Premiere 1 1 per l'iniziale editing audio. 
Le tre tracce audio disponibili sullo 
sheet di lavoro di Premiere si sono rive¬ 
late preziosissime e sono le principali 
artefici delle radioscene realizzate. 

Dicevamo della componente video e 
di Premiere; il software di Adobe si è di¬ 
mostrato un ideale compagno di lavoro 
soprattutto dal punto di vista video. Gli 
esperti storici ci hanno fatto spesso 
prelevare degli specifici brani di film 
storici rintracciati nel circuito di Pubblico 
Dominio. Un rapido editing pre-acquisi- 
zione (la ricerca e la marcatura per via 
analogica degli In/Out delle scene che 
interessavano) e via con la digitalizzazio¬ 
ne Tale fase è stata svolta attraverso 
l'uso di una semplice VideoSpigot che, 
alla risoluzione di soli 192x144 pixel, ha 
potuto acquisire a pieno numero di foto¬ 
grammi le parti delle scene che interes¬ 
savano gli autori della SAR. Premiere 
poi ci ha messo del suo, con l'opportu¬ 
nità di poter utilizzare anche effetti di 
transizione e sovrimpressiom grafiche. 
Una volta stabiliti i tagli dell'editing, dal 
file avi cosi ricavato (un full trame ov¬ 
viamente non compresso) è stata subi¬ 
to estratta la relativa dib-sequence. Ca¬ 
ricato lo shareware PaintShop Pro 2.01, 
la lunga lista di file è stata quindi con¬ 
vertita in modalità Batch Conversion in 
equivalenti file IFF compatibili; questi, 
immagazzinati in un hard disk estraibile, 
sono stati subito smistati all'interno del 
DPamt-IV inserendoli come brush su 
una serie di schermate d'animazione 
già predeterminate II rack dell'hard di¬ 
sk, una volta estratto dall'MPC, è stato 
ovviamente inserito in un secondo cas¬ 
setto ad estrazione installato sull’A2000 
all'interno del quale era ovviamente in¬ 
serita una scheda Tandem capace di ac¬ 
cettare meccaniche IDE come il Conner 
che stavamo usando sull'MPC In defi¬ 
nitiva quella che il team ha svolto è For¬ 
mai famosa procedura d'interscambio 
file (ed hard disk!) che abbiamo piu vol¬ 
te citato sulle pagine di Computei & Vi¬ 
deo. Per una visione dell'insieme grafi¬ 
co raggiunto al termine di tale procedi¬ 
mento è sufficiente osservare la figura 
10 Come è possibile notare i file prove¬ 
nienti dall'acquisizione in ambiente 
MPC sono stati inseriti nella parte cen¬ 
trale di una schermata in LoRes 
320x256 occupando poco più della 
metà del piano Sistemati nella parte 
superiore il titolo e in quella inferiore le 
didascalie si è cosi completato un file 
ANIM che il team ha deciso di far ripro¬ 
durre dal player RTAP che il grande Se¬ 
bastiano Vigna ha posto nel circuito del 
freeware. Un'altra componente digitale, 
quali le immagini fotografiche, è stata 
invece acquisita tramite il Videon 4 della 


Newtromc e resa in video a 352x576 
pixel in modalità HAM, ovvero al massi¬ 
mo della qualità ottenibile con il vecchio 
chip-set Amiga montato sul CDTV. 

La sinergia Amiga-MPC è quindi risul¬ 
tata proficua e va consigliata a quelli 
che si accingono in un'avventura multi¬ 
mediale. Nel caso del team della SAR la 
cosa, oltre che pensata, è stata anche 
fortuitamente indotta dalla disponibilità 
immediata di due macchine, FA2000 ac¬ 
celerato e l'MPC con schede audio e vi¬ 
deo, che erano già ben configurate pri¬ 
ma di decidere per la follia produttrice. 
Le sole spese aggiuntive sono quindi 
state quelle dei due rack estraibili, di un 
hard disk da 540 Mbyte, del CanDo 2.0 
e di Premiere. Il prodotto finale è cosi 
venuto fuori giorno per giorno con entu¬ 
siasmo e con la convinzione di realizza¬ 
re un buon titolo per CDTV. Il team era 


così convinto di fare centro che aveva 
anche ipotizzato un prezzo al minuto, 
settantacmquemila lire, anche se un 
eventuale editore avrebbe potuto im¬ 
porne un altro, magari piu alto Ma il pe¬ 
ricolo non c'è stato perché di un editore 
non se n'è vista l'ombra ed ora con la 
Stona dell'Antica Roma comincia a farci 
belle ricerche il piu grande dei miei due 
bambini. Da quello che so poi toccherà 
a quello del programmatore di CanDo e 
la cosa si estenderà nella cerchia della 
scuola elementare frequentata dai due 
e la SAR diverrà una sorta di anonimo 
testimone di quello che poteva essere. 
La staffetta che deriverà verrà corsa 
sentendo commenti vocali, vedendo 
animazioni e stampando argomenti, 
quello che cioè avrebbero potuto fare 
anche gli altri solo se il destino non fos¬ 
se stato cosi cinico e baro. ££ 


MCmicrocomputer n. 150 - aprile 1995 


363 




































Il software MS-DOS, Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



in collaborazione con 



Questo software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive di supporto, confezionamento, 
spedizione e gestione del servizio. I programmi classilicati Shareware comportano da parte dell'utente I obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo Indicato al lancio del programma. 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 




GRF/10 

AFFINITY 

mcll9 


MSDQ5 


GRF/11 

ENGINEER PROFES 

mc122 




GRF/12 

PAINT SHOP PRO 

mc129 




GRF/13 

PICLAB 

mcl24 




GRF/14 

TURBODRAW 

me124 

COM'07 

MAXIHOST 

mcllO 

GRF/15 

TURBOGRAF 

mc125 

COM/M 

MICROLINK 

mellB 

GRF/16 

NEW WAVES DESIG 

mc127 

COM.09 

TELEMATE 

meli 9 

GRF/17 

BITIMAGE 

mc127 

COM/tO 

ROBOCOMM 

mc133 

GRF/18 

WINJPEG 

mc129 

COM/11 

FREE BIT COMUNIC 

mc134 

GRF/19 

GRAPHICA 

mc131 

COM/12 

EXSTASY COMUNIC 

mc139 

GRF/20 

GIFMORPH 

mc136 

COM'13 

TERMINATE 

mc145 

GRF/21 

DVPEG 

mc137 

COM 14 

PROSIP 

mc146 

GRF/22 

GRAFFIX DOSWIN 

mcl38 




GRF/23 

ROCKFORD 

mci38 

DATABASE 


GRF/24 

SKYMAP 

mc140 




GRF/25 

SKYVIEW 

mcl40 

DBS/10 

ARCHI VIOPARROC 

mc109 

GRF/26 

ARREDO 3D 

mc146 

DBS/12 

GESTIONE DI BIBLIO 

mc116 

GRF/27 

ETICHETTESCUSTOD mc146 

DBS'13 

RICETTARIO 

mcil6 

GRF/28 

PCXDUMP 

mcl49 

DBS'15 

WCATWIN 

meli 9 

GRF/29 

FOTOEFT 

mc150 

DBS'16 

LIBRARY WINDOWS 

mel50 




DBS 1 17 

DATABANK 

mc124 

Miei 



DBS/18 

SEGRETARIA DIGIT 

mc127 




DBS/19 

FILE EXPRESS 

mc127 

MSD/01 

IMPROVISE 

me 144 

DBS 20 

CDAUDIO 

mc130 

MSD/02 

MIXIT 

me 144 

DBS/21 

ALADIN 

mc131 

MSD03 

MUSIC SCULPTOR 

mc144 

DBS/22 

PC-GLOSSARY 

mc13l 

MSD/04 

THEDRUMS 

mc144 

DBS/23 

REC GESTIONE DISC 

mc132 

MSD/05 

WINJAMMER 

me 144 

DBS/24 

GESO 

mc136 

MSD06 

SYNCRO 

mcl48 

DBS25 

FILATELIA DIGITALE 

me 136 




DBS/26 

AC CARD WINDOWS 

mc139 




DBS/27 

LOG SAT 

mcl45 




DBS/28 

ARCHIVIO SOFTECA 

me 146 

SPD/01 

AS EASY-AS 

mc132 

DBS/29 

WDBASEC 

mci46 

SPD/02 

EXPRESS-CALC 

me104 

DBS'30 

SWATCHBASE 

mc146 

SPD.04 

INSTACALC 

mc107 

DBS 31 

MY CAR 

mcl45 

SPD05 

SSHEET 

mc139 

DBS'32 

INFOTREE 

mcl49 




DBS/33 

SCUOLA 

mc148 

UTILITY 



DBS/34 

AGENDE 

rncua 




DBS/35 

GESTIONE FILM 

mcl50 

UT 1/07 

LHARC 

mclOS 




UTL08 

ARJ 

mc132 

EDUCATIVO 


UTI09 

LZEXE 

mcl05 




UTI/10 

DIET 

me105 

EDU/01 

ABC FUN KEYS 

mc103 

UTI/11 

PKLITE 

mc105 

EDU/04 

GEOBASE 

mci09 

UTI/12 

NEWSPACE 

mcl05 

EDU/05 

CHIMICA 

mc 122 

UTI/28 

ORASCO 

me145 




UTI-30 

WINCOMMANDER 

mcH 2 

GIOCO 



UTI/32 

WINZIP 

meii2 




UTI/33 

MOUSE EDITOR 

mc113 

GIO'51 

CROBOTS 

me1l5 

UTI/34 

DEPURA 

mc113 

GIO/54 

TRESETTE A PERO 

mc1l9 

UTI/35 

DISK FATTER 

meli3 

GIO'55 

WINTREK 

mcl2l 

UT 1/36 

POWER DOS 

mc1i6 

GIO/71 

JUMP WITH LOGIC 

mc129 

UT137 

SIM LIB 

mclH 

GIO/72 

ADVENTURE CREAT 

mc131 

UTI/38 

UTILITY PC 

mc1l4 

GIO/73 

PALLOID 

me 134 

UTI/39 

DBOOK 1 0 

mcl15 

GIO/74 

VGA-POKER 

mc134 

UTI/40 

SYSTEM COLOR SET 

mc 116 

GlO/75 

BRISCOLA 

me 136 

UTI/42 

TWOTASKFORMAT 

mei30 

GIO/76 

DC GAMES 

mc138 

UTI/43 

FORMATOM 

mcl17 

GIO/77 

SKYROADS 

mc138 

UTI/44 

COPYOM 

me 123 

GIO/78 

TETRA-X 

me 139 

UTI/45 

TELEDISK 

me117 

GIO/79 

SCOPA WINDOWS 

mc141 

UTI/46 

ANADISK 

mc117 

GIO/80 

BATTLE TECH 

me 142 

UTI/48 

GDIR 

mene 

GIO/81 

GIOCO MESTIERI 

me 150 

UTI/49 

BAT MEN 

mena 




UTI/50 

BOOTMENU 

mel30 

GRAFICA 


UT1/51 

TOOLS 

mcH8 




UTI/52 

DISK COPY FAST 

mc131 

GRF/06 

SOLAI » TRAVI 

mcl 12 

UTI/53 

MEGABACK 

mc120 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

UTV54 

CT-SHELL FOR WIN 

mc120 

VAR-65 

ZIP R FOR DOS 

me138 

UTL55 

ASO 

mcl21 

VAR/66 

Q MARK PATENTE 

me139 

UTI-56 

ARCERY 

mc 122 

VAR'67 

TS-PANEL 

mc139 

UTl/57 

DIVIDE S GENERA 

mc 122 

VAR. 68 

BACKDESK 

mc140 

UTI-58 

IN FIERI 

mc122 

VAR 1 69 

SLOOP MANAGER 

mcl40 

UTL59 

BOOTANY 

mc124 

VAR70 

COLTAUT 

mc!41 

UTL60 

THE MODEM DOCTOR mc!24 

VAR71 

CREACOD WINDOWS 

mcl4l 

UTl'61 

STOWAWAY 

mc124 

VAR72 

ASTROWIN 

mc141 

UTL62 

COMPDISK 

mc125 

VAR73 

SOS FARMACI 

mc143 

UTl'63 

TESTDISK 

mcl25 

VAR74 

NAVIGA 

mcl43 

UTI/64 

BEAGLE UTILITY PACKmc125 

VAR/75 

GIORNO 

me 143 

UTV65 

DOSREDIR 

mc125 

VAR/76 

LOTTOFOBIA 

mc'45 

UTL'66 

DOSMAX 1.7 

mc 126 

VAR/77 

CAOS 

me 146 

UT1/67 

THE LAST BYTE MEM 

mc126 

VAR/78 

STRAK 

mc146 

UTI'68 

SPEEDKIT 

mc126 

VAR/79 

WINTAROT 

me 149 

UTL69 

DISKDUPE 

mcl28 

VAR. 80 

ASCI 

mcl48 

UT170 

MASCHERA 

mc130 

VAR81 

CICLOTTO 

mclSO 

UT171 

MIX 

mci30 




UTV72 

SONG 

mc130 

WQRDPRQCESSQP 


UTI/73 

ULTRA COMPR II 

mc143 




UTl'74 

FILE 

me 143 

WPR'02 

FREEWORD 

me 103 

UT1/75 

DRAGSVIEW 

mc149 

WPR05 

GALAXY 

me 104 

UTl-76 

DRAGS2IP 

mcl49 

WPR 06 

EDITOR 

mcllO 

UTV77 

DUW 

me 149 

WPR07 

NOTEBOOK 

meli 2 

UTl/78 

SPARTA 

mc149 

WPR'08 

WORDY 

mc113 




WPRT0 

BREEZE 

meli 6 

yABlE 



WPR'11 

BOXER 

mc 121 




WPR 12 

FED 

me 124 

varii 

ARIANNA 

me 106 

WPR 13 

BOOKLET 

me 136 

VAR17 

ITALIA90 

meno 

WPR 14 

SLEEK 

mc136 

VAR/21 
VAR/26 
VAFV27 
VAR/28 
VAR/30 
VAR 31 

ELO SYSTEM WIN 
GESTIONE CAMP 
WINCHECK 

CASE 

BUDGET 

MEMO MANAGER 

mc139 
mc123 
meli 8 
mc119 

mcl 20 

mc 122 

WPR-15 

AURORA EDITOR 

AMIGA 

me 137 





VAR'32 

MORSE 

me 122 

AMCO/OI AMIPAC 

meno 

VAR-33 

MASKS 

mc123 

AMCO/02 FC FREE COMM 

mcll3 

VAR'34 

HRAM & VRAM 386 

mc123 

AMCO 03 XPRESS MANAGER 

mc117 

VAR35 

MERCURY 

mc124 

AMCO.04 TERM 

mellB 

VAR37 

MINIOOP LOGO 

mc125 

AMCO/05 NCOMM 

mc119 

VAR38 

TEORIA 

mc125 

AMCO 06 BMB 

mcl21 

VAR39 

CALENDARIO PERS 

mc129 

AMCO/07 BBBBS 

mc125 

VAFL40 

INTERPOLAZIONE 

me 130 

AMCO/08 TERMINUS 

me 136 

VAR 41 

INTEGRITY MASTER 

mci3i 

AMCO 09 XPRESS READER 

me 149 

VAR'42 

THE FILE MANAGER 

mc131 




VAR/43 

CHAMP40 

mc145 

DATABASE 


VAR-44 

KIMIKO 

mc132 




VAR'45 

FUNZ 2D 

me 132 

AMDB'02 

VIDEODAT 

mc 116 

VAR46 

CASAMIA FINANZE 

me 132 

AMDB/03 

ADA 

me 123 

VAR'47 

DIALOG DESIGN 

mc133 

AMDB'04 

RANDOMCHIVE 

me 123 

VAR48 

TABOO 

mc133 

AMDB05 

LE NAG 

mc130 

VAR49 

BOOK E 

mc133 

AMDB06 

PHONEDIR 

mc138 

VAR50 

DOUBLETAKE 

mc133 

AMDB/07 

AMIGADIARY 

me 140 

VAR51 

ESPR 

mc134 

AMDB/08 

BANCABASE 3 

me 149 

VAR 52 

MATH 

mc134 

AMDB'09 

COMICBASE 3 

me 149 

VAR53 

LOGICA 

mc134 




VAR54 

MIDI FILE PLAYER 

mc134 

GIOCO 



VAR55 

TRUE TYPE FONT INS mc135 




VAR56 

FONT MONSTER 

mc135 

AMGI/04 

SCOPONE SCIENT 

me 108 

VAR/57 

PROVIEW FOR WIN 

mc135 

AMGI/12 

PACMAN 

me 122 

VAR58 

WIZMANAGER 

mc135 

AMGI/13 

STRAIN 

mc127 

VAR-59 

WINPIM 3D 

mc135 

AMGI14 

SOLITAIRESAMPLER 

mcl36 

VAR 60 

FINDER PLUS 

mc136 

AMGI15 

RUOTA D FORTUNA 

mc139 

VAR 62 

TSX-LITE 

mc137 

AMGI/16 

VCHESS 

me 140 

VAR 63 

PC CONFIG 

mc137 

AMGI/17 

GALAGA 

mc142 

VAR-64 

DUALMODEPLAYER 

mc137 

AMGl/18 

LINES 

mc143 
















CODICE TITOLO 

AMGI/19 ZORK 
AMGI/20 GRAVESPIN 
AMGI/21 COLONIALCONO.il 

GRAFICA 

AMGR/05 FREEPAINT 
AMGR/06 LABEL MAKER 
AMGR/07 PICTSAVER 
AMGR/08 WASP 
AMGR/09 MAGPAGES 
AMGR/10 GFXSCAN 
AMGR/11 GIF VIEW 
AMGR/12 FONTVIEWER 
AMGR'13 JCGRAPH 
AMGR/14 LVAPUNOVIA 
AMGR/15 ARMVMINER 
AMGR/17 MULTIPLOT 
AMGR/19 PCAL 
AMGR/20 SMART FRACTAL 
AMGR/21 IMAGESTUDIO 

SPREADSHEET 

AMSP/01 SPREAD 
AMSP/02 EOUATIONWRITER 

UTILITY 

AMUT/55 PRINT MANAGER 
AMUT/56 BACKUP 
AMUT/57 FF 
AMUT/58 BROWSER II 
AMUT/59 HDCLICK 
AMUT/60 TASKE 
AMUT/61 PCRESTORE 
AMUT/62 PRIMAN 
AMUT'63 POWERSNAP 
AMUT/64 EDITKEYS 
AMUT/65 MEGAD 
AMUT/66 MTOOL 
AMUT/67 SUPERDUPER 
AMUT/68 FILEX 
AMUT/69 MISERPRINT 
AMUT/70 EDWORD 
AMUT/71 UUXT 
AMUT/72 CATEDIT 
AMUT/73 FILEX 
AMUT/74 TDMAN'S UTILS 
AMUT/75 AIBB 
AMUT/76 FILER 
AMUT/77 GUIDGEN 
AMUT/78 SIGNARC 
AMUT/79 LISTANALYZER 

VARIE 

AMVR/35 IFFBOOT 
AMVR/36 All 
AMVR/37 PH0T024BIT 
AMVR/38 SOFTLOCK 
AMVR/39 JUKEBOX 
AMVR/40 SCAN8800 
AMVR/41 KINGFISHER 
AMVR/42 HYPERANSI 
AMVR/43 ANIMAN 
AMVR/44 LAZYBENCH 
AMVR/45 DISKPRINT 
AMVR/46 ARCALC 
AMVR/47 EPU 
AMVR/48 AMIGAWORLD 
AMVR/49 DISKMATE 
AMVR/50 GUIARC 
AMVR/51 DISKSLAV 
AMVR/52 UPCAT 
AMVR/53 ARJAY 
AMVR/54 REMINDER 
AMVR'55 DT 
AMVR/56 AZAP 
AMVR/57 ASSISTANT 
AMVR/58 WBPLUS 
AMVR/59 BACKUP 
AMVR/60 POWERCACHE 
AMVR/61 AROACH 
AMVR/62 ANTIRACISM 
AMVR/63 DBB 
AMVR/64 TDS 
AMVR/65 DYNAMIC SKIES 
AMVR/66 SOUNDEFFECT 
AMVR/67 MUCHMORE 
AMVR/68 AUTOMATION 
AMVR/69 HPACK 


RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA 


me 143 
mc145 
me 146 


mc113 
mc114 
meli 4 

me 120 
mc122 
mc123 

me 124 

mc125 
mc 126 
mc127 
me 135 
mc137 

mc140 

me 143 
mc148 


mc104 

mcllO 


mc124 

mc124 

mc124 

mc130 
mc135 
me 135 
mc137 
mc137 
mcl38 
mc138 
mc139 
mc142 
mc142 
mc143 
mc143 
mc144 
mc145 
mc145 
me 145 
mc147 
mc148 
mc148 
mc150 
mc150 
mc150 


mel 28 

mc128 
mc 128 
mc129 
mc129 
mc129 
mc129 
mc129 
mc130 
mc!30 
mc130 
mc131 
mc131 
mc131 
mc131 
mc132 
mc132 
me 132 
me 132 
mc133 
mc133 
me 133 
mc133 
mc134 
mc134 
me 134 
mc134 

mo135 
mc136 
mc137 
mc138 
mc139 
me 140 
mc141 
mc141 


AMVR/70 MOVIEDATABASE 

mc141 

MIGI/77 

MARATHON 

mc148 

MIUT/56 

DOLLS HOUSE 

mcl 25 

AMVR/71 

QUICKFILE 

mcl4l 

MIGl/76 

MARATHON CHEAT 

mc148 

MIUT/57 

DOSINIT 

mcl 26 

AMVR/72 QUADRACOMP 

mc142 

MIGI/79 

RUINS 

me149 

MIUT/58 

MACLIFE INSURANCE 

mcl 35 

AMVR/73 

PARM 

me 144 

MIGI/80 

BEDLAM 

mc150 

MIUT/59 

BRIAN S SOUND TOOL mc!38 

AMVR/74 

SCREENSELECT 

me 144 

MIGI/81 

SOLITAIRE OF CHAMP. mc150 

MIUTI/60 

QUILL 

mcl 43 

AMVR/75 TRANSPHON 

mc146 

MIGI/82 

SPIKED 

mc150 

MIUTI/61 

COMMODORE 64 

mcl 43 

AMVR/76 NEWICONS 

me 146 




MIUTI/62 

EOUALIN 

mcl 43 

AMVR/77 BLOCKNOTES 

mc146 

GRAFICA 


MiUTI/63 

DFDEDITOR 

mcl 43 

AMVR'78 

GOLDEO 

mcl47 




MIUTI/64 

ORNIWELL 

mc144 

AMVR/79 PCDRV2AM 

mc147 

MIGR/03 

GIF WATCHER 

me 125 

MIUTL65 

BBEDIT 

mcl 45 

AMVR80 

BUTTONMENU 

mc147 

MIGR'04 

POV RAY 

mc127 

MIUTI/66 

HTML 

me 149 

AMVR'81 

SOUNDMACHINE 

mc148 

MIGR/05 

GLIDER DESIGN 

mci 28 

MIUTI/67 

KEY QUENCER 

mcl 50 

AMVR.B2 TP 

me 149 

MIGR/06 

MANDELLA 

me 130 

MIUTI/68 

ROBOFINDER 

me 150 

AMVR/63 

PROWIZARD 

me 149 

MIGR/07 

RENDERÒ AD. PRO 

me 138 





MACINTOSH 


MIGR/08 

PICTSHOW 

mc139 

VARIE 





MIGR/09 

IMAGE CATALOG 

mc144 






MIGR/10 

UNIX MPEG 

me 144 

MIVR'39 

STUFFIT EXPAND. 

mcl 33 

COMUNICAZIONE 


MIGR'11 

SLIDE PRESENTER 

mcl45 

MIVR/44 

ROBOWAR 

mcl 34 




MIGR'12 

TERRAINMAN 

mcl45 

MIVR/45 

STAR TREK 

me 134 

MICO/Ol 

RED RYDER 

mcllO 

MIGR/13 

MAC CONCEPÌ 

mcl47 

MIVR'46 

TEX EDIT 

me 134 

MICO/02 

ZTERM 

mc115 

MIGR/14 

3DDOTS 

mcl49 

MIVR/49 

TRASHMAN 

me 135 

MICO/03 

TELEFINDERPRO 

me 142 

MIGR/15 

GRAPHIC CONVER 

mc149 

MIVR/50 

FELIX 

me 135 

MICO/04 

VALUEFAX 

me 144 

MIGR/16 

EXILE 

mel50 

MIVR/51 

SPEEDBEEP 

mcl 35 

MICO/05 

INTERSLIP 

me 146 




MIVR/52 

SWITCH 

me 136 

MICO/06 

NCSA MOSAIC 

me 146 

MIDI 



MIVR/53 

CHEMEDIT 

mcl 36 

MICO/07 

NETSCAPE MOSAIC 

me 146 




MIVR'54 

PLAYER PRO 

mcl36 




MID1/01 

CYBERNETIC COMP 

mc141 

MIVR/55 

DISK SWEEPER 

mcl 37 

EDUCATIVO 


MIDI/02 

FRET NAVIGATOR 

mc141 

MIVR/56 

DTMFDECODER 

me 137 




MIDI/03 

MIDI MANAGER ACT 

mci4i 

MIVR/57 

SPARDLE 

mcl 38 

MIED/01 

KID PIX 

mc107 

MIDI/04 

MIDI PACK EN SEND IT mc!41 

MIVR'58 

MICRO RECORDER 

mcl 38 

MIED/02 

NUMBER TALK 

me 107 

MIDI'05 

MIDI KEYS 

mcl4l 

MIVR/59 

ADD/STRIP 

mcl 38 

MIED/03 

ALPHA TALK 

mc107 

MIDI/06 

MIDI RECORDER 

mc141 

MIVR/60 

DIALOG VIEW 

mcl 39 

MIED'04 

WONDER 

me 120 

MIDI/07 

MIDI SPLIT 

mol4l 

MIVR/61 

OPEN WIDE 

me 139 

MIED/05 

COLORiNG BOOK 

me 130 

MIDI/08 

SYNTHESIZER 

mcl45 

MIVR/62 

SOUND MACHINE 

mcl 39 

MIED/06 

JUST FOR KIDS 

mc150 




MIVR/63 

SOUND MASTER 

mcl 39 




SPREADSHEET 


MIVR/64 

CD CAT 

mc140 

GIOCO 






MIVR/65 

DART 

mcl 40 




MISP/01 

BIPLANE 

mc 112 

MIVR/66 

DEFAULT FOLDER 

me 140 

MIGI/58 

DESERT TREK 

mc136 




MIVR'67 

DESKTOP TEXTURE III rncuo 

MIGI/60 

COLOR LIGHTS 

mc137 

STACK 



MIVR'68 

GREG’S BROWSER 

mcl 40 

MIGI/61 

DRAW MAZE 

me 137 




MIVR/69 

KEYS! 

mcl 40 

MIGI/62 

THE DUNGEONS OF 

mc137 

MISK/01 

FOOD 1 

molli 

MIVR/70 

ECLIPSE 

mc142 

MIGI/63 

JA MORIA 

mc137 

MISK/02 

BUSINESS 1 

meni 

MIVR/71 

ECONOMICS8BUSIN. 

mcl 42 

MIGI/64 

PUTT PUTT DEMO 

mc139 

MISK/03 

SOUND 1 

meni 

MIVR/72 

FINAL DRAFT 

mcl 42 

MIGI/65 

POPULOUS 

mcl40 

MISK/04 

CRIMINALS 

rnclll 

MIVR'73 

OSCILLOSCOPE 

mcl 42 

MIGI/66 

CHIRAL 

mc142 

MISK/05 

GIÀ SCRITTO 

mcl22 

MIVR74 

OUICKEDITOR 

mcl 42 

MIGI/67 

OUT OF THIS WORLD 

mc143 

MISK/06 

EX LIBRIS 

mc127 

MIVR75 

SPEEDOMETER 

mcl 42 

MIGI/68 

CYCLONE 

me 143 

MISK/07 

HYPERMIDI 

mcl 38 

MtVR/76 

ZX SPECTRUM 

mcl 44 

MIGI/69 

MACMAN CLASSIC P. 

mc143 

MISK/08 

PLAY MOD BUNDLE 

mcl42 

MIVR/77 

CHIRP 

me 144 

MIGI/70 

SPACE PEBBLES 

mc144 

MISK/09 

GRIMOIRE 

mcl 45 

MIVR/78 

WORDLISTMAKER 

mcl45 

MIGI/71 

JETPACK 

mci45 




MIVR/79 

CHIPMUNK BASIC 

mcl 47 

MIGH72 

MAC SKY 

mci46 

UTILITY 



MIVR/80 

TIME TRACKER 

mcl 47 

MIGI/73 

WOLFENSTEIN 3D 

mcl46 




MIVR/81 

VISION-3D 

mc147 

MIGI'74 

CHUCKYEAGER'S AIR mc147 

MI UT/52 

SPEEDY FINDER7 

mcl 24 

MIVR/82 

CHESS CLOCK 

mcl 49 

MIGI/75 

MANIAC 

mcl47 

MI UT/54 

DESEA 

mcl25 

MIVR'B3 

QUIT IT 

mcl 49 

MIGI/76 

PEG-LEG 

mc147 

MIUT/55 

DISMOUNT 

mcl 25 

MIVR/84 

EXILE 

mcl 50 


Compilare e spedire a: MCmicrocomputer 

Desidero acquistare il soltware di seguilo elencalo al prezzo di L. 8.000 a titolo (ordine 
minimo: tre titoli). Per l'ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno , de o vaglia 
postale) alla: Technimedia srl. Via Carlo Perrìer 9, 00157 Roma. 


dischetti da □ 3.5" 


Codici: 


Totale dischi CD x 8.000=Lire 


Nome e Cognome 


Indirizzo 


CAP/Città 


Telefono 


MCmicrocomputer non offre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti derivanti dall'utilizzo del software distribuito 
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Warpizzati unitevi! 

Su questo numero di MCmicrocomputer avrete trovato un CD-ROM con la versione 
Try and Buy di OS/2 Vedremo come si evolverà la situazione per poi decidere di aprire 
uno spazio anche a questo sistema operativo. Per ora dunque eccovi un'altra puntata 
incentrata su programmi di PD e Shareware sia per MS-DOS che per Windows 


di Paolo Ciardelli 
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Gioco dei Mestieri 
e delle Professioni 

Autori G Claps, P. Galizia e E G Fasano 

Qualche tempo fa in un programma 
televisivo i concorrenti si disputavano il 
titolo di campione confrontandosi in vari 
giochi di abilità e di memoria. 

Una delle prove più divertenti consi¬ 
steva nell'indovinare il mestiere di al¬ 
cuni personaggi famosi, cercando di 
dare il maggior numero di risposte 
esatte in un determinato periodo di 
tempo. 

Il «Gioco dei Mestieri e delle Profes¬ 
sioni» riprende quest'idea e la ripropo¬ 
ne ampliata, riveduta e corretta, in una 
trasposizione su computer che prende 
in considerazione personaggi della cul¬ 
tura, dello spettacolo e dello sport, che 
sono più o meno celebri, o che lo sono 
stati. 

I personaggi sono accompagnati da 
un brevissimo richiamo alla loro vita ed 
alle loro opere per dare un riscontro im¬ 
mediato dei motivi a cui è legata la loro 
fama. 

Questa scelta è certamente riduttiva 
ed arbitraria, ma pretendere di fornire 
delle biografie complete ed accurate va 


al di là degli scopi del gioco. 

Gli autori si augurano che quanto rea¬ 
lizzato risulti divertente e. con un po' di 
presunzione, che coloro che si cimente¬ 
ranno, incuriositi da un nome dal suono 


familiare oppure da una descrizione in¬ 
consueta, decidano di approfondire la 
loro conoscenza cercando notizie più 
dettagliate in qualche buon libro, magari 
in versione CD-ROM 


Gestione Film 

Autore Alessandro & Fianco Capucci 

Gestione Film, è un programma stu¬ 
diato e progettato per facilitare l'archi¬ 
viazione delle videocassette Questo 
programma è ideale per tutte quelle 
persone che hanno una piccola videote¬ 
ca in casa e vogliono tenere ben catalo¬ 


gate le videocassette, sia su computer, 
che su schede in cartoncino di 6x4 polli¬ 
ci Il programma, fa uso di un'interfaccia 
utente abbastanza evoluta (simile a 
Windows), dotata di supporto mouse, 
menu a tendina, finestre mobili e ridi- 
mensionabili, colori semi ridefmibili. pul¬ 
santi. liste, ecc. 

Gira su computer MS-DOS 386 (pre¬ 
feribilmente 486), con 4 Mbyte di RAM 


e di 1 Mbyte di spazio libero sul proprio 
hard disk. Gestione Film, e estrema- 
mente semplice e piacevole da utilizza¬ 
re 

Per ogni film, si può archiviare il tito¬ 
lo, la regia, il genere, l'anno di uscita, la 
fonte da cui è stato preso (originale, 
RAI uno, RAI due, ecc ), qualità (colori 
o bianco e nero), e il nome dei sei attori 
principali 
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Il programma, assegna automatica¬ 
mente un codice ad ogni film, in modo 
da facilitarne la ricerca, 

Gestione Film, permette la stampa di 
schede (formato 6x4 pollici), in modo da 
avere informazioni sul film, subito a por¬ 
tata di mano, senza aver bisogno di ac¬ 
cendere il computer. 

Il programma, permette inoltre, la 
stampa di: un tabulato generale (con il 
titolo, il genere, la regia e la qualità di 
ogni film), un tabulato scaglionato per 
generi (crea un elenco diviso per i vari 
generi, indicando il titolo, la regia, la 
qualità, e l'anno di uscita del film), un 
tabulato filtrato (stampa un elenco con 
applicati dei filtri inseriti dall'utente). 

I filtri disponibili sono il genere, l'an¬ 
no, la regia, la fonte e la qualità, sche¬ 
de (questa opzione, permette di stam¬ 
pare le schede dei film in archivio, tutte 
o quelle che non sono mai state stam¬ 
pate). 

Una particolarità del programma, è la 
possibilità di avere l’anteprima di stam¬ 
pa, cioè: vedere a video quello che 
verrà stampato, 

II programma inviato è solamente 
una versione dimostrativa, ma supporta 
pienamente tutte le opzioni disponibili 
nel programma vero e proprio, però, 
essendo un dimostrativo, ha un limite: 
non permette di inserire più di cinque 
titoli di film, ma rende bene l'idea 
dell'utilità e della praticità del program¬ 
ma. 



twipe Cd-fludio Servizio Esci 


Dlnostratlvo realizzata per: Wnlcroconjniter 


Versione l.O.C. DlnostMtlvo 


bestione Delle Schede Dei Filns 




|Consultazione 


File 


Titolo: 

Regia: 

Registrato da: 


1 - 

3 - 


— 


Genere: 


Anno: 


Qualità: 

-«tori- 

2 - 



J Stampata 





Codice: 


l<l<|>|>lj ns.| od.ìCnc.l le. j f» I 

- 1 -' - 


•bbandona 


IConsultazione 


FotoEH 

Autore Moreno Lovato 

La videata d'avvio di FotoEft si pre¬ 
senta divisa in quattro parti e vari menu 


a tendina. Per selezionare un comando 
bisogna posizionare il puntatore tramite 
il mouse sulla tendina interessata, que¬ 
sta si aprirà e vi mostrerà i comandi di¬ 
sponibili 

A questo punto bisogna posizionarsi 


sul comando interessato, il quale si evi¬ 
denzierà, e premere il tasto sinistro del 
mouse. 

Per selezionare uno strumento biso¬ 
gna posizionarsi sull'attrezzo desiderato 
e premere il tasto sinistro del mouse. 
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Si può inoltre abbinare ai vari stru¬ 
menti un certo tipo di inchiostro. 

Anche qui è sufficiente posizionare il 
puntatore sul tipo di inchiostro e preme¬ 
re il tasto sinistro. 

Per usare uno strumento con il tipo 
di inchiostro selezionati sull'immagine 
bisogna premere il tasto destro del 
mouse con il puntatore suH'immagine. 

Una volta terminato l'utilizzo premere 
di nuovo il tasto destro del mouse per 
tornare al menu principale. 

Con il tasto Undo si ripristina la figura 
cosi come era prima dell'ultima opera¬ 
zione fatta. 

Per scegliere un colore per lo sfondo 
bisogna posizionarsi su uno dei colori 
della tavola di colori e premere il tasto 
destro del mouse, ugualmente si proce¬ 
derà per selezionare il colore principale 
ma premendo il tasto sinistro del mou¬ 
se. 



CICI.0I01I0 I.I (versione iliinuolMtivn) 



f ' 

CICL0L0TT0 1.1 


SUi Ww Vmw m m tenti H w c» Imn 
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Ricorda di registrare il Programma 


Ciclolotto 

Aurore Marco Luoni 

Ciclolotto 1.1 è un programma per 
PC AT che funziona sotto Windows 3 1 
o successivi. Come già lo stesso nome 
lascia intuire, Ciclolotto è un program¬ 
ma di utilità del gioco del Lotto. 

Il programma si distingue dalle solite 
applicazioni del settore, in quanto, ai fini 
di prevedere i numeri estratti, non sfrut¬ 
ta i dati statistici come Frequenza, Ri¬ 
torsione ecc., ma una nuova ed innova¬ 
tiva «tecnica» chiamata Ciclometria. 

I metodi di calcolo previsionistico 
adottati dalla Ciclometria possono, a pri¬ 
ma vista, sbalordire se non rendere 
scettico, il profano che si è appena avvi¬ 
cinato al gioco del Lotto. Ma moltissimi 
esperti e vecchi appassionati di questo 
antichissimo gioco, basano le loro gio¬ 
cate sui numeri ottenuti con l'applica¬ 
zione di simili regole. 

Ciclolotto vuole essere un valido 
strumento per avvicinare l’appassionato 
lottista a questa nuova e rivoluzionaria 
scienza 

La Ciclometria è una scienza che stu¬ 
dia il succedersi degli estratti attraverso 
l'applicazione di semplici teorie geome¬ 
triche 

Ciclolotto sfrutta proprio un metodo 
della Ciclometria. 

Circonferenza Ciclometria è una cir¬ 
conferenza divisa in 90 settori Ogni 
settore rappresenta uno dei 90 numeri 
del Lotto Per convenzione, la disposi¬ 
zione dei numeri è crescente e in senso 
orario. 

Distanza Ciclometria, è in pratica la 


differenza tra due numeri calcolata sulla 
Circonferenza Ciclometria. La massima 
distanza ottenibile è 45 e corrisponde al 
diametro della circonferenza. 

Es. distanza tra 8 e 88,8 - 88 = 80 - 
90 = 10 

10 = Distanza Ciclometria (se la diffe¬ 
renza è superiore a 45 togliere 90). 

Isocronismo, due o più numeri si di¬ 
cono isocroni quando vengono estratti 
nella stessa data. 

Isotipismo, Posizionenale, due o più 
numeri si dicono isotopi quando hanno 
la stessa posizione estrazionale, cioè la 
posizione che il numero occupa nella 
cinquina di una ruota. 

Es. il primo numero estratto ha posi¬ 
zione estrazionale 1 l’ultimo ha posizio¬ 
ne estrazionale 5. 

Una volta avviato, Ciclolotto 1 1 ci 
presenta una finestra con diversi Box e 
bottoni 


La prima cosa che salta all'occhio è il 
Box Estrazioni che contiene i numeri re¬ 
lativi all'ultima estrazione inserita 
nell'archivio. 

Sotto il Box Estrazioni è presente 
una barra di scorrimento indispensabile 
per consultare l'archivio. 

Cliccando la freccia sinistra si retro¬ 
cede, mentre cliccando quella destra si 
avanza di un'estrazione alla volta. Per 
procedere più velocemente attraverso 
l'archivio cliccare all'interno della Barra 
Delle Estrazioni, oppure spostare il cur¬ 
sore quadrato della stessa. 

Le estrazioni sono ordinate in ordine 
cronologico. L’archivio parte dalla estra¬ 
zione del 14 09.1991 ed è aggiornato al¬ 
la settimana di acquisto del programma 

Premendo il tasto Calcolo della Barra 
Delle Estrazioni il programma esegue 
un'analisi della estrazione corrente (vi¬ 
sualizzata nel Box Estrazioni) e fornisce 
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CICLOLOTTO Ver 1.1 Nov94 


Stampa Informazioni 


EE 


Archivio astraxicoi DAL 14.09.91 settim.37 AL 14.11.94 ssttÙB. 46 


DATA ESTRAZIONE 


14.11.94 


SETTIMANA 

E 


BA 

10 

6 

54 

73 

17 

CA 

42 

87 

80 

19 

75 

FI 

23 

76 

50 

38 

68 

GE 

54 

89 

46 

10 

2 

MI 

18 

52 

58 

34 

64 

MA 

29 

4 

63 

90 

47 

PA 

75 

42 

31 

65 

80 

RO 

75 

44 

6 

21 

15 

TO 

86 

52 

25 

41 

60 

VE 

80 

16 

47 

7 

90 


' Pio! ondila’ 

O O’eilianone 
O 1*e«liònonc 
O 2*estiaztone 

® 3'esliaziooe 

O 4*etlianonc 
O 5*e>liii/ione 
O 6'e*lia/ione 


BARRA 01 SELEZIONE DELLE ESTRAZIONI 

d : 


E 



CALCOLA 


ARCHIVIO 


STAMPA DATI 


•v Dclolotlo Vai. 1.1 


diverse quartine di numeri con le relati¬ 
ve ruote. 

Come descritto in precedenza, Ciclo- 
lotto controlla se i numeri delle nuove 
quartine sono già usciti nelle estrazioni 
successive a quella di base. Con il Box 
Profondità è possibile decidere quante 
estrazioni controllare selezionando i re¬ 


lativi bottoni. Selezionando, per esem¬ 
pio, il bottone della «0' estrazione» si 
analizzerà solo l'estrazione di base, se¬ 
lezionando invece il bottone «6' estra¬ 
zione» si analizzeranno le sei estrazioni 
successive a quella di base. 

Le quartine valide, visualizzate nel 
Box Numeri Validi andranno giocate per 
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cinque settimane sulle 2 ruote di base 
(le ruote evidenziate con la quartina) e 
per estensione fino alla sesta settimana 
su tutte le ruote. 

È preferibile giocare i numeri che non 
sono ancora usciti alla terza settimana, 
per andare cosi a colpo più sicuro. 

Analizzando le estrazioni passate con 
lo strumento Box Di Profondità è possi¬ 
bile studiare la capacità previsionistica 
del,programma. 

È possibile scoprire quali e quanti nu¬ 
meri sono stati previsti giusti nelle di¬ 
verse settimane successive a quella 
analizzata 

Con la funzione Archivio è possibile 
gestire un archivio delle estrazioni, è 
possibile aggiungere nuove estrazioni 
oppure cancellare o modificare le estra¬ 
zioni già presenti in archivio. 

I dati delle estrazioni sono memorizzati 
in un file chiamato LOTTOEST.ARC ed è 
presente nella subdirectory x:\Ciclolotto\- 

Selezionando il tasto Archivio compa¬ 
rirà sullo schermo una nuova finestra, 
contenente l'ultima estrazione presente 
in archivio ed una serie di tasti funzione. 

È possibile stampare le estrazioni in 
archivio, oppure le quartine di numeri 
calcolate da Ciclolotto. 


Library per Windows 

Autore Massimo Luciani 

Il programma "Library per Win¬ 


dows» serve alla gestione della propria 
biblioteca e permette la suddivisione 
dei libri inseriti in diverse categorie de¬ 
cise a discrezione dell'utente: per ge¬ 
nere letterario, per editore o in qualsia- 


□ 

Libr 

ary per Windows ver. 1.3 

Elle 

jnscrimenli/Modifichc 

2 

Nuovo libro... 
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Nuova categoria... 
Cambio categoria... 
Scambio categorie... 
Eliminazione categoria... 


si altro modo stabilito dall'utente. 

Il programma è dotato di un manuale 
on-line, il cui indice è accessibile pre¬ 
mendo il tasto FI da qualsiasi finestra. 
È possibile accedere all’help relativo ad 
una funzione del programma premendo 
il tasto FI in corrispondenza della relati¬ 
va opzione nel menu principale. 

Per il corretto funzionamento del pro¬ 
gramma è necessaria una copia funzio¬ 
nante di Windows 3.1 ed è necessaria 
una risoluzione di almeno 800x600. Tut¬ 
tavia. anche con una risoluzione di 
640x480, è possibile vedere compieta- 
mente quasi tutte le finestre del pro¬ 
gramma tranne la finestra degli elenchi, 
che può comunque essere spostata per 
essere completamente visibile anche in 
bassa risoluzione e la finestra della si¬ 
tuazione generale, che in bassa risolu¬ 
zione permette solo la visione alfanu¬ 
merica e taglia quella grafica. 

Questo è un programma shareware 
e può quindi essere copiato e distribuito 
liberamente nella sua versione non regi¬ 
strata, mentre è fatto esplicito divieto di 
distribuire la versione registrata. «£ 


Paolo Ciardelli è raggiungibile tramite MC-link alla 
casella MC6015 e tramite Internet all'indirizzo 
!■ ciameiiiig/mciinr. T 
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Sempre più Mac 

Sono ormai in dirittura di arrivo i nuovi Power-Mac prodotti su licenza da altri 
costruttori. In alcuni casi non si può certo parlare di cloni, visto che si tratta di 
macchine molto professionali e dedicate a particolari applicazioni grafiche. Altri 
produttori si stanno però facendo avanti con iniziative di sicuro interesse e destinate al 
mercato consumer. Avremo finalmente la televisione con il mouse, Quick Time e il 

System 7? 

di Valter Pi Dio 


Bedlam 

Versione 1 0 

by Ground Zero Software 

Applicazione ■ Shareware POSI bedlam hc/x 

Un classico arcade, reso ancora più 
classico dalla scella di uno schermo in 
bianco e nero. Il gioco consiste nell'ab- 
battere le navicelle aliene che hanno in¬ 
vaso i pianeti del sistema solare. La 
schermata si presenta come quella de¬ 
gli indimenticabili Galaxians e Invaders, 
la navicella sulla riga in basso (non si 
può volare) spara a ripetizione alle navi 
aliene che bombardano (solo in vertica¬ 
le). Per ciascun pianeta ci sono quattro 
ondate di alieni e un corpo a corpo con 
la nave madre Nella versione non regi¬ 
strata ci sono in tutto dieci livelli, in 
quella completa i livelli sono 45. Buoni i 
suoni, veloce e abbastanza complicato il 
gioco, soprattutto per la mancanza degli 
scudi e per un discreto affollamento del 
campo di gioco. Un classico per tutti. 



&EI>LAM 

n. I. a «cono or etnia oI wild upioar and conlution, 
2. AreKaic. an intano acylum or madhouto. 


□ Aboul Bedlam 
O In *he Brqinnmq 
0 Setup 

[3 Help 

0 Display Best of thè Best 
0 Zap Best of thè Best 

13 Reyistration 

□ Author’s Note 
fTÌ New Game 

B Quii 


Exile 

Versione 1.0 
by Fantasofl LLC 

Applicazione - Shaieware la partire da 25$) 
exile-lO.hqx 

« Exile, escape from thè pit» è un gio¬ 
co di ruolo con una forte interfaccia gra¬ 
fica. Come tutti i giochi di ruolo è possi¬ 
bile ritagliarsi a misura il personaggio 
(icona compresa) sia scegliendolo tra 


un’ampia disponibilità già precostituita, 
sia costruendosi variabile per variabile il 
proprio eroe All'inizio del gioco viene 
chiesto di creare un gruppo; un gruppo 
è un insieme di sei personaggi ciascuno 
con particolari caratteristiche. Il gruppo 
verrà esiliato nel mondo sotterraneo do¬ 
ve già vive una quantità di gente arriva¬ 
ta in precedenza. Cosa dovrà fare il 
gruppo? Evadere? Liberare la gente? O 
altro? Non si sa, o meglio il gruppo può 


fare quel che vuole, il gioco è particolar¬ 
mente libero in questo senso Ci sono 
piccoli obiettivi e grandi scopi, sta al 
giocatore decidere a cosa vuol mirare 

Come in ogni buon gioco di ruolo ci 
sono le caverne da esplorare, le magie 
da trovare o da acquistare, i nemici da 
combattere e le alleanze da stringere. 

Andate in giro, parlate con chi incon¬ 
trate, se non vi uccide prima, e guarda¬ 
tevi bene intorno, ci sono mille segreti 
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da scoprire. Lo schermo è diviso in tre 
parti (ma ci sono molte schermate che 
si aprono dal menu), la parte principale 
mostra il campo di gioco con il giocato¬ 
re al centro, la parte in alto a destra mo¬ 
stra i punteggi dei sei personaggi, quel¬ 
la subito sotto i comandi impartiti e le ri¬ 
sposte. Molto comoda si rivela la barra 
dei bottoni posta sotto allo schermo 
principale e che vana da situazione a si¬ 
tuazione presentando di volta in volta 
solo le azioni che hanno senso in quel 
contesto. 

Come tutti i giochi di ruolo richiede 
molta pazienza iniziale ed un'attenta let¬ 
tura del manuale. Un manuale aggiunti¬ 
vo con delle utili informazioni si può or¬ 
dinare per 5$ insieme alla registrazione. 
Anche gli scenari aggiuntivi e il pro¬ 
gramma che li gestisce sono acquistabi¬ 
li separatamente a circa 15$ ciascuno. 



Just For Kids 

Versione 3.0 
by John Suddert 
Srack - Shareware 
/serve HyperCard 2 21 
just-for-kids-30. hqx 

Sebbene il Mac sia molto diffuso nel¬ 
le scuole americane non sono poi molti 
i programmi destinati all'infanzia. Que¬ 
sto è comunque uno di questi 6 diviso 
in sezioni a seconda che si «giochi» con 
i numeri, con le parole o con le associa¬ 
zioni Non sono richieste risposte scrit¬ 
te, quindi l'unica cosa che il bambino 
deve saper fare è tenere in mano il 
mouse e cliccare su un punto dello 
schermo. Essendo uno stack di Hyper¬ 
Card risente un po' dei limiti di questo 
applicativo (anche se poi stranamente il 
programma richiede la versione 2 2) Al¬ 
tra limitazione, almeno per noi. consiste 
nel fatto che la parte linguistica è ovvia¬ 
mente in inglese; è possibile modificare 
le parole che appaiono sul video ma, in 
questo caso, lo Speech Manager le pro¬ 
nuncia male Inoltre gli esercizi proposti 
sono estremamente semplici, diciamo 
da primi anni delle elementari, quindi 
non va bene per «imparare l'inglese» 


perché un bambino grandicello si stufa 
subito Anche la progressione degli 
esercizi, per ciascun gruppo è un pochi¬ 
no piana portando presto il bambino ad 


annoiarsi Comunque è un buon prodot¬ 
to per iniziare ad avvicinare un bambino 
al computer senza mettergli sotto il na¬ 
so il solito videogame 
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Key Quencer 

Versione 1.2.1 

by Alessandro Levi Montalcini 
Controllo - Shareware (WS) 
su MC-link 

Con l'uscita del System 7 è venuta a 
mancare una delle utility piu comoda 
fornita dalla Apple il Macro Recorder. 
Con esso era possibile registrare delle 
azioni e farle poi eseguire a comando al 
Mac. Per fortuna non è passato troppo 
tempo che diversi sviluppatori abbiano 
deciso di scrivere qualcosa di simile 
KeyQuencer è il risultato delle fatiche di 
uno dei nostri connazionali piu prolifici 
e, giunto ormai alla seconda versione, si 
presenta anche come uno dei più po¬ 
tenti e versatili tool di macro per Mac 

KeyQuencer permette di scrivere 
delle macro con un linguaggio sempli¬ 
cissimo e di assegnarle ad una combi¬ 
nazione qualsiasi di tasti (attenzione a 
non usare quelle solitamente utilizzate 
nei programmi). Da dentro una macro è 
possibile richiamare un'altra macro e 
grazie a questo si possono costruire 
delle proprie macro anche solo utilizzan¬ 
do quelle scritte da altri (ce ne sono de¬ 
cine già fornite col programma). Se si è 
programmatori è anche possibile ag¬ 
giungere nuove funzioni alle macro di 
default, ad esempio per la gestione di 
periferiche speciali o per un controllo 
piu stretto delle risorse hardware 

KeyQuencer è composto da un pan¬ 
nello di controllo, che attacca le macro 
alle combinazioni di tasti desiderate, e 
da un macro-editor con cui e possibile 
scrivere e, soprattutto, testare le macro 
senza che vengano effettivamente as¬ 
segnate. 

Da una macro è possibile fare prati¬ 


camente qualsiasi operazione, ad esem¬ 
pio è possibile spingere bottoni o scri¬ 
vere testi dentro un campo di una fine¬ 
stra Le macro possono essere esegui¬ 
te anche da dentro HyperCard, File 


Maker Pro o Applescript, possono an¬ 
che essere eseguite su un Macintosh 
collegato in rete grazie ad un pannello 
di controllo che va installato sul compu¬ 
ter remoto 


RoboFinder 

Versione 1.3 
by Alex Benenson 
Applicazione - Freeware 
su MC-link 

RoboFinder è un esecutore di co¬ 
mandi «batch» per la gestione automa¬ 
tica dei file. I comandi sono molto sem¬ 
plici e non richiedono particolari cono¬ 
scenze di programmazione. Alcuni co¬ 
mandi sono ad esempio Cerca, Copia, 
Muovi, Rinomina, Cancella e Cestina 
Oltre ai comandi ci sono ovviamente i 
salti e i controlli che sono necessari per 
le operazioni ripetitive. 

La maggior parte dei file batch sarà 
in pratica composta da un loop che con¬ 
tiene una «cerca» e una «fai qualcosa» 



RoboFinder 1.3 


Tipiche applicazioni di RoboFinder sono 
il caricamento di file nel RAM disk, il 
back-up, l'allineamento dati tra due 
computer, la cancellazione in blocco di 
tutti i file di un certo tipo, ecc. ecc. 

I file batch vanno scritti con un editor 


qualsiasi come ad esempio TeachText e 
salvati come testo, RoboFinder infatti 
esegue normali file di testo, anche se e 
possibile convertirli in un formato inter¬ 
no. Per lanciare un batch lo potete fare 
da dentro RoboFinder oppure trascinan¬ 
dolo sull’icona del programma In caso 
di selezione multipla i comandi batch 
vengono eseguiti in ordine alfabetico. 
RoboFinder esce automaticamente do¬ 
po la fine dell'ultimo comando. 

Un piccolo difetto del programma è 
che utilizza la funzione di ricerca del Fin- 
der e quindi non è possibile limitare 
l'esecuzione di un comando ai file con¬ 
tenuti in una certa cartella se non ricor¬ 
rendo ad artifici programmatori che pos¬ 
sono risultare difficili per un utente non 
troppo esperto 
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Solitaire of Champions 

Versione I 0 
by Thomas Reed 
Applicazione - Shareware I5SI 
solitaire-of-champions- lO.hqx 

I solitari, si sa, non devono essere 
troppo facili; questo però appartiene alla 
categoria di quelli sicuramente difficili. 
Non a caso il nome è «Solitario dei 
Campioni», anche se in Italia è noto an¬ 
che come solitario di Napoleone Sem¬ 
bra infatti che fosse quello preferito dal 
grande stratega, e sembra anche che di 
solito barasse 

La grafica non è eccezionale, ma in 
fondo non è la cosa più importante. Se 
avete tempo libero e non siete permalo¬ 
si come il condottiero corso, provate a 
battere i record che si trovano nella do¬ 
cumentazione Se ci riuscite mandate i 
vostri tempi all'autore e verrete inseriti 
nelle prossime versioni 


File Edit Options Help 





nHe So&taire of 
Champions 



vvrtMn 1 0 

c<wr»jM l»4, t>v Th«mM ffa*4 



14 *•» fa •**»* mg far fa*<Mr>g m* 

0<t« «nd far tt«* «v*Wa6W iu}g*ihcni ih* 



£•«*1 far*» fa r*«U««r gc*r c*pg' S**4 $3 fa »* 
•**•»« »* «h* »•*•» hV ftl» »o4*g' 




Spiked 

Versione vl.O 
by Chuck Groom 
Applicazione - Shareware 
spiked.hqx 

Spiked è un gioco di tipo arcade, ma 
a due giocatori II gioco in se è molto 
semplice e praticamente non ci sono 
regole. Due specie di atomi si trovano 
agli angoli opposti del campo di gioco. Il 
campo è costellato di trappole, bombe 
e acceleratori (gli equivalenti dei POP 
dei flipper). Ciascuno dei due giocatori 
controlla il movimento del suo atomo 
che può rimbalzare liberamente per il 
campo. Attenzione però a non finire sul¬ 
le mine! 

Esiste la possibilità di ottenere una 
immunità passandoci sopra quando 
compare Ma più spesso non si fa in 
tempo perché il gioco è estremamente 
veloce Scopo del gioco è semplice- 
mente sopravvivere o. se ci si riesce, 



Dove reperire i programmi 

Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dalla rete Internet; 
oltre che ad essere ordinabili su dischetto sono reperibili, per chi vi è abbonato, anche 
attraverso MC-link. 

I siti Internet principali in cui trovare software per il Macintosh sono «sumex- 
aim.stanford.edu» e «mac archive.umich edu» Al loro posto è preferibile utilizzare siti 
più vicini come ad esempio «nic.switch.ch». Da MC-link. utilizzando Archie con il nome 
indicato nell’articolo, è possibile trovare anche altri siti o le versioni più aggiornate dei 
programmi. 


spingere l'avversario verso le mine o 
sulle trappole. Purtroppo non è configu¬ 
rabile la combinazione dei tasti di gioco 
che, sulla tastiera italiana, sono in posi¬ 
zioni veramente assurde, conviene gio¬ 
care impostando la tastiera americana 
Serve un Mac a colori con il System 7 e 
un monitor da almeno 13 pollici. 635 


Valter Di Dio è raggiungibile tramite MC-link alla ca¬ 
sella MC0008 e tramite Internet all'indirizzo 
IV' 
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PD Amiga: voglia di primavera? 

di Enrico M. Ferrari 


Titolo torse un po' scontato vista la stagione in corso, ma il punto 
interrogativo è d'obbligo, dove stiamo andando? 

Come al solito si rincorrono voci ora preoccupate ora ottimiste sul destino 
di Amiga, prontamente rilanciate dai numerosi forum presenti su Internet 
e consultati a livello mondiale. 

Per adesso nulla cambia, e cosi la produzione di software di pubblico 
dominio, che rimane su buoni livelli quanto a qualità e quantità. 
Continuano a proliferare i tool per programmatori e per chiunque sviluppi 
qualche cosa per Amiga, nei limiti della rubrica presenteremo quanto 
possibile anche questi «programmi per programmi»; ad esempio questo 
mese cominciamo subito con un software d'aiuto per chi vuole scrivere 
documentazione Amiga leggibile in formato standard AmigaGuide 



GuidGen 

Autore Justme Miller 

Tipo di programma: Shareware 5$ 

GuidGen è una utility che serve a ge¬ 
nerare database in formato AmigaGui- 
de, che come tutti sanno è un formato 
testo ipertestuale generalmente usato 
per costruire gli help «ragionati» dei 
programmi Un testo AmigaGuide è so¬ 
stanzialmente composto da un certo 
numero di «nodi»: GuidGen permette di 
realizzare questi nodi ed il testo per 
ognuno di esso, ordinare i nodi e creare 
degli agganci con altri nodi o bottoni e 
praticamente anche verso altri file. 

Il formato AmigaGuide viene descrit¬ 
to in modo completo negli appositi ma¬ 
nuali Commodore o nelle sue pubblica¬ 
zioni. per cui questa trattazione non è 
presente nel manuale del programma: 
GuidGen comunque lascia invariati nei 
testi i bottoni che generano comandi e 
script AREXX, genera solo i bottoni per 
il linking con altri nodi e questi bottoni 
possono solo contenere una parola 

GuidGen permette di editare un file 
AmigaGuide o di generarne uno nuovo: 
per far questo si sceglierà l'opzione 
«new» del programma e si cominceran- 
no a creare i nodi; in seguito verranno i 
bottoni. 

Nella foto che pubblichiamo è possi¬ 
bile vedere l'editing del file AmigaGuide 
della documentazione stessa di Guid¬ 
Gen, nella finestra Node List si distin¬ 
guono i nodi presenti. Se volessimo ag¬ 
giungere dei nodi o crearne ex novo ba¬ 
sta selezionare il file al quale si vuole 


aggiungere il nodo. Una volta aperto e 
selezionato il file al quale si vuole ag¬ 
giungere il nodo basta premere sul «+» 
presente al lato della finestra Node List; 
si digita quindi il nome e si preme re¬ 
turn. Il nodo verrà aggiunto alla lista: è 
naturalmente possibile muovere i nodi, 
rimuoverli ed editarli completamente 
Una volta creati i nodi si passa a defi¬ 
nire i bottoni grazie all'apposita finestra 
e alla lista di parole usabili come botto¬ 
ne, analogamente ai nodi si creerà cosi 
la lista dei bottoni. 


Si provvederà infine a creare le con¬ 
nessioni fra i bottoni grazie alle due fi¬ 
nestre di nodi e a quella dei bottoni; 
sempre grazie al click di mouse si cree¬ 
ranno le varie relazioni che appariranno 
poi nel file in formato AmigaGuide. 

Il menu delle preference ha un look 
simile a quello delle Preference del 
Workbench e permette di modificare le 
scelte dell'ambiente di lavoro: l'editor di 
sistema è di default settato su ME- 
macs, con stacksize di 4096, ma è ride- 
finibile a piacere. 
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ProWizard 

Autore; Nicolas Franck 

Tipo di programma: Shareware 15$ 

Nella babele di formali musicali e 
moduli sonori di Amiga ci si perde facil¬ 
mente; all'ultimo momento manca il 
programma adatto a manipolare il tale 
file 

ProWizard viene in aiuto di tutti que¬ 
sti problemi: si tratta infatti di un multi- 
convertitore per moduli musicali «im¬ 
pacchettati» con tool come Noise- 
Packer, Promizer, Propacker, ProRun- 
ner e cosi via Naturalmente ProWizard 
converte anche questi formati nel buon 
vecchio Protracker Ci sono alcune ec¬ 
cezioni che vengono descritte separata- 
mente. ad esempio per i moduli Deli- 
Tracker viene consigliato di convertirli 
prima in formato Protracker in modo da 
essere correttamente suonati da Deli- 
Tracker, alcuni player per moduli Deli- 
Tracker sono infatti scritti così mala¬ 
mente da non funzionare sempre cor¬ 
rettamente. 

Per eseguire una conversione di file 
sceglieremo tra le modalità «one-file» o 
multifile. Nel primo caso chiederemo a 
ProWizard di eseguire uno scan del file 
e potremo vedere la progressione delle 
operazioni nella finestra di destra; nel 
caso venga riconosciuto un modulo nel 
file selezionato un requester apparirà 
chiedendoci se vogliamo convertirlo, 
vedere l'header del modulo o saltare 
questi processi. 

È possibile editare il modulo inseren¬ 
do dati testo e chiedere a ProWizard un 


calcolo della durata del modulo: questa 
modalità funzionerà solo se viene attiva¬ 
to il gadget «PlayTìme Calculator». Alla 
fine sarà possibile salvare il modulo 
convertito. 

Se invece viene attivata la modalità 
multifile potremo eseguire automatica- 
mente e senza nessun intervento la 
conversione di più moduli, specificando 
solamente la directory finale; anche in 
questa modalità è comunque possibile 
editare dati del modulo. 

ProWizard. che gira solo sotto Kick- 


start 2.04 o superiore, riconosce (e con¬ 
verte) fino a 51 tipi di moduli differenti, 
e se non vi bastano mandate un modu¬ 
lo non riconosciuto all'autore del pro¬ 
gramma e lui ve lo aggiornerà ProWi¬ 
zard è scritto interamente in assembler 
ed è quindi velocissimo, fra le varie op¬ 
zioni citiamo la decompressione auto¬ 
matica di file PowerPacker o compressi 
con XPK e una guida completa online 
per riconoscere ogni tipo di modulo in¬ 
contrato; in definitiva il programma è un 
must per i patiti di suoni et similia. 


SignArc 

Autore: Jens T Berger Thielemann 
Tipo di programma: Freeware 

Il problema della sicurezza dei dati si 
è fatto sempre più pressante man ma¬ 
no che i sistemi telematici aumentava¬ 
no e i file scambiati attraverso di essi 
rappresentavano il più importante traffi¬ 
co. Per anni «zappatori», giocherelloni e 
semplici idioti hanno avuto la possibilità 
di alterare a piacimento programmi, dati 
e testi senza modo per l'autore di difen¬ 
dersi. Si aggiungevano ad esempio ban¬ 
ner, rilasciavano finti aggiornamenti o 
peggio ancora si introducevano virus in 


codici originali Non solo c'era un dan¬ 
no. anche d'immagine, per l'autore, ma 
l'utente finale non aveva modo di difen¬ 
dersi. 

È nato cosi in ogni ambiente operati¬ 
vo la soluzione PGP e MD5SUM, sigle 
per indicare un modo sicuro di autentica 
e verifica di file binari e non II concetto 
di base è quello di dotare il file di una 
«firma» che ne autentichi il contenuto e 
che solo l'autore può aver creato: 
l'utente finale può a sua volta controlla¬ 
re attraverso questa firma che non sia¬ 
no stati effettuati cambiamenti nel file 
oggetto. È inutile specificare quanto 
questa tecnica abbia preso piede in te¬ 
lematica, dove, specie con la diffusione 


di Internet, la salvaguardia e veridicità di 
messaggi e programmi è diventata un 
problema quotidiano. 

SignArc, grazie alla sua completa in¬ 
terfaccia grafica permette di autenticare 
e comprimere i file con pochi colpi di 
mouse, rendendo il processo più sem¬ 
plice dello stesso uso di Lha stesso ma 
offrendo una notevole sicurezza finale. 

È naturalmente possibile salvare i 
setting in un file-parametri che può es¬ 
sere processato da uno script esterno, 
in modo da non dover puntare e clicca- 
re ogni volta. SignArc permette anche 
di usufruire di una criptazione opzionale 
per l'archivio finale, in modo da permet¬ 
tere la distribuzione interna dell'archi- 
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vio, anche con destinatari multipli. 

L'uso è naturalmente più facile attra¬ 
verso la GUI, ma i parametri del pro¬ 
gramma selezionabili anche da CLI ne 
rendono l'uso uguale ad Lha. rendendo 
di fatto questo obsoleto e sostituibile 
solo con SignArch. 

L'uso del programma è abbastanza 
semplice e molto intuitivo: basta sele¬ 
zionare e cliccare il file che vogliamo au¬ 
tenticare e godersi lo spettacolo. 

L'autenticazione, per chi è abituato a 
girare attraverso i sistemi telematici, 
può essere notata alla fine dei messag¬ 
gi o dei file in quella sezione che dopo 
la parola «BEGIN» contiene una serie di 
caratteri ASCII apparentemente senza 
senso quella è la nostra chiave di verifi¬ 
ca che ci confermerà o meno l'autenti¬ 
cità del file 



£ 


* 


Archive [Ram Pisfcslgnarch/Slg~| ^1 
Checksum-file |Ram Dlsk:signarch/Chk~ Si 
Root directory |Ram Dlsk:slgnarch/sou~ Si 
Include textfle |Ram Dlsfcaignarch/lnsl | Si 
Filellst 

Ram DesignarcWAddSum.rexx 


Checksumjnto 
Use ASCII armor ^cA 
ASCII deep check 
Add EGP pubBc key jU 
Add script commaods 
Only watt al end 

Watt command p 
Signature ID T 


J 


Enciypt archive 
Wlpe nonciypted 


! 


Add 6les | Rem file | Son | New fcey | Remoyr J Sor 


ListAnalyzer 

Autore' Andreas Wiencke 

Tipo di programma: shareware 10 DM 

E finiamo con una piccola comoda 
utility da tenere sempre a portata di ma¬ 
no sull'hard disk, un analizzatore/com- 
paratore di liste Mai capitato di dover 
raffrontare due liste, file o nomi che sia¬ 
no? Generalmente si finisce per stam¬ 
parle entrambe e «spulciare» voce per 
voce. ListAnalyzer risolve questi proble¬ 
mi, caricando due liste ed evidenziando 
su apposito file le differenze relative. 

Come si vede dalla foto il programma 
presenta due gadget che permetteran¬ 
no di caricare le liste (che devono esse¬ 
re in un formato standard generalmente 
usato sui BBS), e una serie di pulsanti 
per meglio definire la comparazione. 

Si possono evidenziare tutti i duplica¬ 
ti, o tutte le voci che ricorrono in una 
ma non nell'altra lista, oppure si può 
creare un file destinazione con il conte¬ 
nuto delle due liste, facendo in modo 
però di scrivere una sola volta i doppio- 



Dove reperire i programmi 

I programmi citati in questo articolo possono essere prelevati su MC-link e su Internet 
presso i siti Aminet e loro mirror il più famoso di questo è WUARCHIVE.WUSTL EDU 
Per tutti i file è indicata la directory seguente Aminet, che è sempre /pub/aminet 


File 

Sito 

Directory 

Pro-Wizard_211.lha 

Aminet 

/mus/misc 

listanalyzer lha 

Aminet 

/util/misc 

SigArcll.Iha 

Aminet 

/util/arc 


ni. Non c'è molto altro da dire il pro¬ 
gramma è velocissimo e gestisce facil¬ 
mente grosse moli di dati, la sua sem¬ 
plicità d'uso è tale che lo fara preferire a 
qualsiasi altro sistema di ordinamento, 
senza contare che genera un file ASCII 
riutilizzabile direttamente. 

L'autore è contattabile via Internet al¬ 
l'indirizzo « lnsider@SpyBox.shnet.org » 

«e 


Enrico Maria Ferrari è raggiungibile su MC-link 
all'indirizzo MC0012 oppure via Internet all'indirizzo 
E FERRARK&MCLINK IT 
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Il PD-software dei lettori di 



Lo spazio tradizionalmente dedicato al software dei lettori 
e quello occupato dal PD-software sono stati unificati 

In queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do¬ 
minio (FreeWare o Shareware) disponibili in Italia attraver¬ 
so i vati canali PD Tutti i programmi presentati saranno 
reperibili anche attraverso il canale MCmicrocomputer. sia 
su supporto magnetico sia su MC-Link. 

Saranno recensiti sia programmi già nei circuiti PD, sia 
quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se rite¬ 
nuti meritevoli dalla redazione, siano resi di Pubblico Do¬ 
minio. 

/ lettori di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua¬ 
li si parlerà in queste pagine (e i cui programmi saranno 
distribuiti come PD dalia rivista) saranno ricompensati con 
un «gettone di presenza» di 100.000 lire. 

È necessario attenersi ad alcune semplici regole nell'in- 
viare i programmi in redazione. 

1 ) Il materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio 
(o Shareware) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia. 

2) Il programma inviato deve risiedere su supporto ma¬ 
gnetico (non saranno presi in considerazione listati). 

3) I sorgenti eventualmente ac¬ 
clusi devono essere sufficientemen¬ 
te commentati. 

4) Per ogni programma inviato 
l’autore deve includere due file 
(«readme» e «manuale»), il primo 
contenente una breve descrizione 
del programma ed il secondo una ve¬ 
ra e propria guida all’uso per gli uten¬ 
ti, con tutte le informazioni necessa¬ 
rie per un corretto impiego (se il pro¬ 
gramma è particolarmente semplice 
può essere sufficiente il solo read¬ 
me, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più com¬ 
plessi quelli dotati di help in linea). In 
calce ad entrambi i file deve essere 
apposto il nome, l'indirizzo ed even¬ 
tualmente il recapito telefonico del¬ 
l’autore. 

5) Al lancio, il programma deve 
dichiarare la sua natura PD (o Sha¬ 
reware), nonché nome e indirizzo 
dell'autore. È ammesso, alternativa¬ 


mente, che tali informazioni siano richiamabili da program¬ 
ma con un metodo noto e indicato nelle istruzioni. 

6) Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in 
redazione accompagnati dal talloncino riprodotto in questa 
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato dall’autore. 

/ programmi classificati non come FreeWare ma come 
Shareware (quindi non propriamente di Pubblico Dominio, 
anche se consideratine generalmente parte) comportano 
da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere al¬ 
l’autore un contributo a piacere o fisso secondo quanto in¬ 
dicato dall'autore e conformemente a quanto appare al lan¬ 
cio del programma. MCmicrocomputer non si assume al¬ 
cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto 
intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma. A 
titolo informativo precisiamo che l'obbligo morale alla cor¬ 
responsione del contributo scatta non nel momento in cui 
si entra in possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a fame uso dichiarando implicitamente di ap¬ 
prezzarne le caratteristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sarà reso noto 
all'autore l'elenco o il numero delle persone che hanno 
eventualmente deciso di entrare in possesso del program¬ 
ma attraverso il canale MCmicrocomputer. 


Compilare e spedire a MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando lo fotocopia o equivalente) deve essere inviato ad MCmicrocom¬ 
puter. unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che 
presentano i propn lavori per la recensione sulla rivista e l'inserimento nei canali PD 

Il sottoscritto 

Cognome e Nome . 

nato a . il ... 

Codice Fiscale ..... 

Eventuale Partita IVA I I I I I I I I I I I I 

residente m .. Via . 

......... Tel . 

invia il programma .... 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla distribuzione 
secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio. 

Data . Firma ..... 
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Progetto AGROBOT: 

un robot agricoltore 

CNR - Progetto Finalizzato Robotica 


L applicazione della robotica in agricoltura, come già accaduto precedentemente per la 
meccanizzazione, è in ritardo sui tempi dell'industria sia per motivazioni 
socioeconomiche sia per motivazioni tecniche Fino ad una decina di anni fa. infatti, a 
causa dei costi delle tecnologie elettroniche, l'investimento in un'operazione 
tecnologica d'avanguardia come l'applicazione di un robot in un processo produttivo 
era giustificato se l'oggetto da manipolare aveva un alto valore unitario, situazione 
questa molto più frequente in ambito industriale che in ambito agricolo. I progressi 
ottenuti dalle tecnologie d'avanguardia e il rapido diminuire dei costi dei materiali e 
delle tecnologie elettroniche ha aperto negli ultimi anni la strada all'introduzione di 
robot intelligenti anche in quest'ultimo settore 



il robot mobile nato dal 
progetto AGROBOT II 
sistema dovrà essere 
in grado di compiere 
autonomamente l'or- 
moriamone dei llori, la 
spruzzatura localizzata 
degli anticnttogamici e 
la raccolta dei pomodo- 
n giunti al giusto grado 
di maturazione 


Accanto alla spinta tecnologica il 
mercato agro-alimentare si trova nella 
necessità di modificare, a causa del¬ 
l'evoluzione della domanda, le sue stra¬ 
tegie di produzione sia per quanto ri¬ 
guarda le tecniche di coltivazione, sia in 
relazione al controllo della qualità e del 
confezionamento dei prodotti. 

Il sistema produttivo, orientato negli 
anni '50 alla produzione di massa, oggi 
è invece spinto alla ricerca di una qua¬ 
lità elevata in termini di freschezza, gu¬ 
sto. aspetto esteriore, genuinità Questi 


requisiti comportano una modifica radi¬ 
cale di tutte la fasi di lavorazione, dalla 
raccolta (che deve essere effettuata il 
più possibile vicino al momento di ma¬ 
turazione ottimale), al confezionamento 
(che deve garantire una qualità dei sin¬ 
goli prodotti adeguata alle attese del 
consumatore), al trasporto (che dovreb¬ 
be consentire un passaggio dal produt¬ 
tore al consumatore nell'arco di 24 ore). 

A ciò si deve aggiungere un'attenzio¬ 
ne sempre maggiore da parte del con¬ 
sumatore verso prodotti coltivati biolo¬ 
gicamente o per la 
cui produzione 
venga limitato al 
massimo l'uso di 
fitofarmaci (oltre 
che una richiesta 
di mercato questo 
fattore è un requi¬ 
sito essenziale per 
la riduzione 
dell'impatto am¬ 
bientale) Un altro 
fattore di estrema 
importanza è la 
crescita dei costi 


della manodopera e la difficoltà di trova¬ 
re tra i giovani persone che scelgano il 
lavoro agricolo, ritenuto tradizionalmen¬ 
te meno qualificante dal punto di vista 
sociale rispetto al lavoro artigianale o 
commerciale 

Accettare questa «sfida sulla qua¬ 
lità». sia del prodotto che del lavoro 
agricolo, diventa un requisito essenziale 
per mantenere l'industria agro-alimenta¬ 
re italiana (e in generale quella degli 
Stati mediterranei della CEE) ad un livel¬ 
lo concorrenziale accettabile. L'applica¬ 
zione di metodologie robotiche avanza¬ 
te all'ambiente agricolo può consentire 
di risolvere alcuni dei problemi connessi 
alla qualità dei prodotti agricoli e di mi¬ 
gliorare la qualità del lavoro rendendolo 
meno pesante e tecnicamente piu qua¬ 
lificato 

Il progetto AGROBOT si propone di 
realizzare sistemi robotici adatti ad ope¬ 
rare in ambito agricolo. In particolare i 
sistemi che si stanno sviluppando in pa¬ 
rallelo, anche se in modo fra loro coordi¬ 
nato. sono due: 

- Robot mobile dotato di braccio e si¬ 
stema di visione per l'esecuzione di 
operazioni colturali in serra con partico¬ 
lare riferimento alla coltivazione del po¬ 
modoro da tavola; 

- Sistema per la raccolta automatizzata 
degli asparagi 

L'obiettivo automazione in serra 

Il progetto in questione riguarda lo 
studio e la realizzazione di un prototipo 
di sistema robotico mobile concepito 
per l'esecuzione, in modo parzialmente 
autonomo di alcune attività relative alla 
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Per quanto riguarda l'elabora/iono delfini or mattone visive utile per la navigazione del veicolo, vengono uti¬ 
lizzate informazioni « puntuali “ provenienti da una delle due telecamere di bordo, per mantenete il veicolo 
nel mezzo dei filari II soltware di navigazione e, per adesso, tosato sull'identificazione di un landmark colo- 
tato che consente al veicolo di mantenere la traiettoria desiderata 

I vantaggi offerti dalla spruzzatura localizzata degli anucrittogamici tpossibile solo con l'automazioneI sono 
sia ambientali, sanitari che economici con la spruzzatura a tappeto oltre il 70% del prodotto va disperso 


coltura in serra del pomodoro da tavola 

Se si escludono i laboratori di micro- 
propagazione, la serra costituisce l'uni¬ 
co tentativo di costruire un tipo ai am¬ 
biente strutturato per applicazioni in 
campo agricolo, anche se questa strut¬ 
turazione non è stata guidata da propo¬ 
siti di automazione ma piuttosto dalla 
necessità di avere una situazione con¬ 
trollabile in termini di temperatura, umi¬ 
dità, acidita del terreno e altri parametri 
chimico-ambientali in modo da migliora¬ 
re, nel senso più ampio del termine, la 
qualità del prodotto. 

Nonostante questi diversi intenti ini¬ 
ziali, l'ambiente parzialmente strutturato 
e l'alta qualità del prodotto indicano la 
serra come il luogo più adatto per pro¬ 
vare la fattibilità e la validità dell'applica¬ 
zione della robotica in agricoltura, per¬ 
mettendo inoltre di utilizzare il robot in 
un ciclo di produzione completo. 

Le serre e le colture protette sono 
inoltre realtà aziendali ad alta densità di 
investimento, quindi più adatte di quan¬ 
to non siano le coltivazioni in campo 
aperto, ad assorbire in termini economi- 
co-finanziari l'impatto dell'automazione. 
La serra, infatti, offre i vantaggi di un 
ambiente in cui la posizione delle piante 
è parzialmente conosciuta, le condizioni 
ambientali sono più o meno costanti (a 
parte le variazioni delle condizioni di illu¬ 
minazione), e la superficie del suolo è 
piu regolare che in campo aperto. 


Per maggiori informazioni contattare: 

ProI Giulio Sandim, Ing. F Boemi, 

Ing M Massa _ 

F ■ ■ ~| 

«Robotica Agricola e Ambientale» LIRA - Lab 
DIST Università di Genova, Via Opera Pia 13 I 
16145 Genova 


Nel caso specifico del progetto qui 
descritto si è appunto scelto come ap¬ 
plicazione e banco di prova il ciclo coltu¬ 
rale del pomodoro in serra, essendo 
questo caratterizzato da una sequenza 
di operazioni diversificate e non banali, 
anche se la pianta del pomodoro pos¬ 
siede alcune caratteristiche morfologi¬ 
che e strutturali favorevoli. 

Il sistema dovrà essere in grado di 
compiere autonomamente alcune ope¬ 
razioni fondamentali quali ad esempio 
l'ormonazione dei fiori, la spruzzatura lo¬ 
calizzata degli anticrittogamici e la rac¬ 
colta dei pomodori giunti al giusto grado 
di maturazione. Uno dei componenti 
principali di tale sistema robotizzato è il 
sistema di visione che deve essere in 
grado di fornire i dati necessari sia al 
braccio manipolatore sia al veicolo mo¬ 
bile per l'automazione della guida Per 
soddisfare le richieste del braccio mani¬ 
polatore il sistema visivo è in grado di ri¬ 
conoscere e localizzare i fiori ed i frutti 
del pomodoro e valutare il grado di ma¬ 
turazione di questi ultimi. 

L’acquisizione e l'elaborazione delle 
immagini viene effettuata su un siste¬ 
ma hardware composto da due schede 
VME progettate e realizzate dalla so¬ 
cietà V D.S Spa mentre i programmi 
software sono stati realizzati da AITEK 
Srl in collaborazione con il CIRAA (Cen¬ 
tro Interuniversitario di Robotica Agrico¬ 
la e Agro-alimentare). 

Struttura del sistema 

I componenti principali del sistema, 
unitamente alle Unità operative coinvol¬ 
te ed ai responsabili, sono: 

- Il sistema di controllo e supervisione; 
studiato e progettato dal CIRAA Centro 
Interuniversitario di Robotica Agricola e 
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Ambientale (Prof Giulio Sandini) 

- Il sistema di visione; studiato e pro¬ 
gettato da: CIRAA (Prof. Giulio Sandini), 
Aitek Srl (Ing. Fabrizio Ferrari), V D S. 
Spa (Ing. Michele Quinto). 

- Il braccio robotizzato, studiato e pro¬ 
gettato da: Consorzio TELEROBOT (Ing. 
Ettore Gallo), CIRAA (Prof. Paolo Dario) 

- L'organo di presa sensorizzato, studia¬ 
to e progettato dalla S.M. Scienza Ma¬ 
cinale Srl (Ing Luca Bosio) 

- Il carrello mobile; studiato e progetta¬ 
to dal Consorzio TELEROBOT (Ing Et¬ 
tore Gallo) 

- Il sistema di movimentazione delle te¬ 
lecamere; studiato e progettato da: Cl- 
RAA (Prof. Giulio Sandini), Consorzio 
TELEROBOT (Ing Ettore Gallo) 

L'intero sistema si basa su un'archi¬ 
tettura di controllo implementala su un 
cestello a standard VME nel quale tro¬ 
veranno posto, oltre al controllore cen¬ 
trale, le diverse schede di elaborazione 

Nel seguito vengono presentati alcu¬ 
ni dei risultati fin qui conseguiti nell'am¬ 
bito dei diversi sottosistemi. 

Il sistema di controllo 
e supervisione 

L'unità di controllo è implementata 
utilizzando una scheda Motorola MV- 
ME187, una scheda generai purpose 
dotata di un processore RISC MC88100 
con frequenza di clock a 33 MHz La 
187 si occupa direttamente del task di 
navigazione e gestisce i contatti tra i di¬ 
versi blocchi operativi in modo da coor¬ 
dinare i task del robot Nel corso della 
fase di sviluppo del sistema, la 187 e 
stata connessa via Ethernet con l'host 
su cui risiede il sistema di sviluppo, in 
futuro comunque tale scheda sarà so¬ 
stituita da una scheda PC su bus VME 
con un processore 486 DX a 33 MHz e 
8Mb di RAM 

Il sistema di visione 

Il sistema di visione deve essere in 
grado di soddisfare le richieste di dati 
ambientali provenienti sia dal braccio 
manipolatore che dal veicolo mobile su 
cui esso è montato. Requisiti fonda- 
mentali di tale sistema sono, oltre alla 
qualità e all'affidabilità delle informazio¬ 
ni, anche il costo e le dimensioni conte¬ 
nute. 

È stato scelto un sistema sensoriale 
basato principalmente sulla visione per¬ 
ché adatto a gestire la movimentazione 
sia del carrello, che del braccio robotico, 
con il vantaggio di disporre dell'informa¬ 
zione legata al colore degli oggetti ma¬ 
nipolati, fondamentale in campo agrico¬ 
lo. 

Il sistema realizzato si basa su una 
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coppia di telecamere a colori che per¬ 
mettono di localizzare i fiori per l'ormo- 
nazione, di individuare la posizione dei 
frutti per il trattamento con anticrittoga- 
mici, per la raccolta e di guidare il veico¬ 
lo. 

Il sistema di visione si avvale del¬ 
l’informazione «colore» per individuare 
gli oggetti di interesse (come ad esem¬ 
pio i frutti o i fiori) all'interno del campo 
visivo; di questi oggetti, utilizzando la 
stereoscopia, calcola le misure di di¬ 
stanza necessarie al sistema di attuatori 
per effettuare le operazioni di ormona- 
zione. raccolta, etc 

La fase di segmentazione delle im¬ 
magini sulla base dell’informazione di 
colore è essenziale per semplificare (e 
quindi rendere più veloce) la successiva 
fase di valutazione della distanza basata 
sull’accoppiamento fra regioni omolo¬ 
ghe della coppia di immagini stereo La 
misura di distanza verrà utilizzata per 
pianificare la traiettoria del braccio del 
robot verso il frutto o il fiore da spruzza¬ 
re/raccogliere 

Per quanto riguarda l’elaborazione 
dell'informazione visiva utile per la navi¬ 
gazione del veicolo, vengono utilizzate 
informazioni «puntuali» provenienti da 
una delle telecamere stereo per mante¬ 
nere il veicolo nel mezzo dei filari. Il 
software di navigazione è, per adesso, 
basato sull'identificazione di un land- 
mark colorato che consente al veicolo 
di mantenere la traiettoria desiderata. 
Mediante una delle due telecamere a 
colori si riprende il corridoio, alla fine del 
quale è presente un target di un colore 
a scelta, il software di elaborazione rico¬ 
nosce il target e ne fornisce le coordina¬ 


te al gestore di navigazione che si occu¬ 
pa di guidare il veicolo. 

La guida del veicolo avviene, tempo¬ 
ralmente. in istanti diversi rispetto alla 
fase di localizzazione dei frutti in modo 
da consentire l'utilizzo dello stesso si¬ 
stema di visione per le due operazioni 

Per integrare il sistema di visione 
nell'architettura del progetto, basata su 
bus VME. la VDS Spa ha realizzato due 
schede di formato standard VME 6U 
Una scheda svolge le funzioni di Frame 
Grabber mentre l'altra è una CPU spe¬ 
cializzata per l'esecuzione degli algorit¬ 
mi di visione. 

La Scheda Frame Buffer ha il compi¬ 
to di digitalizzare il segnale analogico 
proveniente dalle telecamere d'ingres¬ 
so e scriverlo nella memoria d'immagi¬ 
ne. è prevista l'acquisizione contempo¬ 
ranea da due telecamere a colori (oppu¬ 
re da un numero massimo di sei teleca¬ 
mere monocromatiche) a standard 625 
linee interallacciate con frequenza di 
quadro di 50 Hz 

Le telecamere potranno essere RGB 
o PAL. mentre in memoria i dati sono 
memorizzati secondo la codifica HSI 
(vedi riquadro) Ogni canale è quantizza¬ 
to ad 8 bit, con risoluzione spaziale fino 
a 768x576 pixel. 

Le memorie contenenti i dati digita¬ 
lizzati sono direttamente accessibili dal¬ 
la CPU di sistema tramite il bus VME 
Per evitare di saturare il bus VME il tra¬ 
sferimento dei dati in memoria verso la 
scheda di CPU avviene tramite dei bus 
paralleli ausiliari ad alta velocità Attra¬ 
verso questi bus è possibile il trasferi¬ 
mento veloce di tutta l'immagine o so¬ 
lamente di una regione d'interesse. 


La Scheda CPU contiene un RISC 
MC88110, un processore RISC super¬ 
scalare capace di eseguire due istruzio¬ 
ni per ogni ciclo di clock ad una fre¬ 
quenza massima di 50 MHz II proces¬ 
sore ha infatti due unità intere e due 
unità floatmg point che possono lavora¬ 
re in parallelo con una potenza di picco 
di 100 MIPS/MFLOPS Verso l'esterno 
il processore presenta un bus indirizzi a 
32 bit e un bus dati a 64 bit; cosi e pos¬ 
sibile eseguire il fetch contemporaneo 
di due istruzioni 

Oltre al processore, sulla scheda 
CPU è presente un banco di memoria di 
almeno 8 Mbyte (16 Mbyte nel nostro 
caso); questa memoria, oltre che dal 
processore RISC, è accessibile dai bus 
ausiliari di collegamento dalla scheda 
Frame Grabber e dal bus VME 

É possibile assemblare un sistema di 
visione che utilizzi più di una scheda 
CPU in cui piu processori RISC esegua¬ 
no gli algoritmi di guida e controllo del 
robot. 

Visione stereoscopica a colori 

Il colore è stato scelto come parame¬ 
tro significativo attraverso il quale ope¬ 
rare la segmentazione di immagini natu¬ 
rali complesse. Fino ad ora il colore non 
è stato estesamente usato dagli «infor¬ 
matici» principalmente a causa di due 
difficoltà di ordine tecnico: 

- la difficoltà nel gestire ed analizzare 
immagini codificate nel formato RGB, 

- la «pesantezza» degli algoritmi dal 
punto di vista computazionale conse¬ 
guenti all'uso di altre basi di colore 

L'aver basato l'intera tecnologia vi¬ 
deo sulle componenti RGB è infatti sta¬ 
to vantaggioso dal punto di vista tecni¬ 
co. ma non da quello computazionale 
Le componenti RGB sono infatti molto 
spesso altamente «correlate» tra loro 
(nel senso che è molto difficile determi¬ 
nare con precisione le esatte percen¬ 
tuali di rosso, verde e blu che compon¬ 
gono un particolare colore) e inoltre 
ogni operazione deve essere eseguita 
tre volte con grande spreco di risorse e 
la necessità di algoritmi difficili e spes¬ 
so ridondanti 

Il sistema di elaborazione a colori del 
progetto AGROBOT è invece basato 
sullo spazio HSI (Tinta-Saturazione-ln- 
tensità, vedi riquadro), questa scelta 
permette di segmentare oggetti colorati 
utilizzando solo uno (Tinta) o due attri¬ 
buti cromatici (Tinta e Saturazione) La 
scelta della tinta come parametro signi¬ 
ficativo è motivata dal fatto che essa e 
meno sensibile alle variazioni di colore e 
intensità della luce e soprattutto dal fat¬ 
to che gli oggetti da riconoscere sono di 
solito ben separati nel «piano» della tin- 


I vantaggi dello spazio HSI 

L'elaborazione di immagini a colori può essere resa più efficiente e veloce se le immagi¬ 
ni a colori, acquisite da una sorgente video CCIR RGB. PAL o NTSC. vengono convertite 
digitalmente da dati RGB a dati rappresentati utilizzando il sistema HSI: tinta (Hue), satura¬ 
zione (Saturation), intensità (Intensity). Oltre a migliorare l'elaborazione delle immagini a 
colon tramite computer, pensare in termini di HSI approssima il modo umano di percepire 
ed interpretare il colore La tinta, per esempio, è un attributo che descrive il colore puro, 
come il rosso puro, il giallo puro eccetera; essa rappresenta quello che nella vita quotidia¬ 
na viene comunemente indicato con il termine «colore». La saturazione è un altro attribu¬ 
to che descrive quanto un colore puro è diluito nel bianco; un colore altamente saturo ha 
un basso contenuto di bianco. Ad esempio la saturazione ci permette di distinguere il rosa 
dal rosso L'intensità è un attributo indipendente dal colore che descrive il grado di lumi¬ 
nosità. 

L’intensità di un'immagine a colori corrisponde alla rappresentazione a livelli di grigio 
(bianco e nero) della stessa immagine. Diversamente dalle immagini a colori rappresenta¬ 
te nello spazio RGB, le immagini composte da valori di tinta, saturazione e intensità pos¬ 
sono essere analizzate in maniera semplice perché gli stessi valori HSI possono essere 
elaborati individualmente e indipendentemente. Ad esempio per capire la distribuzione 
delle tinte su un'immagine è sufficiente generare un istogramma basandosi solamente sui 
dati della tinta, mentre effettuare la stessa operazione su immagini RGB richiede un tem¬ 
po di elaborazione tre volte maggiore dato che devono essere manipolati tutti i valori delle 
tre componenti R. G. B. 
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La Scheda Frante Buf¬ 
fer ha il compilo di digi¬ 
talizzare il segnale ana¬ 
logico proveniente dal¬ 
le telecamere d'ingres¬ 
so e scriverlo nella me¬ 
moria d'immagine. 




La Scheda CPU contie¬ 
ne un RISC MC88I IO. 
un processore RISC su¬ 
perscalare capace di 
eseguire due istruzioni 
per ogni ciclo di clock ad 
una frequenza massima 
di 50 MHz . Il processore 
ha infatti due unità inte¬ 
re e due unità floatmg 
point che possono lavo¬ 
rare m parallelo con una 
potenza di picco di 100 
MIPS/MFLOPS 


ta <i (ion gialli e i pomodori maturi rossi 
si distinguono facilmente dalle foglie e 
dai fusti circostanti, che hanno colori 
nella gamma del verde) Tuttavia in al¬ 
cuni casi questo non è del tutto vero, 
per esempio quando si devono identifi¬ 
care i pomodorini appena formati; in 
questo caso è allora utile un ulteriore fil¬ 
traggio nel piano della saturazione. 

La segmentazione è basata sull'anali¬ 
si degli istogrammi di ciascun attributo 
cromatico. La stereopsi (la visione bino¬ 
culare tramite le due telecamere) è in¬ 
vece utilizzata per avere una localizza¬ 
zione tridimensionale degli oggetti si¬ 
gnificativi presenti nella scena, grazie 
ad una misura della distanza dall'osser¬ 
vatore. 

Il braccio 

Il braccio utilizzato per il progetto è a 
struttura antropomorfa a 6 gradi di li- 
berta ed è stato realizzato dal Consorzio 
Telerobot che si è anche occupato di 
definire le primitive per il controllo di 
basso livello; il controllo di alto livello è 
stato invece di competenza del CIRAA 
e viene implementato utilizzando una 
scheda Motorola MVME162 fornita di 
tre «daughter board» MVIP 550 in gra¬ 
do di controllare 2 gradi di libertà cia¬ 
scuno. 


La scheda Motorola MVME162 è una 
scheda molto versatile, nata come 
«embedded-controller»; è infatti dotata 
di un processore 68040, di un'interfac¬ 
cia per il bus VME ed infine ospita 
un'interfaccia Industry Pack che può 
contenere fino a quattro daughter 
board. Ciascun modulo Industry Pack 
(IP) è in grado di eseguire contempora¬ 
neamente un gruppo di funzioni di in¬ 
put/output ed è indipendente dal bus 
utilizzato. 

L’aver separato l'interfaccia bus dalle 
funzioni di I/O permette la realizzazione 
modulare di un grandissimo numero di 
diverse soluzioni single-board. I moduli 
IP coprono infatti una vastissima area di 
possibili applicazioni: esistono moduli 
per comunicazione (moduli Ethernet, in¬ 
terfacce seriali e parallele, interfacce 
SCSI, ecc), di memoria (memorie Flash, 
NVRAM, interfacce PCMCIA), di I/O di¬ 
gitale e analogico, di controllo del moto 
(controllo assi, controllo motori passo¬ 
passo, ecc.), di grafica (interfaccia SV¬ 
GA). 

Nel caso del braccio sì utilizzano tre 
moduli MVIP 550 che consentono di 
controllare due gradi di libertà ciascu¬ 
no. 

La specifica del moto contiene, oltre 
alla locazione cartesiana da raggiunge¬ 
re. alcune informazioni aggiuntive sulla 
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forma della traiettoria cartesiana, sulla 
durata e sul metodo di inversione cine¬ 
matica da utilizzare. Il software gestisce 
anche i limiti di giunto e la condizione di 
non interferenza con la base mobile 

Il sistema di manipolazione 

L'organo di presa deve essere sen- 
sorizzato in quanto la manipolazione dì 
oggetti di interesse agricolo non deve 
essere un'operazione meccanica di pre¬ 
sa e movimentazione, peraltro compli¬ 
cata dal fatto che piante e frutti sono 
oggetti molto delicati (al contrario degli 
oggetti generalmente manipolati dai ro¬ 
bot industriali); è invece necessario in¬ 
cludere nell'operazione di manipolazio¬ 
ne una fase di controllo individuale 
dell'oggetto manipolato per permettere 
l'ottenimento di un prodotto standardiz¬ 
zato e di alta qualità. 

Basandosi sulle caratteristiche dei 
frutti da manipolare si e stabilito che 
l'organo di presa debba essere in grado 
di afferrare pomodori ad un'altezza da 
terra variabile tra 0.3 m e 1.5 m e con 
un diametro che va dai 35 agli 85 mm 

Le ganasce dell'organo di presa de¬ 
vono essere sottili (max 20 mm) e arro¬ 
tondate per poter penetrare facilmente 
tra un frutto e l'altro e l'organo di presa 
deve essere nel suo complesso avvol¬ 
gente e cedevole in modo da originare 
basse pressioni di contatto con il frutto. 

Si opera il distacco del frutto dalla 
pianta mediante trazione e torsione (le 
forze in gioco sono dell'ordine dei 10 
N); si usano sensori di posizione, che 
permettono di controllare se la presa è 
andata a buon fine (cioè se il frutto e 
posizionato correttamente all'interno 
delle falangi) e sensori di forza, per re¬ 
golare la forza di afferraggio. 

Le due dita accoppiate sono dotate, 
per mezzo di una molla e di un cmema- 
tismo a bilanciere, di un'adattabilità 
strutturale passiva che permette un ai- 
ferraggio sicuro su tre punti, senza so¬ 
vraccarichi locali su uno dei punti teori¬ 
ci di appoggio 

L'ultima falange è dotata di un sen¬ 
sore di forza, che sfrutta un integrato 
ad effetto Hall e che permette di valu¬ 
tare la pressione locale alla quale viene 
sottoposto il pomodoro. 

L'integrazione nell'ultima falange di 
questi sensori di forza permette 
un'adattabilità strutturale attiva. Un ul¬ 
teriore grado di adattabilità potrà facil¬ 
mente essere introdotto inserendo co¬ 
me struttura di rivestimento della pinza 
materiali cedevoli polimerici 

Per motivi di, semplicità di controllo e 
contenimento dei consumi si è ritenuto 
necessario l’utilizzo di meccanismi di 
trasmissione del moto irreversibili, che 
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L'AGROROBOT visto di iato Si nota il vano dove sono alloggiate le schede Trame Buffer e CPU 

Il sistema per la visione si basa su una coppia di telecamere a colon che permettono di localizzare i fiori per l'ormonazione. di individuare la posizione dei frutti per il 
trattamento con anticrittogamici. per la raccolta e di guidare il veicolo 


mantengano cioè la presa anche in as¬ 
senza di tensione ai motori. A questo 
scopo si è dotato il motoriduttore di un 
meccanismo di irreversibilità che per¬ 
mette di interrompere l'alimentazione 
una volta che la forza di afferraggio ha 
raggiunto la soglia desiderata 

I sensori di posizione sono stati stu¬ 
diati appositamente per essere integrati 
nella struttura della pinza stessa. Il sen¬ 
sore di posizione ritenuto piu adatto per 
determinare il grado di apertura della 
pinza è un sensore di posizione angola¬ 
re, sempre ad effetto Hall, posizionato 
sulla cerniera rotoidale della prima falan¬ 
ge. 

Il veicolo mobile 

II veicolo mobile e stato progettato e 
realizzato dall'U.O. Telerobot. 

Si tratta di un veicolo su ruote di di¬ 
mensioni contenute al fine di consentir¬ 
ne l'utilizzo all'interno di una serra. Per 
ridurne la complessità meccanica e per 
facilitarne il controllo si è pensato di 
controllare la direzione del moto utiliz¬ 
zando la differenza di velocità delle due 


ruote motrici. Nella parte anteriore del 
veicolo vengono utilizzate due ruote 
«passive» Questa soluzione sembra 
essere preferibile anche per il peso ele¬ 
vato che il sistema dovrà essere in gra¬ 
do di trasportare. 

Il veicolo è dotato di un gruppo di ac¬ 
cumulatori ermetici al Pb per una capa¬ 
cità di 24 Ah alla tensione di 96 V. Gli 
accumulatori, alloggiati nella parte cen¬ 
trale della piattaforma in un vano appo¬ 
sitamente dedicato, sono suddivisi su 
due slitte di quattro elementi ciascuna 
estraibili anche con le elettriche monta¬ 
te a bordo. 

Il veicolo è dotato di vani di servizio 
Un primo vano ricavato sopra la moto¬ 
rizzazione consente di alloggiare le 
schede di azionamento dei motori e il 
controllore degli assi motore II rack 
VME ed il power supply relativo sono 
posizionati nel vano sopra gli accumula¬ 
tori. 

Analogamente a quanto avviene per 
il braccio, anche il controllore del veico¬ 
lo mobile (cosi come del sistema di mo¬ 
vimentazione delle telecamere) è basa¬ 
to su una scheda Motorola MVME162 e 


di moduli IP-Servo; si avrà quindi una 
scheda, con due daughter-board, che 
viene utilizzata per task di controllo del 
veicolo e della testa, ed un'altra (di cui 
si è già detto sopra) utilizzata per il cal¬ 
colo della cinematica inversa per il con¬ 
trollo del braccio. 

La scelta delle schede CPU consente 
di limitare il trasferimento dei dati ai soli 
necessari per coordinare i vari sottosi¬ 
stemi, in modo da non appesantire il 
traffico sul bus VME. 

Il sistema di movimentazione 
delle telecamere 

Anche il sistema di movimentazione 
delle telecamere è stato progettato e 
realizzato dall'U.O Telerobot utilizzando 
le specifiche definite dal CIRAA II siste¬ 
ma, consiste in una testa a due gradi di 
libertà (pan e tilt) sulla quale sono mon¬ 
tate le due telecamere a colori 

La testa, di dimensioni molto conte¬ 
nute. è situata in posizione asimmetrica 
sul veicolo in modo da non avere limita¬ 
zioni del campo visivo da parte della 
struttura del veicolo stesso; inoltre, es¬ 
sa è incassata in modo da limitare al 
massimo le possibili interferenze con il 
campo di azione del braccio 

Il posizionamento delle telecamere ri¬ 
chiede una meccanica di precisione che 
consenta di ottenere misure accurate 
per la localizzazione degli oggetti, è pre¬ 
vista una regolazione manuale della di¬ 
stanza tra le telecamere ed una regola¬ 
zione dell'angolo di vergenza in modo 
da configurare il sistema di ripresa nel 
modo migliore 


Gaetano Di Stasio e raggiungibile tramite MC-lmi. 
alla casella MC7400 e tramite Internet all'Indirizzo 
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Controllo di qualità nel settore alimentare 


Il controllo dì qualità mediante tecniche 
di elaborazione di immagini a colon, svilup¬ 
pato all'interno di progetti di ricerca in ambi¬ 
to nazionale ed europeo, permette a livello 
industriale di automatizzare processi di con¬ 
trollo di qualità di prodotti alimentari e orto- 
frutticoli quali ad esempio i pomodori, II si¬ 
stema utilizzato è la base di partenza per la 
realizzazione di una stazione completamen¬ 
te automatica per il controllo di qualità (se¬ 
lezione del prodotto in base al grado di ma¬ 
turazione, identificazione dei difetti, ecc. at¬ 
traverso l'analisi del colore) da inserire sulla 
linea di processo prima del confezionamen¬ 
to. 

Nel seguito oltre ad una breve e sintetica 
analisi tecnica sono presentati alcuni esperi¬ 
menti condotti in laboratorio. 

La visione a colori 

L'idea di utilizzare l'analisi del colore per 
applicazioni di controllo di qualità in ambito 
agro-alimentare deriva dalle esperienze ma¬ 
turate durante lo sviluppo del progetto 
«AGROBOT». Gli studi e le prove effettuate 
durante ì due anni di progetto hanno per¬ 
messo di realizzare un sistema particolar¬ 
mente affidabile e veloce che è stato prova¬ 
to sia in laboratorio sia nel suo ambiente fi¬ 
nale di lavoro, la serra. 

L'esperienza acquisita nel campo dell'ela¬ 
borazione di immagini a colori ha permesso 
di realizzare una stazione di lavoro estrema- 
mente avanzata per l'elaborazione real-time 
di immagini Tale stazione è attualmente 
utilizzata in applicazioni industriali quali ad 
esempio il controllo qualità; molte elabora¬ 
zioni. che venivano effettuate su immagini 
monocromatiche, possono ora essere facil¬ 
mente applicate ad immagini HSI (trasfor¬ 
mazioni. miglioramento, analisi, compres¬ 
sione, ecc). 

Un esempio è il calcolo del colore e della 
posizione spaziale di un frutto per determi¬ 
narne il grado di maturazione e classificar¬ 
lo, distinguendo quelli che si trovano al di 
sopra di un determinato livello qualitativo. 
Altre applicazioni possono invece riguarda¬ 
re il riconoscimento di fili elettrici colorati o 
il codice a colori dei componenti elettronici 
o la classificazione, il controllo e l'ispezione 


di tinte di automobili, prodotti cosmetici e 
alimentari Un esempio di applicazione di 
sistema di controllo automatico nell'indu¬ 
stria dolciaria è il controllo dell'incartamen¬ 
to delle caramelle in uscita dalle macchine 
fasciatrici. Analizzando separatamente il 
colore del prodotto e quello dell'involucro, 
risulta possibile effettuare, durante il ciclo 
produttivo, un controllo automatico sui na¬ 
stri trasportatori e scartare le caramelle 
non opportunamente incartate. I controlli di 
qualità descritti si basano unicamente 
sull'analisi del colore ma è possibile inte¬ 
grare questa analisi con il controllo visivo di 
altri parametri quali ad esempio la forma, il 
volume, il disegno superficiale, la presenza 
di difetti quali abrasioni, tagli, etc. In tal 
modo è possibile realizzare una stazione di 
controllo qualità basata sull’analisi di imma¬ 
gini che permetta un'ispezione rigorosa e 
completa. 

Il controllo di qualità del pomodoro 

Le informazioni raccolte presso i produt¬ 
tori di pomodori e le ricerche su altri merca¬ 
ti tecnologicamente avanzati quale quello 
olandese, hanno messo in evidenza la pos¬ 
sibile introduzione di un sistema automatico 
per il controllo di qualità del pomodoro ba¬ 


sato sulle tecnologie di elaborazione imma¬ 
gini, L'introduzione di un sistema automati¬ 
co in grado di determinare lo stadio di ma¬ 
turazione di un pomodoro e quindi la sua 
commerciabilità permetterebbe ai produtto¬ 
ri di fornire ai propri clienti (solitamente i 
centri all'ingrosso) un prodotto qualitativa¬ 
mente migliore e di introdurre dei parametri 
precisi per eliminare il problema della con 
testazione e del rifiuto della merce Attual¬ 
mente per determinare il grado di matura¬ 
zione del pomodoro l'operatore ne confron¬ 
ta il colore con una tabella graduata, otte¬ 
nendo una classificazione soggettiva Nelle 
foto è possibile vedere una dì queste tabel¬ 
le utilizzata dai produttori olandesi, tale ta¬ 
bella contiene una scala di 12 gradazioni di 
colore entro cui è fissato un intervallo 
«commercializzabile» (solitamente fra il 4 e 
il 9). 

Il sistema di visione per il controllo auto¬ 
matico dei pomodori utilizzato per questo 
studio preliminare è costituito dai seguenti 
componenti: Telecamera a colori PAL, Si¬ 
stema di acquisizione ed elaborazione im¬ 
magini su architettura VME, Monitor e con¬ 
sole operatore. 

Durante le prove si sono utilizzati dei po¬ 
modori San Marzano verdi Sicilia (calibro 
35/40 mm) a diversi stadi di maturazione 



Attualmente per deter¬ 
minare il grado di ma¬ 
turazione del pomodo¬ 
ro l'operatore ne con¬ 
fronta il colore con una 
tabella graduata che 
permettere di classifi¬ 
care il prodotto. Nelle 
foto è possibile vedere 
una di queste tabelle 
utilizzata dai produttori 
olandesi, la tabella con¬ 
tiene una scala di 12 
gradazioni di colore 


WS 



Nelle due foto 6 possibile vedere sia 
l'immagine originale utilizzata per 
l’elaborazione sia il risultato finale 
dell'analisi cromatica . Nella prima 
viene presentato un gruppo di 7 po¬ 
modori San Marzano corrispondenti 
a 7 gradi di maturazione diversi, co¬ 
me acquisita dalla telecamera RGB; 
la seconda loto ò il risultato dell'ela¬ 
borazione Come si vede, il pomodo¬ 
ro o la parte di pomodoro che corn- 
sponde al colore selezionato e visua¬ 
lizzata sul monitor operatore con il 
suo colore originale, mentre tutte le 
pam rimanenti dell'immagine sono 
visualizzate mediante toni di grigio II 
sistema oltre ad un'analisi di colore 
effettua un controllo di forma e di¬ 
mensione in modo da poter scartare 
i pomodori che solo In parte corri¬ 
spondono alle caratteristiche croma¬ 
tiche suggerite 
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GUIDA COMPUTER 


a curai Rasala Leon* 


I prezzi riportali nella Guidacomputer sono comunicati dai 

distributori dei vari prodotti e si rifenscono alla 

vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui prezzi indicati possono 

esserci variazioni dipendenti dal singolo 

distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite multiple sono 

generalmente previsti sconti quantità. 

I dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data di uscita 
in edicola della rivista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. Tutti I 
prezzi sono IVA esclusa ed espressi in migliaia di lire. 


ACORN COMPUTERS 


Sincronia Soluzioni Muli intediali - Via Bastone. 35 -10090 Rosta <TO) 
Tel 011/9540530 

PC Pool S.a.s. Hardware e Software ■ Via S, Secondo 23/F. 10128 Torino 
Tel. 011/539173 


SISTEMA ACB25 - RAM 4M VRAM 2M HD 210M 3.710 

SISTEMA ACB25/ST15 - 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HO 21OM 

monitor 15" Sony 0.25 5.165 

SISTEMA ACB25/ST17 - 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HD 210M 

monitor 17" Sony 0.25 6.530 

SISTEMA ACB25/ST20 • 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HD 210M 

monitor 20" Sony 0,29 9.130 

SISTEMA ACB45 - RAM 8M VRAM 2M HD 420M 4.583 

SISTEMA ACB45/ST15 - 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HD 420M 

monitor 15" Sony 0.25 6.037 

SISTEMA ACB45/ST17 - 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HD 420M 

monitor 17" Sony 0.25 7.403 

SISTEMA ACB45/ST20 - 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HO 420M 

monitor 20“ Sony 0.29 10.003 

MONITOR AKF60 -14” S.VGA ES 903 

MONITOR AKF85- ir S.VGA PS 2.777 

HARD DISK AC0210 - hard disk 210M IDE 574 

HARD DISK AC0260 - hard disk 260M IDE 457 

HARD DISK ACD520 - hard disk 520M IDE 741 


APPLE COMPUTER 


Apple Computer S p A. - Via Milano. 150 - 20093 Cotogno Monzese (MI) 

Tel. 02/273261 

Nota; la Apple Computer non ha un listino dei prezzi all'utente tinaie. Per infor¬ 
mazioni è necessario rivolgersi direttamente ai rivenditori 


ASEM 


Asem S p A - Zona Artigianale - 33030 Buia (UD) - Tel. 0432/9671 


BUSINESS L.PR0FILE 486DX2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M C 128K LOCAL 

BUS FD 1 44M HD 270M 14" col SVGA 2.864 

BUSINESS l.PROFILE 4860X2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C 128K LOCAL 

BUS FD1.44M HD 270M 14" col. SVGA 2.988 

BUSINESS M.SERVER 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K VESA 

L.BUS FD 1 44M HD 270M 14" coI.SVGA 3.578 

BUSINESS U.SLIM 486DX2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M C 8K LOCAL BUS 

FD 1.44M HD 270M 14" col. SVGA 2.641 

BUSINESS U.SLIM 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.8K LOCAL 

BUS FD 1.44M HO 270M 14" col, SVGA 2.759 

ENTRY D.DECK 486DX 40 VLB - 486dx 40MHz RAM 4M C.128K VESA 

L.BUS FD 1 44M HD 270M 14" col. SVGA 2 359 

ENTRY D DECK 4860X2 66 PCI • 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K PCI 

LBUS FD 1.44M HD 270M 14" col SVGA 2.761 

ENTRY D.DECK 486SX 33 VLB - 486SX 33MHz RAM 4M C.128K VESA 

LBUS FD 1 44M HD 270M 14" col. SVGA 2.195 

ENTRY D.DECK 486SX2 50 VLB - 486sx2 50MHz RAM 4M C.128K VESA 

L.BUS FD 1,44M HD 270M 14" coI.SVGA 2.263 

ENTRY D DECK 486SX2 66 VLB - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K VESA 

L.BUS FD 1 44M HD 270M 14" coI.SVGA 2.523 


ENTRY D.DECK 586 PCI - Pentium 60MHz RAM 8M C.256K PCI L.BUS 

FD 1 44M HD 420M 14" coI.SVGA 3.664 

ENTRY D.DECK 586 VLB - Pentium 60MHz RAM8M C 256K VESA L.BUS 

FD 1 44M HO 420M 14" coI.SVGA 3.534 

HI-TECH P60 PCI (D.TOP) - Pentium 60MHz RAM8M C.256K VESA L.BUS 

FD 1.44M HD 425M 14" coI.SVGA 4.324 

HI-TECH P90 PCI (D.TOP) - Pentium 90MHz RAM8M C.256K PCI L.BUS 

FD 1 44M HD 425M 14" coI.SVGA 5.438 

HI-TECH T60 PCI (TOWER) - Pentium 60MHz RAM8M C.256K PCI L BUS 

FD 1 44M HD 425M 14" coI.SVGA 4.426 

HI-TECH T90 PCI (TOWER) - Pentium 90MHz RAM8M C.256K PCI L BUS 

FD 1 44M HD 425M 14" col SVGA 5.540 


ATARI 


Atari Italia S.r.l. - Viale Certosa, 155 - 20151 Milano 
Tel 0273087443 


FALCON 030 4 0 - Motorola 68030, DSP, RAM 4M 1.390 

FALCON 030 4 65 - Motorola 68030, DSP, RAM 4M HD 65M 1.290 

FALCON 030 14 65 - Motorola 68030, DSP. RAM 14M HD 65M 3.490 

FALCON 03014 250 - Motorola 68030. DSP. RAM 14M HD 250M 3 990 

PC FOLIO LCD - portatile 80C88 4.9MHz, RAM 128K, ROM 256K 495 

MONITOR COLORE-14" S.VGA 1024x788 550 

MONITOR MONOCROMATICO - compatibile ST/Falcon 290 

MONITOR MONOCROMATICO - compatibile ST/Falcon con audio 350 

HDF 264 - disco fisso 3.5" 264M SCSI I kCASE.cavo SCSI 994 

HDF 542 - disco fisso 3.5" 542M SCSI I kCASE-rcavo SCSI 1.390 

HDF 1084 - disco fisso 3.5” 1084M SCSI II.CASE.cavo SCSI 1.990 

HPC-101 - interfaccia parallela Centronics per PC folio.cavo 115 

HPC-102 - interfaccia senale RS 232C per PC folio 119 

HPC-202 - memory card da 64K per PC-folio 179 

HPC-203 - memory card da 128K per PC-folio 299 


ATHENA 


Athena Informatica S.r.l. - Via S. Pellico, 8 - 20089 Rozzano IMI) 
Tel. 02/57512041 


BUDGET 486DX2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M HD 270M 

sch. VGA 1M 1.890 

BUDGET 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 270M 

sch. VGA 1M 2.050 

BUDGET 486SX 25 - 486SX 25MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 270M 

sch. VGA 1M 1.750 

HO PCI 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 270M 

sch VGA 1M 2.350 

HQ PCI 486DX4 100 - 486dx4 100MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M HD 

270M sch. VGA 1M 2.600 

HQ PCI PENTIUM 66 - 66MHz RAM 8M C.256K FD 1,44M HD 540M 

sch. VGA 1M 3.590 

HO PCI PENTIUM 90 - 90MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 540M 

sch VGA 1M 4.290 

HQ PCI PENTIUM 100 - 100MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 540M 

SCh VGA 1M 4 790 NOTE B00K486 DX2 66 200 - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 

1.44MHD 200M 

display monocr 3.590 

NOTE B00K486 DX2 66 200 C - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 
200M display colon 4.890 

NOTE B00K486 DX2 66 520 - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 
520M display monocr. 4.490 

NOTE B00K486 DX2 66 520 C - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M 
HD 520M display colori 5.790 

MONITOR 14" - 0.28 MPRII N/l 48kHz Energy Star 540 

MONITOR 14" COLORE T/SCAN - 0.39 470 

MONITOR 14" COLORE T/SCAN - VGA 0.28 MPR II N/l 48kHz Energy Star 540 
MONITOR 17" COLORE - VGA 0.26 MPRII N/l 65kHz 1 400 

SOUND MEDIA PRO -16 bit compatibile Sound Blaster 240 

CD-ROM IDE - interno doppia velocità 280 

CD-ROM IDE - interno quadrupla velocità 590 
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BLP INFORMATICA 


BLP - Via del Corso. 151 - 40051 Altedo (BO) - Tel. 051/871634 


LUX - 486slc 33MHz RAM 4M FDD 1.44M kit per hard disk estraibile 999 

VICTORY - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FDD 1.44M kit per hard disk 
estraib. 1,574 

FAR STAR - Pentium 90MHz PCI RAM 8M C.256K FDD 1.44M kit/HD 
estraibile 3.733 

MULTIMEDIA - 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FDD 1 44M kit/HD eslr. 

CD-ROM 2.225 

S.BIaster 

SCHEDA SOUND BLASTER PRO - con casse acustiche e software 229 

LETTORE CD-ROM - Interno doublé speed 298 

UNITÀ DI BACKUP - a nastro 250M compr. 313 


BOCA RESEARCH 


Coro. Tech S.r.l. - Via Michelangelo Peroglio. 15 - 00144 Roma 
Tel. 06/5294894 


M0241D-modem 2400 Interno 130 

M024ED - modem 2400 esterno 180 

M1441W - modem V.32bls 14.4k Interno con tax 385 

M144EE - modem V.32bis 14 4k esterno con fax 500 

M144MA MACINTOSH - modem V.32bis 14.4k esterno con tax 585 


BROTHER 


Brolher Ollice Equipment S.p.A. - Centro Direzionale Lombardo CD/3 Via Roma, 
108 - 20060 Cessina de' Pecchi (MI) 


STAMPANTE M 1309 - 9 aghi 80 col. 180 cps pica 690 

STAMPANTE M 1818 -18 aghi 80 col. 300 cps pica 1.210 

STAMPANTE M 1918 -18 aghi 136 col. 300 cps pica 1.350 

STAMPANTE M 4318 -18 aghi 136 col. 600 cps pica 3.790 

STAMPANTE M 4318 COLORE -18 aghi 136 col. 600 cps pica 
colore standard 4.100 

STAMPANTE M 1924L • 24 aghi 136 col. 225 cps pica colore 1.690 

STAMPANTE HJ 400 - ink-jel 80 col. 1 lOcps ris.360x360 dpi int. par/ser 799 

STAMPANTE HJ 770 • lnk-|et ris. 360x360 dpi int. par./ser. 18 fonts 1.950 


STAMPANTE HL4 PS - laser 4ppm RAM 2M rls. 300x300 dpi Interi. par./ser 2.590 
STAMPANTE HL-630 - laser 6ppm RAM 0.5M ris. 300x300 dpi porta par./ser. 1.290 
STAMPANTE HL-1260 - laser 12ppm RAM 2M ris. 600x600 dpi Interi, par. 3.590 
porla set. 


CALCOMP 


Calcomp S.p.A. - Via dei Tulipani, 5 - Pieve Emanuele (MI) - Tel. 02/90781519 


LASER CCL 600 ES - A3/A4 600x600 dpi PostScript 8M 16ppm 5.595 

LASER CCL1200 ES - A3/A4 1200x600 dpi PostScript 16M 16ppm 7.900 

PRINTER C.MASTER PLUS 6603 XF - A4 trasferimento termico 

PostScript 8M 9.990 

PRINTER C.MASTER PLUS 6613 XF - A3/A4 trasferimento termico 

PostScript 16M 14.500 

PLOTTER D.MATE 3024M - foglio singolo 8 penne A1/A4 

interfaccia ser./par. 1M 4.190 

PLOTTER D.MATE 3024S - foglio singolo 8 penne A1/A4 

interfaccia seriale 3.590 

PLOTTER D.MATE 3036M - foglio singolo 8 penne A0/A4 

Interfaccia ser./par, 1M 5.590 

PLOTTER D.MATE 3036S - loglio singolo 8 penne A0/A4 interfaccia seriale 4.990 

PLOTTER TECHJET C. 5324 - getto d'inch. A1/A4 720dpi 

mono/360dpi col.6M ser./par. 9.990 

PLOTTER TECHJET C. 5336 - getto d'inch. A0/A4 720dpi 

mono/360dpi col. 6M ser./par. 12.990 

PLOTTER TECHJET D. 5424R - getto d'inchiostro A1/A4 720 dpi 

monocr. 4M ser./par. 6.990 

PLOTTER TECHJET D. 5436R - getto d'inchiostro A0/A4 720 dpi 

monocr. 4M ser./par. 8.990 

TABLET D.BOARD III 34120 CEDC - A4 per PC e Windows con cursore 

4 tasti cordless 995 


TABLET D.BOARD III 34180 CEDC - A3 per PC e Windows con cursore 

4 tasti cordless 1.795 

TABLET D.BOARD III 34240 CEDC - A2 per PC e Windows con cursore 

4 tasti cordless 3.890 

TABLET DRAWING SLATE 31090 EDC - A5 per PC e Windows con 

penna a press. var. cordless 645 

TABLET DRAWING SLATE 31090 EDCM - A5 per Macintosh con 

penna a press. var. cordless 895 

TABLET DRAWING SLATE 31120 EDC - A4 per PC e Windows con 

cursore 4 tasti cordless 695 

TABLET DRAWING SLATE 31120 EDCM - A4 per Macintosh con 

cursore 4 tasti cordless 995 

TABLET DRAWING SLATE 31180 EDC • A3 per PC e Windows con 

penna a press, var. cordless 995 

TABLET DRAWING SLATE 31180 EDCM - A3 per Macintosh con 

penna a press. var. cordless 1.195 


1 CENTRO HL 

Centro HL - Via Luca Landucci, 5/R - 50136 Firenze - Tel 055/669024 


HL 486DX2 66MHz PCI - mini tower 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1.44M 
HD 425M S VGA 

1.648 

HL 4860X2 66MHz VESA LOCAL BUS - mini tower 486dx2 66MHz RAM 

4M FDD 1.44MHD 425M S.VGA 

1.536 

HL 486DX4 100MHz PCI • mini tower 486dx4 100MHz RAM 4M FDD 

1.44M HO 425M S.VGA 

1.858 

HL 586 PWP90 PCI - mini tower Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1.44M 

HD 425M S.VGA 

3.036 

CITIZEN 

Telcom - Via Lorenteggio 270/A - 20152 Milano - Tel. 02/48302010 


Gruppo Eletec ■ Via F.lli Rlzzardi, 3 - 20100 Milano - Tel 02/48200868 
Olldala - Via Cavalcavia, 55 ■ 47023 Cesena (FO) - Tel. 0547/610770 


STAMPANTE 120Dt - 9 aghi 

244 

STAMPANTE SWIFT 90 - 9 aghi 

399 

STAMPANTE SWIFT 90C - 9 aghi 

425 

STAMPANTE SWIFT 90X - 9 aghi 

570 

STAMPANTE ABC - 24 aghi 

375 

STAMPANTE SWIFT 200 - 24 aghi 

450 

STAMPANTE SWIFT 200C - 24 aghi 

499 

STAMPANTE SWIFT 240X - 24 aghi 

730 

STAMPANTE NOTEBOOK P II - a getto d'inchiostro portatile 

750 

STAMPANTE PN60 - a getto d'inchiostro portatile 

750 

STAMPANTE PROJET IIC - a getto d'inchiostro 

750 

COMPAQ 


Compaq Computer S.p.A - Milanoliori Strada 7 Palazzo RI 
20089 Rozzano (MI) Tel. 02/575901. 

Nota: la Compaq non ha un listino dei prezzi all'utente finale. Per informazioni è 
necessario rivolgersi direttamente ai rivenditori. 


COMPUTER DISCOUNT 


Computer Discount Direz. Generale - Via T. Romagnola. 61/63 
56012 Fornacette (PI) - Tel. 0587/422022 

DEX 486DX2 66 VESA LOCAL BUS - m.tower 66MHz RAM 4M FD 1 44M 


HD 21OM sch.VGA m. colori S.VGA 1.890 

DEX 486SX 25 VESA LOCAL BUS - m.tower 25MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD210Mm. col. S.VGA 14" 1.790 

DEX PENTIUM PROCES. BUS PCI - tower RAM 8M FD 1 44M HD 420M 
bus PCI MS-DOS6 Wind.3.11 3.990 

SOUND BLASTER CREATIVE -16 bit 186 


COMPUTER POINT 


Al Informatica S.r.l. - Centro Comm.le S. Michele in Escheto Via Martiri di 
Liggeri. 10/N ■ 55050 Lucca - Tel. 0583/370367 

TOP LEVEL 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 
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HD 270M 14" S-VGA colori 2,090 

TOP LEVEL 486DX4 100 - 80486(1x4 100MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 
HD270M 14- S VGA colon 2.290 

POWER LEVEL 60 - Pentium 60MHz RAM 8M C.256K FO 1.44M HD 528M 
14" S VGA colori 2.990 

POWER LEVEL 66 - Pentium 66MHz RAM 8M C.256K FO 1.44M HD 528M 
14" S VGA colori 3.030 

POWER LEVEL 90 - Pentium 90MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 528M 
14" S VGA colori 3.750 

VIDEO 14" COLORE - SVGA 1024x768 455 


DATAB IT 


Sys Italia S.r.l. - Via l Merlai. 3ZG4 - 00167 Roma - Tel. 06/6635722 


PC486/100L - 80486dx1 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M mon 

VGA colori 2.149 

PC486/33SX - 80486sx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M mon. 

VGA colori 1.575 

PC486/50LD - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M mon. 

VGA colori 1842 

PC486/50S2 - 80486sx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M mon. 

VGA colori 1784 

PC486/66LB - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M mon 

VGA colori 1.973 

PC586/60PC - Penlium 60MHz RAM 8M FD 1.44M HD 540M mon 

VGA colon 2.872 

PC586/90PC - Penlium 90MHz RAM 8M FD 1.44M HD 540M mon 

VGA colon 3.478 


DIAMOND MULTIMEDIA SYSTEMS INC. 


Centro HL - Via Luca Landucci, M? - 50136 Firenze - Tel 055/669024 

SOUND SCHEDA AUDIO - 16blt stereo compatibile Sound 8laster 137 

SPEED STAR PRO SE PCI - 1M DRAM (Cirrus Logic 5430) 174 

SPEED STAR PRO SE VLB • 1M DRAM (Cirrus Logic 5430) 167 

STEALTH64 PC11 MB - DRAM Up. 2Mb (S3 Vision 864) 231 

STEALTH64 PCI 2MB - VRAM Up 4Mb (S3 Vision 964) 551 

STEALTH64 VLB 1 MB - DRAM Up. 2Mb (S3 Vision 864) 236 

STEALTH64 VLB 2MB - VRAM Up. 4Mb <S3 Vision 964) 590 

VIPER PROVID PCI 2MB - VRAM Up. 4Mb (Weitek P9100.P9130) ♦ CD 
CoielDraw 3.0 844 

VIPER PROVID VLB 2MB - VRAM Up 4Mb (Weitek P9100.P9130) . CD 
CorelDraw 3.0 844 

KIT MULTIMEDIALE 4000 - CD 4X 11 sott sch. audio 16 bit 48KHZ casse 
cuffia i/ideoc. 699 

KIT MULTIMEDIALE 5000 - CD 4X 32 soft sch audio 16 bil 48KHz casse 
cuffia videoc, 799 


2R COMPUTERS 


Giga Intormatica S.r.l. - Via L. Barzlni Senior. 38/A - 00157 Roma 
Tel. 06/4181910 

2R 486 BLACK LINE - 486dx2 66MHz RAM 8M FDD 1 44M HO 540M 


mouse tpad 1.970 

2R 486 OPERATIVO - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 260M 
mouse • patì 1390 

2R 486 PENTIUM - Pentium 90MHz RAM 8M FDD I 44M HD 420M 3.100 

2R MONITOR 14" - colori VGA 0.28ms 1024x768 inierlaccialo 410 

2R MONITOR 14" - colori VGA 0.28ms 1024x768 non interlacciato 450 

2R MONITOR 14' - colorì VGA 0.39ms 1024x768 interlacciato 350 

2R MONITOR 14“ - monocromatico S.VGA 1024x768 180 


EPSON 


Epson Italia S.p.A. - Via F.lli Casiraghi, 427 - 20099 Sesto S. Giovanni (MI) 

Tel 02/262331 

ACTION DESK 5000 AV66/42HC - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M 

HD 420M SVGA 14" col. 2.990 

ACTION TOWER 5000 AT66/42HC - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K 


FD 1 44M HD 420M S VGA 14" col. 3.790 

ACTION TOWER MULT.5000 AM66/42HC - 486dx2 66MHz RAM4M 
FD1.44m HD420M SVGA 14" c. CD-ROM 10CD sk audio 3.490 

ACTION DESK 6000 ADP66/42HC - Pent 66MHz RAM 8M C.256K 
FD 1 44M HD 420M S VGA 14” col. 3.690 

ACTION TOW MULT 6000 AMP66/42HC - Peni. 66MHz RAM8M FD1.44M 
HD420M SVGA 14" col. CD-ROM 10CD sk audio 4.490 

ACTION TOWER 6000 ATP66/42HC - Pent 66MHz RAM 8M C.256K 
FD 1 44M HD 420M SVGA 14" col. 2.890 

ACTION NOTE 450 - n.book 80486slc 2-50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 260M 
LCO VGA 10" 2.790 

ACTION NOTE 600 - n.book 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 260M 
LCD VGA 9 4" 3.190 

ACTION NOTE 600 C - n.book 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HD 260M 
LCD VGA 9.4" col 4.290 

ACTION NOTE 800 C - n.book 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44 HD 
340M LCD VGA 10.3" col. 5.290 

MONITOR ELC 14MPR-II -14" colore MPR-'II SVGA rls. 1024x768 595 

MONITOR ELC 15F -15" colore MPR-II S VGA rls. 1024x768 n.i. 950 

FX 870 - stampante 9 aghi 80 col. 10 lont 380 cps 755 

FX 1170 - stampante 9 aghi 136 col. 3 lont 380 cps 880 

LX 300 - stampante 9 aghi 3 font 80 col. 220 cps 330 

LX 1050* • stampante 9 aghi 136 col. 3 font 200 cps 740 

DFX 8000 - stampante 18 aghi 136 col. 3 font 1066 cps 5.290 

LO 100 - stampante 24 aghi 80 col. 167 cps 6 foni 369 

LO 570* - stampante 24 aghi 80 col. 225 cps 600 

LO 1070. - stampante 24 aghi 136 col 225 cps 990 

LQ1170 - stampante 24 aghi 136 col. 300 cps 10 font 1.290 

SO 870 - stamp getto d'Inch. 48 ugelli 80 col. 550 cps 9 font 1 320 

SO 1170 - stamp getto d'inch. 48 ugelli 136 col. 550 cps 9 foni 1 790 

STYLUS 800. - stamp. getto d'inch. 48 ugelli 80 col 150 cps 9 font 599 

EPL 5200 - stamp. laser 6ppm A4 300 dpi RAM 1M 1.550 


EXECUTIVE 


Executive Computer Lines - Via Elettrochimica. 40 - 22053 Lecco (CO) 

Tel 0341/220500 

DESK 486DX2 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 500M VGA 1M 1 755 
DESK 486DX4 - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M VGA 1M 2.015 
DESK 486VL - 80486sx2 50MHz COBALT RAM 4M FD 1 44M HD 
420MVGA1M 1.495 

PENTIUM 75 - Pentium 75MHz RAM 8M HD 500M FD 1 44M VGA PC11M 2.925 

PENTIUM 90 - Pentium 90MHz RAM 8M HD 500M FD 1 44M VGA PCI 1M 3.445 
PENTIUM 100 - Pentium 100MHz RAM 8M HD 520M FD 1 44M 
VGA PCI 1M 3.971 


HEWLETT PACKARD 


Hewlett Packard Italiana SpA - Via G. di Vittorio, 9 - 20090 Cernusco 
Sul Naviglio (MI) - Tel. 02/92121 

VALUE LINE 2 4/100 540 - 80486dx4 100MHz 8M FD 1 44M HD 540M 


1024x768 3.960 

VALUE LINE 2 4/33S 270 - 80486sx 33MHz 8M FD 1 44M HD 270M 

1024x768 2.760 

VALUE LINE 2 4/50 540 - 80486dx2 50MHz 8M FD 1 44M HD 540M 

1024x768 3180 

VALUE LINE 2 4/50E 210 - 80486dx2 50MHz 4M FD 1 44M HD 210M 

1024x768 2.395 

VALUE LINE 2 4/66 540 - 80486dx2 66MHz 8M FD 1 44M HD 540M 

1024x768 3.345 

VECTRA M2 4/100 540 - 80486dx4 100MHz 8M FD 1 44M HD 540M 

1280x1024 4.345 

VECTRA M2 4/33S 210 - 80486sx 33MHz 8M FD 1 44M HD 210M 

1280x1024 3.000 

VECTRA M2 4/50 270 - 80486dx2 50MHz 8M FD 1 44M HD 270M 

1280x1024 3.045 

VECTRA M2 4/66 340 - 80486dx2 66MHz 8M FD 1 44M HD 340M 

1280x1024 3.440 

VECTRA N2 4/25 106 - 80486sx 25MHz 4M FD 1 44M HD 106M 

1280x1024 2.440 
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VECTRA N2 4/25 170 - 80486sx 25MHz 4M FO 1.44M HO 170M 

1280x1024 2.680 

VECTRA N2 4/251170 - 80486sx 25MHz 4M FD 1.44M HD 170M 

1280x1024 2.755 

VECTRA N2 4/50 270 - 80486dx2 50MHz 4M FD 1.44M HD 270M 

1280x1024 2.930 

VECTRA N2 4/66 540 • 80486(1x2 66MHz 4M FD 1 44M HD 540M 

1280x1024 3 490 

VECTRA XM2 4/050 210 - 80486dx2 50MHz 8M FD 1.44M HD 210M 

1280x1024 3.560 

VECTRA XM2 4/066 270 - 80486(1x2 66MHz 8M FD 1.44M HD 270M 

1280x1024 3835 

VECTRA XM2 4/100 270 - 80486(1x4 100MHz 8M FD 1.44M HD 270M 

1280x1024 4 445 

VALUE LINE 2 5/60 340 - Pentium 60MHz 8M FD 1 44M HD 340M 

1024x768 4.605 

VALUE LINE 2 5/60 540 - Penlium 60MHz 8M FO 1 44M HD 540M 

1024x768 4.770 

HP OMNIBOOK 600C 4/50170 • 80486(1x2 50MHz 4M FD 1.44M HO 

170M 


display colore 5.065HP OMNIBOOK 600C 4/75 260 - 80486dx2 75MHz 4M FO 


1.44M 

HD 260M display colore 6.810 

MONITOR COLORE 14" - 1024x768 ergonomico 788 

MONITOR COLORE 14" - 800x600 ergonomico 546 

MONITOR COLORE 15" - 1280x1024 ergonomico 998 

MONITOR COLORE 17" - 1280x1024 ergonomico 1.900 

MONITOR COLORE 21" - VGA ns. 1600X1200 4.775 

MONITOR MONOCROMATICO 14" - 640x480 410 

HP DESKJET 320 - stampante getto d'inchiostro 600x300 dpi 599 

HP DESKJET 500 C - stampante getto d'inch. monocr/col. 300 dpi 640 

HP DESKWRITER 520 - st. g/mch. mono 600x300 dpi A4 mt. ser./A.talk 640 
HP PAINTJET XL 300 - A3/A4 5.200 

HP PAINTJET XL 300 PS - A3/A4, PostScript 8.380 

HP LASERJET 4L - stampante laser, 4 ppm, 1 Mb, 300 dpi 1.390 

HP LASERJET 4ML • stampante laser. 4 ppm. 4Mb. 300 dpi, postscnpt 2.450 
HP LASERJET 4SI - stampante laser, 16 ppm, 600 dpi 7.200 

HP LASERJET 4SI MX - stampante laser. 16 ppm, 600 dpi. PostScript 10.000 
HP SCANJET 3P - scan. 300dpi 256 toni/gr..interi, per PC IBM/AT o 
M.Channel 1.200 

HP SCANJET IICX - scan 400dpi 16.7M tom/gr.inter. per PC IBM/AT o 
M.Channel 2.290 

HP DESIGNJET 220 A4/A0 - plotter/g. mch. 2M 600 dpi (ormato A4/A0 mono 6.800 
HP DESIGNJET 220 A4/A1 - plotler/g. inch 2M 600 dpi (ormato A4/A1 mono 5.150 
HP DESIGNJET 600 - plotler/g. Inch. 4M 600 dpi formato A4/A0 mono 11 450 

HP DESIGNJET 600 - plotter/g mch 4M 600 dpi formato A4/A1 mono 9.495 
HP DESIGNJET 650C - plot./g. mch 4M 600dpi/b-n 300dpi/col. A4/A0 col. 15.750 
HP DESIGNJET 650C - plotig. mch. 4M 600dpi/b-n 300dpi/col. A4/A1 col. 13.250 
HP 7475A • plotter/penna, formato A3/A4.6 penne 3.250 

HP 7550B • plotter/penna, formato A3/A4,8 penne 7.150 

HP DRAFTPRO PLUS • plotter/penna. formato A4/A0.8 penne, foglio 9.500 

HP DRAFTPRO PLUS - plotter/penna, formalo A4/A1.8 penne, foglio 6.990 


HYUNDAI 


Data Pool S.r.l. - Via Casal Morena. 19-00100 Roma - Tel. 06/7231331 


APC HY 4000 DK CHIP-UP - slim RAM 4M C.128K FDD 1 44M scheda video 
VESA mouse tasi. DOS6.X 1.263 

PC HY 4000 SGL SL CHIP-UP - slim RAM 4M FDD 1 44M scheda video 
VESA mouse tast DOS6.X 1122 

PC HY 4000E DK CHIP-UP - slim RAM 4M C.256K FDD 1 44M scheda video 
VESA mouse tast DOS6.X 1.288 

PC HY 5000PE DK CHIP-UP - desk RAM 8M C.256K FDD 1 44M sch. video 
PCI mouse tast. D0S6.X 3.811 

PC HY 5000PTE TW CHIP-UP • tower RAM 8M C.256K FDD 1 44M sch. video 
PCI mouse tasi. D0S6.X 2.059 

NB HY N400 425S MONO 170 - n.bOOk RAM 4M FDD 1 44M LCD 10" 
mono trackball 1.934 

HCM 428 E -14" colori 1024x768 449 

HL 5864 -15" colori 1280x1024 722 


HMM 413-monocromatico 640x480 217 

PINOVIA 2480 - stampante 24 aghi 136 col. 300 cps parali /seriale 662 


IBM 


IBM Semea - Circonvallazione lóro Scalo - 20090 Sagrale IMI) - Tel. 02/59621 
Lexmark International S.r.l. - Via Rivoltana. 13Editicio/A Milano S. Felice 
20090 Segnate (MI) - Tel. 02/281031 


PS/2 MOD 56-DE9 - 486slc3 75 25MHz RAM 8M HD 170M 3.690 

PS/2 MOD 56-DEB - 486slc3 75725MHz RAM 8M HD 270M 3.960 

PS/2 MOD. 56-DEG - 486slc3 75/25MHZ RAM 8M HD 540M 4.700 

PS/2 MOD 57-OEB - 486slc3 75/25MH7 RAM 8M HD 270M 4 200 

PS/2 MOD. 57-OEG - 486slc3 7S/2SMHZ RAM 8M HD 540M 5.100 

PS/2 MOD 76-149 - 486sx2 25/50MHZ RAM SU HD 170M 3 590 

PS/2 MOO 76-ILB - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M HD 250M 4.210 

PS/2 MOD 76-INB - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M HD 270M IDE 4.750 

PS/2 MOD. 76-IT8 • 486tìx4 100MHz RAM 8M HD 270M IDE 5.710 

PS/2 MOD 76-SLB - 486dx2 25750MHz RAM 8M cache 128K HD 270M 4.880 

PS/2 MOD 76-SNB - 486dx2 33/66MHz RAM 8M cache 128K HD 270M 5.420 

PS/2 MOD 77-I4B - 486sx2 25750MHz RAM 8M HD 250M 3 960 

PS/2 MOO 77-IND - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 360M 5.510 

PS/2 MOD 77-SLB - 486dx2 25/SOMHz RAM 8M cache 128K HD 270M 5180 

PS/2 MOD 77-SLG - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M cache 128K HD 540M 5.740 

PS/2 MOD 77-SND - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 340M SCSI 5.980 

PS/2 MOD 77-SNG - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 540M SCSI 6 280 

PS/2 MOO 77-STG - 486dx4 100MHz RAM 8M cache 128K HD 340M SCSI 6 940 

PS/2 MOD 77-STG - 486dx4 100MHz RAM 8M cache 128K HD 540M SCSI 7.240 

THINKPAD 360 2620-M01 - 486SX 33MHz HD 4/170M IT DOS/W.LOT 4.210 

THINKPAD 360P 2620-PE2 - 486SX 33MHz HD 4/340M IT PenOOS/Wi 7.534 

THINKPAD 755C 9545-TF6 - 486dx4 75MHz HD 4/540M IT DOS/W.LOT 13.205 

THINKPAD 755C 9545-TF7 - 486dx4 75MHz HD 4/810M IT DOS/W.LOT 14.978 

THINKPAD 755CS 9545-DS1 - 486dx2 50MHz HD 4/170M IT DOS/W.LOT 7.665 

VP 6381-K4I - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 1.990 

VP 6381-M4I - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M 2.337 

VP 6381 -MCW - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 364M 2.651 

VP 6381-VAW - 486dx2 25750MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M 2.684 

VP 6381-W4I-486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1.44MHD170M 2 967 

VP 6381 -WCW - 486dx2 33/66MHZ RAM 4MFD144MHD 364M 3.281 

VP 6382-M4I - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 2 546 

VP 6382-MCW • 486dx 33MHz RAM 4M cache 128K FO 1 44M HD 364M 2.966 

VP 6382-VBW - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 270M 2.913 

VP 6382-WBS - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M C.128K FD 1.44M HO 270M 3.883 

VP 6384-W4I - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 170M 3.385 

VP 6384-WCW - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 364M 3.785 

VP 6384-WCW - 486dx2 33766MHz RAM 4M cache 128K FD 1 44M HD 364 M 3.595 

VP 6472-H2W - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M 2.966 

VP 6472-L3W - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 364M 3 738 

VP 6472-X7W - 486dx4 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 728M 5.102 

VP 6492-LFW - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M 4.474 

VP 6384-P8I - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 424M 5 149 

VP 6384-PCW - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 364M 5.109 

VP 6384-PEW - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1.44M HD 527M 5.443 

HARD DISK IDE 170M 516 

HARD DISK IDE 270M 587 

HARD DISK IDE 360M 841 

HARD DISK IDE 527M 1.295 

HARD DISK SCSI 1.0G 2.309 

HARD DISK SCSI 170M 564 

HARD DISK SCSI 2.0G 4 168 

HARD DISK SCSI 270M 635 

HARD DISK SCSI 340M 888 

HARD DISK SCSI 540M 1.184 


I.P.S. 


Logic System Hardware e Software S.r.l. - Via Triumplina. 189 - 25136 Brescia 
Tel. 030X007920 

ASX340MVGA 1.540 

ASX 340 VGA 1.900 

ATC 433BE MVGA 2.680 
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ATC 433BE VGA 

3.110 

ATC 433LBD MVGA 

2.240 

ATC 433LBD VGA 

2.670 

ATC 566 MVGA 

4.790 

ATC 566 VGA 

5.160 

ATX 433LB MVGA 

1.965 

ATX 433LB VGA 

2.395 

CDR 430 VGA CD-ROM 

2 695 

1 INTERCOMP 


Inlercomp S.p.A. - Via della Scienza. 27 - 37139 Verona - Tel. 045/8510533 


EXPLORER 486DX2 50 270 - 80486dx2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 
1 44M HD 270M SVGA 1.667 

EXPLORER 486DX2 50 420 - 80486(1x2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 
1 44M HD 420M SVGA 1.759 

EXPLORER 486DX2 66 270 - 80486dx2 66MHz RAM 4M cache 128K FD 
144M HD 270M SVGA 1,782 

EXPLORER 486DX2 66 420 - 80486dx2 66MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44M HD 420M SVGA 1,874 

EXPLORER 486SX 33 270 - 80486sx 33MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44M HD270M SVGA 1.518 

EXPLORER 486SX 33 420 - 80486SX 33MHz RAM 4M cache 128K FD 
1 44M HD 420M SVGA 1.610 

EXPLORER 486SX2 50 270 - 80486sx2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44MHD 270M SVGA 1.569 

EXPLORER 486SX2 50 420 - 80486sx2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44MHD 420M SVGA 1.661 

MONITOR 14" COLORE • S VGA L.E, 0.28 414 

MONITOR 15" COLORE • S VGA L.R. 0.28 MPRII 58kHz 1024x768 N I. 768 
HARD DISK 270M- 310 

HARD DISK 420M- 401 

HARD DISK 540M - 477 


LEMON COMPUTERS 


Jen Elettronica S.r.l. - Zona Ind ie E. Fermi - 62010 Montelupone {MC) 
Tel. 0733/586423 


433/SLC - 80486slc 33MHz RAM 2M FD 1 44M 656 

440/DLC • 80486dlc 40MHz RAM 4M Cache 8K FD 1,44M 979 

486DX2 66 PCI • 80486dx2 66MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 2.730 

VL-BUS 486DX 33 - 80486dx 33MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1 540 

VL-BUS 4860X2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1.870 

VL-BUS 486SX 25 - 80486sx 25MHz RAM 4M Cache 256K FO 1.44M 1.070 

VL-BUS 486SX2 50 - 80486sx2 50MHz RAM 4M Cache 256K FD 1.44M 1.430 

VL-BUS EISA 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FD 

1.44M 2.660 

PENTIUM 60 - Pentium 60MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 3 890 

PENTIUM 66 - Pentium 66MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 4.170 

NOTEBOOK 320/SX - 80386sx 20MHz RAM 4M FD 1 44M HD 40M 

display 9" LCD 1.900 

NOTEBOOK 320/SXtLEGATO - 80386sx 20MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD 40M display 9" LC0*sottware LEGATO 2.210 

NOTEBOOK 425/SLC 120 ■ 80486slc 25MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD 120M display 10" LCD 2.750 

NOTEBOOK 425/SLC 340 - 80486slc 25MHz RAM 4M FD 1.44M 

HD340M display 10" LCD 3.080 

NOTEPRO 486DX 33 - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M display 10" LCD 3.610 

NOTEPRO 486DX2 66 - 80486tìx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M display 

IO" LCD 3.940 

NOTEPRO 486SX 25 - 80486sx 25MHz RAM 4M FD 1 44M display 10" LCD 3.140 

MONITOR COLORE -14" super VGA ris. 1024x768 colori 464 

MONITOR 15MCLR -15" multiscan ris. 1280x1024 schermo piatto 

antlritlesso 856 

MONITOR 1777A -17" multiscan ris. 1280x1024 schermo piatto 

antiriflesso 1.770 

MONITOR 2055 - 20" multiscan ris 1280x1024 schermo piatto 

antiriflesso 2.170 

MONITOR MONOCROMATICO -14” VGA fosfori bianchi ris. 1024x768 213 

HARD DISK 1 OG - lOms SCSI/II 1.900 


HARD DISK 1.0G-12msAT bus 

1.640 

HARD DISK 2.0G-10ms SCSI/II 

4.270 

HARD DISK 252M - 14ms AT bus 

500 

HARD DISK 340M-12ms SCSI/II 

650 

HARD DISK 420M-12msAT bus 

664 

HARD DISK 543M - 12ms SCSI/II 

957 

NOTEPRO DISCO FISSO 120M- 

565 

NOTEPRO DISCO FISSO 250M - 

757 

NOTEPRO DISCO FISSO 340M - 

893 

FLOPPY DISK DRIVER 3"1/2 -1 44M 

84 

FLOPPY DISK DRIVER 5"1/4-1.2M 

110 

| MANNESMANN TALLY 


Mannesmann Tally - Via Borsini. 6 - 20094 Corsico (MI) 
Tel. 02/486081 


MT 150 9 - stamp. ser ./matrice punti 9 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps 1.005 
MT 150 9 F - stamp. ser./matrice punti 9 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps 
colore 1.072 

MT 151 9 - stamp. ser ./matrice punti 9 aghi 80/136 col. I2cpi 360cps 1 101 
MT 151 9 F - stamp. ser/matrice punti 9 aghi 80/136 col. 12cpl 360cps 
colore 1.201 

MT 83 - stamp. seriale matrVpunti 24 aghi, 80 col vel. 216cps 510 

MT 83 C - stamp. seriale matr /punti 24 aghi, 80 col. vel. 216cps colore 579 
MT 83 CARICATORE - fogli singoli 1 vasca 69 

MT 84 - stamp. seriale matrVpuntl 24 aghi, 136 col. veloc. 216cps 637 

MT 84 C - stamp. set mair./puntl 24 aghi, 136 col. veloc. 216cps colore 717 
MT 84 CARICATORE - fogli singoli 1 vasca 81 

MT 150 24 - stamp. ser./matrice punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps 1.244 
MT 150 24 F - stamp. ser/matrice punti 24 aghi 80/136 col 12cpl 360cps 
colore 1.339 

MT 151 24 - stamp. ser ./matrice punti 24 aghi 80/136 col, 12cpi 360cps 1.471 
MT 151 24 F - stamp. ser/matrice punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps 
colore 1.595 

MT 93 - stamp. getto/lnchlostro 64 ugelli 300/150cps 360dpi 13 font 1 128 
MT 93 CARICATORE - fogli singoli 1 vasca 206 

T 7018 - stamp getto/inchiostro 50 ugelli 180cps 13 font 480 

T 7018 CARICATORE - fogli singoli 1 vasca 76 

MT 9005PS - stamp. di pagina 5ppm PostScript 43 font 3000 pag /mese 2.547 
T 9005 - stamp. di pagina 5ppm 3000 pag./mese 24 font 1.169 


MICRA 


FCH S.r.l. ■ Via L. Kossuth, 20/30 - 57127 Livorno - Tel. 0586/863300 


BUSINESS 486 - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M rem. 

Ethernet mouse 1.950 

PARTNER 486 - 486dx2 50MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 365M rem. CD-ROM 
sk-audlo mouse 1 990 

STARTER 486 - 486SX 33MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 270M removlblle 
mouse 1.680 

BUSINESS PENTIUM - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 420M rem. 
Ethernet mouse 2.900 

PARTNER PENTIUM - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1 44M HD 365M rem 
CD-ROM sk-audio mouse 2.990 

PERFORMACE 486 - 486dx4 100MHz RAM 8M FOD 1 44M HD 540M rem 
Ethernet mouse 2.590 

PERFORMACE PENTIUM - Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1 44M HD 540M 
rem. Ethernet mouse 3.890 

STARTER PENTIUM - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 3400M 
removlblle mouse 2.780 

MONITOR 14” L.E. - 1024x768 low emisslon 398 

MONITOR 14" NI-1024x768 NI MPR2 445 

MONITOR 15" - 1024x768 NI digitale MPR2 669 

MONITOR 17" - 1024x768 NI digitale MPR2 1.349 


MICROMAR COMPUTER 


Pubblimar System - Via Canova. 20 - 92016 Ribera (AG) - Tel. 0925/540286 

ELITE 486DX/100 PCI - 80486dx 100MHz RAM 16M HD 980M FD 1.44M 
mon. 17" colore 4.000 
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ELITE 486DX/100 VESA - 80486(1* 100MHz RAM 16M HD 980M FD 1 44M 
mon. 17' colore 3.650 

MAX 4860X2/66 4 - 80486dx2 66MHz RAM 4M HO 350M FD 1 44M 
mon. 14" colore 2.000 

TOP 4860X2/66 8 - 80486dx2 66MHz RAM 8M HO 480M FD 1.44M 
mon. 14" colore 2.650 

MONITOR 14" - colore multlsìncronlsmo 1024x768 0.28 595 

MONITOR 14" - colore mulllsincronismo 1024x768 0.28 649 

MONITOR 19" - monocromatico » scheda 1280x1024 specif per DTP 2.295 

MONITOR 20" • colori schermo piatto » scheda 1024x768 1.720 

PLOTTER - A3 A4 loglio mobile 1.250 

DIGITIZ - 12"x12” con stilo e centratore 650 

OIGITIZ - 12'x18" con stilo e centratore 850 


MICROTEK 


Modo S ri ■ Via Masaccio. 11-42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/512828 

MSII SHEETFED SCANNER MAC - per MAC risoluzione 300x300dpi 1.318 

MSN SHEETFED SCANNER PC/AT DOS - per DOS 1.318 

MSII SHEETFED SCANNER PC/MCA DOS - per DOS 1.318 

SCANMAKER 35T - area massima 36x36mm 3.500 

SCANMAKER 45T - area massima 5"x5" 13.400 

SCANMAKER II - area massima 8.5"x13.5" 2.143 

SCANMAKER II ER • area massima 8.5"x13.5" 3.538 

SCANMAKER II G - 8 bit a toni di grigio area massima 216x297mm 1.295 

SCANMAKER II HR - 24 bit colori e b/n area max 216x330mnuA. 

Photoshop 2,5 3.495 

SCANMAKER II HR - 24 bit colori e b/n area max 216x330mm.A 

Photoshop2.5lE 2.995 

SCANMAKER II SP - 24 bit in b/n area max 216x297mm*Adobe 

Photoshop 2.5 2.795 

SCANMAKER II SP - 24 bit in b/n area max 216x297mnuAdobe 

Photoshop 2.5LE 2.095 

SCANMAKER 11XE - area massima 8.5’xl 3.5" 2.990 

SCANMAKER III - 36 bit a colori area max 211x356mm*Adobe 

Photoshop 2.5 7.495 

AUTOMATIC DOCUMENT FEEDER - per ScanMaker II 964 

OMNIPAGE PROFESSIONAL 2.11 IE • per DOS 2.105 

OMNIPAGE PROFESSIONAL 2.11 IE - per MAC 2.274 

TRASPARENCY OPTION - per ScanMaker II 1.700 


MIROCOMPUTER PRODUCTS 


Ziegler Inlormalics - C.so Lombardia, 75 ■ 10099 S. Mauro T.se (TO) 
Tel . 011/2239266 


MONITOR C2085 - 20" Sony blacktrinitron 5.170 

MONITOR MAG MDX 15F-15" flatscreen 920 

MONITOR M AG MOX 17F -17" tlatscreen 1.840 

MONITOR M AG MX 17FG -17" (latscreen 1.840 

MONITOR MAG MX 17S • 17" trinitron 2.050 

MONITOR MAG MX 21F - 21” tlatscreen 4.510 

MONITOR MAG MXE 15F -15“ (latscreen 1.180 

MONITOR MAG MXP 17F -17" (latscreen 2.310 

SOUND PCM1 PRO - scheda audio 510 

CRYSTAL 10AD/PCI - scheda grafica 1M DRAM 1280x1024 PCI 300 

CRYSTAL 20SD 1MB • scheda grafica 1M DRAM 1280x1024 VESA/PCI 480 

CRYSTAL 20SD 2MB - scheda grafica 2M DRAM 1280x1024 VESA/PCI 620 

CRYSTAL 20SD TWIN - scheda graf doppio proc. doppio schermo 2*1 M 
ORAM VESA/PCI 1.650 

CRYSTAL 20SV - scheda grafica 2M VRAM 1280x1024 VESA/PCI 900 

CRYSTAL 20VP AVI/PCI - scheda grafica 2M VRAM PCI 1.250 

CRYSTAL 40PV/VIDEO/PCI - scheda grafica 4M VRAM PCI 3.300 

CRYSTAL 40SV - scheda grafica 4M VRAM 1280x1024 VESA/PCI 1.650 

MAGIC 20SV TWIN - scheda grafica doppio schermo 2M VRAM.1M 
DRAM VESA/PCI 3.100 

MAGIC 40SV TWIN - scheda grafica doppio schermo 4M VRAM+1M 
DRAM VESA/PCI 4.200 

VIDEO Di - scheda acquisizione/compressione video JPEG 750 

VIDEO DC1 CLIP - scheda acquisizione/compressione/oulpul 1.350 


M3 INFORMATICA 


M3 Informatica - Via Forlì, 82 - 10049 Tonno - Tel. 011/7397035 


80386SX - 40MHz RAM 2M FO 1.44M HD 210M VGA 770 

80486DX2 50 - 50MHz RAM 4M Cache 128K FD 1,44M HD 420M VGA 1.320 

80486DX2 66 - 66MHz RAM 4M Cache 128K FO 1 44M HD 420M VGA 1.420 

NOTEBOOK 486SLC - 486slc 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 200M 2.100 

SCHEDA MUSICALE 16 BIT - compatibile Sound Blaster 150 

SCHEDA DIGITALIZZATRICE VIDEO - 500 

SCHEDA VGA - acceleratrice di Windows 16 milioni di colon 150 

MODEM - 2400/lax pocket 220 

GRUPPO CONTINUITÀ - 500W con batterie e filtro 450 

STREAMER -120Mb esterno su parallela 300 


NEC 


NEC Italia S.r.l. - Via L. Da Vinci, 97 - 20090 Trenano SM (MI) 
Tel. 02/484151 


VERSA M-M/100C540 - n book modulare 486dx4 100MHz RAM 8M C.128K 
HD 540M LCD colori TFT 10.900 

VERSA M-M/75C540 - n.book modulare 486dx4 75MHz RAM 8M HD 540M 
LCD colori TFT 9.800 

VERSA M-M/75D340 - n.book modulare 486dx4 75MHz RAM 8M HD 340M 
LCD colori O.Scan 7.700 

VERSA S-S/330 - n.book leggero 486SX 33MHz RAM 4M HD 210M LCD 
col DualScan 3 490 

VERSA S-S/50C - n.book leggero 486dx2 50MHz RAM 4M HD 260M LCD 
col. TFT 5.700 

VERSA V-V/50C250 - n.book modulare 486dx2 50MHz RAM 4M HD 250M 
LCD colori TFT 7.900 

VERSA V-V/50D250 - n.book modulare 486dx2 50MHz RAM 4M HD 250M 
LCD colori D.Scan 4.950 

Multisync 4E - monitor 15” colore ris. 1024x768 1.220 

P2Q - stamp. 24 aghi 80 col. 192 cps 8 font residenti 360 

P30 - stamp 24 aghi 136 col. 53 cps 8 font residenti 550 

P52Q - stamp. 24 aghi 136 col. 216 cps 8 font residenti 799 

P62 - stamp. 24 aghi 80 col. 300 cps 8 font residenti 1.020 

P72 - stamp. 24 aghi 136 col. 300 cps 8 font residenti 1.270 

SUPER SCRIPT 610 - stamp. 6 ppm 300x300 dpi interi parallela 940 

SUPER SCRIPT 660 - stamp. 6 ppm 600x600 dpi interi, parallela 1 290 

SUPER SCRIPT COLOR 3000 - stamp. termica A4 1 ppm/colori 3 
ppm/monocr 300x300 dpi 2.290 

CDR-401 ESTERNO PORTATILE - CD-ROM 680Mb Multispin 240ms 
transt. rate 500Kb/sec 930 

CDR-501 INTERNO - CD-ROM 680Mb Multispin 220ms transl rate 600Kb/sec. 880 
CDR-601 ESTERNO - CD-ROM 680Mb Multispin 220ms trans!, rate 
600Kb/sec. 1.150 


OKI 


Oki Systems (Italia) S.p.A - Centro Commerciale "Il Girasole' Lotto 3.05/8 
20084 Lacchiarella (MI) - Tel 02/90076410 


ML 280 - 9 aghi. 80 colonne. 300 cps, mt. parallela 630 

ML 320 ELITE - 9 aghi. 80 colonne. 360 cps. int. parallela 1.150 

ML 321 ELITE - 9 aghi, 136 colonne, 360 cps, int. parallela 1.280 

ML 3410 - 9 aghi 136 colonne 550 cps int. par/ser. RS232 3.560 

ML 520 - 9 aghi. 80 colonne. 433 cps. int. parallela 1.250 

ML 521 - 9 aghi, 136 colonne, 433 cps. int. parallela 1.450 

ML 380 - 24 aghi. 80 colonne. 180 cps. int. parallela 880 

ML 385 - 24 aghi, 80 colonne, 270 cps. Int. parallela 1.280 

ML 386 - 24 aghi, 136 colonne, 270 cps, Int parallela 1.480 

ML 390 FLATBED - 24 aghi. 106 colonne. 270 cps. Int. parallela 2.400 

ML 395 B - 24 aghi 136 colonne 486 cps int par/ser RS232 2.850 

ML 395 C - 24 aghi 136 colonne 486 cps Int. par/ser RS232 
stampa colori 3.190 

ML 590 - 24 aghi, 80 colonne, 360 cps, int parallela 1 540 

ML 591 - 24 aghi. 136 colonne. 360 cps. int. parallela 1.740 

OL 400 EX - stampante 4 ppm, RAM 512K. int. parai, o ser. RS232 1.080 

OL 410 EX - stampante 4 ppm, RAM 1.5M. int. parai oser.RS232 1.450 

OL 810 - stampante 8 ppm, RAM 1M. int. parallela 2.790 
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01830 - stampante 8 ppm, RAM 2M, Int. parallela PostScript ADOBE 2.790 

0L 850 - stampante 8 ppm, RAM 2M, int, parallela PostScript ADOBE 3.790 

OL 870 - stampante 8 ppm. RAM 4M, int. parallela PostScript ADOBE 4.250 


OLIVETTI 


Ing. C. Olivetti & C. S.p.A. - Via Meravigli, 12 - 20123 Milano 
Tel. 167/012587 (numero verde) 


ENHANCED M4-424S - 486SX 33MHz RAM 4M HO 540M SW precarie. 2.390 

ENHANCED M4-434S - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW precarie. 2.656 

ENHANCED M4-454S - 486dx2 50MHz RAM 4M HD 420M SW precarie. 2.725 

ENHANCE0 M4-464S - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 420M SW precarie. 3.250 

ENHANCEO M4-484S - 486dx4 100MHz RAM 8M HD 420M SW precarie. 3.990 

ENTRY D.TOP CASE M4-432 - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 420M SW 

precarie. 2.310 

ENTRY SUM CASE M4-432S - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 420M SW 

precarie. 2.180 

NEW SUPREMA D.TOP M6-750 270 - 486dx2 50MHz RAM 8M HD 270M 

VISION SW precarie. 4.220 

NEW SUPREMA D TOP M6-750 1050 - 486dx2 50MHz RAM 16M HO 1050M 

VISION SW precarie. 6.450 

NEW SUPREMA D TOP M6-760 540 - 486dx2 66MHz RAM 8M HO 540M 

VISION SW precarie. 5.103 

NEW SUPREMA D TOP M6-760 1050 - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.103 

NEW SUPREMA D TOP M6-770 540 - 486dx4 100MHz RAM 16M HD 

1050M VISION SW precarie. 5.753 

NEW SUPREMA D TOP M6-770 1050 - 486dx4 100MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.753 

NEW SUPREMA S.CASE M6-750S 270 - 486dx2 50MHz RAM 8M HD 270M 

VISION SW precarie. 4.090 

NEW SUPREMA S.CASE M6-750S 1050 • 486dx2 50MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.320 

NEW SUPREMA S.CASE M6-760S 270 • 486dx2 66MHz RAM 8M HD 

270M VISION SW precarie 4.393 

NEW SUPREMA S.CASE M6-760S 1050 - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.623 

NEW SUPREMA S.CASE M6-770S 270 - 486dx4 100MHz RAM 8M 

HO 270M VISION SW precarie 5.043 

NEW SUPREMA S.CASE M6-770S 1050 - 486dx4 100MHz RAM 16M HD 

1050M VISION SW precarie. 7.273 

PCS 42 P VESA 142128 - 486dx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW 

prec. video 0.28 LE 3.210 

PCS 42 P VESA 142131 - 486dx2 66MHz RAM 4M HD 540M SW 

prec, video 0.28 LE 3.310 

PCS 42 P VESA 142134 - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW 

prec. video 0.28 LE 2.825 

PCS 52 152002 - Pentium 60MHz RAM 8M HD 540M SW prec. 

video 0.28 LE 4.550 

PENTIUM M4-82 AT 210 - 60MHz RAM 8M HD 210M AT software 

precaricato 4.020 

PENTIUM M4-82 AT 420 - 60MHz RAM 8M HD 420M AT software 

precaricato 4.290 

PENTIUM M4-82 AT 540 - 60MHz RAM 8M HD 540M AT software 

precaricato 4.420 

PENTIUM M4-82 AT 1050 - 60MHz RAM 8M HD 1050M AT software 

precaricato 5.420 

ECHOS 42 4/120 B/W - noie book RAM 4M HD 120M bianco/nero 2.990 

ECHOS 43 4/170 COLOR - note book RAM 4M HD 170M colori (DSNT) 4.390 

ECHOS 44 4/240 COLOR - note book RAM 4M HD 240M colori (DSNT) 4.990 

PHILOS 20 486 SL120 B/W - note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 1.890 

PHILOS 33 486 SL 84 COLOR - note book RAM 4M HD 84M colori 2.380 

PHILOS 44 486 SL 120 B/W - note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 3.080 

PHILOS 45 486 SL 170 BAY • note book RAM 4M HD 170M bianco/nero 3.930 

PHILOS 45C 486 SL 240 COLOR - note book RAM 4M HD 240M 

colori (TFT) 6.490 

MONITOR OSM 27-039- 500 

MONITOR DSM 27-117- 2.250 

MONITOR DSM 27-514/MS • 930 

MONITOR DSM 27-615- 1.200 


MONITOR DSM 28-143/PS2 - 680 


OMB COMPUTERS 


Computer Industry S.r.l. - Via Bricito. 29/A - 36061 Bassano Del Grappa (VI) 
Tel. 0424/523628 


T386DX/40A - 386dx 40MHz RAM 4M C 128K HD 250M FD 1.44M 

S. VGA 14” 1.200 

T386SX - 386sx 40MHz RAM 4M HD 250M FD 1 44M S.VGA 14" 1.370 

T486DX/66I - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K HD 425M FD 1 44M 

S.VGA 14" 1,670 

T486DX2/80A - 486dx2 80MHz RAM 4M C.256K HD 420M FD 1.44M 

SVGA 14” 1,770 

T486DX4 • 486dx4 100MHz RAM 4M C.256K HD 425M FD 1 44M 

S.VGA 14” 1.950 

PEN 601 - Pentium 60MHz RAM 8M cache 256K HD 425M FD 1 44M 

SVGA 14” 2.620 

PEN 901 - Pentium 90MHz RAM 8M cache 256K HD 425M FD 1.44M 

S.VGA 14” 3.300 

MONITOR 14” - S.VGA 1024x768 0.28 D.P. int. MPRII 450 

MONITOR 14" LR - S.VGA 1024x768 0.28 D.P. low radiatlon 370 

MONITOR 17" - S.VGA 1280x1024 1,270 

MONITOR 21” -S.VGA 1600x1280 3.200 

HDO 250MB - IDE 280 

HDD 425MB - IDE 320 

HDD 540MB - IDE 370 

FDD 1.2MB- 98 

FDD 1.44MB- 53 

MODULI SIMM 1MB-3 Chip 70 

MODULI SIMM 4MB • 3 Chip 220 


PHONIC 


Phonic Computers Italia S.r.l. - Via A. Volta. 10/1 ■ 42024 Caslelnovo Sotto (RE) 
Tel 0522/688334 


PHE-25 - 80486dx4 RAM 4M FD 1 44M S3 1M DOS 6.3 1.024 

PHE-29 - 80586 Pentlum/PCI RAM 4M FD 1.44M S3 1M DOS 6.3 1.509 

PHE-90 - 80586 Pentium/PCI 90MHz RAM 32M FD 1.44M S3 
1M DOS 6.3 5.683 

SC100S - stereo sound stunner 8bit compatto Sound Blaster 133 

SC200S - st, sound st. prò 8blt comp. S.BIaster Pro/Disney Source 233 

VCIOO-VIDEO STUNNER - scheda acquisizione immagini 665 

S1414XA • modem/fax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax esterno 460 

S1414XB - modem/fax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax interno 346 

S1414XE - modem/fax Pocket 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit 
Fax Interno 560 

S1414XM - modem/lax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax esterno 394 
S19200XA - modem/fax 19000/14000BPS V23 MNP5 SW Bit Fax esterno 626 
S2442ME • modem 2400BPS MNP5 SW Bit Fax esterno 180 

S2442XA - modem/fax 2400/2400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax interno 261 

FRAME GRABBER BOX - digitalizzatore video su porta parallela 710 


QMS SARL INC. 


Modo S.r.l. - Via Masacclo. 11 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/512828 
Ocè - Via Cassanese. 120 - 20090 Segrale (MI) - Tel. 02/21631 
Sispac - Via Mecenate. 90 - 20128 Milano - Tel. 02/50851 


PS 410 - stampante laser 4 ppm 300 dpi RAM 2M PostScript 3.850 

PRINT SYSTEM - stampante laser 8 ppm 600 dpi RAM 12M PostScript 10.450 

MAGICOLOR 12M - stamp. laser 8 ppm/b-n 2 ppm/colore 600x600 dpi 

56 font P,Script 21.670 

MAGICOLOR 24M - stamp. laser 8 ppm/b-n 2 ppm/colore 600x600 dpi 

56 font P.Script 24.347 

PS 815 - stampante laser 8 ppm 300 dpi RAM 4M PostScript 4.750 

1060 - stamp. laser 10 ppm A4 600x600 dpi 39 font interi. par./ser. 5.748 

1660 12M - stamp. laser 16ppm A4/9ppm A3 600x600 dpi 

interi. par./ser. L-Talk 8.810 

1660 24M - stamp laser 16ppm A4/9ppm A3 600x600 dpi 

interi, par./ser. L.Talk 11.013 

PS 1700 - stampante laser 17 ppm 300/600 dpi RAM 8M PostScript 15.750 
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PS2000 - stampante laser 20 ppm RAM 16M PostScript 29.950 

PS3200 - stampante laser 32 ppm RAM 16M PostScript 46.950 

COLORSCRIPT 210 - stampante a trast. termico 300 dpi RAM 8M 11.990 

COLORSCRIPT 230 - stampante a trast. termico 300 dpi RAM 13M 19.740 


QUASAR 


Quasar S.r.l. - Via Diagonale, 319 -13050 Pralrivero Trivero (VC) 

Tel. 015/7388804 

486DX2 50 VESA - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M SVGA Case Slim 1,100 
486DX2 80 VESA - 80486dx2 80MHz RAM 4M FD 1 44M SVGA Minitower 1.440 
486DX4 100 VESA - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M SVGA Minitower 1.670 
PENTIUM 100 PCI - Pentium 100MHz RAM 8M FD 1.44M SVGA Minitower 3 350 


MONITOR 14" COLORI-VGA 430 

MONITOR 14" MONOCROMATICO-VGA 210 

STAMPANTE - 9 aghi 136 colonne 330 cps 800 

STAMPANTE - 9 aghi 80 colonne 192 cps 300 

HARD DISK 250 - at bus da 250M 290 

HARD DISK 520-at bus da 520M 420 

FLOPPY DISK DRIVER-3“ 1/2 (1.44M) 89 

FLOPPY DISK DRIVER - 5" 1/4 (1,2M) 129 

ESPANSIONE DI MEMORIA -1Mb 93 


RADIUS INC. 


Modo S ri ■ Via Masaccio, 11 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/512828 
PRECISION COLOR DISPLAY 17" • diametro pixel 0.26mm tubo catodico 


17” schermo piatto MAC 3,400 

PRECISION COLOR DISPLAY 20" • rlsoluz. 1600x1200 63Hz MAC e PC 4.352 

PRESS VIEW 21-T - risoluzione 1600 7.172 

MONITOR I. COLOR DISPLAY - per DOS e per MAC 6.768 

MONITOR P COLOR DISPLAY - per DOS e per MAC 4.536 

MONITOR FULL PAGE DISPLAY -15“ ris. 640x870 pixel refr. video 

75Hz MAC 1.209 

MONITOR PIVOT BUILT-IN V -15" ris. 640x870 pixel reir. video 75Hz 

MAC 1.517 

MONITOR TWO PAGE DISPLAY 19" -19" rei. video 71Hz 

per MAC vis. 2 pag. A4 affiancate 1.723 

MONITOR TWO PAGE DISPLAY 20" - 20" rei. video 71Hz 

per MAC vis. 2 pag. A4 affiancate 2.137 

LE MANS GT • scheda accell MAC rlsoluz. 1152x870 30 bit VRAM 3Mb 4 700 

PHOTO ENGINE - scheda accell. per A.Photoshop 4 proc. a 32 bit 

66MHz RAM 128Mb 2.254 


ROLAND DG 


Roland DG Italia - Via Ischia - Villa Rosa -64010 Martinsicuro (TE) 
Tel. 0861/710292 


PN-102-server di rete 10 base 2 2.500 

PN-105-server di rete 10 base 5 2.500 

PN-10T - server di rete 10 base T 2.500 

PNC-1000A - plotter per l'intaglio 50 cm 7.490 

PNC-1100 - plotter per l'intaglio 61 cm 9.490 

PNC-1600 - plotter per l'intaglio plano Al 15.900 

PNC-1800 - plotter per l'Intaglio 122 cm 19.500 

PNC-1900 - plotter per l’intaglio plano AO 24.000 

SCP-85G - plotter da intaglio "STIKA" grigio 1.350 

SCP-85W - plotter da Intaglio "STIKA" bianco 1.350 

PLX-140 - plotter laser A3 400dpi con cassetto 6.400 

PLX-160 - plotter laser A3 600dpi 7.500 

DPX-2500 - plotter piano A2 con accessori penna/matita 9.000 

DPX-3500 - plotter piano Al con accessori penna/matlta 11.000 

DPX-4600A - plotter piano AO con accessori penna/matita 17.000 

DXY-1150 - plotter da tavolo XY A3 magnetico con accessori 1 990 

DXY-1250 - plotter da tavolo XY A3 elettrostatico con accessori 2.290 

DXY-1350 - plotter da tavolo XY A3 1 Mb con accessori 2.990 

RP-11G - plotter da tavolo A4 magnetico grigio disegno/taglio 1.200 

RP-11W - plotter da tavolo A4 magnetico bianco disegno/taglio 1.200 

RP-12G - plotter da tavolo A4 elettr. grigio dlsegno/taglio 1 500 

RP-12W - plotter da tavolo A4 elettr. bianco disegno/taglio 1.500 

RP-21G - plotter da tavolo A3 magne!, grigio disegno/tagllo 1.490 

RP-21W - plotter da tavolo A3 magnel. bianco disegnoAaglio 1.490 

RP-22G - plotter da tavolo A3 elettr. grigio disegno/taglio 1.790 


RP-22W - plotter da tavolo A3 elettr. bianco disegnoAaglio 2.200 

LTX- 420 - plotter termico AO 200dpi 18.000 

LTX-2121 - plotter termico A3 200dpi taglio automatico 4.100 

LTX-2141 - plotter termico A3 400dpi taglio automatico 5.600 

LTX-2341 - plotter termico Al 400dpi taglio automatico 33.000 

LTX-2441 - plotter termico AO 400dpi taglio automatico 38.000 

GRX-350 - plotter venie, loglio mobile ISO-A1/ANSI-B 6.590 

GRX-450 - plotter venie, loglio mobile ISO-AO/ANSI-E 7.790 

GSX-3000 - pl.ver. I. mobile ISO-A1/2/3/4 B1/2/3/4 ANSI-D-C-B-A 
pen/mat 11.000 

GSX-4000 - pl.ver I mob. IS0-A0/1/2/3/4 B1/2/3/4 ANSI-E-D-C-B-A 
p/mat 14.000 


SAATEL SISTEMI 


Saatel Sistemi S.n.c. - Via Romagnosi, 14 - 50019 Sesto Fiorentino (FI) 

Tel. 055/4201437 

SCHEDA AUDIOTEX 2 LINEE - Powerline II 2.300 

SCHEDA AUDIOTEX 4 LINEE - Dlalogic 4.000 

ECO MULTILINEA - sistema vocale fax on demand 3.800 


SEIKOSHA 


Mail System S.p.A. - Str. Provinciale Monza Melzo, 74 - 20049 Concorezzo (MI) 
Tel. 039/6040639 


SP-1900 PLUS - stampante 9 aghi 80 col. 192/160 cpi par. 300 

SP-2400 - stampante 9 aghi 80 col. 240/200 cpi par/ser 500 

SP-2415 - stampante 9 aghi 136 col. 240/200 cpi par/ser 680 

BP-5780 II - stampante 18 aghi 136 col. 780/520 cpi par/ser 3.700 

SBP-10 - stampante 18 aghi 136 col. 960/800 cpi par/ser 6.300 

BP-7800 II - stampante 24 aghi 136 col. 780/520 cpi par/ser 4.000 

LT-20 • stampante 24 aghi 80 col. 144/120 cpi par. 550 

SL-150 - stampante 24 aghi 136 col. 240/200 cpi par. 680 

SL-210 - stampante 24 aghi 110 col. 324/270 cpi par/ser 1.040 

SL-270 - stampante 24 aghi 136 col. 324/270 cpi par/ser 1 300 

SL-90 PLUS - stampante 24 aghi 80 col. 192/160 cpi par. 390 

SL-96 COLOR - stampante 24 aghi 80 col. 192/160 cpi par. 500 

SPEED JET-330 - stamp. getto/inch 128 ug. A4 Lett. Leg 300 cpi par 640 

OP-400 • stamp. laser A4 Lett. Leg. 4 ppm par. bidlrez. 1.090 


SHR 


S.H.R. S.r.l. - Via Faentina. 175/A - 48010 Fornace Zarattini (RA) 
Tel. 0544/463200 


FLEX LIGHT SLX.4233 - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M slot 3(ISA) 1.060 

FLEX LIGHT SLX 4650 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M Slot 3(ISA) 1 150 

FLEX LIGHT SLX 4666 - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M slot 3(ISA) 1 .240 

FLEX MASTER XM.4850 VLI - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 

Slot 6(ISA)/3(VL) 1.390 

FLEX MASTER XM.4966 VLI - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

Slot 8(ISA)/3(VL) 1.550 

FLEX POWER SPX.4850 VLI - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1,44M 

slot 6(ISA)/3(VL) 1.290 

FLEX POWER SPX.4866 VLI - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

slot 6(ISA)/3(VL) 1.450 

FLEX POWER SPX.5860 P - Pentium 60MHz RAM 8M C.256K FD 1.44M 

slot 4(ISA)/3(PCI) 2.770 

FLEX POWER SPX.5890 P - Pentium 90MHz RAM 8M C.256K FD 1.44M 

Slot 4(ISA)/3(PCI) 3.470 

FLEX SERVER XS.4866 VL - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 

slot 6(ISA)/3(VL) 1.900 

FLEX BOOK STATUS.4850 340 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 

1.44M HD 340M VGA LCD 9.5" monocr. 2.890 

FLEX BOOK STATUS.4850D 340 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 

1 44M HD 340M VGA LCD 9.5" colore 3.950 

FLEX BOOK STATUS.4866 340 - n.book 486dx2 66MHz RAM 4M FD 

1.44M HD 340M VGA LCD 9.5" monocr. 3.030 

FLEX BOOK STATUS.4866D 340 - n.book 486dx2 66MHz RAM 4M FD 

1 44M HD 340M VGA LCD 9,5" colore 4.100 
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MCX.1435 - monitor 14“ colori risoluzione 1024X768.30-38kHz. 

picht 0.39mm 430 

MCX 1438 LR - monitor 14" colori risoluzione 1024X768.30-38kHz, 

picht 0.28mm 510 

MM.1431 - monitor 14” monocrom. ns. 1024X768, tostorl bianchi. 

orientabile 200 

HARD DISK DRIVE 270MB- 3.5“ 14ms 380 

HARD DISK DRIVE 420MB - 3.5" 14ms 440 

HARD DISK DRIVE 540MB- 3.5" 12ms 520 

HARD DISK DRIVE 1000MB - 3.5“ 9ms 1.370 

HARD DISK DRIVE 2000MB-3.5“ 9ms 2.600 


SIEMENS NIXDORF 


Siemens Nixdorf Informatica S.p.A. - Centro Direz. Lombardo. Via Roma. 108 
20060 Cassina de'Pecchi (MI) - Tel 02X51211 


D TOP PCD-4G/66-1 EISA 520M - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M FD1 44M 
HD520M 8.840 

D. TOP PCD-4HSX/33 170M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 

E. VGA3 3.190 

D.TOP PCD-4HVL/50 170M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 

170MS3 4.020 

D.TOP PCD-4HVL/50 340M • 486dx2 25/50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 

340M S3 4 320 

D. TOP PCD-4L/33 170M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M 

E. VGA2 3 930 

D. TOP PCD-4L/33 340M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M 

E. VGA2 4.280 

D.TOP PCD-4LDX2/50 170M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M 

HD 170M E.VGA3 3.690 

D.TOP PCD-4LDX2/50 340M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1.44M 

HD 340M E.VGA3 4.040 

PCD 4HVL/33 EPA 210M - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 210M 

S3 LB 3.790 

PCD 4HVL/33 EPA 340M - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 340M 

S3 LB 4.090 


PCD 4LA/L SX 170M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M S3 LB 3 420 
PCD 4L/VL SX 340M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M S3 LB 3.620 
PCD 4LSX/25 170M - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M E.VGA 3 2.680 
PCD 4LSX/25 340M - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M E VGA 3 3.030 


PCD 4LVL/50 EPA 170M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 170M 

S3 LB 3.890 

PCD 4LVL/50 EPA 340M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 340M 

S3 LB 4.520 

PCD 4LVL/50 EPA 520M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 520M 

S3 LB 5.020 

PCD 4LVL/66 EPA 170M - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FO 1.44M HD 170M 

S3 LB 4.120 

PCD 4LVL/66 EPA 340M - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 340M 

S3 LB 4.750 

PCD 4LVL/66 EPA 520M - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 

520M S3 LB 5.250 

PCD 4NE 120M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 120M S VGA 3.390 

PCD 4NE 250M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M SVGA 3.790 

PCD 4NEC 120M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 120M S 

VGA colore 4.690 

PCD 4NEC 250M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M S 

VGA colore 5.090 

PCD 5H 340M - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 340M Ab 

68800LB 6.470 

PCD 5H 520M - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 520M Ati 

68800LB 7.020 

PCD 5T/60 EISA - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 520M Cirrus 

GD5422 9.100 

PCE 5S EISA 1G - Pentium 90MHz RAM 16M FD 2.88M HD 1G Cirrus 

GD5422 22.820 

PCE 5S EISA 520M - Pentium 90MHz RAM 16M FD 2.88M HD 520M 

Cirrus GD5422 18.320 


PCE 5S/100 EISA 1G - Pentium 100MHz RAM 16M FD 2.88M HD 1G 

CD-ROM 540M, Cirrus GD5422 23.120 

PCE 5S/100 EISA 520M - Pentium 100MHz RAM 16M FD 2.88M HD 520M 

CD-ROM 540M. Cirrus GD5422 18.620 

TOWER PCE-5S/60 EISA 520M - Pentium 60MHz RAM 16M FD 2 88M 

HD 520M EVGA2 15.770 

TOWER PCE-5S/60 EISA 1000M - Pentium 60MHz RAM 16M FD 2.88M 

HD 1Gb Stream. 525M EVGA2 20.070 

N BOOK PCD-4NCsx/25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 80M 

S VGA LCD col. 4.700 


SILICON VALLEY COMPUTER 


Com.lnl. Sas - Via Cavallotti, 22 - 42100 Reggio Emilia 
Tel. 0522X13240 


386SX/40 - 386sx 40MHz RAM 2M FO 1.44M HD 270M 14" col 0.39 1.610 

486DX2/50 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M 14“ col. 0.28 2.400 

4860X2/66 - 486dx2 66MHz RAM 8M FD 1.44M HD 270M 14“ col. 0.28 3.180 

4860X4/100 - 486dx4 100MHz PCI RAM 8M FD 1 44M HD 420M 14" 
col. 0.28 3.920 

486SX/33 - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 270M 14" col. 0.39 2.070 

PENTIUM 1 - 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 420M 14" col 0.28 4.720 

PENTIUM 2 - 90MHz RAM 8M FD 1 44M HD 420M 14" col. 0.28 5.220 


SONY 


Sony Italia S p A - Via Galileo Galilei. 40 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 
Tel. 02/618381 


CPD 15SF1 - Monitor 15" 1280x1024 Multiscan 995 

CPD1730/2 - Monitor 17" 1024x768 Multiscan 2.460 

GDM 17SE1 - Monitor 1 T 1280x1024 Multiscan 2.990 

GDM 20SE1 - Monitor 20" 1280x1024 Multiscan 4.980 

RMO S350 - Drive magneto-ottico 3.5" 128Mb esterno*medio da 128Mb 2.990 
RMO S570 - Drive magneto-ottico 5.25" 1 3Gb multitunzion. esterno 5.490 

SMO F301 - Drive magneto-ottico 3.5" 128Mb interno 1.530 

SMO F521 - Drive magneto-ottico 5.25" 1.3Gb muttifunzion esterno 4.990 

COU 561 81 - CD-ROM SCSI2 interno Doublé Speed compatib. Kodak 
Photo-CD 850 

CDU 33A-81 • CD-ROM AT-BUS interno Doublé Speed compatib. Kodak 
Photo-CD 439 

CDU 7305 03/N - CD-ROM AT-BUS esterno Doublé Speed compatib. 

Kodak Photo-CD 850 

CDW900E-CD mastering System 15.900 

SDK 4000-Drive DAT esterno da 8Gb 2.990 

SDK 5000 - Drive DAT DDS-2 esterno da 16Gb 3.220 

SDT 5010 - Drive DAT DDS-2 da 16Gb con adattatore da 5.25" 2.720 

SDT 5210 - Drive DAT DDS-2 da 4Gb con adattatore da 5.25' 2 390 


SPEA VIDEOSEVEN 


Ziegler Inlormatics - C.so Lombardia. 75 -10099 S. Mauro T.se (TO) 
Tel. 011/2239266 


SPEA-SHOWTIME PLUS - scheda multimediale 1.100 

V7-MEDIAFX-scheda audio 400 

V7-MERCURY P-64 2MB - scheda gral. S3 934 Vison 2M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 850 

V7-MIRAGE P-32 1MB - scheda gral. S3 TRI032 1M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 300 

V7-MIRAGE P-64 2MB - scheda grat. S3 834 Vison 2M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 600 

V7-ST0RM PRO - scheda grat. Weitek 9100.VideoPower 9130 4M VRAM PCI 
2.200 

V7-VEGA PRO - scheda grat. A. Logic 1M DRAM 1280x1024 VESA e PCI 250 


STAKAR 


Microsys Electronics ■ Via Piermanni s.n.c. - S. Andrea delle Fratte (PG) 

Tel. 075X270448 

286A - 80286 20MHz RAM 1M FD 1 44M VGA DOS 476 
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386DXA - 80386dx 40MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M VGA OS/2 WARP 1.147 

386SXA - 80386sx 33MHz RAM 2M FD 1 44M HD 270M VGA OS/2 WARP 937 

486DX2-66A 270 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 1.511 

486DX2-66A 340 • 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M 

acc. S VGA OS/2 WARP 1.601 

486DX2-661270 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M acc. 

S VGA OS/2 WARP 1.595 

486DX2-66I 540 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 1.685 

486DX4-100I 270 - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 270M acc. 

S VGA OS/2 WARP 1.790 

486DX4-100I 540 - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M acc. 

S VGA OS/2 WARP 1.880 

486SX-40U - 80486sx 40MHz RAM 4M FD 1.44M HD 270M VGA 

OS/2 WARP 1.240 

NB 486DX2 661 340 • n.book 486dx2 66MHz RAM4M FD1.44M HD 340M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 3.207 

NB 486DX2 661 540 - n.book 486dx2 66MHz RAM4M FD1.44M HD 540M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 3.580 

NB 486DX4 751340 • n.book 486dx4 75MHz RAM 4M FD1.44M HD 340M 

acc S VGA 0S'2 WARP 3.277 

NB 486DX4 751540 - n.book 486dx4 75MHz RAM 4M FD1.44M HD 540M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 3.650 

NB 486DX4 1001340 - n.book 486dx4 100MHz RAM 4M FD1.44M HD 

340M acc. S.VGA OS/2 WARP 3.415 

NB 486DX4 1001 540 - n.book 486dx4 100MHz RAM 4M FD1.44M HD 540M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 3.787 

NB 486SX-33 340 • n.book 486SX 33MHz RAM 4M F01.44M HD 340M acc. 

S VGA OS/2 WARP 3.036 

NB 486SX-33 540 • n book 486SX 33MHz RAM 4M FD1 44M HD 540M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 3.409 

PEN 601270 - Penlium 60MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M acc. S VGA 
OS/2 

WARP 2.177 

PEN 601 540 - Penlium 60MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M acc. S.VGA 

OS/2 

WARP 2.267 

PEN 6011280 - Penlium 60MHz RAM 4M FD 1.44M HD 1280M acc. S VGA 
OS/2 WARP 2.584 

PEN 661 70 - Penlium 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 270M acc. S.VGA OS/2 
WARP 2.234 

PEN 661 540 • Penlium 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M acc. S.VGA 
OS/2 WARP 2.324 

PEN 6611280 - Pentium 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 1280M acc. S VGA 
OS/2 WARP 2.640 

PEN 901270 - Penlium 90MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M acc. S VGA 
OS/2 WARP 2.812 

PEN 901 540 - Penlium 90MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 2.902 

PEN 9011280 - Penlium 90MHz RAM 4M FD 1.44M HD 1280M acc. 

S VGA OS/2 WARP 3.218 

PEN 1001270 - Pentium 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 3.118 

PEN 1001540 - Penlium 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 3.208 

PEN 10011280 - Penlium 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 1280M acc. 

S VGA OS/2 WARP 3.525 

MONITOR 14" NI - colore ris 1024x768, non interlacciato, pitch 0.28 454 

MONITOR 15" NILR - colore ris. 1280x1024. non Interlacciato. pitch 0.28 679 

MONITOR 17" NILR - colore ris. 1280x1024, non Interlacciato. pitch 0.26 1.340 


SYTEK 


Data Pool S.r.l. - Via Casal Morena. 19 - 00100 Roma - Tel. 06/7231331 
PC SY JUNIOR 340S - slim 386sx 40MHz RAM FD 1 44M mouse tastiera 608 


PC SY GREEN 486DK CHIP-UP - desk RAM 8M Cache 128K FD 1 44M 
mouse tastiera DOS6.X 1.010 

PC SY GREEN 486MT CHIP-UP - tower RAM 8M Cache 128K FD 1 44M 
mouse tastiera DOS6.X 999 

PC SY JUNIOR SL CHIP-UP - slim RAM FD 1 44M mouse tastiera 777 

PC SY PENTAPRO DK CHIP-UP - desk RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 
mouse tastiera D0S6.X 1.543 

PC SY PENTAPRO MT CHIP-UP - tower RAM 8M Cache 256K FD 1.44M 
mouse tastiera DOS6.X 1.662 


TEN TECHNOLOGIES 


Cronodata S.r.l. - Via Diaz. 30 - 28010 Cavaglio D'Agonga (NO) 
Tel. 0322/806629 


LT6 80386/40DX-A - 386dx 40MHz RAM 2M Cache 1K FDD 1 44M HO 
170M VGA 1.180 

LT6 80386/40SX-D - 386sx 40MHz RAM 2M FDD 1 44M HD 170M VGA 1110 
LT6 80486/33DX-LB-I - 486dx 33MHz RAM 4M Cache 128K FDD 1.44M 
HD 260M VGA V.L.Bus 1.970 

LT6 80486/40DX-LB-A - 486dx 40MHz RAM 4M Cache 128K FDD 1.44M 
HD260M VGA V L-Bus 1.935 

LT6 80486/66DX-LB-A • 486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FDD 1.44M 
HD260M VGA V.L.Bus 2.250 


TEXAS INSTRUMENTS 


Texas Instruments Italia Portable Computer Printer Div. - C.D.Colleoni P.Perseo 
Via Paracelso. 12 - 20041 A. Brianza (MI) - Tel. 039/68421 


T MATE 4000E WIN DX2/40 • 486dx2 40MHz RAM 4M FD 1 44 HD 200M 

LCD col. colore 8,2" STN 3.990 

T MATE 4000E WIN DX2/50 DS - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 340M 

LCD col 9,4" D Scan 4.990 

T MATE 4000E WIN DX2/50 TFT - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 200M 

LCD col. 8,4" TFT 5.290 

T.MATE 4000E WIN DX4/75 • 486dx4 75MHz RAM 4M FD 1.44 HD 455M 

LCD col. 9,5" TFT 8.990 

T.MATE 4000E WIN SX/25 • 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44 HD 120M LCD 

col. 8.2" STN 3.290 

T MATE 4000M 25 120 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44 HD 120M LCD 

col. 8,2" STN 3.790 

T.MATE 4000M 25 200 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44 HD 200M LCD 

col. 8.4" STN 4.490 

T.MATE 4000M 50 340 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 340M LCD 

col 9.5" D.Scan 4.990 

T.MATE 4000M 50 455 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HD 455M LCD 

col. 8.4" TFT 6 490 

T.MATE 4000M 75 455 - 486dx4 75MHz RAM 4M FD 1.44 HD 455M LCD 

col. 9.5" D.Scan 7.990 

T.MATE 4000M 100 525 - 486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44 HD 525M 

LCD col. 9.5" TFT 12.990 

OMNI 8930 - stampante 600cps 18 aghi 132 col. stampa tino a 9 copie 3.490 

MICRO MARC COLOR - stampante getto/inchiostro 300x300dpi 

300cps colore 799 

MICRO LASER 600 - stampante laser 600x600dpl 5ppm RAM 2M PostScript 

23 tont 1.990 

MICRO USER PRO 600 23 - stampante laser 600x600dpi 8ppm RAM 6M 

PostScript 23 tont 2.490 

MICRO USER PRO 600 65 - stampante laser 600x600dpi 8ppm RAM 6M 

PostScript 65 tont 2.990 

MICRO USER POWER PRO - stampante laser 600x600dpi 12ppm RAM 6M 

PostScript 67 font 3.490 

MICRO USER PRO E - stampante laser 600x600dpi 12ppm RAM 3M 

PostScript 23 font 2.990 

MICRO WRITER - stampante LED 300x300dpi 5ppm RAM 512K 999 

MICRO WRITER PS 23 - stampante LED 300x300dpi 5ppm RAM 2M 

PostScript 23 font 1.490 
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MICRO WRITER PS 65 - stampante LED 300x3000pi 5ppm RAM 2M 
PostScript 65 tont 1.690 


UNIWARE SISTEMI 


Univate Sistemi S.r.l. - Via Matera. 3-00182 Roma - Tel. 06/7024544 


PC WIN 386DX/40 - 386dx 40MHz RAM 4M FDD 1 44M HO 260M 

SVGA 1M 1.135 

PC WIN 386SX/40 - 386sx 40MHz RAM 2M FDD 1 44M HD 260M 

SVGA 256K 846 

PC WIN 486DLC/40 - 486dlC 40MHz RAM 4M FDD t 44M HD 420M SVGA 1M 

1.249 

PC WIN 486DX/40 VESA - 486dx 40MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 
SVGA VESA 1M 1526 

PC WIN 486DX2/50 VESA - 486dx2 50MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 420M 
SVGA VESA 1M 1.515 

PC WIN 4860X2/66 VESA - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 
SVGA VESA 1M 1.616 

PC WIN 486DX2/80 VESA - 486dx2 80MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 
SVGA VESA 1M 1.670 

PC WIN 486DX4/100 VESA - 486dx4 100MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 
SVGA VESA 1M 1.945 

PC WIN PENTIUM/60 - Pentium 66MHz PCI RAM 8M FDD 1.44M HD 420M 
PCI SVGA 1M 2.995 

PC WIN PENTIUM/90 - Pentium 90MHz PCI RAM 8M FDD 1.44M HD 420M 
PCI SVGA 1M 3.450 

MONITOR 14" • SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 460 

MONITOR 14" - SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 low emission 480 

MONITOR 14" • SVGA colore 0.39 pitch 1024x768 374 

MONITOR 15" - SVGA colore 0.28 pitch 1280x1024 low 
emission digitale 775 

MONITOR 17" - SVGA colore non interi. 1024x768 low 
emission stereo 1.595 


U.S. ROBOTICS 


Com. Tech S.r.l. - Via Michelangelo Peroglio. 15 - 00144 Roma 
Tel. 06/5294181 


COURIER HST - modem Dual Standard omologato 1.270 

COURIER V.32 BIS - modem intemo 1.050 

COURIER V.32 BIS CCITT- modem 1.250 

COURIER V.32 TERSO - modem 1.250 

COURIER V.32 TURBO - modem HST Dual Standard 1.570 

SHARED ACCESS COMM.-Server 386 4.300 

SHARED ACCESS UN MODEM - 3.600 

SHARING KIT-modem 1.990 

SPORTSTER 2400 - modem esterno 350 

COURIER V.32 DUAL STD TERSO - modem con fax V.34 1 400 

PCMCIA 144 FAX/MODEM- 750 

PCMCIA24/96FAX/MODEM CCITT- 650 

SPORTSER 14.4 FAX - modem con fax 590 

SPORTSER 2400 - modem con fax 350 

SPORTSTER 14.400 FAX - modem esterno 560 

SPORTSTER 14.400 PC CARDFAX - modem 560 

WORLDPORT POCKET MODEM WP14 4 - modem con fax MNP5 V.42bis 
TERBO CCITT 850 

WORLDPORT POCKET MODEM WP2496 - modem con fax MNP5 V.42/42bis 
fax 9600 send/rec. Grill 490 


VIDEOLOGIC 


Noax Multimedia Italia S.r.l. - P.zza di Villa Fioretti. 1 - 00182 Roma 
Tel. 06/7012818 


928 MOVIE - scheda graf accell per grafica/filmatl AVI con VESA 

M.Channel 690 

928 MOVIE-S - come mod. 928MOVIE ma con suono a 16 bit 830 

CAPTIVATOR - scheda acquisizione/compressione filmati AVI digitali 590 

CAPTIVATOR PRO - scheda acquisizione con VESA M.Channel e 

P.Stream 590 

CAPTIVATOR PRO TV - scheda acquisiz. immagini e filmati anche 

da segnale TV 750 


DVA 4000 - scheda overlay/acquisiz. immagini alta risoluzione 2.850 

MEDIASPACE - scheda playback filmati M-JPEG alta risoluzione 2.990 

MEDIASPACE/DVA - scheda acquisizione/compressione filmati M-JPEG 4.990 
RAPIER 24 - scheda grafica accell risoluz. max 1152x882 24bit 5.490 

MEDIATOR - scan converler da SVA XGA MAC a video PAL 3.800 


VISIONETICS 


Noax Multimedia Italia S.r.l. - P.zza di Villa Fiorelli. I - 00182 Roma 
Tel. 06/7012818 


TUNER TV - scheda sintomzzatnce televisiva per PC 210 

VIGA GENLOCK - scheda VGA genlock con uscita PAL 1.390 

VIGA GENLOCK YUV - come mod. VIGA GENLOCK ma con uscita PAL 
component 2.180 

VIGA VGArPAL - scheda SVGA con uscita diretta in video PAL 990 

VIGA WINDOWI - scheda video overlay ed acquisizione 
immagini 680 

VIGA WINDOW II - scheda video overlay alta ris. ed acquisiz. 
immagini 990 

VIGA PACKER - scheda compressione/decompressione JPEG 1.080 

PORTASHOW - convertitore esterno sw-hw VGA-PAL 370 

PORTASHOW PLUS - come mod. PORTASHOW con ris. fino a 
800x600 RGB PAL 450 


WESTERN SYSTEMS 


Western Systems - P.zza Marsala. 4 -16122 Genova 
Tel. 010/8318361 

WS 425D2B - 486d2 50MHz RAM 4M C. 256K FDD 1 44M mouse DOS 


62 Wind. 3.1 1.580 

WS 425XB - 486SX 25MHz RAM 4M C. 128K FDD 1 44M mouse DOS 

6.2 Wind. 3.1 1.200 

WS 433XB - 486SX 33MHz RAM 4M C. 128K FDD 1.44M mouse DOS 

6.2 Wind. 3.1 1250 

WS PT60B - Intel Pentium 60MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 6.2 

Wind. 3.1 3.300 

WS PT66B - Intel Pentium 66MHz RAM 8M C 256K mouse DOS 6.2 

Wind. 3.1 3.600 

WS PT90B - Intel Pentium 90MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 6.2 

Wind. 3.1 3.990 

WS 14 SVGA - monitor 14" SVGA 1024x768 0.28dp 60Hz MPRII 560 

WS 17 SVGA - monitor 17" SVGA 1280x1024 0.28dp Multiscan 

394MPRII non inter. 1.560 

WS PC11-Scheda VGA 1M PCI 420 

WS PCI 2 - Scheda VGA 2M PCI 510 

HD525S -Hard Disk SCSI 525M 1.090 

HD 2000S • Hard Disk SCSI 2000M 3.350 

HD 200A - Hard Disk IDE 200M 400 

HD 340A - Hard Disk IDE 340M 490 

HD500A-Hard Disk IDE 500M 700 

WS 120-Floppy Disk Drive 1.2M 5.25" 110 


ZYXEL COMMUNICATION 


Sispac Gruppo Osta - Str. Druento. 280 - 10078 Venana Reale (TO) 
Tei 011/42431 


U1496 B - modem 16800 bps, fax. voce - Uart 16550 640 

U1496 6. - modem 19200 bps, fax, voce - Uart 16550 845 

U1496 E - modem 16800 bps. fax. voce - esterno 670 

U1496 E* - modem 19200 bps. fax. voce - esterno 875 

U1496 P - modem portatile 16800 bps, lax, voce 670 

U1496 R-» • modem card 19200 bps 1.300 

U1496 S* - modem 19200 bps. fax. voce - LCD esterno 1.295 

MS 
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MICRO MARKET 


ATTENZIONE Per gli annunci a carattere commerciale - speculativo è stata istituita la rubrica MCmicrotrade. Non inviateli a 
MCmicromarket, sarebbero cestinati. Le istruzioni e il modulo sono a pag, 399. Per motivi pratici, si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 


Annunci gratuiti per vendita o scambio di 
materiale usato o comunque in unico esem¬ 
plare Ira privati. Vedere istruzioni e modulo a 
pag. 399. Per motivi pratici, si prega di non 
lasciare o chiedere informazioni (telefoniche 
o scritte) riguardanti gli annunci inviati 


Vendo computer Asem OS 486/33 11120. 486 DX 33 
Mhz. RAM 4 Mb, cache 8K. har disk 120 Mb, lloppy disk 
I 44, monitor 14' colore, mouse a l. 2 260.000 Giusep¬ 
pe tei. 080/9946941. 

Vendo schede Intel Smart Video Recorder con tutto II 
software originale allogato L 500 000 Pompeo tei. 
0922/596377 0330/846555 

Causa trasloco cedo annate complete MC dal 1989 uni¬ 
ca condizione pagamento spese spedizione e piccolo 
contributo. Cerco basetta di collegamento per modem 
fax interno Toshiba T1000LE Francesco Ippolito 
075/5179628. 

Vendo annate complete di MCmicrocomputer 1992- 
1993-1994 come nuove a sole lire 100 000+spese sped. 
Telefonare ore pasti allo 0932/874208. 

Vendo 386 SX 25MHz. 3Mb Rem. HD 80 Mb IConnerl. 
FDD 1 44 Mb-rl.2 Mb. Case Desktop (Alimentatore 
230W1, Monitor colori 14“ VGA, Tastiera, Mouse * 
Software (DOS 6 2. Windows 3 I. WinWord, Publisher, 
etc.l. Applicatrvi (PcTooIs 7 0. Norton Utilities 7.0, McA¬ 
fee Antivirus ultima release etc ì * vari giochi (Sam&Max 
IT Monkey Isiand I e 2, etc ì L. I 300 000 trattabili Lo¬ 
renzo. Tel. 055/781510 (ore pastil 

Vond" computar Olivetti Prodast PC128 » penna ottica 
♦ colorpaint . giochi . toystick a In 100 000 anche sepa¬ 
ratamente Cloffl Mauro - V.le Croce Rossa, 151 - 
67100 l'Aquila. Tel. 0862/419594 

Vendo giochi originali in buone condizioni per Amiga 
Eculraz = 40 000, Legacy of Scrasil = 50.000. Tunicati III 
= 40 000, Frontier Elite II = 60 000, Kingmaker . 60 000 

Saracino Roberto Tel 0965/672635 h pasti 

Vondo Amiga 3000 6 MBRAM - HDD 92 MB SCSI 2 
drivos - monitor Nec 14" - 2 |oistyck - Genlock A2301 
PAL - digitalizzatore Videon 4 0. Prezzo molto interessan¬ 
te Ore pasti 045/8347272. 

Scheda Transcopy S.2 della centrai pomi con imballi e 
manuoli originali usata poco per qualsiasi PC vondo l 
350 000 incluso S S Fausto 06/7212231. 

Vende» scheda video S3C911. Busse, acceleratore grafi¬ 
co fin perfette condizioni - completo di imballo originale, 
manuale e driver) a L 110.000 Gianluca Gobbi - tei. 
071/888860 

Vendo Microsoft Access 2.0 in Italiano completo di ma¬ 
nuale licenza a L 200.000 Chiedere di Ivano 
011/9101237 oppura 011/9811211. 

Modem pocket Trust AP-1414. da 300 a 14400 baud 
11620 Byte/sec I, V32.32bis, 42,42bis, fax 14400, com¬ 
prensivo di soltware DOS e WINDOWS, alimentatore e 
covo sonale. L 280 000 De Luigi Renato - Via Gramsci 
324 - 19122 La Spezia. Tel. 0187/713840. 

Vendesi Commodore SX64 cartuccia utility adattatore 
telematico 6499. stampante super Riteman C * NLO * 


manuali originali Giancarlo, tal. 06/7012785 ore serali 

Pentium 90MHz RAM 16MB monitor 17' Matrox 
2MB - CD ROM Nec Sound Blastet 16 - Backup Jomega 
250Mb - Hard Disk 540MB - scanner HP Scanjot Plus- 
OCR Ommpage Usati pochissimo ottimo prezzo Rober¬ 
to 0337/621300. 

Vendo Sinclair ZX Spectrum ♦ compreso Joystick 
Kempton e svariati giochi al miglior offerente, o scambio 
con Hartìwaro multimediale per PC Ischede sonore, letto¬ 
ri CD. etc.l Lorenzo tei. 055/781510 (ore pestìi 

Per Macintosh vendo lettore Insite per dischi impli¬ 
cai: legge e scrive dischetti rimovibili da 20M: esterno, si 
collega alla porla SCSI: corredato dalle necessarie esten¬ 
sioni e da 4 dischetti, L 400.000 Tel. 011/8126029 
Maurizio Lana CISI Università di Torino - Via S Ottavio 
20, Tonno - Itaiy Fa» 39 11 8991648 

Insite drive per dischi floptical vendo: legge e scrive 
dischetti rimovibili da 20 M; esterno Ima volendo si pud 
anche montare internamente!, richiede su PC interfaccia 
SCSI, corredato dai necessari driver, da 4 dischetti e 
dall alimentatore. L 450 000 Tel. 011/8126029. Mauri¬ 
zio Lana CISI Università di Tonno - Via S Ottavio 20 
Torino - Italy Fax 39 11 8991648. 

Vendo CD-ROM per PC: programmi IRBBS in-a-box, 
MegaRom-1, Shareware Grab-bagl, sorgenti in C e altri 
linguaggi, programmi iscritti in Mathematica; documenti 
preparatori della Costituzione Amencana (i Consmution 
Papersl; 1988 Vear Book of Medicine; I 20.000 cadauno 
Tel. 011/8126029. Maurizio Lana - CISI Università d» 
Torino • Via S Ottavio 20. Torino - Italy Fox 39 11 
8991648. 

Per Macintosh famoso CD-ROM Info-Mac Jan 941 

centinaia di programmi per Mac. di tutti i tipi, L 40 000 
Inoltre CD-ROM della rivista Nautilus a L 15 000 Tel. 
011/8126029. Maurizio Lana CISI Università di Tonno - 
Via S Ottavio 20, Torino - Italy Fox 39 11 8991648. 

Vendo MB 386 DX 40. BIOS AMI, copr. matematico; 

doc originale l 200 000 8 MB RAM 18 moduli) 70 ns, 30 
pin. L 65 000 al MB o L 480 000 in blocco SVGA Tridont 
9000 512 KB 256 colori L 50 000 Scheda Media Vision 
Thunder Board 8 bit L 70 000 HP 28S. calcolatrice scien¬ 
tifica avanzata Manuali originali L. 170.000 Organizzato¬ 
re elettronico Sharp ZO 2250. 32Kb L. 120 000 Per qual¬ 
siasi mio Tal allo 0131/41789 solo sab a dom, chiede¬ 
re di Alessandro 

Vendo Amiga 2000. Scheda Gvp Combo 68030/ 
68882/SCSI, 5 moga rom 32blt, 1 moga Chip ram, Hard 
Disk 240Mb scsi, Monitor 1084s Chiamare Eugenio ore 

pasti: 055/330272. 

Atari PCFollo Tre Mogabytes di Software originale e 
P D Cedo por cambio modello ore ufficio. Tel. 0832/ 
680522 Mauro. 

Vendo Motherboard 386 sx • 16 Mhz - 1 Mbyte a Co- 

processore matematico 80387 - 25 Mhz » Controller AT- 
BUS Tutto a L 100.000 Telefonare Alberto: 
011/8222336. 

Vondo pacchetto Software con 27 sistemi MS-DOS 

esperti su meteorologia e ambiente * programma sor¬ 
gente » ampia documentazione a L 300.000. Solo Emilia 
Romagna Del Monte. Tel. 051/590113. 

Causa doppio acquisto vendo OS/2 WARP versione 3 in 
italiano: confezione originalo con dischi, manuali e sche¬ 
da di registrazione; a lire 80 000. Disponibile su CD-ROM 


o dischetti Telefonato in orario setolo allo 039/6957979 e 
chiedoto di Giovanni 

Vendo Software su CD usati genere vario richiedere li 
sta con prezzi Egidio Pignalosa - Via B. Congo 211 ■ 
80147 Napoli. 

Vendo Videoblaster con soli. Tempra e Achon/Macro 
Mmd 300 000 fotocopiatrice Canon PC-14 400 000, tutto 
con imballaggio originale Lorenzo 0125/929078 dopo le 
19.00. 

Hardware cedo, pezzi unici; scheda 286/16 IMbRAM 
(batteria scaricai L 50.000. 4 Simm da IMb RAM cadau¬ 
no 30 MN 70 NS L 70 000 X 4. VGA Vesa ET 4000 32 K 
colon I Mb RAM L 120.000, Hard Disk 42 Mb 64 Kcache 
♦ controller HD/FD L 90 000, IP-1S L 10 000. Telefo¬ 
nare 0773/803312 ore 9.30-13.00. 

Causa errato acquisto vendo scheda VideoLoglc 
928Movle Vesa Locai Bus, mai utilizzata, drivers datai, 
23/1/95, 1Mb RAM, listino 900.000 ♦ IVA. mai usata a 
Lll 450.000 Irrid Tel. ore 9/13 6176640 (Rosario). 

Vendo 386 40 MHz » Monitor NEC 14 SVGA . HD da 
105 Mb - floppy da 5 1/4 e da 3 1/2 ♦ tastiera italiana * 
Windows 3.1 » Works ♦ DOS -*- Word Tutto L 
1.500.000 Telefonare al 081/5122362 Francesco ore 
pasti! oppure 081/5125122. 

Vendo HP95 512 KB con 1 scheda PCMCIA 2MB e cavo 
connessione PC-DOS * alimentatore rete a L 850 000 
lutto con imballi Ottimo stato Mario Mariani lei 

059/921293 (ore cenai 0337/573706 :,c-mpre 

Vendo Motherboard 386 DX40 MHz (AMD). 128 Kb ca¬ 
che, Award BIOS '93. zoccolo per coprocessore, sei slot 
ISA, come nuova con manuale operativo a L. 200.000 in¬ 
cluse spese di spedizione; con 4 Mb di RAM da 70 ns a 

L 480 000 Michele 0984/454124. 

Vendo I Seguenti numeri arretrati di MCmicrocompu¬ 
ter (Lire 3.000 a copiai n 34-42-43-45-46-76-77 Gigante 

Marco Tel. 050/567766. 

Amiga 2000 » Fusion Forty 68040 a 25 MHz ♦ 8 Mb 
RAM 32 bit ♦ 2 Drive * S O. 2 1 originale completi di ma¬ 
nuali e Software a L 1 500 000 solo provincia di Romo 

Valerlo Zenini Tel. 06/9075049. 

Vendo Drive 1.2 Mb 5 1/4 m ottimo condizioni causa 
doppio drive a L 40 000 Tal. 0744/429030 opp 
0743/816879 e chiedere di Giuliano. 

Vendo 486 DX2-66 Intel 256 Cache esp Pentium Over- 

drlve 4Mb - HD 540 Mb SVGA V L B/PCI 1 MB Win 
Acc esp - Monitor Colori MPRII 14" 0728 Drive 1744 
Mouse - Pad - Tostiera L 2 050 000 tratt Stessa coni 
con Pentium 90 Intel Plato » 4 Mb L 3.500 000 con ga¬ 
ranzia 1 anno possibilità di variaz Hardware Tel. Rino 
080/867267 

Commodore CDTV vendo al miglior offerente Vendo 
inoltre arretrati di MC e altro rivisto di elettronica, video. 

satellite e computer Mancini Bruno - Via Farnetello 23 
- 34128 Trieste Tel 040/54142. 

IBM PS/VP 486 SX 25 MHz Intel Overdrive 4 Mbyte 
RAM, 120 Mbyte Hard disk Fdisk I 44) Monitor 14' SV¬ 
GA colore tastiera, mouse nuovissimo Tel 0982/686403 
ore pasti - Mimmo. 

HyperCard 2.2 Iversione a colon, comandi per gestire ani 
mazioni e filmati Qulck Time, linguaggio Applescnp! etc I 
con manuali e licenze d'uso vendo a me 150.000 Abba- 
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te Giuseppe - Vi* Zuretti 29 - 71100 Foggi* Tel 
0881/639422 

Vendo Power Book 100 4/20 al prezzo di L 1.300 000 
Trattabili Software installato omaggio telefonare al n 

039/491589 e chiedere di Roberto 

Vendo Stazione Cad HP 9000/360 16 Mb RAM 323 

Mb HD - Video 19" 1280 » 1024 colori S 0 HP-UX 7 05 
L 2.000.000 Tel. 049/8872120. 

Stupenda scheda grafica per Amiga - Picasso II 2 MB 

RAM - ancora imballata - acquistata 20 giorni fa vendo a 
Uro 660 000 - 24 ore via corriere Tel. 0425/405252. 

Streamer Jumbo Colorado sa 120/250 Mega nuovissi 
mo ancora in garanzia vendo a t 250 000 (m legalo due 
cassette piene di programmi! Assicuro massima senetà 

Tel. 0125/637413. 

Vendo sistema operativo OS/2 per Windows 2.1 

Software e manuali m italiano mai usato a lire 49.000 Tu- 

scano Francesco. Tel. 0331/597110 

Apple Macintosh LC. Processore 68020. 4 Mega RAM. 
HD 40 Mega, Monitor 14" colon » stampante Apple Sty 
le Wnter getto di inchiostro, tutto in perfette condizioni . 
software vario a L I 500 000 Telefonare Paolo 

010/506779 serali. 

Vendo Macintosh LC-4/40 coorocessore matematico * 
V-RAM*Momtor colore 12" * Imagewnter II (stampante! 

L 1 000 000 - Gianni. Tel. 0586/509336 ore serali 

Vendo stampante MPS 803 e Disk Drive 1541 per Co- 
modore 64 Fresegna Fabio 089/798419. 

Vendo Mother Board 286 1 Mb RAM a Lire 100 000 HD 

Seagate 4t MB a Lire 150.000, scheda VGA 256 Kb a lire 
80 000 . scheda seriale e parallela a lire 80 000 . scheda 
seriale e parallela a lire 10.000 cad controller 2 HD+2FD 
a L 70.000 Roberto 0383/61964 - ore serali 

Vendo Amiga 500 1.3 Espanso a 1 MB L 200.000. Mo¬ 
nitor Commodore I084S L 200 000. stampante Com¬ 
modoro MPS 1500 C (9 aghi a coloni L 200.00; oppure 
tutto in blocco L 500 000 Tel. Michele Bertelli 

0422/406537. 

Vendo arretrati di MC dal numero 71 al 140 prefer ii.- 
mente in blocco L 3 000 cad Massimo ore serali 

06/7916073. 

Microsoft Access 1.1. Versione italiana con manuali e di¬ 
schi originali ancora sigillati vendo L 300 000. Tel 

02/471958. 

Olivetti M250 2 FDD 3 5" 1.44 MB. MD 40 MB. IMS 
RAM, monitor monocromatico VGA » Soundblaster 2 0» 
Mouse Logitech 3 tasti ♦ Windows 3.1 * DOS 6.2 ♦ Co¬ 
mes originala 1 100 000 Telefonare 0425/22966 

Vende Mouse a due tasti (nuovol a L 30.000 Gianluca 
Gobbi. Tel. 071/888860 

Vendo Controller SCSI 'Intelligente' PC AT Bustek, 

compatibile Adaptec. a Lit 200 000 e controller Ide con 
512 K cache » 2 MB installati espandibile a tot 8,5 a L.t 
350.000 con 2.5 MB di Cache installata Tel. 
015/811566 

Vendo Amiga 2000-b I tM/S, Ucfc 2.04, scheda eccole- 
ratrice GVP Combo 030/882/SCSI con 5MB 32 bit Hard 
Disk 240 MBSCSI. Monitor I084S Anche pezzi separati 

Contattare Eugenio allo 055/330272 ore pasti 

Originali vondo i seguenti programmi IBM PC-DOS 5.0 
L 40 000, Gupta SQLWindows 5.0 L 180 000 Stacker 
4.0 L 69 000. Win RX Antivirus par Windows L 
40 000, Tornado ISIM Aerea! 1 59 000, NFL Football 
Front Paga Sporta Pro L 59 000 Telefonare ptef. ore 
pasti Fabrizio 06/5698081. 

Riviste di informatica MCmicrocomputer dal 74 al 104 
e 130. Win-DOS j. 10. 14. 23. PC magazine 96 e 104 

PC professionale 31 e 39/40 Micro e personal compu¬ 
ter 114 e giu ’93. Modem e telecomunicazioni giu/lug 
89 e mar 9: MPC 23/24, Bit 93. PC World Italia I Ven¬ 
do anche sfuse a prezzi da concordar-- Telefonare a Die¬ 
go. 011/7399203. 


Venda Mother Board VESA ocal bus 256 Kbcache con 
INTEL 486 DX 33 Mhz e 4 Mb RAM a L 500 000.4 Mb 
RAM a L 280 000. Tutto a L 750 000 Vendo inoltre 
Scanner manuale Trust HG 3311 256 toni grigi a L 

100 000 Paolo 035/235610 0330/714470 

MAC II SI - 9 Mb RAM - HD 120 Mb Mouse senza fili 
monitor Apple 14' Sony L. 2 500 000 trattabili - solo zo¬ 
na Rom, Giuseppe 06/77204222. 

Vendi Paradox per Windows 4.5 Borland in italiano, 

ongmaie completo di scatola, manuali. dischetti scheda 
di adesione, tutto a Lue 230 000 trattabili Telefonare do¬ 
po le ore 19.30 j Guidetti Luca - Via Anfiteatro 93 - 
55100 Lucca. Tel 0583/495836 

Amiga 3000 HD 52 Mb, 6 Mb di RAM. 2 FDD. Monitor 
1950. lashoia Mouse, Joystick, manuali d'uso svariati 
giochi originali, centinaia di programmi vondo a lire 
2 450 000 con stampante NEC P6 Plus 24 aghi 265 GPS 
o manuale d'uso a L 2 950 000 Solo stampante 
500 000 Telefonare ore cena al 02/66982230 Frane* 

SCO. 

Vendo Programma originale completo di licenza d'uso 
e manuale Floorplan Plus 3D a L 120.000 Telefonare 
ore pesi 030/7060045 e chiedere d. Gio 

Vendo Streamer Tape Qic-80 con un nastro omaggio a 

L 150 000 Pasinelll Gabriela. Via Guadagnini 2 • 
24060 Sovere IBGI Tal 035/979147 

Amiga 2000 Vendo 3MB RAM 43MB Hard Disk - sche¬ 
da emulatnce Janus- Monitor colori audxVstereo alta riso¬ 
luzione 1 084S-500 dischi di giochi e programmi professio¬ 
nali - 3 Joystick Mouse perfetto stato L 1 100 000 tratta¬ 
bili ore seral Tel. 0574/574866 

Vendo Hewlett-Packard Laser Jet-Printer Postscnpt 
Cartndge per HP Lesene! IIP III. IIIO IIP. IID completo con 
manuale in .lanario prezzo da concordare Marco Tel. ore 
uff 06/41591231. 

Vendo Corel SCSI Version 2 per DOS Windows OS/2 

completo ancora imballato Prezzo L 100 00C Marco 
06/41591231 orario ufficio 

Vendo 486 DX 33 Intel 8 MB RAM 170 MB HD 64 kb ce¬ 
che scheda grafica SVGA ET4000 I Mb monitor colon 
14’ Viscan 1024 > 768 drive i 44 seriali parallela game 
tastiera da nana 102 tasti L 2 000.000 Tel. 0532/893630. 
Dalle 14 00 alle 19 00. Carlo 

MCmicrocomputer numeri dal 70 al 135 gen '88 die 

'93 vendo a metà prezzo di copertina escluse spese di 
spedizione Tel 0425/66145 or* serali 

Vendo Pocket Fax-Modem E-T*ch P9624MX.alimen¬ 
tatore-cavo telefonico*manuali d'uso-Software ori¬ 
ginale, il tutto perfettamente funzionante a L 180 000 
non tratlabi • vendo inoltre Logitech Audioman. com¬ 
pleto di Software a manuali d'uso t L 120 000 Tel. 
06/4957686 I Angelo) 

Stempant* NEC PinWriter P2 Plus come nuova L 
250 000 trattabili Chiedere di Ivan ali 039/2023967 ■ 
Monza (Mll. Completa di nastro seminuovo. manuali e 
cavi 

Scheda video ET4000 L 50 000 scheda video EGA . 
Video L 50.000 Mouse cordless Logitech L 70.000 
Casa slim « alimentatore I 70 000 3 Terminali per 
Olivetti M44 a L 100 000 cad lanche Singolarmente! 
composti da video » tastiera Telefonar* 030/9381081 
chiedere di Luca. 

Vondo Corel Draw 4.0 (CD-ROMI per PC a prezzo mim¬ 
mo Fabrizio Poca Tel. 06/5697033 (ore pasti) • Roma. 

Vendo Commodore 64 1 Modem 6499 nuovo con proiun 
ga telefonica. 2 datasene. 2 Joystick. 200 giochi e 50 rivi¬ 
ste del settore Lire 200 000 Stefano 045/6302410 h.p. 

Vendo Amiga 2000 SO 2.0 4 Mb RAM t HD 40Mb AT 
IDE • 1 HD 52 Mb SCSI -1 drive esterno - Janus XT 8088 
• completo di manuali in italiano ed .mbelb originali Rega 
lo 100 dischi con SW vano L 900 000 Telefonar* or* 

serali a Giacomo Tal 0586/683031 

Vendo annate complete di MCmicrocomputer 1987-1988 

1991-1992-1993 a metà del prezzo a copertina Telefonare 
ore se-a» aI - 0586/683031 chiedere di Giacomo 


COI-220 CD-Interactive Player Philips come nuovo * 5 
COI. vendo a lire 600.000 Telefonare ore serali al N 

0161/255409. 

Vendo Olivetti quaderno HD compresso 80 MB. DOS 

6 00. TracBall Logitech. Modem esterno 2400 BPS, WP 
Shareware, Lemmmgs Tutto a L 700 000 Esamino 
eventuale permuta parziale con PC 486 portatile Tel. 
0722/322448 chiedere di Matteo 

Per passaggio a Sound Blaster AWE 32 bit vondo Sound 
Blaster PRO 2 » cavi » manuali ♦ Software x DOS e 
Windows • giochi • enciclopedia multimediale su CD¬ 
ROM Il tutto in perfette condizion Tel. 0431/73404 
chiedere di Marco 

Vendo stampante Honeywell - Bull 4/41 aghi, carrello 
largo, colore, alimentazione moduli singolo e continuo 
contemporanei, codici e barre display Led. perfetta, com¬ 
piota manuali, nastri e Fonts Software L 380.000 Tel 

Marco ore 19-21 051/371273. 

Programma Microsoft Access 1.1 mai usato per Upgra 
de a 2.0. perfetto o completo manuali e imballo vondo L 
90 000 Tel. Marco ore 19-21 051/371273. 

Monitor Epson 14 pollici SVGA 1024«768 MPR II yen 
do perfetto come nuovo lire 650.000 Tel. oro serali 

011/6961744. Fabrizio Ferrari - Torino. 

Offro programmi di qualsiasi tipo Shareware sia su 

dischetto che CD-ROM Vastissima scelta e prezzi mo¬ 
di! Telefonare ore pasti 011/6961744 a Fabrizio. 

lottofobia vere. 6 60 Programma per PC-Windows Ami¬ 
ga e Mac che gestisce archivio estrazioni dal '39 ad oggi 
con ncerche. prevtsion. etc Richiesta solo la registrazione 
Shareware ILrt 35 0001 Tel 0141/948015 Chiales Mas¬ 
simo - Via Roma 123 - Villanova (AT) 

MCmicrocomputer arretrati n. 106-107-108-109-110 
111-112-113-130-133-134-135-136-137-138-139-145-146 
vendo a metà del prezzo di copertina Abbate Giuseppe 
- Via Zuretti. 29 - 71100 Foggia. Tel. 0881/639422 
(Giuseppe! 

vena- CD ultime novità por Dos e Windows Program¬ 
mi PD giochi, grafica, musica, per adulti ecc a sole L 
20.000. Telefonare a Francesco dalle 17 alle 18 Tel. 
0831/325452 

Disco magnetottico Ricoh 128 Mb eterno « bayes • 
scheda SCSI Future Domain come nuovo cedo L 
950 000 Riccardo 0584/617735 

Vendo seguente programma ongmaie con retativi manuali 
e licenza d'uso Quattro Pro per Windows italiano L 
100 000 esclusa eventuali spese spedizione Francesco. 
0961/34388 ore serali 

Vendo Videotel Philips TM9 a L 70.000 * sposo 
spedizione Cerco amici che scambiano CD-Rom con 
propri programmi, noi siamo specializzati In grafica So 
vuoi guadagnare qualche soldo senza molto tempo da 
dedicare scrivi a Marco Riazzola • Via Gaslini, 2 - 
Monza 

Commodora 128 perfetto usato pochissimo, completo di 
tastiera, video (TV color 16'' Loewel. alimentatore. Disk 
dover OC-118N. porlafloppy. libro -Guida al Commodore 
128-, privo del disco di sistema CP/M L 500 000 solo 
contanti vendo Tel. 02/9848564 

Vendo guide programmi dBase III. dBase IV. Wordstar 
. Oos. metro Vendo Pacchetti originali Lotus Symphony 
2 2 iDos. Ita) e Lotus Mageilan 2 0 tDos. Inglese) Tel 

0521/341007 IRaffsalai dopo cena 

Per cessato interesse vondo a L. 15.000 cadauno Clipper 
52 (Apogonl - programmazione avanzata dBase3 IMc 
Graw Bili » DBase 3 tecniche avanzate (Jackson) ♦ co¬ 
me usareDBase III (Me Graw Hilll. Chiamare dopo lo 
1800 IO 0360/531285 

Vendo per PC i seguenti giochi originali su CD com¬ 
pleti di manuale 7Th Guest (L 30.0001. Rebel As- 

sault IL 50 000). Fifa soccer (L 60.0001 e Under e 
Killing Moon IL. 100 0001 Inoltre vendo CD conte¬ 
nenti 500 dischi di giochi e programmi PD e shaiewa- 

re Telefonare allo 080/6954648. Chiedere di Giu¬ 
seppe 
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Selezione (li programmi di intelligenza artificiale (inter¬ 
preti e sorgenti Prolog Lisp e Logo, sistemi esperti, ioti 
notiteli, algoritmi genetici, logica fuzzy. e documentazione 
variai, shareware e PD. Si tratta di 213 titoli tin totale cir¬ 
ca 20 Magai che spedisco su dischi 1.44 al orezzo di L 
40 000 (speso postali esclusel Roberto, tei. 

06/6626769 

A A.A Disponibile per la prima volta in Italia e diretta- 
monte dalla Francia un screen Saver Erotico per Win¬ 
dows Sexy levar è molto piu che un semplice screen 
sover. contiene su duo floppy HD. 60 schermate diffe¬ 
renti con altrettanto bellozze uniche nel loro genere Per¬ 
fetta qualità delle immagini con 60 Modolle professionali 
hypor sexy. Originalo per proleggero il vostro schermo 
Protoziono per Password » Funzioni diaporoma * 15 ef¬ 
fetti speciali * installazione automatica por Windows » 
permette di Includerò lo vostro Immagini.Caielogo In 
omaggio por ogni acquisto di sexy saver a sole lire 
12 ODO spese comprese Gagliardi. B P 65 - 552002 
Commercy cedex (Franclal tei 29912649 supporto e 
informazioni 

Causo inutilizzo, vendo Premier Graph e Premier Lite, 
programmi di gostione o stampa di schedine totocalcio, 
Lotto. Enalotto Marco, tei. 0185/44034 ore serali 

Servizio Antivirus Spedizioni in tutta Italia dei migliori e 
piu racemo programmi antivirus * assistenza telefonica 
Prozzo irrisorio Por informazioni telefonare allo 

0423/23239 e chiedere di Franco 

Vendo prog. di pub. dominio ed altro software Richie¬ 
dere lista inviando francobollo a Salvatore Pompilio - 
Via Vltt Veneto. 49 - 97011 Acate IRGI 

Programmi condominio, fatture, magazzino, medica, 
oculisti, officine e carrozzerie, gestione paghe e contribu¬ 
ti. agenzie di viaggio, etc ogni esigenza con manuali in 
italiano Tel. 06/8079382 ore 9-14 

Vendo anche separatamente CD-Rom Chlnon CDX-431 
esterno completo di accessori in imballo originale L 
250 000, Handy Scanner DFI 3000 plus con software 
PC-Paintbrush-f ♦ in confezione originale con manuali L 
200 000 scheda grafica acceleratrice Cardex bghtning 
Speed 1 Mb-RAM nuova in confezione originale L 
150.000 Corel Drawl 3 italiano in confezione originale 
con manuali L 300 000 Tiziano Gerì - Via Modigliani 
4/B - 57025 Piombino ILI) Tel. 0565/41440 ore pomeri 
diane 

Vendo Motherboard GMB-486 UNP per CPU Intel Cy 

rix, da 25 MHz a 66 MHz. e Pentium over drive, con 128 
kb cache memory installati (espandibile fino a 256 Kb) 4 
slots 16/8 bit e 3 slots Vesa locai Bus Configurazioni 
RAM possibili do I Mb a 128 Mb. Ancora imballata a L 
200 000 Sergio, tei. 089/825828 (dopo le 19.001. 

Vondo CD Abendmuslk '92 di mlcrocomputar ottimo 
stato L 10 000 vendo inoltre vari CD-Rom con musiche 
m formato midi mod voc. wavo per MS-Dos Amiga e Mac 
L 19 000cad per Amiga svendo dischetti marcati pieni 
di musiche mod. a L 800 cad Solo zona Roma Claudio, 
tei. 06/5899098 

Programmi originali con licenza d'uso e manuali Di 

sponibili condominio, pagho e contributi, studi medici, 
oculisti per Dos e fatturazione, magazzino, c/c bancario x 
Windows etc no copili Tel. 06/8079382 

Rete PC-TO-PC U-Not 99 italiano completa di tutto cedo 
nuovo L 300 000 Simm 4 Mb 32 pin L 320 000 Schoda 
video Diamond Steach Pro VLB L 280 000 Motherboard 
VLB Promise * CPU Intel 486 DX2 L 500 000 ProScan a 
4 colori L 650.000 0584/617735 

Per passaggio a sistema portatile cedo PC 486DX33 
con 4 Mb RAM Monitor low rad HD 170 Mb - Control¬ 
ler Vesa L.B. mouse - manuali etc. A lire un milione - 
Regalo libri di informatica all'acquirente - vendo anche 
stampante HP 500C colon mk-jet Calogero, tei. 
0360/531285 

Vendo annate 1992-93-94 come nuove di MCmicro- 
computer a L 150 000 * spese sped Vendo anche 
software di pub dominio e Prog. originali Tel. 13.30 e 
20.30 Salvatore Tel. 0932/874208 


Vendo, causa regalo inutilizzato Amiga CD 32 mai usa¬ 
to. con control pad. manuale, giochi e alimentatore, L 

350 000 Tel. 091/6374629 ore pasti. Beppe 

Vendesi 3 terminali sominuovi Wyse 120. Tel. 
0547/831700 ore ufficio 

Privato vende stampante (Canon BJC600 colori lecno- 
logia Bubble Jet 360x360 Usata voramento pocolll Ha 
11 mesi di vita II costo è di L 1.650 000 circa lo la ven¬ 
do a L I 100.000 Telefona senza impegno a Luca. Tel. 
0572/617204 

Imagine V 3.0 finalmente disponibile il corso completo 
in italiano realizzato da esperti del settore (nel nspotto DL 
518/921 Tel. 0362/501857 ore serali 

Notebook Zenlth Z-sport 325 S • 4 moga RAM 25 
MHz clock-60 moga hard-disk con Win 3 1 e Dos 62 oti- 
mo vendo a L 1 200 000 (zona PiemonteJ Tel. 

0165/32276-32839 (ufficio) 

Stampante Selkosha MP 5350. 9 aghi, 136 colonne, 300 
cps mi por -sei., possibilità colore, idoale per lavori pe¬ 
santi (listini, tabulati I comp Epson / IBM praticamente 
inutilizzato con manuale ed imballo vendo migliore offe¬ 
rente Tel. 06/2415416 Giulio 

Vendo hard disk fde IBM/western digitai da 170 Mb 

13 ms a L 130 000 trattabili Tel. 080/8741832 (chiedere 
di Giuseppe dalle ore 15 00 alle 21 00 

Vendo per Amiga controller Nox SCSI espandibile 8 Mb 
RAM Siiti X A2000-4000 L, 210.000, Genlock A2301 x 
A500-600-1200-2000-3000-4000 L 210 000, Flicker Fixer 
A2320 L 250 000. vendo gioco dark side originale L 
15.000, vendo S.0.3.1 originale con manuali in italiano L 
120.000. S.O.-2 1 * Kick 2.05 * manuale Italiano originale 
L. 50 000, cerco scheda mega Agnus + super Agnus da 2 
Mb. cerco disk drive HD x Amiga, telefona a Michele, 
080/5019956 

Vendo 286 16 MHz. 1 Mb RAM. drive 1.44 e 1.2, HD 40 
Mb. scheda video SVGA Paradise 256 K, 2 set - 1 par - 1 
game (case mmnowerl a L 300.000 trattatili- Carlo (Pe¬ 
rugia!. Tel 075/393458 Ole pasti 

Vendo causa errato acquisto per inadeguata potenza 
proprio computer seguenti programmi originali con relati¬ 
vi manuali microsoft office Pro 4.3 wm e ACtooIs ver 1.0 
Win rispettivamente L 600.000 e L 100.000 Francesco. 
0961/34388 - ore serali 

vendo Amiga 500 + hard disk 20 Mb • espansione a 1 
Mb ♦ un centinaio di giochi (i migliori! il tutto a L 
300 0001 compresi drive esterno, manuali di programma¬ 
zione, joystick Gabriele, tei. 0382/527219 

Interfaccia per Casio data-bank trasferisce I dati da 
qualsiasi data-bank Casio a PC IBM o compatibile per sal¬ 
vataggio. modifico o stampa dei dati L 70.000 Tel. 
06/5013821 Carlo ore serali 

Vendo Scanman Logitech 256 ♦ Logltch Catchword Pro 
a L. 350 000 Stampante Nec P2 Plus 24 aghi a L 
320 000 CD Rom Rebel Assault 50 000 e Goblms ? a L 
40.000, XWmg CD a L 95.000, Tutto il materiale e origi¬ 
nale. pertotlamonte funzionante e compreso di manuali 
Mattina, tei. 0464/573264 Carlo 

Vendo Upgrada Clepper 5.2 « manuali tutto originalo 
causa inutilizzo telefonate 0360/288136 

Vendo PC Gateway 2000 386.387 25 MHz, 8 Mb RAM. 
HD Ide Seagate 341 Mb, controller Promise 2 Mb cache, 
SVGA Ab, FDD 5" 1/4 3" 1/2 Teac, mouse ong. Microsoft. 
MS Dos e Win 3.11 originali compresi Prezzo da concor¬ 
dare Alberto Tosetto. Via Lag. Antonini 50 • Vicenza. 
Tel 0444/964026 

Notebook vendo 2 hatdisk da 2 5 pollici di 20 e 80 Mb 
conner - CD SCSI Hitacky con scheda L 100 000 sorgenti 
Pascal e -C* selezionali 30 mega zippati L 100 000 Tel. 

0833/5703B6 Pino Plantare - Via Celso 8 - 73048 
Nardo 

Causa doppioni vendo dischetti originali con basi Ge¬ 
neral Midi marcati Siae. cerco basi inedite sia generai 
midi che per Gem WS2 Marco. Tel. 103301 742566 


Borland Quattro prò 1.0 IT per Windlws In perfette 
condizioni a L 120 000 Telefonare ore pasti a Marco 
Maffezzotl. tei. 045/7255097 

Abbiamo un enorme archivio di circa 20 gigabyte di 
software shareware e PD contenente di tutto sorgen¬ 
ti per tutti i linguaggi di programmazione, innumerevoli 
utility e testi, immagini per tutti i gusti, per sistemi DOS, 
Windows, OS/2, Uix Distribuiamo al costo di circa L 
1500/megabyto su dischi do 1 44 Chiedi il catalogo com¬ 
pleto inviandoci L 10.000 Info.con. - Via Oreglia. 19 - 
00167 Roma. Tel. 06/6626769 

Selezione di programmi di intelligenza artificiale (in 

terpreti e sorgenti Prolog USP e logo. sistemi esperti, roti 
neurali, algoritmi genetici, logica Fuzzy e documentazione 
variai shareware o PD Si tratta di 213 titoli per circa 20 
moga che spediamo su dischi 1.44 al prezzo di L. 40.000 

Info.con. - Via Oreglia. 19 - 00167 Roma. Tel. 
06/6626769 

Pei programmatori Clipper distribuisco una raccolta 
shareware di librerie, utility, sorgenti di applicativi, esem¬ 
pi e documontazione varia provenienti da vari CD-Rom. In 
totale circa 70 megabyte su dischi da 1 44 al costo di L 

100 000 Roberto, tei. 06/6626769 

Vendo Dataflex 3.0 DBMS con linguaggio OOP n gene¬ 
ratore di programmi, originale con licenza, completo di 
manuali, a L, 300 000 (nuovo costa L 1 200 0001 Tel 

06/6628627 

Palmtop HP95 LX-512K - Completo Lotus 1-2-3 - Dos 
Agenda guida telefonica - Calcolatnce scientifica - Interf 
seriale - cavo per interf con PC - 10 progr shareware - 
manuale italiano - slot per PMCA tipo I. L 200 000 Bru¬ 
schi. Tel. 0331/594462 dopo ore 20 

Vendo routine! per evitare la duplicazione abusiva dei 
vostri programmi, metodo di protezione interamente 
software, ed invisibile per l'utente finale. Programmatori 
C/C-**. Clipper e Pascal, ad un costo medico proteggere¬ 
te Infinite copie Per info e demo: Giuseppe 
0932/989048 

Computer MS-DOS 288 16 MHz con scheda ega e mo¬ 
nitor ega 14" HD 20 Mb, stampante tipo Epson fx-80. 
Microsoft Words 1 0 originale con manuali, ideale per uso 
in piccoli uffici vendesi al migliore offerente Tel. 
0321/612579 

Vendo Database Ascii con dati geografici, demografi¬ 
ci. politici ed economici, aggiornato al dicembre 1994, 
di tutti i paesi del mondo l 30 000 ancho contrasse 
gno (pm spese! Paolo Leonardi Via dell'Ottobre. 9 - 
06074 Ellera Umbra IPGI 

Modem Breand B-240 da 300 a 24000 Baud (2650 By- 
tos/sec.l V32-42 Bis e VFast Class, MNP 5-10 per auto¬ 
correzione errori, fax 4400, funzioni di Caller ID, remote 
password, con alimentatore a software Dos e Windows, 

L 680 000 De Luigi Renato - Via Gramsci. 324 - 19122 
La Spezia. Tel. 0187/713840 


COMPRO 


Compro Qemm 7.5 (possibilmente con manuolei Gianlu¬ 
ca. tal. 071/888860 

Cerco 4 Simm da 1 Mb 70ns 30 pln a max 200 000 L 
Tel. 0774/429030 opp. 0743/816879 e chiedere di Giu¬ 
liano 

Cereri programmatori (qualsiasi linguaggio! bravi che 

mi aiutino a sviluppare programmi specifici sul gioco del 
lotto; opero da onni In questo settore scrivendo con suc¬ 
cesso su rivisto specializzato e da poco ho deciso di svi¬ 
luppare programmi prolessionali (ricerca ritardi, sistomi 
ortogonali, condizionati acc i. Se seriamente disposti ed 
intraprendere un rapporto di collaborazione telefonatemi! 
080/9956066 (Gianni) 

Cerco lettore CD-ROM con interfaccia M C A 

091/6824156 

Cerco Informazioni sull'Interfacciamento PC-tastiera e 
PC-joystick e sarei grato a chi potesse aiutarmi Rrvolger- 
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SI 1 Di Maio Gianluca. Tal 0824/970«37 venerdì-dome 
luca Via Puglianello, la Irav. 5 - 82031 Amorosi IBNI 

Cerci stampante laser usata ■ PO Apple Perso'!.' la 
sorwmer LS/NT/SC oppure lipo Canon LBP4 o simili Tel. 
0331/623268 Pierluigi 

Cerci 1 disperatamente documentazione (libri, sorgen¬ 
ti, kernel relerence manual, descrizione di tutte le li¬ 
brerie standard e noni anche in fotocopie per la prò 
gramma/ione in linguaggio macchina Tel. 0833/594462 
Salvatore 

Cerc<> monitor funzionante per Toshiba T1000 o com¬ 
puter portatile 8086 a prezzo stracciato Per accordi te¬ 
lefonare a Giuseppe Lanzi, tei. 051/243675 

Accessori per computer MSX acquilo solo so prezzo 
modico Fausto 06/7212231 oppure Mollichella Fau¬ 
sto. via A. Ciamarra. 255 - 00173 Roma 

Espansione di memoria 2 Mb per notebook Olivetti S20 
cerco ma» L 100 000 Simone. tei 0774/527758 inoltro 
cerco anche upgrade da 386sx/20 a 486 SlC/40 Cyn» 
ma* L 220 000 

Compro Borland o Microsoft Visual solution Pack 

Ire cerco tools e custom control IVBXI per Visual Basic 
Chiedere d Luca. Tel 081/3300566 

Compro programmi per MS-Dos anche udrei a prezz- 
contenuti Contattare Girardo Luca, Via Sangro • 20132 
Milano, tei. 02/26149444 o allo 0471/916812 

Diplomando richiede informezioni inerenti alla pro- 
grommazione di schede audio -ìùnzinm. -hn docu- 
menlazione cartacea, applicativi, informazioni utili) per la 
prosecuzione di un lavoro di fine anno. Prego scrivere o 
tele! a Zanini Leopoldo, via S. Rustico. 63 - 63010. 
M S. Pietrangeli (API. Tel 0734/969105 Grazie 1 

Cerci appassionati possessori di PC eira zona di Bar 
per scambio esperienze (dalla programmazione ai simula¬ 
tori di volo) e software Telefonare (ora pranzol allo 

080/5019385 ad Antonio Conte - Via Cannaruto. 2 - 
70124 Bari 

Cerco software per Apple Macintosh; org caa . calcolo 

strutturale, computo metrico, calcolo parcelle Inviare li¬ 
ste con offerte o possibilmente versioni per LCIII Spedi¬ 
re a Luigi Manfredi - Via I Maggio 25 - 88074 Crotone 
IKRI o telefonare allo 0962/961945 

Olivetti Quaderno o simili anche palmari comparir... 
Astenersi zone lontane e richieste esose Lori Ivan - Via 

Cappelletto Stolli 10 - Concordia IMOI 

Compro software di analisi tecnica di borsa i i ita .1 
noi Tel. 011/9426201 


Compro portatile IBM competibile 1 basso costo, d 
qualsiasi tipo Preferisco CPU 386 * coprocessore mate¬ 
matico. HD>100 Mb. 4 Mb di RAM drive 35" 1.4 Mb e 
batteria Non mi interessano i programmi Valuto migliore 
offerta linfencve a l 750.0001 Scrivetemi Di Castelnuo- 
vo Nunzio - Via Posatola 37 - 60131 Ancona 

Cerco scheda Sound Blaster per porta parallela tipo 

Creative Port Blaster o similare) Tel 0547/27651 ore 
pasti. Marco 

Compro PC portatile Olivetti «Quaderno 386« in buone 

condizioni e a prezzo ragionevole Tel. ore serali 

0445/529679 Fabio 

Cerco scheda Fast Video Machine saia me ben fun¬ 
zionante anche nera versione Lite Per contetti, tei. 
0523/320989 

Cerco ptogramm per sviluppo di sistemi i Totogol M. 

D Orazio - Via Mancini. 53 - 70014 Conversano (BAI. 
Tel 080/9954673 

Stampante Nec P90 24 agh. 300 cps cerco solo se po 
chi55imo usata Tel. Giuseppe 0935/72851 lore pesti) 

Cerco manuale da fotocopiare della stampante HP 
OuietJet <80 colonne) Andrea, tei. 02/313696 

Compro HP-15C anche non funzionante Andrea, tal. 
02/313696 


CAMBIO 


Scambio programmi per MSX2 e MSX2+ li me novità 
m arrivo’ levare proprie .te a Navari Fabrizio - Via 
delle Ortensie. 20 - 55046 Querceta - Strettoia ILUI 
oppur-:- telefonare allo 0584/799737 e chiedere di Fa¬ 
brizio 

Scambio programmi MS Dos e Windows r o lucro 

Ma* serietà Rispondo a tutt nware lista a Talierdo Lu¬ 
ca - Via Monito. 31 - 80074 Casamicdola Terme INAI 

Scambk programmi e giochi per MS-Dos e Windows 

Massima se-.età Inviate la vostra lista, nsponderò con la 
mia Risposta assicurata anche ai neo-utent Montella 
Carmine - Vie Duce di Salso 18 - 80049 Somme Vesu¬ 
viane INA) 

MS-Dos e Windows - Scambio giochi e programmi di 
ogni genere, soprattutto sorgenti Messima serietà e ve¬ 
locita. Inviare le vostre uste a Giordano Scalzo • Vie 
Pieve. 2 -15060 Silvano D’Orba (AL) 


Scambio programmi shareware, sorgenti C/C*-. Basic 
di qualsiasi hpo anche creati da me Inviate le vostre liste 

su carta o floppy disk Testi Leonardo - Via Virgilio 
12/A - 09042 Monserrato (CAI 

Cambio programmi Dos e Windows di ogni geneie 
specialmente per grafica ed animazione In cambio ac¬ 
cetto volentieri anche vecchi numeri di MCmicrocompu- 

te* Ines Merchi - V ie Garibaldi 32 - 92016 Ribera 
IAGI 

Cerco sca" io opinioni sul seguenti argomenti mo¬ 
dem e comunicazioni, Dbaso. mercati finanziari, multi 
mediale. Contattare BBS. Tobago Infosys 055/575253 
N-81 

Pe ambienti MS Dos e Windows cambio progrommi e 
giochi Ma* serietà Inviare vostra lista a Salvatori Anto¬ 
nio - Viale Ceduti per la Resistenze 724/c 00128 Ro¬ 
me 

Attenzione!! Cambio, e solo cambio. PRG, giochi ecc 
per DOS e Windows di ogni genere Rispondo e tutti 
Me* serietà e raprdita Spedire lista pretoiibilmento su di¬ 
sco a Nunzio Nasini • Via Mattarello. 29 - 86044 Colle- 
torlo ICB) 

Scambio Visual Basic 3.0 Professional originale con 
Borland Pascal 7 o with Obreci solo se originale Rogalo II 
libro di Norlon-Holzner sulla programmazione In Visual 

Basic Telefonare a Daniele Canonaco. Tel. 0984/ 
939184 

Scambio programmi MS Dos e Windows Massima 
seneta Rispondo sempre a tutti Scrivere a Fabio Gel- 
lucci - Via Cumane. 12 - 80074 Casamicciola T. INA) 
Tel. 081/994140 

Scambio programmi per DOS e Windows di ingegne¬ 
ria. architettura, cad . grafica ecc solo a Molo conosciti¬ 
vo Inviatemi la vostra lista, risponderò con la mia. anche 
per neo ulent. D’Urso Salvatore - Via La Farina, 3/b - 
95018 Riposto (CT). Tel. 095/7795509 

Per MS-Dos scambio programmi nel campo ingegneria 
ovile, calcolo strutturale e progettazione stradale Dispon¬ 
go di una ottima softeca Si richiede massima seneta e 
correttezza Risposta certa Inviare lista a Tremolizzo Ti¬ 
ziano - Via Cancello Rotto. 12 - 70125 Bari 

Scambio programm. Dos e Windows . sta fornitissima 
Massima serietà Lombardo Giuseppe - Via Vittorio 
Emanuele 148 - 98037 Letojanni (MEI 

MS-Dos scarno* qualsiasi genere di programma Invia¬ 
le la vostra lista, risponderò con la m.a Rispondo a tutti 
No lucri, Pasinelli Gabriele - Via Guadagnine 2 -24060 
Sovare IBG) Tal. 035/979147 
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Scambio F19 Stealth Fighter 1990 per Amiga Intercep- 
tor, Elite o Gunship 1989. Tel. 045/575651 dopo le 
19.00 

Scambio software per OS/2 o cerco programmatori 
OS/2 per scambio esperienze Stefano Sanna. C.P. 13 • 
09037 San Gavino (CA) 

Basi Generali midi e Gem WS 1-2 se ben fatte cerco 
scambio, realizzo basi per WS2. modifico basi midi, 
converto in midi 0 per Yamaha Marco, tei. 
0330/742566 


MICROMEETING 


Attività part-time col vostro PC Sistema M.l M Docu¬ 
mentazione gratuita. Scrivere a Federico Nannini - Vie 
Firenze. 16 - 51019 Ponte Buggianese IPT). Tel. 
0572/635472 fax 0572/635194 

Siala appassionati di Traaauro Hinting? Scrivetemi, 
cerco-scambio schomi, programmi ed mio su Molai De¬ 
tector* magnetometri e georadar Francesco Cepellet- 
to, C.P 193 13100 Vercelli 

Middle Earth BBS. Tel. 039/9240128-9240277 24 h su 

24 4 linee che permettono un accesso da 300 o 28800 
BDS Vi aspettiamo nella magica -toira di mezzo- di sa- 
poie tolkrenrano Nella lena di Mordot dove l'ombra cupe 
scende cerchiamo nodi pei Ringnet in tutta Italia se 
sei un Svsop. latti sontite 

Macport BBS per Macintosh a Milano. Migliaia e mi¬ 
gliaia di programmi per Mac o Powor Mac tutu ultimissi¬ 
ma versione 1995 Interfaccia grafica Teleflnder operia h 

24 Tel 1021 4598559 

Attenzione converto film de -Video 8 -super 8- dia¬ 
positive, fotografie, in sistema VHS od in immagini digita- 
lizzate per computer Per informazioni contattare Ver- 

gentinl Francesco • V, S. Giuseppe, 46 - 50040 Soano 
ini, Tel. 055/8706069 

Byte BBS Tel 0961/32673 Aporta dallo 22 30 alle 7.00 
I8.N.I 300-14.4001 Per Pc od Amroa con ricche areo Irles 
ed immagini, messaggerie Euronet e Peacolink, Gate E- 
mali od Flpa con Intornet e tanto altro ancora Chiama, 
siamo a Catanzaro Ir aspettiamo. 

Attonziono' Primo censimento utenti macchine Acorn 

In Italia Spedite i vostri dati Inome. ota. professione, in- 
dinz/ol, la configuiazione del vostro sistema, l'ambito in 
cui lo utilizzate e L 3.000-speso postali Ai partecipanti 
all'iniziativa verranno spedite spodite tutte lo informazioni 
raccolto Cloffi Mauro, V ie Croce Rosse, 151 - 67100 
L'Aquila 

Appassionati di anelisi tecnico ricercano utenti con gli 


stessi interessi per scambio dr opinioni, libri ed altro Te¬ 
lefonare allo 050/574414 o 0566/51511 e chiedere di Lu¬ 
ca o Marco Zammarchi 

Green Island BBS aperta dalle 19 00 alle 15.00 Tel. 
081/8763720 La migliore BBS d'Italia per lo shareware 
dedicato a Flight Simulato! Aree liles PC e Mac Sysop 
Damele Maffettone. Siamo a Napoli un motivo in più per 
chiamarci!!! 

Shit-Llnk BBS circolo ufologico ed occultista, com 
pia vendita aggeggi, ed esperto on-line per ogni do¬ 
mande Solo Ansi, max 9800 baud 22*22:45. Tel. 
0171/78257 

PC BBS-modem 28.8 (N.8.II on Ime 24 h Compì gratui- 
tall Programmi sempie aggiornati con libero accesso dal 
I collegamento 6 CD-Rom, r nostri listini, grafica, Dos. 
OS/2, Windows, giochi, ateo messaggi e novità. Diventa 
nostro amico chiamandoci al 06/3388422 

Cybartech BBS ora ò completamente rinnovata o funzio¬ 
na in grafica VGA fino a 1024-768 256 colori Accesso 
graludo, più di 1000 utenti, tantissimi files. messaggerie 

Tot. 0323/862402 

■•Niente per ceso» BBS si trasferisce allo 
050/525339, 24 ore su 24 Messaggisnca Fidonet 
nazionale ed Internazionale, e liles di pubblico domi¬ 
nio di ogni tipo (grafica, giochi, testi, manuali, ecc.) 
completamento gratuiti. Un luogo di ritrovo moderno 
0 sicuro, un modem Zyxet a 19 200 attendo i vostri 
collegamenti 

Athenian BBS 'ia riaperto con un altro numero 
1041/931052) Athomon 6 dedicata a studi filosofici o di 
letteratura antica Ha in linea 700 Mb di lesti greci e latini 
originali. Vasto roperloiio epigrafico Discussion group mi¬ 
rati Assistenze tesi Programmi di ricerca Orario 09.00- 
24 00 

Tradar BBS Club di analisi tecnica 8 CD ROM on-line 
Zvxel 19200 24/24 t giga di shareware finanziano e d- 
analisi tecnica Tal 041/5030151 oppuro scrivete a Ste¬ 
fano Fanton. Via Rialto 106 - 30030 Maarne di Mattai- 
lago IVanazIal 

DV software à la prima BBS off-llne Troverai migliaia 
di file a tua disposizione sul tuo PC senza spendere un 
patrimonio di telofono o sonza avolo un moderni Inviate 
L 2.000 m liancobolli per ricevere il lloppy HD Interattivo 

a Diana Vincenzo - Via V.zo Leuzzl, 30 ■ 70013 Ca¬ 
stellana Grolla (BAI. Tal. 080/8962301 par Informa¬ 
zioni 

Software vario no pirateria Ciberspazio, BBS 24h, pio 
grammi personalizzati, contatti amici, programmazione in¬ 
vio 1 3000 pei floppy illustrativo. Giuseppe Pellegrino • 

Via A. Monaco. 5/1 - 87100 Cosenza. Servizio amatoria 
le no lucro 

Submarine BBS messoggistica servizi locali - Irle per 


Dos - Windows - OS/2 A tua completa disposizione tutu i 
giorni 24/24 h da 300 a 28 800 BPS Al numero 
080/5702232 

Video Smile BBS una grande BBS orientata alla cultura 
cinematografica, con oltre 1200 immagini dei piu impor¬ 
tanti film dei nostn tempi, con oltre 2 giga di shareware e 
CD ROM in linea fa parte di nove network messaggeria e 
l'accesso è libero senza quota di iscrizione Tel. 
080/8954582/8958033 

Anesthesia BBS il4400,N,8.1) aperta 24 ore al giorno 
Ci scusiamo con gli utenti per i possibili inconvenienti in¬ 
contrati e vi invitiamo a visitare il nostro fantastico mon¬ 
do Tel. 0961/723648 

Qitaly Club club italiano per utenti di Sistemi QL, con ri¬ 
vista trimestrale Qitalv Magazine. su disco 720 Kb e a dif¬ 
fusione libera C'è anche Qitaly BBS. banca dati Fidonet 
dedicata al QL che risponda con uno ZyXEL 19200 allo 
0342/590451 24h. e oftce olita 500 programmi PD 140 
Mbytesl. Per informazioni Eros Forenzi - Via Valeriana 
44 - 23010 Berbenno ISOI - tei. 0342/590460, Roberto 
Orlandi Via Brescia 26 - 25039 Travagliato IBSI - tei. 
030/6863311 

Atari Club Parma E disponibile il n 0 del uovo Bollettino 
del Club su dischetto. Richiedetelo 16 gratuito!) al Sagra¬ 
tene Davide DI Fazio, Via Cavallotti 53 - 43100 Parma 

PC Shareware Nowsl NeoPamt 3 0. Imago Alchemy 1 7 
Plug-lu2 20. Plothoig 2 t. 4 Dos 5 5. Us Can 2.1 3. Wacky 
Wheels, Skummy Kart, Boppiu, Quatta Command, Nuovi 
Wadfilos por Doom I o III Inoltre i migliori Demos & In- 
ttos. music disk, moduli in formato Mod e S&M. Aggior- 
namonto dello ultimo News più il catalogo su 2 disk a L 
7.000 da inviare a Bottega Daniele • Via Roma 29B6 - 
36014 Santorso IVI). Tel. 0445/540066 

Chiamati Llght in thè night BBSI Dopo un breve pe¬ 
riodo di Crash Down per molivi di manutenzione, la 
BBS naprel Tantissimo aree messaggi per chiacchiera¬ 
re e por giocare a RPG Board Gamos. Wor Games. gio¬ 
chi a carte, otc con Ludonet Aree tiles par Dos. Win¬ 
dows, OS/2 o MSX 1/2/2* Non aspetterei Tel. 
0931/682909 l ille 23 00 alle 2 00 tutti i giorni da 300 a 
14400 bps. 

3D Studio Areal Disponiamo di olire 1 GlgaByte di Mo¬ 
delli in (ormato 3 DS, DXF, animazioni pronto, Textures. 
materiali introvabili, edotti speciali II tutto e autoo'Odotto 
e si scambia Dispense in Italiano autoprodotto Tel. 

0337/972908, Michele 

Full communication BBSII La BBS con oltre 15 CD 
ROM continuamente aggiornati on-line pei 7,7 Gb, di 
software PD. & SH, per MSDos/Windows/OS-2/Hem 
ecc Se non conosci l’Inglese no problem. Tutte le fun¬ 
zioni sono in Italiano con Help on-line Chioma da 1200 
a 28,800 Bps. HST V.34 allo 080/5530466 o 
080/5530661 24h 365 gg. siamo qui anche di note! ! 
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Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 

LJ Micromarket 

□ vendo □ compro □ cambio 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati 

□ Micromeeting 

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperienze tra privati. 

□ Microtrade 

Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo fra privatii e/o ditte; vendita e realizzazione di materiali hardware e 
software originale, offerte vane di collaborazione e consulenza, eccetera Allegare L 50.000 lin assegno) per ogni annuncio (lun¬ 
ghezza massima: spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni per più numeri, nè per più di un annuncio 
sullo stesso numero 


Per molivi pratici si prega dr non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scrìtte! riguardanti gli annunci inviati 
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Dragon Fly Network 95 La prima BBS Pei 95 Aree !t- 
les Dos/Wmdows/OS-2 aree CD Rom 18 m lineai aree 
messaggi, attualità ed altro, aree VM18 e giochi in linea 
Possibilità Chat Totto in amtnonte Excalibur Aperta dalie 
ore 19.00 alle ore 7,30 Sysop Master Diale Tel. 
030/7703226 IR.A.I 

Migliala di programmi shareware per Dos a Win* 
dows i nostra disposinone inviando L 10 000 ' covere¬ 
te un disco tipoato contenente la lista dettagliata e due 
favolosi programmi in omaggio Neopaint nell'ultimissi¬ 
ma versione 3.0 e Neoshow Infotec Club - CP 233 - 
21100 Varese 

Il Mlcroclub è tornato so possiedi un ZX Spectrum o un 


Pc e VUOI scambiare informazioni devi contattarci Sala- 
manna Giuseppe - Vìa della Repubblica 47/8 - 70025 
Grumo Appula (BAI 

Night Star BBS in province d Prosinone Aree messagg 
P Idonei. Amiga nel. Shopnet Coutnet ed altre. CD Rom on 
ime, biblioteca di CD-Rom shareware. Iile & software per 
PC-MS Dos. Win. Amiga Presto nodo internet Tel 

0776/871607 I24h-28800 VFCI 

A Cosenza M/BBS MuHi/BBS-244-ta 4K Sysop Ju r 
e Spina Documentazione totale Prossimi Internet Tel. 
0984/74907 BBS per sistemi PC Ans. 

Le ShareNews Pc trovate da noli Grazie a contati, in¬ 


temazionali disponiamo d. assolute novità Shareware- 
Freeware per Amiga & PC Spedizioni velocissime in 
tutta Italia! Per ordinazioni e cataloghi telefonate allo 

0445/540066 Ideile 10.00 alle 22.001 Daniele 

Se vuoi aggiornarli devi leggere anche pubblicazioni 

in inglese o francese io posso aiutarti ad eseguire tiadu 
zioni corrette e impaginate elegantemente anche con 
stampa a colore I prezzi sono molto contenuti Chiamami 
allo 0360/531285 oppure provami inviando un lesto al 
fax 0935/26105 

Cybertech BBS rinnovata nella grafica interfaccia VGA 
user friendly, accesso gratuito, tutto in italianol Tel. 
0323/862402 £33 


MICRO TRADE 


Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo fra privati e/o ditte; vendita e realizzazione di materiali hardware e software, offer¬ 
te vane di collaborazione e consulenze, eccetera Allegare L. 50.000 (In assegno) per ogni annuncio. Vedere istruzioni e modulo in 
calce. Non si accettano prenotazioni per più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero. MCmicrocomputer si riser¬ 
va il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro restituzione della somma 
inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione com¬ 
merciale. Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli 
annunci inviati. 


Abbiamo ricevuto incarico, da alcune 
aziende del servizio Audiotei (144). di pub¬ 
blicare l’annuario dei fornitori. Gli operatori 
interessati possono rivolgersi alla Multi 
Quota - Divisione Marketing e pubblicazio¬ 
ni Contrada Baragiano n. 32B - 85100 
Potenza. 

Videoplay Club: da tutta Italia dialoghi in di¬ 
retta, scambio corrispondenza, annunci, ru¬ 
briche per adulti Collegamento V22bis con 
addebito di un unico scatto telefonico. Ab¬ 
bonamento gratuito per i nuovi iscritti. Per 
informazioni. Tel. 0360/705917. 

Banche dati Azzurra tm.. Internet 64 
Kbit/s. Progetto Multinet, Fidonet. Multi 18 
CD-ROM in linea per 20 gBI di software, 
servizi telematici vari per Aziende: Borsa. 
Visure, News in linea Tel. 0323/401214 - 


28 linee r.a. Per assistenza utenti - informa¬ 
zioni Tel 0323-403585 r.a. 

Programmerà BBS. La prima BBS specifica 
per programmatori. Files per Access. Visual 
Basic Visual Basic for Applications, QuickBa- 
sic, Foxpro. C&C++, Paradox, Turbo Pascal, 
Clipper, DBase, OS/2 con migliaia di mes¬ 
saggi prelevati dalle migliori BBS USA oltre a 
decine di CD-ROM. Sedare il modem a 8N1 
e chiamare 0862/ 413282 

ACHAB S.r.l.: Trasferimento dati, immagini 
e software su CD-ROM formato ISO9660. 
Dos, Mac. Oltre 650 Mbyte equivalenti a 
450 dischetti su un CD-ROM a prezzo in¬ 
comparabilmente inferiore a quello dei 
floppy Non si eseguono copie di dati protedi 
da copyright Tel. 02/55182169. 

Euro-ISND c’è davvero anche in Italia, e 


funziona! Siamo distributori nazionali di 
hardware (da lire 490.000) per connettere i 
PC alla rete telefonica digitale e di software 
per molti tipi di applicazioni (file tranfer, fax, 
video, internetworking...). Si può anche conti¬ 
nuare a utilizzare il software di comunicazio¬ 
ne esistente, ma a 64.000 oppure 128.000 
bit/sl (e costa meno che a 28.800. .1 Richie¬ 
deteci il catalogo e le offerte sysop; cerchia¬ 
mo rivenditori per zone libere IPC NEXTME- 
DIA srl, C.so Sozzi 5. 47023 Cesena - Tel. 
0547/612299 r.a. - Fax 612298 r.a. 

Sviluppiamo Software in linguaggio C e 
C++, in ambienti Windows e OS/2 Utilizzia¬ 
mo anche Visual Basic e per applicazioni mul¬ 
timediali Tool Book. Blow Up Coop. Soc. 
R.L. Tel. 06/5898014-5806058. £33 


t€ 
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Testo dell’annuncio (max circa 350 caraneri) 


Attenzione - gli annunci inviati per le rubriche Micromarket e Micromeeting il cui contenuto sari ritenuto commerciale-specula- 
tivo e gli annunci Microtrade mancanti dell'importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comunicazione agli au¬ 
tori Pei gli annunci relativi a Microtrade. MCmicrocomputer si nserva il dmtto di respingere, a suo insindacabile giudizio e sen¬ 
za spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata In particolare saranno respinte le offerte di 
vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione commerciale 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scritteI riguardanti gli 
annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 
Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier n. 9 - 00157 Roma. 
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TAGLIANDO DA COMPILARE E SPEDIRE PER QUALSIASI ORDINE 


MC 150 


Vogliate consegnare a 


Nome, cognome o Ragione sociale: 


Indirizzo - via/p.zza:............... 

C.A.P.:.Città: .Prov.: 

Telefono - pref.:.n. 


Abbonamenti 


J Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno). Decorrenza dal n, 


□ Rinnovo abbonamento n. 


J L. 64.000 

Italia 


uJ L. 165.000 

Europa e bacino Mediterraneo 


□ L. 230.000 

USA, Asia, Africa 


U L, 285.000 

Oceania 


Articoli richiesti 


Q.ta 

Codice 

Descrizione 

Prezzo unitario 

Prezzo totale 

iptez/o un, « quantità) 





1 1 1 1 1 1 1 





1 1 1 1 1 1 1 





l 1 1 1 1 1 1 




1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 




1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 












Nota: per l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 


Totale 


Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 


□ Allego assegno intestato a Techmmedia s.r.l 

□ Versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a: Techmmedia s.r.l - Via C. Perriet, 9 - 00157 Roma 

□ Versamento a mezzo vaglia postale intestato a Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9-00157 Roma 

□ carta di credito 

U CartaSI □ Dlners Li American Express N i I I I I I I I II I I I I I I I Scad.l .1... / ..LI 


Intestata a: 

Indirizzo dell'intestatario: via/p.zza: . 

C.A.P.:.Città:.Prov. 

Firma . 


Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 


- Versamento effettuato da: 

Nome, cognome o Ragione sociale: . 

Indirizzo - via/p.zza: .......«. 

C.A.P ..Città:.Prov.: 


Telefono - pref .n. 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco pertanto 
il numero di 

Partita IVA: I I I I I I I I I I I I 


2 »€ 
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COMPILARE IL RETRO DI QUESTO MODULO E INVIARE A: 


Technimedia srl - MCmicrocomputer - Ufficio Diffusione 
Via Carlo Perrier 9 
00157 Roma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 

Tel. 06/4 1 892477 - Fax 41732169 


Elenco degli articoli disponibili: 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretrato 

M L 1,11(1) 

Lit. 

9.000, 14.000 Europa e Mediterraneo, 

20 000 altri (via aerea) 

MCmicrocomputer CD ROM sett '93/lugl -ago '94 

MCDR93 

Lit. 

65 000 (Lit 35.000 per gli abbonati) 

MC Software 

MCS Li l_l(2> 

Lit. 

24 500 

Monografia OOP 

MCM001 

Lit. 

24 500 

CD Abend musik 

CD/MC01 opp CD/MC02 

Lit. 

25 000 

PD Software 

codice (vedi elenco interno) 

Lit. 

8,000 (ordine mimmo; tre titoli) 

Catalogo Bit Movie 

BITM94 

Lit. 

15.000 

Argomenti & Eventi - Sulla Luna 

11) Es : Giugno 94 = M141 
(2) Es.; Giugno 94 = MCS 029 

A&E lOlOllI 

Lit. 

29.000 

Nota: per ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultare le pagine pubblicitarie nella rivista. 
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CON I COMPUTER UNIDATA 
CHIUNQUE PUÒ NAVIGARE SU INTERNET! 


I NTERNET, “la rete delle reti", è il collegamento in tempo reale di 
tutti i networks sparsi per il mondo, ma per collegarsi a questa 
gigantesca ragnatela e poter navigare in questo mare di dati è neces¬ 
sario procurarsi l’accesso. Nasce cosi UNINET, divisione Internet della 
UNIDATA. che ha come scopo quello di offrire soluzioni professionali di 
connettività INTERNET per grandi e piccole organizzazioni. 

UNINET si propone quale INTERNET SERVICE PROVIDER ed è in 
grado di offrire una serie di prodotti e servizi neH'ambitO della connetti¬ 
vità INTERNET. 

SOLUZIONE TOTAI.I): oltre alla connettività sono offerti tutti i prodotti 
hardware Ideila gamma UNIDATA e DIGITAL) e software necessari per 
ogni soluzione. QUALITÀ: Garanzia di rapida attivazione, alta affidabilità 
e supervisione dei servizi offerti. FLESSIBILITÀ: Scelta e crescita dei 
servizi forniti in base alle 
richieste del cliente. 

SICUREZZA: Le esigenze 
del cliente vengono 
affrontate con la tecnolo¬ 
gia piu avanzata e le solu¬ 
zioni più affidabili. Totale 
garanzia di sicurezza dati 
con soluzioni FireWall. 


1 computer Unidata sono da sempre sinonimo di affidabilità e qualità, 
la produzione include una gamma completa dalle soluzioni tecnolo¬ 
giche avanzate che comprendono computer desk-top (PI. e PD). 
desk-side (Modula) e notebook. 

I computer sono equipaggiati con CPU 486, Pentium (mono o multi- 
processore), Risc Dee Alpha. 

La linea Modula è una perfetta soluzione per server di esigenze avanza¬ 
te in particolare utilizzabili come Internet Server. Server Windows NT. 
Novell. Unix. 

La Unidata supporta completamente queste soluzioni con server Ready 
lo Run. 

Oltre alla produzione di personal computer e server di rete la Unidata 
con la linea Modula Array Unii, unità di dischi multipli, ha sviluppato 

sofisticate soluzioni per 
la gestione di memorie 
di massa a disk-array. 
con tecnologia Raid 5 
per la totale sicurezza 
dei dati. È disponibile 
l'Array Unit anche in CD 
ed unità magneto otti¬ 
che. 



— Microsoft 

- ITWUMJiàM'IMLI 

V 

NmI 

O-oé- 

Excelfence 

MÌrmso# 

UNIDATA 

Via San Damasi), 20 - 00165 Roma - Tel. 1)6/39387318 (r.a.l - Pax 06/39366949 

COMPUTER» 8 CONNECTIVITY 

fk CHUMATA ORA USTA 

Via FAX 

funami) servizio attivo 24 ore su 24. 

Servizio Tecnico 
Diretto: 

106) 39,36.64.90 


UniNet 

INTKKM-T PROVI DKK 

VISITATE I NOSTRI WEB: 

Iwww.imi.ncl 

ky.\yw.uiiidalii.ill 


Tutti i marchi presenti sono registrati dalle 






































• CPU 486SX / 486DX / 486DX2 / 486DX4 INTERCAMBIABILE 

• 4MB RAM (Espandibili a 8 /12 / 16 / 20 / 36 MB) 

• FLOPPY DISK DRIVE 1.44 MB 

• HARD DISK 2.5- 340 / 540 MB ESTRAIBILE 

• DISPLAY 9.5" BIANCO E NERO /10.3" COLORE DUAL SCAN /9.5" COLORE TFT INTERCAMBIABILE 

• SLOT PER SCHEDE PCMCIA TIPO IV (UNO TIPO II E UNO TIPO III) 

• SERIALE,PARALLELA,PRESA PER MONITOR ESTERNO. PER TASTIERA / TASTIERINO. 

PER DOCKING STATION 


Ciò elle gli altri forse \0\ hanno 

• TRACKBALL INCORPORATA DA 25 mm 

• 128 KB CACHE DI SECONDO LIVELLO 

• 128 KB ROM FLASH (AGGIORNABILE DA DISCHETTO) 

• SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS 1 MB RAM CON ACCELERATORE PER WINDOWS 

• FUNZIONAMENTO SU MONITOR ESTERNO (FINO A 1280 X 1024) IN CONTEMPORANEA 

• SCHEDA MUSICALE COMPATIBILE SOGNO BLASTER INCORPORATA CON USCITE 
IN.OUT .MICROFONO 

• SCHEDA MADRE VESA LOCAL BUS CON POSSIBILITÀ DI DOCKING STATION VESA 

CON 2 SLOTS VESA 32 8IT, 4 SLOTS ISA 16 BIT, POSTI DA 5.25" E 3^'',USCITA SCSI 
E 2 ALTOPARLANTI (STEREO) __ ; 

“Th« Intel Inside Logo la a registered trademark of Intel Corporation" 


• • 




